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変觀マルチフォントをサポートした強力日本語処理参 1 。 24 X 10^ドット质大表をエ' I が 76 : 8 xs , 2 恥れの実画巧エかを装備じを'な' 
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20MB ハードディスクモデル 























クォリティを維持しつづけることは、ある意ロネでは創造することより困難なこととも言われていまず。出会いが印象的であれ 
ばあるほど、その後が大変です。このことは、そのまま X 6800 C ) の歩みを言い得ているかも知れません。確かに技術は日進 
巧歩です。しかしそれた’けでコンピュータがもつべき創造性を論ずることはできないのも、また事実です。私たちはテクノロ 
ジーとクリエイティブマインド、いわば人とマシンとのソフトウェアインターフェイスで応えまず。ホリゾンタルなマシンとしての 
熟成。そこからはいくつものみ野が見えてくるはずです。そしてどんなみ野じしろ X 68000 の化事はアートであるべきですつ 
ますます就練されて信觀性を高めた ACE シリーズの登場で、あなたはまた新たな可能性に出会えそうです。. 
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豊富な周辺機器がクリエイティブワークをサポート。 


• 21 型 カラー ディスプレイ 

• RGB システムチューナー 
• 巧 型 カラーテ'ィス ブレイ 
• カラーイメージスキヤナ*， 

♦カラーイメージユニット *2 
•カラービデオブリンタ 

• 24 ピン漢字プリンタ （80 巧） 

• 24ビン读字ブリンタ （ 136巧） 

• 24 ビン漢字プリンタ （80 巧） 

• 熱転写カラー漢字プリンタ 
•熟転写カラー漢字プリンタ 
•ハードディスクユニット （20 MB ) 

• モテ'厶ュニット朱3 

• RS -232 C ケーカレ（平巧接続型） 


CU -21 CD 標ホ価格口9,800円 
CZ -6 TU 標お価な35,800円 
CU -15 M 1- E 標ホ価格99,800円 


CZ -8 NS 1 

CZ -6 VT 1 

CZ -6 PV 1 

CZ -8 PK 7 

CZ -8 PK 8 

CZ -8 PK 9 

CZ -8 PC 3 

CZ -8 PC 2 

CZ -620 H 

CZ -8 TM 2 

CZ -8 LM 1 


> RS -232 C ケーフ ' J レ（クロスすま続型） CZ -8 LM 2 


•化張 I / O ボックス （4 スロット） 

• 1 MB 巧設 RAM ボード（巧席•用） 

• 2 MB 巧設 RAM ボード* 4 

• 4 MB 巧重を RAM ホ:ード* 4 

• FAX ボード 

• GP - I 己/卞ード 

•ユニノくーサル I / O ボード 

•巧設用 RS -232 C ボード （2 チャンネル） 

• 数値•演巧プロセッサボード 
♦スキャナ用パラレルボード 
• システムラック 
• アン フ 内 あスヒーカーシス テ厶 （2 本 1 撕 AN -160 SP 
•マウス CZ -8 NM 2 

♦トラック ボール CZ -8 NT 1 

•ジョイカード CZ -8 NJ 1 


CZ -6 EB 1 

CZ -6 BE 1 A 

CZ -6 BE 2 

CZ -6 巨巨4 

CZ -6 BC 1 

CZ -6 BG 1 

CZ -6 BU 1 

CZ -6 BF 1 

CZ -6 BP 1 

CZ -6 BN 1 

CZ -6 SD 1 


標ホ価格188,000円 
標準価格69,800円 
標準価格198,000円 
襟準価格122,000円 
棵華価な152,000円 
標ホ価格89,800円 
標お価格65,800円 
標ホ価椿69,800円 
標お価格178,000円 
標お価な49,800円 
標ホ価格 7,200円 
標ホ価格 7,200円 
標ホ価格88,日00円 
標ホ価格38,000円 
標準価格79,800円 
標ホ価格138,000円 
棟巧価烙79,800円 
標ホ価格59,800円 
標ホ価格39,800円 
襟ホ価な49,800円 
襟ホ価な79,800円 
標お価格29,800円 
標ホ価格44,800円 
標掌価格59,800円 
標ホ価格 6,800円 
標準価格口，800円 


標準価格1,700円 

» 1使用に巧しては、カラーイメージスキャナ CZ-8NS1 じ同おの RS-232C ケーブルて嘴統する 
I か、より冉迭のパラレルデータおまを斤う巧合、別巧のスキャナ用バラレルポード CZ-6BN1 でな 
巧してください。ホ2使用に巧してはコンビュータ本がと巧用15型カラーディスプレイテレビ （CZ- 
601D、CZ-611D など）が'必をです。※3モデムユニット CZ-8TM2 じ同袖のソフトは XV'XI turbo 
シリープ用です。 み 4使用に巧しては、あらかじめ、別巧の 1M 巳巧設 RAM ポード CZ-6BE1A を 
W ミミ L ■てください。 


アートツールと呼びたい 「PRO-68K」 シリーズソフト〇 


イージーオペレーシヨンの統合型表か W ソフト 

BUSINESS E 2 E 3 CZ -212 BS 標ホ価格68,000円 


NESS K み,か, 

コマンド型りレーシヨナルデータべース 
DATaEBEI CZ -220 BS 


標ホ価な58,000円 


ワープロ機能を備えた力ード型りレーシヨナルデータべース 
CARDE 3 E 3 CZ -226 BS 標準価格29,800円 


FM 音巧をフルサポートするサウンドエディタ 
SOUNDESES CZ -214 MS 


標ホ価格15,800円 


マウスを巧った な 単揉作の楽がワープロ 

MUSICESSES CZ -213 MS 


標ホ価格18,800円 


AD PCM お能をサポートしたサンプリングエディタ 
SamplingE^EH CZ -215 MS 標ホ価格17,800円 


n W ; 历も!, 

オリジナりティを活かせるポップアートツール 
NEW Print ShopESE3 CZ -221 HS 


標ホ価な19,800円 


フルスクりーンエディタ巧巧の巧イ音ソフト 
Communication E ^ Ei 3 CZ -223 CS 


標ホ価格19,800円 


ソフトウェア開発に巧立つ〔コンパイラ 
C compiler H ; {細が; • CZ -211 LS 


標ホ価格39,800円 


ソフトウェア閒発 ツール 

THE 福お V 2.0 


CZ -224 LS 標お価な9,980円 


マルチタスク、リアルタイムオペレーティングシステム 
OS -9/ X 68000 


11月発売子を 


本な巧巧会がソフトウェア 

TOP 財巧会計 


CZ -227 BS 標準価格200,000円 


<ゲームソフト〉 

♦ツインビー 
♦アルカノイド 

•み'羅を蛇 

• 叙血离巧ドッジボール部 
•フルス□ットル 


CZ -217 AS 

CZ -222 AS 

CZ -218 AS 

CZ -232 AS 

CZ -231 AS 


標ホ価な7,800円 
標お価格7,800円 
傍お価格8,800円 
標ホ価格7,800円 
標ホ価格8,800円 

















巧化絵 ： Matsubaguchi Tadao 


UNIX は AT&T BEL し LABORATORIES の OS るです。 

CP/M,P-CP/M,CP/M Plus, CP/M-86.CP/M- 朗 K. 

CP/M- 800 0. C-DOS は DIGITAL RESEARCH 

XENIX. MS-DOS. Macro 80, OS/2 は MICROSOFT 

SONY Filer は SONY 

MSX-DOS はアスキー 

SI-OS は MULTISOLUTIONS 

OS-9. OS-9/6 扣 00 は M に ROWARE 

UCSD p-system はカリフォルニア大学理事会 

FLEXIiTSC 

Word Star. Word Master は M に的 PRO 

TURBO PASCAL. Sideki かは BORLAND INTERNATIO 

NAL 

LSI G; よし幻 JAPAN 

Hu BAS にはハドソンソフト 

SUPER BASE, WICSIi キ中リーラボ 

の S 巧巧活です-その化ブログラムを. CPU をは 

-おじをメーカーのを巧な W です。本文やでは. 

•■.R". "TM ••マークは明化していません。 

本化に巧化されたすべてのブログラムはホ作巧ま 
上，他人で巧用するほかは巧断巧がすることを巧 


■広告目次 

IPL .182-183 

アイビット電子 .1.77 

アイレム販売 . 12 

アクセス . 192 

アンス•コンサルタンツ . II 

AVC フタノく . 179 

ェムアンドエム . 191 (上） 


OH ! BUSINESS. 9 

計測技研 . 175 

サ厶シンググッド . 152 

J&P. 表 3.186-189 


ジ エーイー エル . 10 

シャー/ . 表2•表4 *1*4-7 

ソフトクリエイト . 190 

九十九電機 . 16 

T-ZON 巳/マィコンゾーン . 176 

日コン連企西 . 173 

日本デクスタ . 13 

日本ファルコ厶 . 15 

バシフィックコンピュータバンク…184，185 

ハドソン . 8 


P&A 


180.181 


BLUE SKY. 174 

マイクロネット . 14 

満開製作所 . 1日1(下） 

メディアシヨップハイランド . 178 


Oh/U 

C 0 N T 


C 0 N T 

♦特集 

3目 

いまどさのプリンタ活用術 

36 

逆襲のペーパー乂ディア 



• Parti < 発動編> 


38 

プリンタの基礎知滞 （1) 

メカニズムを理解しよラ 

を持巧一 

が 

フリンタの基礎知灘巧） 

制御コードは攻めの基本 

が山お昭 

4 B 

イメージワーフロちどをの作ぶ 

文字と図おの混在印字 

村田敏ま 

51 

美しいフォン h のために 

拖大文字のスムージング 

丹明彦 


• 戶 art 2 〈活巧編> 


55 

24ドットのフォントを作成•保存ずる 

プリンタ用外字登録、ツール 

モ内敏巧 

59 

を機能カラーコピールーチン 

S-HCOPY for XI 

小林晃 

66 

グラフィックのモノク□出力方法論 

ま 巧雅彦 

72 

画面のイメージをそのままに 

X 郎邮〇の COPY キーを使ラ 

巧達ま 

76 

BASIC ででをるフログラム集 

オリジナル印刷キットを作ろう 

相馬ま智 

83 

CZ -8 PC 3/ BPK 8 SHG - 卽00 


•カラー紹な 

17 

データショウ’郎 


18 

し、まどをのプ U ンタ活用術 

プリンタは，清く，正しく，美しく 



<スタッフ> 

♦編集長/前田谢•副編集長/み巧仁♦編巧/植木ま夫石巧康世 
中巧を巧水が人巧巧巧巧林一搁ままそを造山村一井本を 
典间本浩一郎ち巧が巧巧中巧:一郎吉田 K 司お山裕昭巧馬ち智- 
参カメラ/が山和美参イラスト/みがしげる山田巧义小栗由香•ア’ 
•レイアウト/元木昌子 AD GREEN •校正/手巧さ美子干巧延明 

巧巧巧一•協力/有田隆也 
巧内保秀巧连ま巧原巧 
をが胎巧田が幸を持巧一 
—トディレクター/宙巧滕巧 
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ENTS 

♦THE SOFTOUCH 

20 

SOFTWARE INFORMATION 

話題のソフトウェア/新作ソフト情報 


お 

GAME REVIEW 

ドラゴンスピリット/ラストソ\ルマグドン/ジャック 


24 

2 B 

30 

SPECIAL REVIEW 

派巧色の遺言 
スタ—クル—ザ_ 

NEW Print Shop PRO-BBK 

中森章 

お 山な昭 

获建圭 

S 8 

統 々登場，®新ソフト情報 

SOFTOUCH PRO-BBK 


34 

われら 巧 脳巧が民 (4) 

グームとアイドルの相関関係を探る 

を 持 巧一 

•読みちの 

94 

第扣回知能機が概論——お巧目な 訂舞機たち 

時間泥棒は灰色の服を着ていた！ 

有田隆也 

96 

猫とコンピュータ第巧回 

太鼓がコワイ 

离ミ尺恭子 

♦連載/紹介/講座/システム 

85 

C 調 雷語 讚 座 PRO - BBK 第已回 

指しつ指されスも〜じ文字 

祝一平 

89 

QhlX LIVE in ’ 邮 

SDI より 「System Down 」( Xl/Xl turbo ) 

恋したっていいじやなし、 ( MZ - 巧日の 

が喜義を 

狭間学 

98 

Z 卵マシン語グームエ房第4回 

キャラクタ始動 

村田敏幸 

lie 

OS -9/ X 即邮〇入門 (1) 

OS -9 ってなに？ 

西部徹 

115 

不巧のス h ラテジーグーム 

STAR TREK for X 目邮邮 

長岡康博 

150 

SHORT ACCESS 

SCRAM 巳 LE ( MZ -15 日 0 用） 

信州 ( MZ -2 加 0 用） 

能ぞ聪 

水お聖二 

♦シリース全機種巧通システム 

135 

THE SENTINEL 


13目 

シューテインググーム ELFES W 

有 木高博 

巧銃者プレゼン S ……153 

Oh ! X 質問箱……154 

FILES Oh ! X ……156 

バックナン八’一案内……1已日 

ペンギン情報コーナ ー /Again Watch ……159 

STUDIO X ……168 

編集 室から / DRIVE ON / ごめんなさいのコーナ ー /SHIFT BREAK / microOdyssey ……166 



いまどきのフリンタま用術 







STAR TREK for X 68000 

















































SHARP 


クリエイテイブマインド 


21型カラーディスプレイ 

CU -21 CD 
请巧価な139,800円 


巧型カラーディスプレイ 

CU -15 M 1 -E 
なお価巧99,800円 






RGB システムチユーナー 

CZ -6 TU - GY.-BK 
浦巧価お35,800円 

( リモコン付） 





カラーイメージユニット 

CZ -6 VT 1 
巧ホ価格69,800円 



カラーイメージスキヤナ *1 

CZ -8 NS 1 

なお価格188,000円 



1 MB 場投 RAM ボード 
(CZ- 朗 0C 内あ用） ， 

CZ -6 BE 1 
巧ホ価巧35,000円 

1^/ lB 增設 RAM ボード 
(CZ-601G/611C 内あ用） 
CZ -6 BE 1 A 
巧ホ価格38,000円 



スキャナ用パラレルボード 

CZ -6 BN 1 
巧ホ価格29,800円 



2 MB 增設 RAM ボード * 3 

CZ -6 BE 2 
巧ホ価お79,800円 

4 MB 增 I ミ RAM ボー ドが 

CZ -6 BE 4 
巧ホ価裕138,000円 



ユニバーサル I/O ボード 

CZ -6 BU 1 
请ホ価お 39,800円 



GP - 旧ボード 

CZ -6 BG 1 
巧準価格59,800円 



增設用 RS.232C ボード 
(2 チヤンネル） 

CZ -6 BF 1 
巧ホ価な49,800円 


が化;寅算プロセッサボード 

CZ -6 BP 1 
巧ホ価な79,8 


FAX ボード 

CZ -6 BC 1 

巧準価裕791800円 


),800 円 


化册/〇ボックス (4 スロット) 

CZ -6 EB 1 

巧準価巧88,000円 



表示 


映像 

入力 

画像 

入力 





• 写真は GZ *61 lC / CZ -601 D / CZ -6 STlT - r . 


拖張 

ボード 


} 広張 

スロット 


• 本が+キーポード+マウス’トラックポール 

CZ-600C-E-B 巧 ホ価格 3691000 円 

CZ-601C-GY--BK 巧 お価格 319,800 円 

CZ-611C-GY--BK 巧 ホ価格 3991800 円 

• 15型カラーディスプレイテレビ 


CZ-600D-E--B 

CZ-601D-GY--BK 

CZ-611D-GY--BK 

•14 型カラーディスプレイ 

CZ- 603 D-GY’-BK 

(チルトスタンド间湖） 

♦チ J レトスタンド 

CZ-6ST1-E--B 
( CZ *600 D /601 D /6 り D 用） 
• 巧なお CRT フィルター 

BF-68PRO 


巧ホ価な 1291800 円 
巧準価な 1191800 円 
巧巧価お 1451000 円 

巧ホ価格 84,800 円 




保ホ価格 5,800 円 


がホ価な 


19,800 円 




«1ご使用に巧しては、カラーイメージスキャナ CZ "8 NS 1 じ同烟の R &232 C ケーブルで巧続するか、よりな速のバラレルデータイ云送を巧う巧さ、別巧のスキャナ用バラレルボード CZ *6 BN 1 巧巧価が29.800円で;妾続してくだむ 
CZ -6 BE 1 が巧価な35.000円 （ CZ *600 C ) 、 CZ -6 BE 1 A 保お価巧38.000円 ( CZ -601 C . CZ -611 C ) を増設してくピさい.. 


槪严祝推れ 


• わ問い合わせは - 


シャープ㈱電子機器事業本部システム機器営業部〒5化大阪ホ阿倍野区長池町のをリ号巧の 6) 62卜じリ（大代き 



































思わず誠なる。 

あみれる周巧機器が X 目日000をサポート。 



I シャープペリフエラルファ S リー 

忍已日000 


プリント 
アウト 


ビデオ 
プリン h 


八ード 

ディスク 


通信 


サウンド 


システム 

ラック 


入力 




RS -232 C ケー ブル* 2 
(平斤巧猜型） 

CZ -8 LM 1 
標準価格7,200円 


I 



RS -232 C ケー ブル* 2 
(クロス 接続型） 

CZ -8 LM 2 
標ホ価格7,200円 



24ピン度字プリンタ (80 倘 
CZ -8 PK 7 

巧单イ面な122,000円 
り香ちケーブル同袖） 

24ピン;奠字プリンタ（136巧） 
CZ -8 PK 8 
樣ホ価な152,000円 
(イ客号ケーブル同姻） 


24ピン漢字ブ J ンタ(如俯 
CZ -8 PK 9 
巧巧価な89,800円 
(信号ケーブル同捆） 


がも写カラー巧字ク J ンタ 

CZ -8 PC 2 

巧ホ価な69ぶ00円 

(信号ケーブル同捆） ^ 

教転写カラー巧字プリンタ 

CZ -8 PC 3 
標準価巧65,800円 
(信号ケーブル同巧） 

カラービデオプリンタ 

CZ -6 PV 1 
標華価お198,000円 

(信号ケーブル同お） 


ハードディスクユニット （20 MB ) 

CZ -620 H 
標ホ価な178,000円 


モデムユニット *2 

CZ -8 TM 2 
標ホ価格49,800円 
( RS -232 C ケーブル同捆） 


アンプ 巧祇 スピーカーシステ厶 
じ本1組） 

AN -160 SP 
语ホ価宿59,800円 


システムラック 

CZ -6 SD 1 
標準価格44,800円 


ジョイカード 

CZ -8 NJ 1 
標ホ価格1,700円 




トラックポール I 

CZ -8 NT 1 
倭ホ価格13,800円 


#2モテムユニット CZ*8TM2 じ同巧のソフトは X1/X1 夕ーボシリーズ用です ホ3ご使用に巧しては、あらかじめ別巧の 1MB 巧ミを RAM ボード 


シリ-ス巧商辺巧器 


カラー デ イス ブレイ 

• 21 型カラーディスプレイ *1 

CU -21 CD 

139.800円 

• 15 型カラーディスプレイ 

CU -15 M 1 -E 

99.800円 


i 映像•画像入力編集装置 1 

参カラーイメージスキャナ 

CZ -8 NS 1 

188.800円 

参カラーイメージボー ド n 

CZ -8 BV 2 

39.800円 

•立体映像セット 

CZ -8 BR 1 

29.800円 

•パーソナルテロツバ※ 2 

CZ -8 DT 2 

44.800円 


FM 音源 


• ステレオタイフ FM 音巧ボード 

CZ^SBSl 

23.孤0円 

スピーカー巧木け旦）保ホ装11、ミユージックツール同袖 

1 ブ‘リンタ 1 

• 24 ピン漢字プリンタ (80 巧） 

CZ -8 PK 7 

122.000円 

• 24 ピン漢字ブリンタ(孤が） 

CZ -8 PK 5 

129.000円 

• 24 ビン漢字プリンタ m 6 巧） 

CZ -8 PK 8 152.000円 

• 24 ピン漢字プリンタり％巧） 

CZ -8 PK 6 

巧 9.0 日日円 

• 24 ピン漢字プリンタ设〇巧） 

CZ -8 PK 9 

89.如0円 

•が転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 3 

65.800円 

•が転写カラー漢字プリンタ 

CZ -8 PC 2 

的. 800円 

•カラービデオプリンタ 

CZ -5 PV 1 

巧8.000円 


1 ファイル 1 

• ミニフロッピ-ティスクユニト胤 D •の)策 3 

CZ -520 F 

118.000円 

• ミニフロッピ-ティスクユニト(ぶ） 

CZ -502 F 

99.抓0円 

• ミ;:フ日ッビ-ティスクユ ニ ト (2 D . 1 ドライ乃 

CZ -503 F 

49.800円 

• 巧設用 ミニフロソピ-ディスクドライブ 加) み 4 

CZ -53 F 

19.80日円 

•ハードディスクユニット *3 

CZ -500 H 

348.000円 

•ハードディスクユニット（巧設用） 

CZ -501 H 

258.000円 

•カセットデータレコーダ 

CZ -8 RL 1 

24.孤0円 

• ミニフロッピーディスク CZ -5 N 尼 D / CZ -5 M 2 HD (る10巧入） 

•コンパクトフロッピーディスク 

CZ -3 FBD 

1.3 日0円 


1 化張ボード•その他 1 

♦ モデムユニット（300ボ ー） 

CZ -8 TM 1 

29.800円 

• モデ厶ユニット （300/1 200ボ ー） 

CZ -8 TM 2 

49.800円 

• 320 KB 外部メモリ 

CZ -8 BE 2 

29.如0円 

• ROM BASIC ボードみ5 

CZ -8 RB 

19.孤0円 

• グラフィック RAM ボード#6 

CZ -8 BGR 2 14.800円 

• RS -232 C •マウスボード* 7 

CZ -8 BM 2 

19.800円 

•フロッピーディスクインターフェイス *8 CZ -8 BF 1 

14.孤0円 

• JIS 第1水お漢字 ROM *9 

CZ -8 BK 2 

19.孤0円 

• JIS 第2水ホ漢字 ROM «10 

CZ -8 BK 4 

6.800円 

• J 倍第2水ホ漢字 ROM & 夕ーポ巧±レキシコン•日本語ち 

おワードパワー来り 

CZ -8 BK 3 

13. 8孤円 

• RW 32 C 用ヶーカレ(平斤巧統型） 

CZ -8 LM 1 

7.200円 

• RS "232 C 用ヶーブル(クロスが続型） 

CZ -8 LM 2 

7.200円 

•化張 I/O ポート* 口 

CZ -8 EP 

11.800円 

•化張 I/O ボックス 

CZ -8 EB 3 

33 .孤肌 

♦ RF コン/、•ータ *13 

AN -58 C 

2. 9孤円 

♦マウス 

CZ -8 NM 2 

6 .如 0円 

• トラックボール 

CZ -8 NT 1 

13.800円 

• ジョイカード 

CZ -8 NJ 1 

1.700円 

•チ J レトスタンド•糸14 CZ -6 ST 1- B--E 

5.孤0円 

•チルトスタンドホ巧 CZ -81 T - S-R 

8’500円 

•ち性能 CRT フィルター《14 

BF -68 PRO 

19.如0円 

♦システムスタンド 

CZ -8 SS 2 

5.500円 

• スキャナ用パラレルボード * 16 

CZ -8 BN 1 

27.800円 


(化化ははか;侦化です。） 


•品を中の-表示は、日<ブラック〉 ’E けフィスグレー〉ぷくメタリックシ 
ルバー>.円<口ーズレッド>を示します。ホ1XI夕ーボ Z シリーズ用淡 2C 
Z*862C じは巧おできません泼3 XI夕ーポシリーズ用弟4 CZ-830C 
用を5 XIシリーズ用 V 1.0 み6 02ぶ00用《7 XIシリーズ用 ♦ 
8 CZ 说 0C で CZ ぶ OF をな用する巧合に•必ま《9 CZ-80DC.801 
C、802C、803G、811C.820C 用栄10 CZ*856C 用 *11 CZ-850C. 
能 1C、852C、862C 用《12 CZ400C.802C 用ホ13 CZ ぷ 0C、822 
C、830C 用※り CZ"600D、601D、611D、880D、830D、GU-15M1 用 
夕巧02ぶ)10、80の、8110、8500、85祀、8700用泼16 CZ-8NS1 
用 • 巧抗等のお明じつきましては.用辺機器巧合カタログをご参巧< 
ださい 


電子が器事業本部テレビ事業部第4商品企画部〒162東ま都新宿区巿を八幡町8番地 0(03)260-1161( 大代表) 






























































































のポケコンが、プロの新 U 、スタンダードになる。 


プログラム編第こ辭惦ワイド表示。しかが 40 X 3 がットのフルグラフィック巧応。 

化父ん 

新開発 CPU の採用じより、従来機 PC -1475 の約1/7の時間で高速演算処理。 



大容量 32 K バイト RAM を標準装備。別売 RAM 力—ドでさらに拡張可能。 

眶 .9 か B 



(実物大) 


巧術計算に即戦力。エンジニアソフトウェア〈1101機能〉搭載。 

巧術計ななどでよく化うプログラムやぶなが、なツ•科7:- 1;7: •統，汁のか即圳に、あ 
らかじめな姑されています。 UOl 機能…ぶ软1‘2.し公ぶ•データ 7 .iU •おな俄化‘233 


Xmi が **5 如 
細"のだ250 , 

ぶ价 i n=- 0 . 004 f, 
崎 M だ 0.01 Sr 


◄数学科学 ▼ 





Y (TV) tyrosine 

HO _‘ f ’ ' 、.一 r h こ • じ H(NH り • COOH 


戸 t … 

iusr 

:卜 COMPLEX HUMBER * 


X 二 

4 が • 巧 - 519.271 



-591.37 + 254.6 Si 


<v 

X, Y, 鬥 +, RM, わ M, ホ ，' f , い ’ て,王 

: ，化 !': A 


▲工学統計 ► 


* F-DISTRIBUTION + 
F(p>...l F<i>...2 


参權数のプログラムやデータを本体民 AM 内で嘗现できるラムファイル機能 
♦おかなみのす程さで間数引•算が扱える間数おなモード参述かぶ稻ぶもこ。 
せるけ列がな機能♦人乃したデータの備，ぶや修ぶが備がにできる統别 - I "! 佩引- 
算機能 >99 補までの数式やを数を記憶できる数ぶ記憶機能参が 幼が f 数 20 Kr の 
烏精度说なを"]*能にする倍が唆 BASIC 搭が♦ネを済的なががとお化化闲参プロ 
グラムやデータの管罚!に化利なポケットディスクがんち参シリアルインターフェイス 
装備参外;杉がよ-:幅 2 00 mm X 奥け 100 mm X がさ1柏の参重：!よ： SiSOgCr む'也をむ‘） 


高機能 I 划数ポケットコンピュータ 

戸 C-E 500 

標華価倍28,800円 


■ 一 Am ^ , I ま料のご巧求、わ Po*K 、 合わせは … シャーブ ㈱ コンシユーマーセンター OA ♦目設ままで。 

•iftr —iibfmxv-m' W 巧日本 OA 相談ま：〒化2東京都が宿区巧を八储巧8ホ地 a(03) 2抓-1161(大代ま）を古屡 0A 巧設ま〒化4を古屋巿中川区山王 3T 目5ホ5号巧 (052)332-261 1 ( 大代表) 

















SIZE ： 

中 • 4 LINES 
+ 32 DOTS 


m 


I 鑽錢議溪 薇.:.:.:. 


ENGINEER SOFTWARE 

SCIENTIFIC CONSTANTS AND FORMULAS 


POCKET COMPUTER PC - E 500 


RCL 

P ^ N 戶 


カナ SPACE 


i 


t 


◄ 


► 


archyp 

sin -1 

hyp 

sin 

_ ぶ巨 c 

♦ D.MS 

令 HEX 


.. __ 

Xyfy 

j 祝 

で 


一 ■ 、■ ，一 

In log 

i/x IT 

3厂 ％ 

♦ん y m 

yT ズ 2 

下 r て 


8 

; お;取 リ. 

5 

6 X * 

• ‘1-. い.， 

1 : ' ll ' 

2 

. , I . V . ‘1;,^ぶ 

3が!一 

+/- 

DRG : 

•口 +回 


Z 80* CPU 、24 が 4 巧表示 
2 変数統計機能つき861划数機能 


1111' 輯•が‘ an" 
SHARf* KXMf aiU * VT ( R ' I 


气 _ .匙; 


轉擊帮峡贷. 

m&mmm 

化巧な 9 巧 

を® 簾還©© g 爸 


_ _ _ PC-E2O0 

DISPLAY: 24+4 LINES 
が FU り CT 10卜松/ BASIC/TEXT.' ‘ 
MACHINE LANGUAGE MONITOR 


訊 

t 曲！ 


E •か貨の0巧のの〇〇 

の0の10のの 

shimI.'PTA む> .か—が li 岛 



pc-e 500 標華価格22,000円 

幸 Z80 はザイログなのなな I 向けです。 



巧るほど/ザ巾0お00化500キヤい:•巧庙や 
9則6日〜12月3旧 

期闇中、 P 巳 - E 20 日 / E 5 日0ご購入のみなさまに、雨機の情報が満載とれた 
「ポケコンジャーナル特別号」いぶりをちれなく差しあげまず。 
詳しくは販売店店頭にてお確かめください。 



ポケコンのせ巧が、いま、どんどん面白 < なっている。 

POCKET 通信 Ver 2 

㈱ に‘？:かのホストの化能が-が|がぶ、しかも本化的。 
パソコンえ.りん;になりました。化がりのパソコンでアクセス 
し、必驳な情報をポケコンにダウンロード。夕巧や職よお 
のパソコンがポケコンの/1:きむが報路地になります。 


パソコン SI □巧ボケコン 




西日本 0A 相談ま干545大巧巿阿倍巧区長;化巧22呑22号任(06)621-口21(大代巧）巧巧 0A 相談ま干816巧岡巿 W 多区并巧田 2T 目にホ1号〇の 92)575-2381( 代表) 
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PEACHBOY LEGEND 




1 -’ 




◄ネ寸では村人と話しができ 
I るぞグ旅に必婴か Ifj 報を 
\\ 削き出そう夕 


謬' !'. 


TiZTniiVl ' か 988 HUDSON SO 口 

厶 n_ iu コ J I made in japan 


標準小売価格 

¥ス 800 円 


爱おする敵キャラクタ ► 
一は、100巧巧が上ク 
，をれず《つちやうキャラ 
が多数出演夕 


. 桃太郎は、村人たちを苦しめる鬼どもを退治する 
ためじ鬼ヶ幕に向かった// 

昔話の世界でくり広げられる、思、わず咬き出す 
ギャグ•ストーリー// 

. 犬•猿•キジをお供につけて、正義のためじ華支う 
のピック 

浦島太郎 • 金太郎.かぐや姫なと'、昔話のヒーロ 
一たちが総出演// 

磬聊故 0» SOFT 

本 社巧脱化供巧 » 平区平# 3 あ 5 T 旨 1 が 8 ホ八トソンビル T 吐 oil 84! が?：' 
巧巧まむデ 1 がかを》化®区巧谷田巧 3 T 目’ 巧 1ち八ドソンヒル化 L 03 260-462? 
大おま店テち？スも巧两居!!さ件2町57巧がホ S 巧 a を■ビル请 TEL 06 251 -46?:' 
巧 B 巧化なゴ!化•病左 W •巧技！ 

























What 


OH BUSINESS から 
秩の新巧 2 本 /，- 





超多が能でち、つかいこなせない、ツールたち . 

巧能は小さくてちいいのでず0つかいやずければ . 

郎日 K のし、のちはし•な•や•か•さです。 

なぜ、 GB 日 K なのか、巧由は日つある . 

①シンプル操作がとてち自然 
© 宙ビールを飲みながら……の感覚で操作 OK 。 

@しかち、低価格だから、快適¥14,800 
@マニュアルレス感覚のグラフイックツール 
© 美しいサンプル画面データを収録（日日己3己色） 

定価 ¥14.800 

■ G 6 目 K 機能一覧 


► Easy Graphic fool 

あなたのがージをかたちにずるのがクラフィックツール 



ユーヴーヴボートマ/で g 巧山 WSB 巧5巧巧2 了巨し巨 f 
OMt で‘ KCM 巧ののよ，が!口 •* TELEf 


♦【こじみ麵ガ可能なペン♦エアブラシ♦直線を引く♦長方おを塗りつぶす♦拡大•縮 
少♦左右反転♦上下反転♦複写♦塗りつぶしがつの色を獄给わせ新しし、色を作る ♦ 
イメ-ジスキャナ ( GT -3 日日日)をサポ-卜♦内山亜紀先生の撒密で綺麗なイラストデ 
-夕入り•作業中の日 GM 船グラフィ、ックツ-ル懼曲可能） 


♦ Z’s STAFF PR □目日 K のデータを□ードセーブ 
♦アートマスター4□日 (9 日 01) から Z’s STAFF PRO 
日日 K へのデータコンバー K 機能 
♦アートマスター4日日 （ PC -9 日01用)のデータを口ード 



簡単にでをる貴方だけの _ 

オリジナルクラティクス 定価 

参日已已 3 日色をサポート参 

1つのスプライトに日已已3日色中1己色を選択しで、1ドット 単位でをが 村けられ 
ます。 

参 1 画面上で巨 4 パターンを同時編集参 
1画面で日4パターンのスプライ h データを編集でさまず。 

(1 バターン1日*1日ドット） 

(ページ切り換え機能により S 日ページまで モリ‘一に保存できまず） 

♦アニ乂ーシヨン機能を搭載 • 

作成したスプライ S パターンを目コマまで設定し、動きを決めるとアニメーシヨ 
ンでさまず。（作成したスプライ S の動さがずぐに確認でさまず） 

♦拡大モードは 4 種類 • 

2 • 4 • 目 • 1已倍で拡大エディットできまず。 

♦強力な編集機能 • 

LINE • BOX - BOX FILL - PSET をサポートしていまず。 

•BGM 機能 • 

スプライ S エディタでは初の巳 GM 機能搭載。（已巧の中から選巧可能） 

参スプライ S データならどんなお式でもエディッ h 可能 ♦ 

ディスク •;>< モリーからのスプライ K データの読み込みが巧能でず。 

♦増設 RAM • 八ードディスクをサポート参 

増設 RAM を接続していると1度にエディツトでさるデータ量が増えまず。 

八ードディスクからの立ち上げ、八ードディスクからのデータ読み込みも OK でず。 


¥19.800 


販売代理店：近畿システムサービス ㈱ 


OH! BUSINESS 

京都市山科区音羽西林町2 TEL : 075-日 02-2972 
















プロフェッショナル y ルチウィンドウエディタ 

I ウィンデックス tii か方か!, 

WIRDEX S 円 

WINDEX は、 X 68000ユーザーへ贈る最強のェディタ。キーへの 
自在なコマンド定義じよって、 WINDEX を自分にとって最も使 
いやすいエディタじ育てあげること力な]■自已いままで、経験した 
ことのない効率的なプログラ厶開発環境を実現します。 


■マルチウインドウ-マルチテキスト 

リの巧すお囲まで巧大255個のウィンドウが開け、お大255個のテキストまて¬ 
に巧う ことが可能。 しから、同じテキストを巧がのウィンドウで表示させ、 
することができます。 

■便ネリな サーチ&リプレース 機能 

巧がテキストじがったサーチ（お索）、リプレース （ a 換）が巧能。いくつかのテ 
キストで共通な巧がるなどの検索や迅換も柏単です。 

■充実のマーク&ジャンプ機能 



■自在なキー へのコマン ドを義 


巧がのテキストじ巧してマークを打つことができ、マークの巧たれた苗巧への瞬 
時のジャンプが可能です。 


キーへのコマンド割り当てが自巧にできるため、自みにとっておらイまい勝手のよ 
いエディタじすることや、いままでイまっていたエディタと同じ使い方が可能じな 
ります。 

■キーへのコマンドを辕を用意 

キーへの コマン ド定巧等を化述した3ほ 巧のコン フィギユ L シヨ ン ファイルを 
用を。 WINDEX を、即イまうことができます。 

■ タレべノレのアンドウ•リドウ 

メモリの I 午す範囲まで、アンドゥが能を巧大32,766ステップまで設定可能。また、 
アンドゥで戾った所から順を追って房れるリドゥ機能も用をしました。 


■ネスティング可育 g なマクロ機#長 

マクロ実行中に他のマクロを実けできるネスティングも可能なマクロを、キーの 
数がま午す眼りお大255個まで指定できます。 

■まだまだ多彩な機#^を満載/ 

WINDEX -98( PC -9801 シ 
りーズ ㈱ 近日発売予定 


ホぶ北のむ化は,,な耶的たらので，义む化.とは典なる媒たがホりよす。 



，た レクトソ ^ 



構這化プログラミンづ • プ U • プロセッサ PP 6 BK -■定価1日.〇邮円《 PP 邮 ( MS - DOS 版)同時発売予定 


PP 68 K (ペペ 68 K ) は、アセンブラ （ AS . X ) 用ブログラ厶を C 首 g 吾ライクな W 造化 
構文て•おぷすることができる構造化プログラミング•プリ’ブロセッサ。アセンブラ 
でのプログラム阳発な巧を大幅にアップします。 

•巧合を件のだ述が可が。参スタックフレームの自かを成概化..参ローカ 
ル巧巧のま:巧が可能。参おりあし構文を化迹可能。 •（： 吾■ほタイブの阳が 
の作ぶや呼び出しが可能。♦レジスタなの一巧保巧と巧甜が巧化。 

<for 〜 next 命令 > 

[なぶ《 ] 

/* strncpy «/ 
forf do ) { 

move.b (a0) + , (al)+ 

)next( 打 e ) 


くけ命令 > 


〔お述坑 ] 


[な閒 化] 


if ( <a0 い ==.b #TAB ) 


crop. b 

夕 TAB,(aO) + 

( 


bne 

1 

さ ， 'idO 

move.b #• ••dO 


move.b 

addq ♦し dl 


addq 

さし dl 

) 

else 


bra 

——1 : 

2 

move.b *'a',dO 

岭 

move.b 

_2: 

*’a’.dO 


[巧閒也] 

— 0: 

move.b |ttO)+,(al)+ 

1 : 

dbeq dO, — 0 


ホたイィ、が乙ス了 了 II J •開い合せ.巧料 W ホ巧は〒 166 ままがが並区*円寺巧 1-19-8 竹 ピル 

がかでなソエ—つ—•丄 ㈱ ジェィ—•ェルユ_ザ-サボ_卜化 ホ 03-312-732 IW 
み MS - DOS は米マイクロソフト社の登録商標です。》化《は、改良のため予告な < 巧巧する4合があります。 













NICOGRAPH 明出展 


■巧巧デザイン/か巧バース、ま巧パース、インテリア、エクステリア、ま巧レイアウト■巧巧設が都ホ揖 SR シミュレーシヨン、谓巧,シミュレーシヨン■クラフィックデザインホスター、ナラシ、ロコタイフ、シンホル 
マー义パッケージ■広巧/会社案内ビデオ、を請用スライト V が育ビデオ、プレゼンテーシヨン•アニメ ■工業デザインなお開発、おおシミ： iL シヨン■芸術ビデオアートなど贼像ビジネスを船じな果か 
有ります。 

_ サイクロン•フアミ U — _ サイク□ン•フレンド 

※才ーブンアーキテクチャーをを 本 コン セフト じしています RAY-TREK り （ PC - 邮日 1) ( VI な） 11 ち8 1旧 •東 ま サンシャインシティ 

臣畳で。 < g 反回的 眉 68 K(SHARP X 68000) . 5 日 ,000 内 スーパータフロー (戶巳- SBOIHSA 円 ENCE ) 

臣節。名政回网層 U 飢 T ( P 巳- 9 日日 1 VX} . ga.OOOR Z.s staff PROB 日 K(X 郎 [l 日 OHzeit) 株す会なアンス•コンサルタンツ 

@留が>€の回の皂 TUR 曰 0(戶 C - 卵日 1 VX ) . 2 如，〇邮円 AUTO CAD ( PC - 朋日 IHAuto Desk ) 予定 た州本れ干 810 福岡巿中央区平丘が 68 

@留ド。€阪回的居 SUPER (戶 C -9 日 01 VX ) ••••巧 0 万円 （予定） phone (092)522-6347 FAX (092)521-0400 



術擊はモデリングから走ります。 
これがサィクロン站みです。 
いままでの松嫌がなな数义の 
かむまりか • し J の解攸は 
ょり ビジュアルで楽しい 
「C G あを び」 をぶがします。 
まさに「サィクロン」は 
グラフイツク•シン七サイザ 1 C 
あなたのキ—ボードは 
她 K のイマジ、不1シヨンを#、でる 
鍵盤にかわります 


能 

効 


















ミが地球 5^ 


ぶ績巧そこで見た^ 


乾殺気がが夕ぎる; 


IKI KATOU 





















その一麟、ラスベガスへ。君はカジノの支配截こなれる力 


0 


ラスベガスのカジ/で、、つわものギャンブラーたちと虚々お々の駆•け引きをしながらのが勝な。ゲームのお!止ろさ+カジノのスリリング 
なムード、それが r ザ •スーハー ラスベガス」でず。ブレイする楽しさはもちろん、デ^スブレイに映しがされる鮮明なグラフ イツ クじもこ'' 封 

夕 


注円/ラスベガスの菜しいが鼓、カジノのおや力ん‘ネオンラ仆、悲韓こもごもじ剣巧を力えるキャラクターたち…と、 
トップクラスの鮮やかでキメ細力ん‘11巧像をぉ浆しみください。 

お人公のカジノ荒らしに巧するおは、勝なじ勝ってな力がぶければ、次の 
エリアの新たなゲームに挑むことができません。勝ち進んで'憶//お あに城力、、 
をれと?>無一义でおしくカジ/をよるか。それは、がのおみとツキしだい。さあラス 
ベガスで、、ギャンブラーたちとの勝なじチャレンジだ。 

(ゲーム内容> マニアからファミリーまで楽しめる、10巧巧ものをおなゲームゲ充実しています。 

コントラクトブリッジ/ブラックジャック/セブンスタッドボーカー/スロットボーカー/大を巧/ナポ 
レオン/セ並べ/セブンブリッジ/ぺージワン/ルーレット ィ^ 



参 「ザ•スーパーラスペガス J をさらに楽しんでいただくためじ、コントラクトブリッジなどの 
ブレイ方法をわかりやすくお巧した 豪華 カラー解説鲁（約 I 60 P ) が巧いていまず 


ciGjncr BA デ。ユ 3 絲ザさ 

Designers & Experts Computer Software 日本ア•クスタのソフトウェアは、全国の 有るパ乂 



銅発売予定 ' 


ザ•ス-パーラスべカス 


ND -22 FD 化800円 

PC -9 B 01 シリーズ/ぶ YSSOOO 用 


萊^け代田区外神田 尹^ 9- 3■'ゴ ニ ホンビル巧家 3 F 任 03(255) 9761が） 

をく ださいまた.通 fS 販売で直巧才ーダーされる際は、現を書留じて日未デクスタ巧わ申し込みくた‘ さし、 

















X 68 K ^MD 

輪迴お生涅界ぶなだた^ム_ 


た、歹勁 


瞧 


W^ YONEZA 、 


费陪グ 



綠臟 /fe A 

備罐賴浸纖顧麵 y^h 弦讓懈レ鬆 J 

備圓 0 仪 m 辕諭敎變懸置会綠 m / 

导弓ス劍廳夕管 U= 資 4 挖 VRAM 1 望眞杉 

M 浸 K 養复。眞が望◎◎。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。霞。浸◎◎或貧师 



nx ^ oxMi * 望ド9イす馨顧 g 眞 @mJt 

F © SS@D 眞が望◎◎。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。(§。篡©(〇)皆貪の 
( P ◎質贊◎づ貧。@が望◎◎。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。©。貧◎◎誇貸の 

nTk ^ o^m 望ド賽イ^關營眞 ( sm 起 

F © SS @11 眞が養◎©。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。(§0眞©(〇)勢貧の 
( P © i ) 眞(〇づ賓。眞が望〇〇。 00 0000000 0 0 0 0 OCOOO 。資。浸◎◎與資の 

イ:里:^ b 零〇)ス瓣廳1ド5イす霉[ 

PMTTMf 貧。眞が霉◎。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。©。浸◎◎^資の 











今回のシナ y 才は、5本を通じてひとつの大さな物語を 
形作っているのだ。スァン待望のシナリオ、、!とし,,、っても 
いいだろう。をかちが‘前作を超えようとシナリオが練 
り上げた結も4 5インチ2□デ f スクでは、シナリオディスク 
を2が組にしなし化収まりきらないほどに、ポリューム馬 
フされているのだ/ぞらに、るシナリオに登場ずる敵キヤ 
ラの強さは、これまでのシナリオレベル5と同等に設定さ 
麻ているから、生半可な強さのパーティーじ や、 返り討ちに 
、さを挑遠う。いやはや、今度のソーサリアンは手ごわしが/ 





























































新しさじ敏感/ 

脯か I 巧巧づヨツリク 


ろ/クモ ねんをかフェア 11 / 26.27 

を場:ツクモ7号店、 

\ シャープフロアノ 


XKBBOOOAct 

盗68000 ACE 脚 CZ-BllC 


ぶ 68000 


ACE 


ACE シソ—ズ巧巧 

じ 0 MB ハードディスク内蔵タイプ） 

CZ - B 01 C (標準タィプ） 


しっかりちのテイスブレイ他 


CZ -601 D ドットピッチ 0.39 ミリ . 定価 ytfSiSOO 

CZ - BllD いトピッチ 0.31 ミリ . 定価ザ 

CZ - B 03 D ドットピッチ 0.31 ミリ . 定価ザ巧み公 oa 

CZ -6 ST 1 チルトを . 定価ザ巧 

CZ -6 TU RBG システムチューナー定価ぉ?5?80^ 



ホこがれの X 68000 からポケ コン、 ■子手任、ワープロそして 
その用辺小みじ至るまでわんさかフェアはかごと SHARP で 
す。辟し < は7号巧へお A わ下さい。 


周辺巧お 


CZ-BBE1 1MB 内な RAM に Z-6 邮 C 巧用）定価ザ 35^000 
CZ-8 日 E1A1MB 内な RAM(ACE シリーズ巧用） 

. ^ m ¥38 jeoa 

nZ-BBNl スキャナー l/F ボードに Z-8NS1 用） 

. mm ^ f 29 i 6 oa 

CZ-BBC1 FAX ボード . 定価掌 79i«0a 

CZ-6BP1 数値演算プロセッサボード••…定価 
CZ-BNS1 カラ - イメ-ジスキャナ 定価 ¥ta8j00a 

CZ-6VT1 カラーイメージユニット 定価ザ 


ツクモ特僅 ¥S 9 f 800 


ウインテク 
HD -202 20 MB タイプ 85 mS 

アイテック 

ITX -2 的 20 MB タイプ 28 mS ツクモ wa . ザ 
、アイテック 

llTX -4 的 40 MB タイプ 29 mS ..… ツクモ W 


Kamikaze (神 *) 統合型スプレッドシート 

. ツクモ特の 

EW 日木巧ヮープロ . ツクモ特麵衣3ク,か 

SAMPLING PRO 閒 K ad pcm ミま用ソフト 

. 

COMMUNICATION 户 ROB 8 K 巧なソフト 

. 越 ymaoa 

DATA 戸 ROB 8 K リレーシヨナルデータベース 

. '^ m ^ tss^eoa 

CARD PR 08 BK 力ード型データべース 

. 

CONCERTO - X 的 K ms - dosi ェミュレータソフト 

. ツクモ特僅^0み〇〇〇 

Z’s STAFF PR 088 K グラフィック、ソーん 

. ツクモ特僅4^4み000 

NEW Print Shop 巧が能印刷ソフト 

. ^ m ^ rt 9 j 60& 

巳- TRACE 閒 レイトレーシングソフトウェア 

. ツクモ轉«¥57»0〇〇 

C COMPILER PRO 的 K c 言語 閒発セット 

. ^ 価 

OS -9/ X 閒邮〇 近日発売予定 

その他、ビジネスソフ h •ホビーソフトも多数発売中でずので、 
お気捏にお巧ねください。 


「ツグ EX 閒邮〇クラスを員募集 


巧：当れじて本化こ扣 入の ホ 
• を費： 1 キ W 無 W 


♦« 裕：左 EW かの巧 

•を» : キ町 3.500円 


な eaooocLu 
MBMBBHS CA 巧ぶ 


■ラれしい特典たち ■ 

^ •ホ ビー ，ビジネスソフトの曲引。 

♦シサーブ»品（ソフト e パー K ) の gl 引。 
•各種イベント . tz ミナーなどの»待巧び巧さ I 。 

■ I 扣 mw _ •を貝化(テレホンカード)の発巧。 

—- か ~~ — ^ そして、 I * 巧が X 甜抓〇つ一しん J の K 巧。 

その他技々の巧巧がわんさか、わんなか。 

詳しいお問い合わせ、 尸 03 - 253-4199 じ背 ;• 拓 #) 

入会希望の方は ♦入をのキ巧夕は、*則のに7ち巧な請じて巧けと 
。りよすのて-ニ ホ 了ください. 





日インチ 2 D ドライフ 

TS - 扣 MfciiXl 


参 TS.FDMK U じヶーカレカび巧おけをセットしたもので、 
^れだけでテ V スクシステ厶力嘴用て‘きます- 
，イがライブは CZ -503 F . ぴライブは CZ - 如び巧当をです 


み、 1 ドラィブ特誦^^ 32 ぶ 00 
2 ドライブ 特■ザィタぶ 00 




. fe ット 


限定販売 


• CZ -880 CB 本巧 

• CZ -880 D - BK ディスプレイ 

•オリジナルゲームパック 
•デイスケット . サービス 


ツクモ特面 


《「NEW Z - 己 ASIC 」 との格 
まセツ h ちございまず。 


SK17G 

モテル如セット 

• CZ -822 CB 本が 

• CZ -820 DB ディスプレイ 

•人巧ゲームソフト 
•オリジナルゲームパック 
•ディスケット . サービス 

ツクモ特価 

¥ 99^800 

《 XI twin も特別販売中でずョ/ 


ロイソチ SHDtc rnn 

ドライブ I 〇寸 UUMkll の け - ホ ' げル麵く） 

X 1夕ー ボ用^ H □/^ D □自動切替 

1 ドライ フ特 僅がみ 000 
2 ドライブ 特がが ,000 


巧製おも出ました0 

プリンタ- 


%»j 


シャーフ24ドットおお写 
カラー漢字プリンター 

CZ-BPC3 

を価¥84,郎〇 
第1•ま2水ホ ROM 巧が、漢字 
40宇'巧のをま印字 

ツクモ特面販売中 

MZ - 1 P 17 ( MZ / xi ) 教お写カラープリンタ 

第2水を ROM イ寸 陋巧巧僅¥3み000 
CZ -8 PK 7 24ピン; II 字ドットプリンタり0インチ） 

ツクモ M 陋売や 

CZ - 8 PKB 24ピン漢字ドットプリンタり5インチ） 

ツクモ特價¥6み000 

10-730 カラーイメージジエツトプリンタ 

定価辛 


モデム 

■モ テムター S ナル 

XI シリーズ用300ボーモデム 

な IMS 特■>5»0〇〇 

■ MD -1200 E 

300/1200ボー 

mm ¥ i 5 fBoo 

■ MD -2400 F 

300/1200ボー 
( MNP クラス5巧応） 

mm ¥49 fBOO 

マウス 

TS - MX 1 X 1 turbo / MZ - 2500 用 

ツクモ轉 tf ¥4»0 OO 




ポケコンコーナーへどラぞ 

ImiM 


シャープ 

PC-E 如0 

定価 ¥28.800 

mm¥ 24 ,aoo 


シャープ 

PC-E 卽〇 

定価 ¥22 .邮〇 

nm ¥ i 7 fBOO 


《ポケコン本体ご購入の方にポケコンジャーナルプレゼント中/ 


秋巧原 
る店 


I 至おをの水 



ち) AM 10 時〜 PM 7 時姪)毎週木嗤01/3営樂） 


全■代金引を讓え配達 

わホし込みは n 03 -扣 1- 扣11 へわ ■は 1 本/ 

巧品到*の巧、ま: M でわをれがて•をます：足遠日の巧をらできます 


PRO STAFF 


灣巧]垣 


冬のポーナスー括がい 

月々 ¥3.000 じ U ： の巧#仏いら巧をなし。 
ま.そボーナス2回仏いら巧付中です. 


九十九電機(株）干101 -91 ま京都千代田区神田郵便局私害箱135号 


现金書 B なら 

〒101-91巧京が千代田区巧田が巧盾私書巧135ち 
九+九電機 ㈱ 油ほ赃売が 


1巧]なら 


ホおじ〇でわなけ先をごぶが下 
惠±が巧神田支な I 'か No . 894 


さい。 

14047 


巧但お売部 


ソクモ7巧店 

ツクモ己巧店ぐ03-巧卜0的1 
二 iMz ンター店 ぐ03-巧卜〇卵7 


ぐ 03-251-9911 


ぐ的-2的-の的 

名を屋1ち店ぐ052づ B 3-1 丘55 
名を SS 巧店ぐ05卜巧 1-3399 
ツクモれ視ぐ01卜2の-巧98 













































































































9 月 27 日から 30 日までの 4 日間，東京•晴 
海展示場で，秋雨の降るなかデータショウ 
’88が開催された。その樣子を手おじ紹介し 
よう。 

♦ 

前回と同觀「新たな価値を刖造する悄報 
システム」 が テーマ。 相変わらずの「何で 
もござれ」ぶりだが，乎のひらに乘る電す 
文房具から32ビットラップトップ、權数の 
CPU を搭載した数千—パ円に妓ぶ システム ま 


で，姑新銳の情報メディアをま心めて兄ら 
れるのはやはり興味深かった。 

人 II りの頭と王む度はあらゆるものを悄報ソ 
—スとして扱える力;'，いまやコンピユータ 
は，およを人のやることのほとんどをシミ 
ユレートしてしまう。今四のショウでら， 
DTP ， 音声合成，エキスパートシステム， 
ミニコンや EWS を他ったう、ットワーキング 
などが火きく展示され，特に廚画質のディ 
スプレイやグラフイックシステムには目を 


奪われた。横河ヒューレット•パッカード 
などヮークステーションを提供する代表的 
なメーカーによる，グラフィックエンジン 
を猶んだ GWS の化展ら目立った。時化は 
EWS から GWS へ移りつつある， }： いうの 
は早計だろう力>。 

さて，シャ ープの ブースでは， X フアミ 
リーのかロロロはなかった力;'， Bware シリーズ 
の新製品やラップトップタイプの A X マシ 
ンが人を集めていた。 

AX は，先だってのビジネスショウに統き 
データショウでら話尴のひとつ。シャープ 
のほ力‘， S 薬;じ機，ソニー，キヤノン。ど 
がをれぞれ新機觀 i をが:入し，内部ではか場 
が:—火が期む‘:されているらしい。もなみに， 
シャープの AX 286 L は， 1 C カードインタフ 
ュイスを付ければ電子モ帳とデータを共用 
できるをうだ。 
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〈カラー紹かし、まどさのプリンタ活用術 


プリンタは，清く，正しく，美しく 




今回の特集で発表した XI /X I turbo 用ハードコ 
ピープログラム 「 S - HCOPYj の印刷サンブル。 
使用ブリンタは MZ - IPI 7。 


CZ-8PK7 I の，000円 

ドットインパクト方式の高級モデル。安定 
したメカニズムと高速な印字が魅力。 


CZ-8PK9 89,800円 

ドットインパクト方式の普及タイプ。 


HG-20 邮（エブソン） 196,000円 

静かで高速， ユーザーを 望のインク ジェッ 
トプリンタ。 


新製品 CZ -8 PC 3 じよるハードコピー。サンブルは 
X 68000 の画像ファイル。 


Xfamily 用プリンタじは，热まミ写方式の CZ -8 PC シリーズとドットインパクト方ま 
の CZ -8 戸 K シリーズがあります。このうち，教転写の CZ -8 PC 3 と，ドットインパクト 
の CZ -8 PK 8 じついては，特集の巧巧でテストレポートを巧っています。また今回は， 
エプソンのインクジエットプリンタ HG - 2000じついても取り上げてみましたのでご II 
ください。 


1 CZ-8PC3 65,800円 

熱転写カラー漢字プリンタの最新モデル。 
カラー グラフ イ ックのハード コビー 用として 
も人気が高い。 


CZ-8PK8 152,000円 

シリーズ最上位モデル。136巧でビジネスユ 
—スにも。その他の仕様は 8 PK 7 と同じ。， 
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豊富なプ IJ ンタ用品 

リストや文書しか印刷しない人には，あれ 
っとあうくらい，プリンタ用品にはいろいろ 
と巧利なものが出回っています。たまじは， 
パソコンシヨップやデパートのワープロコー 
ナーなど もまおして 見て おきた いですね。 


a ) お馴染み，タックシール用紙。宛名印刷に 
は欠かせません。 

b ) ディスクラベル。5インチ用と 3. 5インチ 
用があります。 

C ) これは便利。葉書を10枚連続で印刷できる 
補らカシートです。値段は3,500円とちょっと 
わ高い。 

d ) こちらは，をとりどりの熱転写用紙。 



( d ) 



NEW Print Shop PRO-68K 


ご存じアメリカ生まれのパソコン版ブリン 
卜ごっこ 「Print Shop 」 が X 68000のパワーで生 
まれ変わりました。もちろん，いままでの P 
rint Shop とはまったく違う ，X 68000だけの 
オリジナルバージョンです。詳しくは ， THE 
S 0 FT 0 UCH のレポートをご髮くださし、。 
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获莲まホの作ったサインポードとフロッピー 
エ ン ベロー プ 


カラープリンタで作る 
クリス7スカード 

今年のクリスマスこそは，オリジナルグラ 
フィックのクリスマスカードに挑華支してみて 
はいかがでしよう。ここでは Z’sSTAFF PR 
0-68 K と熱転写ブリンタ CZ -8 PC 3 をイ吏って何 
かかのサンプルを作成してみました。 
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読者が選ぶ今月のゲームベス hio 


スタークルーザーや，モンスター がま 役のラス 
卜.ハルマゲドン。これらのソフトがどこまで 


今月も上位2本は先月とをわらずソーサリア 
ンとイース I ししかもこの結果は3位が下を大 
きく引き雌しての，ダントツ人巧。これはいつ 
たいどうしたことなのでしよう々、。ソーサリア 
ンは.追加シナリオなんかが発売されたことも 
あるからそのお巧でまピ人巧があるのはわかり 
ますが，イース II の人巧の持続性じは驚かされ 
ます。これからは，発売されてまだ間のないハ 
イドライド3の健脚に期待したいところですね。 

でもこのソーサリアンは，追加シナリオ Vol . 

2の発売もみをしたようだし，この人巧はまピ 
まだ根強く続きそうな巧もします。 

来月のま目株は，リアルな3 D 処理が話題の 


ペスト10じくい込んでくるか，楽しみなところ 
です。 


I . ソーサ リアン 


2. ィース II 

3. ハィドラィド3 

4. スーパーレイドック 

5. S 叩 er 大殺略 

6. めぞん一刻•完結編 

7. リバイバー 

8. ユーフォリー 

9. スぺースハリアー 


10 


上海 
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まずは左の'ががをてくださぃ。どうです， 
與帮なメンバーでしよう。これだけのシュー 
ティ ングゲームがはば w 時削に错苑されるな 
んてことは，をうあることではなぃでしよう 
からね。結 W は巧'ぶがずれ込んでしまっむか 

こうなったとぃうぶあるけど，でも本>1^ 
はをこが I !リ跑むんだよむ。 

今りみむぃじシュ^テイ ングゲームが X 68 
000に裝【||しむ0，兮がの6 U ごろみむぃに， 
XI に RPG が3水もい]時化'ぶになったりする 
と，ぃざ巧ぉうと姐、ってぃてらぃったぃどれ 
かし ‘ jj •ツえばぃぃのか迷ってしまうだけだし， 
まさ力‘，•度にを部のソフトをけってしまえ 
るはどわを村ちでもなぃ。こんなが I みを木チ 
木チと抱えてぃる小 iia む笛‘なのューザーは私 
だけではなぃはずなのだ。 

これはどうらゲー ムソフ トのがな11の遊れ 
があもこもで/1-;じて，をの結来が，本，ぃ!なら 
2カリわきくじ，ぃに化'ぶされるはずのもの力;'， 
レリロ东期に张中したりと，懷らューザーにとっ 
ては巧沢なぶぃを/1•:み,|||,してくれてぃるみむ 
ぃ。でらこうなってくるしそれぞれのゲー 
ムの 個性なんかがよく邱解しなぃまま，木一 
ムバリュー俊化でソフトの|||却まで判胁させ 
るとぃう姑:おを'1-;みかわなぃ。 

これは別に，ぃるぃろとかぶしてが(化って 
く U てぃるソフトぃウスさんを||||;化 i ' i めるつ 
(> りは。ぃけど，个小則丫の/た体の流れを 
てぃると，どうらまだ「ソフトの化'ぶが r ぶ 
よ0も始れるのは化んがなぃ J ， とぃった池ぃ 
過ムのがけむこけんじてぃる風潮を仏ができな 
ぃまま，ズルズルとこんな結义になってしま 
っむとぃうぶ: I 川^が茄‘けに感じて， j : ■{う 
侧かじ，すれば少し如にきてしまう。 

•火:際に少なぃ小ぶぃのなかかし‘，ソフト化を 
ヒ木リ化してぃる僕じ J からすれば，||り系統の 
ジャンルのソフトがい1時にポコポコり;•が(に並 
ばれたって，もっとらなだしかなぃ。をれなじ J ， 
おかの f •ぶどわ0にルして^し•，って，次はこ 
のソフトを n って遊ぶのち’や，とワクワクし 
ながじ，をの11が米るのけってぃるほうがずっ 
と舉しぃし，もっとイ憂雅じプレイできるとぃ 
う^)のなのだ。をんな楽しみを「城れむ」と 
ぃうリ! Ull だけでがってけしくなぃ。う一ん， 

クりはぃっはぃ化んだ X (;«000 川のシューティ 
ングゲームをが j にして，ぃかにこの.がびを表 
がしようかと夕えてぃむら，た部揃えむぃと 
化ってもをうはぃかなぃみ!'火:とのギャップで 
次おに I 1 U がかってきて，父ん J を思ぃっきりが 
ベてしまった。 

だから賴んますよ，次からはもっとのんび 
りソフトを遽んで遊べるように「巧苑イ••左 [] 
臟守」，これを II 愧！こゲームソフトをがなして 


くださいね。僕らにだって遊びたい順をって 
いうものがあるんですからね（結局は麻巧ソ 
フトハウス さんをいち’めてたりして . )c 

さて，さんざん文句を言わせてもらったあ 
とは，怖単に今後馆売す定ソフトのご紹介。 

まずは， Might & Magic E の X1 版がスタ 
—クラフトカ％米がザ々に登場しをうだとし、 

う訊。この M&MII の内容についてはいまの 
段階ではまだ不明のままだけど，が jf1 お]嫌 X し 
XI turbo 版と 2 辄がりりなしてくれることにな 
れば，これは たいへん ラッキー，ということ 
になるんだけどむ。をれと X 68000 には，あの 
紫醜術:を馆苑して，アッと驚かせてくれむ U 
本テレネットから，アニメに目いっばい: / j を 
入れむという RPG デス•ブリンガー が馆‘亢さ 
れるとのこと。このゲームは U 本ナレネット 
がまったく新しいシステムを， RPG のなかに 
導入しようと巧张っているむ倍作1^しいから， 
典!待が持てるソフトとな0をう。 

をして玻-後に，あのシステムソフトからは， 
X1 turbo 用に フアン タジ ’一 • シ ミュレー シヨ 
ンウオ ー Master of Monsters と， X (; 8000に 
は Super 大殺略が巧場してくるとのことです。 
利‘;に Super 人戦 B みのはうはあちこちに平を加 
えて，比較的ネル L 、 巧にも架しめる作,|„|,になり 
をうだから，期れ；していてわ。 


巧作ソ7卜倩報 


公……10月2日現在発売中 ★ ……近日発売予定 
★巧巧色の遺言 

かつて，ある男がその一生をかけて作った巧邸 
があった。その大きな白い館は夕日にげえるをか 
ら人々じ號巧館と呼ばれていた。その號巧館の主, 
影を恍太郎が何者かじよって巧された。そして， 

ま件は事件を呼び第2，第3のが人ま件へと発展 
していく。その事件の裏に隠された西ミ羊骨牌の謎 
とは，そしてこの事件の真犯人とはいったい……。 

X 68000 ユーザーの間で話題になったあのアドべ 
ンチャーゲーム，「號巧をの巧言」が XI turbo (こ登 
場です。美しく，はかなく，そして悲しい物語が， 
いまあなたの前にをを現す。完成されたシナリオ 
とともじ，これまでじなかったグラフィックのセ 
ンスにも期待したい。 

XI turbo 用 5 "2 D 版9,800円 

(ディスク枚数未定，2ドライブ専用） 

リバーヒルソフト 任 092(771)3217 

☆白巧物語 

昭ネ日63年の夏，東峰学圃大学4年生探検部部長 
の佐藤博之はある洋館をホめてひなびた温泉郷 
「が無し山」じいた。町では「ドラゴンズフェア J 
と呼ばれる奇妙な祭りが行われていて，それは 
辰年のキだけ巧われる 一種の 魔よけのような祭 
りであった。博之は祭りの由来が影無し山の郊外 
じある洋館に関係があることを聞くとますますそ 
の洋館に巧ホをもった。ある日，博をはディスコ 
で意気お合した大おかずえ，東るり子とともに例 
の洋館を訪れた。が，そこは妖怪たちが住む化け 
物屋敷だったのた‘。結局，3人はそこに閉じ込め 
られてしま うのたが， 3人はなんとかしてここか 




株価み巧ソフト CK -1 

らお出して，チャッカリとこの洋館での出来事を 
化験レポートじまとめてしまわうという，一風変 
わったコミカルホラーアドベンチャーなのた'。こ 
の「白を物語」は，追って X 68000 にも発売される 
が， X 68000 版は，全画面4096を同時発色を実現し 
てくれるらしいので，期待してわこう。 

XI Xlturbo 用 日" 2 D 版価格未定 

イーストキユーブ 巧 011(711)7707 

必ジャック 

42号線沿いのフレッドの店で卜ーマスとジャク 
ソンが1杯引っかけじまから降りたとき，不ちじ 
本部からの無線が俺を呼んだ。無線の主は例じよ 
って上司であるハート刑事部長だった。巧人事件 
だ。こうして俺は，大きなヤマを相手に搜査を続 
けることじなってしまった。 

マデリーンでお馴染みのシンキングラビットか 
ら，タケルオリジナルのアドベンチャーシリーブ 
第2弾，「ジャック/ラスペガス連続巧人を件」が 
登場した。このゲームじはシンキングラビットオ 
リジナルのマウス巧応コマンド選択方ホを採用， 

さらじゲームが一層プレイしやすくなっているほ 
か，モノトーンのグラフィックやサイモン&ガー 
フ アンクルの BGM がよリムードを盛り上げてくれ 
る。このソフトはソフトベンダータケルのみで販 
売される。今回は GAME REVIEW にも登場。 

Xlturbo 用 5’の版2か組5,000円 

ブラザーエ業 巧052 (263)5818 

☆株価々巧ソフト CK -1 

X I turbo 用の株価みホ斤ソフトの廉価版が発売さ 
れた。この CK - I は，従来のが価みかソフトの待つ 
機能のなかから，60週みの週足データから13週単 
位の移動平巧ラインを表示する口ーソク.足と，12 
日間の終り値の対前日比プラスの日数を数えて数 
値化し，目先の動きを予巧ずるサイコロジカル. 
ラインの，比較的使用頻度の高い2種類の株価み 
がにポイントを置き，それぞれじついて計赛，ま 
示し株価の変動をみネ斤する機能を持っている。 
Xlturbo 用 5.2 D 版 5,000円 

テラダ電商 巧0542 (78) 8662 
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RETIEI 

たいへん長らくお待たせしました。やっ 
とのことでドラ zf ンスピリッ h の登場で 
ず。やっぱり凄いねこのゲーム。でもで 
ち XI 用の2つのグームち，なかなかに個 
性的な仕上がりを見せていて，今月は結 
構レベルが高そラでずよ。 



ドラゴンスピリット 


果たしてスぺハりを越えるダームとなるか, 
とばかりじ待っていたこのダーム 。さて寺 
の成果はいかじなりましたでしょうか。 


►ついに， という力’，ようやくという力>， 
やっとという 力，， とにかく X 68000 のドラゴ 
ンスピリットの登場である。いやまあ，凑 
いのなんのという力，，わ手元に X 68000 が' 
ない人はゲー七ンに巧って見てくださいと 
いう謹さである。「ゲーセン L 完全に同じじ 
ゃなきゃやだ」というわがままな人のため 
には，ちゃんと画面の縱横切り換えがかい 
ている。ただし，この場合，ディスプレイ 
も横削し（縦倒し？）にしなければならな 
い 力す。 ほ 力 >にも，画面の解像度を変えられ 
たり，「最近のドラスピは堕落した」などと 
いう変な奴のむめには昔の雛しいパ'ージョ 
ンにもなってしまう。 

まあ，ゲーム本体は縦ス クロー ルのアク 
ションゲームという，アクションの王道な 
わけだけれど， XI でゼビウスが動い ていた 
ころには想像もつかなかったようなできで 
ある。時代の流れというのは恐ろしいらの 
よ。ちなみに私には雛しくて t ても化まで 
進めない。 

熱中度 ►►►►►►► ( M . Y .) 

►雛易度無限大の シューティ ング ゲーム， 
ドラゴンスピリットが私たちの目の前に姿 
を現した。もとらと源平言す魔なけ司時発売 
の予定だったのだから，かれこれ半年も待 
むされたことになる。ま，をれはいいとし 
て ゲーム のほうは奥に よく 移楠;されている。 
素人の私なんかは本物とまるで区別がつか 



ゲーム要ホ バランス 


ないのだ。 

また，パツケージには"源平のぼり"に 
続く第2弾"ドラスピ•オリジナルバナ ー" 
がもれなくがいてくる。をのうえ雛易をや 
パ、ージョン （ OLD か NEW ), スタート時の 
ドラゴンの数まで自かで設定できる親切設 
計だ。をして業務用じなかった機能が新た 
に設けられている。をれは画面モードの設 
定が出-ホることなのである 力す， このなかの 
画面を横に店縮するモードはまったくが旋 
だ。キャラクタがチラチラして敵の玉も見 
えないような状況に備単に!®るこ t ができ 
る。このモードを選ぶくらいなら，面削で 
もデイ スフ。レイ を縦にするモー ドで遊びすこ 

い 0 

熱中度 ►►►►►►!> ( H . K .) 

X 68000 用 5 A 2 HD 版2枚組8,800円 

電波新 巧 社 巧 03(445)61 II 


ラスト•八ル7グドン 


エイリアンから自分たちの世界を守るため 
立ち上がった S 物たち。 RPG じニュータイ 
プのシナリオが登場です。 


►久しぶりに，はまれるゲームにかをった 
ような気がする。おどろおどろしぃ魔族の 
グラフィックや，宇宙からの侵略者との対 
決い、うストーリーに，なじか新鮮さを感 
じてしまう。広大なマップをチョロチョロ 

動き凹るゲームは，而なくなくなること 
もよくあるのだが，キャラクタのグラフ ィ 
ックが人きく，あ;化に化んでぃるので W て 
ぃて楽しぃ。謎を解きながら来化にレベル 
アップらできるので，統験俯株‘ぎとぃうこ 
ともなぃだろう。 

俺はこんな怪物に感情移入できなぃよう 
〜，とぃう人扛ぃるかもしれなぃけど，こ 
の民 PG はをうぃう楽しみ方ではなぃ。純ネト- 
に， モンスター の レベルアップを 楽しむの 
だ。とにかしぃままでの常識的な民 PG とは 
一風変わった仕」こがりじなってぃるので， 
現がに不満を轉ってぃる民 PG ゲーマーの方 
はやってみる L いいからしれない 。ただて 



4重モードオマケ 
設定. 

トクン" 



ティングビジュアル 
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AB キーで表示速度の設をというのは，らっ 
とはっきり書いてほしかった。 

熱中度 ►►►►►!>[> (澤） 

►はっきり言って，この民 PG は新しい。な 
にがって，をりゃあなた，自分は魔族，相 
手はエイリアン。こんな民 PG って，滅多に 
わ目じかかれるらのじやなし。これまでは 
ヨロイ，カブトに身を阿め，ソードをがホ 
にスライムやスケルトンを f がまえてはひた 
すらケンカを売ってホき回っていたの力す， 
今回はシコシコとスライムや才ークの経験 
値を上げ，人類滅びたあとの化-がを侵略す 
ベくなめてきたエイリアンど! J を計ち;煤ぼ 
してやる I :ばかりに，昼，夜4人2チームに 
分かれての24時間勤務。敵を倒してジン（わ 
金）を務げば，特殊能力を持ったメンバー 
が武器や防具を作り化すし，戦腳モードは 
Super 大戦略みたいだし，経験値が上がれ 
ば特殊能力のレベルが上がってハデに相手 
を攻擊できるしで，なかなかじ'柴しめる。 
をれに敵の宇宙船内の 3 D 嫂理スピードむま 
ずまずで，イライラさせられることもない 
しね。でもディスク2枚かの才ープニング 
デモは，ち t ヒンシュクもの。 


熱中度 ►►►►►!>[> ( T . S .) 



X 1/ Xlturbo 用 5"2 D 版7枚組7,800円 

(2 ドライブ専用，要漢 ROM ) 
ブレイングレイ な03 (264) 3039 


ジャック 

\ _ 

ひさびさじ登場のシンキングラビットの新 
作 AVG です。タケルソフトで低:価格という 
のもも喜しいですね。 



mssfi . ハ•卜巧 ft がこちらを (^1 

— X; な i Ifcnj : IXt トンプゾン ft* 

スリク巧かるるとは巧っていたが •• 
Select Hem : 


►備の名はトム。ロサンゼルス市醫察の刑 
事だ。みえられむ使命は殺人事件の解み。 
まずは現場のホびむホテルへ t 向かう。俺 
はガイ者のポケットから，帷子や10ドル紙 
幣を押収しむ。それらを手がかりに，酒場に 
いる惜しい情報屬や，市溶な料課のウエラ， 
鑑識課のキレるがデビッドたもの協如を得 
て搜跪を進めていった。すると某所にて第 
2の死体を発見した……。 

と，こんな感じでゲームは斤われます。 
初めのう七は，いっこうに事態が進展せず 
聞っていましむ 力す， ある コマンドを きっか 
けに次々と巧動半径がにがりました。手が 
かりが増えてゆくのは鶴しいものです。私 
は夜遅くまで熱中していましむ。をのせい 



ゲーム要巧 バランス 


ん•二八前1、期Iホ 



か，翌日の試験に遅刻して，教授に「ダメ 
— 」 t 言われてしまいました。マウスら使 
えるコマンド選が式で，あなたがマウスを 
手にした翌日も，きっ^先生（またはをれ 
の上司）から「ダメー」言われるこ t で 
しょ5 〇 

熱中度 ►►►►00 0 (ゎ） 

►え 一， あんまり時間がなかったんで半分 
くらいしかやってないんですけど，言わせ 
てららえれば，もう少し，あの，システム 
どうにかなんないんですか？ 例えばです 
ね，このゲーム，コマンド選択がマウスで 
できるわけですけど，普通，一度マウスで 
クリックしたところは続けてをこを選ぶ場 
合にはダブルクリックでではなく，シング 
ルクリックで選ばせるべきなんじゃないで 
すか？（う一ん，ちゃんと言いむいこ I :が 
なわっているかどうか不をが残るな一 ) 。も 
つ と X 68000 の VS を参をにして作って欲し 
かったと思います（あれだって決してベス 
卜じゃないけど)。をれじ turbo 専用にして 
はちょっと全体的に化理スピードが（文字 
の表示と力’メニユーのバックのクリアと力’)， 
遲すぎるんじゃないの？ 

化理が速いだけでもゲームの印象がザん 
ザん変わって見えると思うんですよね。た 
だ，グラフィックなどから受ける印象は本 
当にロス風なので，をのへんは合格点なん 
ですけどね。 

熱中度 ►►►!>(>[>[> (で） 

Xlturbo 用 5"2 D 版2枚組5,000円 

(2 ドラィブ専用.要漢 ROM ) 
ブラザーエ業 巧 052(263)5818 


今月は独り言だよ 

夏休みもとっくに過ぎて，あとは年末までゲ 
ームはあまり出てきそうもないこのごろ，「皆さ 
ん，わげんきですかぁ一?」（で）です。日をの 
セフィ ーロもがしいけど，その前に運転免許が 
がしい日乍今。あ，ソアラでもいいな，かっこい 
いから。なんでこんな話をしてるかというと， 
あ近，実は「ゲームを本当に楽しむじはゲー厶が 
外のことの楽しみをそ口ってなくてはいけないの 
ではないか？」というような巧がし始めたから 
なんた•よね。よくいるでしよ， ず一つと ダレス 


退治のためじ黙々と部屋でゲームしてる人。あ 
れって本当にゲームを楽しんでんのかな一とい 
う巧がしてきたんだよね一。第一さ，不健康な 
んじゃないかって思うんだけど……。 

あ，まずい.このネタ，電脳遊赦民でイまうん 
だった。というわけで.本当はおち私が登場す 
るはずだった電脳遊お民は I 回化み，で.获莲 
圭さんが代わりに登場してくれます。結局，今 
月のこの スぺース は，来月書こうとしていたネ 
夕の予行演習だったりするんですね 一。 言っと 
くけど，ネタを忘れないためじここをメモ代わ 
りじイまっているんじやないからね。 （で） 
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•跪巧色の遺言 



大正ロマンは 
危険な香0 

Nakamori AKira 

中森章 

エキゾチックな時代を背最としたお人を 
件に臨む，藤堂龍之介。これまでの J.B. ハ 
ロルドシリーズとはうってをわって，大 
正時代の洋館を舞をじ，人間の過去が複 
雑じ絡み合って起きるお人事件の謎解き 
じ，ぜひ挑戰してみてください。 



XB 邮邮用 5'2 HD 版2枚組9.邮0円 

リバーヒルソフト 巧日 92(771 )3271 


24 Oh! X 1988.11. 


新ヒーロー登場 ■■- 

「殺人 俱楽 部」， 「マンハッタン.レクイ エム」， 
「殺感の接吻」 し 一連の J.B ノ 、ロルド シリ 
—ズで私たもをアド ベンチャー ゲームの庸 
にしてくれた，あのリバ ーヒル ソフト カ；'， 
またひとり新しい ヒーローを 生み化してく 
れました。をの名は藤堂龍么介。ヴィクト 
リア朝の装いで，巧がなく瘦せた化つき， 
をして考•え深をうなI廠をした，ダンディと 
いう言葉がよく似なう H 本人です。 

現在のアメリカを舞ちにした J.B ノ、ロル 
ドとは うって 變わって，ロマンの巧り 華や 
かむ1920年化の U 本を舞かこが巧蹤します。 
とこ ろで， J.B •ハロ ルドシリーズの ときら 
そうでしたが，リ バーヒルソフ トのアドべ 
ンチャ_ゲ—ムはユニ—クなわ まけがが •い 
てくるのが特徴です。今|"1は捜論の記録を 
メモするため の 探侦ホ帳 （システム 手帳） 

が村•いています。このず帳は带雖，ゲーム 
の解説，I划係お党辦，証梅んI,記録，捜をり 
記，添が•巧料からなっていて，私たちをむ 
がとゲームの世が へと 誘ってくれます。ホ 
帳に乱!された28人むの巧場人物の似颜絵（人 
のお前と力 > のが/報はゲームをやりながら带 
き込んでいく）に搜:がな欲をかき/、•てられ 
るのは私だけではないで しよう。 

をして， X68000 ならではのグラフィック 
の素が f しさ（特にオープニング）しオド 
口オドロしくら，なぜ•かせつないを楽に触 
れむとき，いつの削にか私立探化赚常龍么 
かとなっているわ分を発兄することに遮い 
ありません。 

さて，藤常龍么介のかかわったお初の事 
かは，：1:1:鹏なが靴;でおこった述統殺人がか 
です。 

ス 7 Z 7 —グ i »■■ 

W/m 920が代。が1次りI;が人戦は終わりを 
八げ，川;がが火の1!りの、ドがに聊いしれてい 
たIホ化。これはをういう時代の物靴である。 
巧お前，影な恍乂郎の屋敷は两 H 本のとあ 
る地ん•都ん•の小ない.にのI•.に述っていた。 



この2人は捜をじは協力的 


大正元ザ•に建築されたをの屋敷は，寶をが 
くして建てられたお廳な西洋館であった。 
夕暮れ時になると，太陽は丘の向こうに}先 
み，洋館の白い壁を美しい骗巧色に染め上 
げた。いつの頃から力>，あたりの人々はこ 
の屋敷を「號巧館」 t 呼ぶようじなってい 
た。 

をして1921年9り，城沾鉛の当主，影を 
恍太が;がを妙な死を遂げた。死因は毒草卜 
リカブトによる中毒死。景夕ぷ恍乂郎の不可 
解な死について地元の瞥察は早速捜査を始 
めた。しかし，城が1館の人々は，なぜか誰 
ひとりとして恍乂功；の死について語ろうと 
しなかった。地元のが力者である影を家に 
薛察は強硕な捜査手段を取ることができず 
が件はお迷を極めた。をんなとき，私立探 
だ(藤堂龍么介は影が家の執事から事件の調 
蘇を依頼された。炭が恍太郎の死から2週 
削後のことである。 



號巧化の2階の客室からこの ゲームは 始 
まります。私立が化の藤堂龍么介はいきな 
り城がI化に呼ばれた訳ですから，舅夕を恍乂 
郎の殺酱についてなんの知識らありません。 
本叫に「無」のが態から搜おを始めなけれ 
ばなりません。が化には巧動ブ J しな耐ブ J が 
必毀:です。部屋数 30 を越える城拍館のなか 
で，20人を越える登場人物から粘り強く情 
報を収架して事件の -V •期解決を白指•しまし 
よう。参考•までに，藤堂龍么介（この私） 
の搜遭!記録の一部を紹介します。 

9 月 X 日（日）天候：〈もり 



移おは斤きたい部屋を選んでクリック 



捜査手帳の資料はいつでも呼び出せる 





























さて，このメンバーからなじを聞き出そう 

影を恍太郎の事故死（わをらくは誰殺） 

を内密に調签するためじこの诫巧飽にやっ 
て米むのだが，この事件にはなにか引っ掛 
かるところがある。私をこの屋敷に呼んだ 
辰野は，をの話ぶりか察するに，事件に 
関係する重要な手が力’りを蹈丄ているに述 
いなし、 0 

をもをも，營察の捜査に非協力的だった 
影を家の轨事が，なザ今回の事件の調査を 
私に依頼してきたのだろう。をれら恍乂郎 
の死後2週問も経ってから。しかしいま 
さらをんな疑問を抱いてらどうしようらな 
い。今日は初日^いうことらあって，搜蔬 
は號巧館のなかをひと通り歩いてみる極度 
にとどめた。號巧館の住人の話を総なする 
し恍太郎は富と名声を得るたみには-乎段 
を選ばない人物で敵も多かったらしい。し、 
つ殺されても不思議ではない人物といった 

ころ力、0 

現在のところ，恍太郎の子供の利度と， 
義理の弟の一馬が有力な容疑者だ。利裳•は 
影谷賈易の專務（次期社哀候補）で，恍乂 
郎が死ねば莫大な遇產が手に入る。をれに， 
恍太郎と利慶は血がつながってない I: いう 
唔もある。また，一馬は恍太郎から夕额の 
借金の返済を迫られていむようだ。しかし， 
現在証趨はなに^ない。化はまだ技い。 

9 月 X 日（巧）天候：くもり 

容疑者のひとり一風が殺された。化が飲 
んだウイスキーのなかにストリキニー本と 
いう毒薬が入っていむらしい。をのとき， 
一馬が飲んでいむウイスキーのグラスは， 
今日ハワイから佩ってきむばかりの教がの 
ものだった。敦巧は恍太郎と恍太郎の化蛮: 
である千代1:の問じ生まれた S 巧で（長巧 
が利彥），千化は敦巧を旌んで問もなく化じ 
したということだ。敦巧は恍乂たじとならす 
のが嫌で家出をしていむのだが，なぜ’急に 
戻ってきむのだろう。 

をれはと！)かく，いろいろ調べてみるし 
一煤を殺をうと思っていむ人物ら何人力>い 
るようだ。まずは，利度の妻である美潍だ。 
一萌力 M 列のウイ スキー を飲んでいむとき， 


巧じを堂にぃるのを兄む者がぃる。また， 
書生の觀原も 一, 嗔の死につぃてなにか知っ 
てぃるようだ。美津と歡願は愛しなってぃ 
るらしく，觀原が美潍をかばってぃるとぃ 
うこ L む考えられる。庭飛の熊田ら一馬が 
死んで毒んでぃる節がある。熊田は前から 
一.!ちをひどく嫌ってぃむようだし（何年か 
前の熊け I の娘の巧殺と関係があるのか），彼 
が聪年仕えてきむ恍太郎の化討もとして一 
馬を殺したとぃうこと扛考えられなぃこ^ 
ではなぃ。あるぃは，敦巧の帰国と t いこ 
一媽がおされむことを考えるし敦男ら事 
件-に間イ系してぃるのかもしれなぃ。 

9 月 X 日（火）天候：晴れ 

今[し私は賴^しぃ協九者を得た。恍太 
郎の甥であり私の知り合ぃでむある芳明君 
とこの'家の家庭教帥の智或;子さんが捜査に 
全师協力してくれるとぃうのだ。芳明君は 
事件-の証拠品に閒して有益な示唆をしてく 
れるし，智お子さんは號巧'1館の人物に関す 
る情報をち-えてくれる。この2人の協力の 
ゎ陰で事件の搜査は萊2段階に突入したと 
思ってよぃだろう。 W 前はよをよをしかっ 
た城が:1館の住人ら，次第に搜莖に協力して 
くれるようになった。まあ，これは私の正 
体が バレて しまったことらある 力;'， 捜査が 
やりやすくなったことは雜かだ。 

しかしをのようなが:況 t は襄腹に，搜 
益はほとんど進展しなかった。ただ，芳明 
おに蹲っむ恍太郎の手帳は重要な手掛かり 
になるかもしれなぃ。この手帳には細かぃ 
数字がぃくつも書きをまれてぃる。ぃった 
ぃこれはなにを寇睐してぃるの力>。 

9 巧 X 日（水）天候：雨 

萊3の殺人が维尘しむ。敦巧がおされた 
のだ。敦が一•垢殺しの容疑者ではあった 
力';，をれほど怪しぃとぃう訳ではむかった。 
ぃったぃ誰が犯人なのだろう力‘。敦男殺し 
の容疑者として，利终，辰野，運転手の倉 
梳が考えられる力;'，動機がはっきりしなし、。 
これは，敦巧に 一, 馬殺しの現場をり撃され 
た 化人が[けれ’のむめに教興を殺 したけ 
えるのがぶ解と化われる。するし一巧殺： 
しと敦巧殺しの化人は同一人物なのか。ま 
む，をの人物と恍太が殺しの化人は同一な 
のか。 謎はどんどんがまってぃく。 

木 木 

U 上が4 II 分の搜お記録です。4りの時 
点で搜をの進れ状況は，「証枚！:品の発見」が 
58ぶ，「悄報の収集」が84お，「容疑者の追及」 
が74点，巧泌-の搜を段階」が72点です。こ 
れはまだまだ化が長をうだ t 思った矢先， 

萊 4 の殺人がかがミ g 生してから物韻は急展 
I 训を告げます。が件に間する証拠品が次々 


に発見され，物語が終結に向かって動き始 
めるのです。影を家の繁栄と引き換えに影 
を家にをび寄った惡旋とはなにか。號扣色 
の遺言とはなんなのか。をして一連の殺人 
事件の真犯人は誰なのか。これら，すべて 
の謎が解き明かされるときカソるのです。 

5分 U 上らかかる厳終場面での化人の自 
白はまさに圧巻です。解き始めたらやめら 
れない面白さ，これが5日目 U 降の展閒を 
語るのにふさわしい言葉でしょう。 

グー厶を終わって 

今回はまとまった時間がおれなかったの 
で，每日少しずっ ゲーム を解いていきまし 
たが 、むしろこのほう力可框実に進けしてい 
るという実感が持ててよかったなと思いま 
す。一気に解いたのではただ疲れるだけで 
すし，複雑な人間闕係を整理する時間がな 
くて訳がわからなくなってしまいますから 
ね。「毎日少しずつ」という のが了 ドベンチ 
ヤーゲームを プレイする正しい方法ではな 
いのでしよう力’。 

をれはともかく，リバー ヒルソフ トのア 
ドベンチヤーゲームはシナ リオのよさに定 
評がありますが，今回む水準 U 上の仕上が 
りを見せていま寸。恍太郎殺しの犯人は大 
体予想どわりだったとはいえ，化斤に至る 
までの理由付けがよく考えられていて十分 
期待に応えてくれます。まむ，映画の感觉 
で作られむオープニング画面を見む方は誰 
し杉が思うことでしょう 力す， 今回の作品に 
はこれまでにない新しい感党の グラフイツ 
クが取り入れられていて，まるで建物の設 
計時に使われるパースのように揣かれむ雜 
巧館の絵には感動してしまいます。をれじ 
號ミ白をを中心^しむ全体の卜ーンと音楽が 
よりいっをう ゲーム の雾圃気を盛り上げて 
くれます。 

ゲームの操作性^エホが化されていて， 
號巧館の見取り図の部屋をマウスでクリツ 
クするだけで目的の部屋に斤けるというア 
イデア七ろん部屋をメニューの一乾か 
ら名前で選がしてよい）には脱帖ので 
す。ゲームの難易度は「殺恵の接!吻」よ0 
は廟単みむいで，日本問さえかければ誰で占 
真相に到遂できるように4：っています。 

わ そらく，この ゲーム の進け中に挫折は 
ありません。誰らがテレビの推现ドラマを 
観るように ゲーム を進めることができるで 
しょう。わまけの探侦手帳备ちょっ！:ない 
けど1 II り -2 ，000円で別売りされるようですし 
この機をにあ族みんなで藤堂龍么介になり， 
火正ロマンを味わってみるのはどうでしよ 
うか。 
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参スタークルーザー 



酬空域を越え 
麵鑽を-插せよ 

Kagevama Hiroaki 

影山裕旧 


宇宙空間を高速で飛巧するスタークルー 
ザーを駆って，苗金稼ぎたちは犯罪組織 
じ立ち向かう。 3 D 空間で展開されるり 
アルな戦闢シーンと，情報を集めながら 
敵の首領を追い詰める緊迫厳が，私たち 
を新しい冒除の世界にネ召待してくれます。 



の 
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Xlturbo 用 5"2 D 版2お組7,卵0円 

(2 ドライブ専用） 
アルシスソフトウェア 巧09日6巧 2)3 日日1 
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アルシス ソフトが新感觉の 3 D ゲームを 
作っていると聞いた円から，ぜひともこの 
ゲームは私がやってみむいと思っていむ。 
しかしをの後ほかの原稿祁きにおいまく 
られていて， スタークルーザー のことなん 
かすっかりおれていたこの私に，締め切り 
数 U 前の編集室では，惡魔のようなささや 
きが符ち構えていたのでした。 

「ど扛，原稿持ってきましむけど」 

「いや 一， キミはほんとにいいタイミング 
で明れてくれる木。 支かった、 よかった」 

をの卜 I の化， スタークルーザー の パッケ 
ージを片ホに，トボトボと化を引きずるよ 
うに靖圃ネ中礼の略脚を横切るひとつの龄が 
あったとさっ。 

え一ん，このゲームはらっとゆっくり遊 
びむかったのにい。締め切りはぶる 。ザー 
ムは進まない。ああ，時問よ止まれ（こむ 
本嘗)。 

旅立ち II ' 

舞台は2引れ•紀。ブライアン•ライ|、（私） 
は太暢系の木星に敵の秘密基地があること 
を突き止め，带身基地内に潜入しむ。しか 
し敝のれげ/じは予怨し ていた从 I -- に微しく， 
愛機「スターシップ」は破壞され，地 I -. 川 
ランドクルーザーで敵基地内をさまようハ 
メ になって いむ。 ザー ム はここか L ‘） ス ター 
卜 する。 N の前の破壊されむスターシップ 
がみすぼしい。こんむものにり n よない， 
なんて,がわないでスターシップをを人0に 
化むほう力;'いいと思うよ。クズ鉄のな力>に 
だって虫:が陪.れているかもしれ4‘いしむ。 

さて，よく化るとぶは换小路。じゃあ， 
をろに巧くしかない，と思いきやをこには 
敝。イヤでむ敵と戟わなくてはいけないが 
加4•んですよ， これが。 ええい，化 bU ' ぶで 
戦ってやる，と思いながじ,ついつい七ーブ 
してしまう化は小心おかしら。イ:11平は|1:-1ル I 
川雛が2つ作 W しむような形をしむ,かいモ 
ビルスーツ，じゃなくって戦脚機。戦 I 别シ 
ーンになると BGM むをわってむかむかぶ 
I けじけ;'いいぞ。をれをれっ， A ボタン述が 
じ。 レーザ ーをわ 化 卿いしてくれる わ。 え 
っ， I 敵は2機いるの。をんなの•蹄 I :ぶがけ||| 
に b (:してるじゃ4•いの（ I 划が。いってば)。 

わけのわかじ jiQ ままにんかし•，ノ r ; 力 ’ fj 敵の 
ミサイルをぶびてあっという|川にシールド 
が触れむ。う 一， どうやってつけ机すんだ 
っけ。 マニュアルを ! J っとちゃんし说むん 
だった。をうしてる|||りにむ武狀系は嫂れるわ， 
レーダーはがれる: b であえ。く IU ホ。 

こうしてやし‘,れてしまったあ;巧には，派 
T - なゲームオーパ'—のシーンカリリ,なされて 


いる。自分のランドクルーザーに敵の弾が 
命中，クルーザーは爆発，バラバラになっ 
て飛び散り GAME 0 VER の文字がくるく 
ると回転する。まっ，いいか。ロードして 
やり槪そっと。セーブしといてよかった。 

ああだ，こうだ言いながら^何回力、戦制 
を:®わるうちに敵にら攻繫パターンがある 
ことに気づいた。これさえわかれば無傷で 
敵を倒すことできるからみ自研おしてみ 
てはいかがかな。自機の動きはなかなかい 
いけど，一化懸命 A ボタンを押してるのに 
レーザー が発射され ない ことがあるの力;'玉 
にキズ。 

さあて，やっ t のことで敵ネ刀のゲートを 
間けると前にスターシップらしき戦脚機が 
兄えるではない力’。よし，こいつでトンズ 
ラするとしよう力‘。私は駆け)豆でをのスタ 
—シップに近づいむ。をのとき， 

「巧て，解つな。俺だ，ギブスンだ」 

と，なかにいた人問が叫んだ。ハテ？ 
あんた誰，加らないなま)。なゎ^相手はな 
れ4•れしく，巧しかけてくる。 

「なにシケたツラしてるんだよ」 

だって。よけいなゎ化-話じや。う一ん，マ 
ニュ アルを側いてみて む ギブスンなんて名 
I 巧はどこにら化あむらないぞ。会話の巧容 
かり口]業の忡 I 巧みむいな感じがするけど， 
をれぐじ） いマニュアルに 紹介しといてほし 
いらのです。をれにあの牌傑取り込みっぽ 
い頗もイマイチ。む分の顔まで画雨に:|||,す 
ことないような気がするけど，しかしギブ 
スンはとてら觀しい悄報を教えてく れむ。 

この基地のどこかに新型戦腳機が格納され 
ているというのだ。この基地は広くないし 

っ 端か Cj ホいていくと備がにをれを乂つ 
けることができるぞ。いわば，練網ラウン 
ドだ。本，|'1の戦いはこれから4•のだ。 

い ざ宇苗空間へ 

どうやこの斩巧戦閒機には「スターク 
ルーザー」という I にぶお称が村•いている b 
しい力;’，を体的に靴•本性能力;'仍:くて魅>0が 
イマイチ。をんな折，まむ^や例のギ'ブス 



敵がすばしっこくて簡単には巧おできない 















ンが今度は通信スクリーンに登場。「をい 
つをパワーアップするならガニメデ衛盛.へ 
斤け」だと。どこまでもゎせっかいなやつ。 
そこまで言うならガニメデ觀が.なんて備が 
に言わないで，木盤のガニメデと M ってく 
れょ。 

このとき初めてのずか船を操縱するわけ 
だが，自動操縱なんていうのらあってじつ 
に楽しい。これは!!的地を巧ぶしてやると 
コンピユータカミ代わりに操縱してくれもゃ 
うありがむい機能だ。でも 7 J 能では4•くっ 
て，インおなどの I ;な蕾物が進む方向にあっ 
てもかまわず突っ込んで斤くし，敵がりの 
前からあってきているからといって!0 |り1避 
やな擊はしてくれ4•い。 

だから，円動操縱にしてマンがら,説んで 
いようなんてモ化きは姐け j しむい。ゲームに 
飽きたら手動操縱で'ドかをドライブしてみ 
るの^なかなかオツであろう。気巧もよく1-: 
'南が巧パ）してても，レーダーに敵機をがだ 
認すると BGM がをわって一気にジョーズの 
あの緊迫感が襲ってくる。宇りだ到 i ": j での戦 
關シーンはまるで映阳 I の1シーンを演じて 
いるようでとってらグッド。敵を倒しむと 
きの四方八方に広がる爆能がとって^ 巧： 
ちよくって，このときの満化感はいままで 
のどのアクションゲームより索が f しい。 

木盈にあるバ_では，アルコールなんか 
を飲ませてくれるしなっていたのだが，し、 
つの時化^澗気帯び逃おは違反になるの力，，ア 
ルコールのアの字ら山]けなかった。をこのマ 
スターから閒いたが報でマイストにをうこと 
力できて，いくつかのな性能な武狀が使える 
ようになったけど，をのマイストらこれに JJ -. 
のバつ —アッフ°を卞るなしコロニー 2に巧け， 
とか言ってくれっちゃう。むうプレイヤーは 
がきなように外野の述|||にがパ J されっばなし。 

武器を巧うには>1^がゎ金が必おなわけで， 
ぉ金を稼ぐには巧おのかかった敵をたくさ 
ん倒さ。くてはいけない。私はうかつにら 
しばらくの問はアクション ゲーム とし力‘思 
わなかったのだが，じつはこの ゲーム ，ア 
クションのノリカ;' 丫こ分 ， RPG 的な ノリが、 h 
分の比率で構ぶされていると考え L ’ j れる。 
をして一般り勺に RPG と分類されるほとんど 
の ゲーム カ;'，敝を倒して絳験 Wi ; を稼ぎ，レ 
ベルを h げていくのに別して，この ゲーム 
は純がに'なおだけをおく、、のである。ないだ 
貧おで武装をパワーアップすることがレべ 
ルアップに柿当することにむるのだ。 

敵に〇-.えるダメージやむ分が‘受けるダメ 
ージは「レベル」（ぶ装）だ（ナに龄鄉さむ 
るのではなく，鬥分の一舉手一投おによっ 
て雙'わってくるのである。5 |iil も戦剛ネを験 



ガニメデの武器屋（ ？） さんでお買い物 


をおめば 利忡の卽きがすべて把掏できるよ 
うな八は すぐうまくなり，何パ|||い‘1化ってぇ0 
をの場 I おり の!!巧鉄値な W ぃんばか0してぃ 
るタイプは， ぃつまでたってもか心ぶ-マー 
クなのである。 

ここ L •，へんはアクションのノリとぃえ 
る力す，ぶ際に経縣をすがみ熟練するほどスタ 
—クルーザーの权縱も I •.下にいドの述転で 
むをうでしょ）なってくるんだ力‘ L ’,， RP 
G 的が尖らチラッと颇を I 贴かせてぃるはず 
だ。このそえんがゲームにすごくよくマッ 
チしてぃて，‘ドん••个にぉける戦腳がより 
リアルにぶさ H てぃるのでは4•ぃかと,むう。 

あるお度鹏閱機の忡.もちらアップして，あ 
ち L •，こ七らのお V :.を,ホむてぃくように4•る 
と，このゲームのぃもばんの |!||1 跑点が化え 
てくる。をれはどのお化に巧って^ぶ狀/若 
のか 人やバーの j : 人とぃった Iパの烦がかま 
ってるのだ。ぶ鹽にグラフィツクデータの 
化ぃ1り1しである。これにはちょっぴりがっ 
か I )した。ディスク2攸にこれだけのゲー 
ムを がめ 込む.のが 人' おなのはよ 一く イ； かる 
力す，こんなこ t をするくし•，ぃむし ‘j I パの颇な 
ん力‘川さなぃではしかった。.こんなのをれ 
ぞれのプレイヤーのイマジ木ーシ ョンに ま 
かせてわけば I •分である。せっかく •の 
ムさをうまくぶみ i してぃるのに，これでは 
川;の|||って狹ぃなぁとか i 魅しもやうじやな 
ぃ力 >。 プンプン。 

をうそう，このゲームの敝キャラは，^^1 
がけ;'思ぃっき0笑えてしまうのばかりむ 
んだ。乂陽風とか備 I ' I がとかアマ'/う、ス（人 
笑ぃ）なんてぃうのばっかりで，ひ-前 
の接よ族の'/ iii ; i みむぃ。しかしこのように， 
このゲームのシナり 才は少々くさぃが川け 
あるむののお後までやってみむぃ V は卜もに 
させる4•にかがある。'|'1が，をちじ J のはう 
の魅が人きぃ。でも，扛うちょっとスト 
—リー的には，川1|に遽ばせてくれてい、 
ぃはずなんだけどム C 

ドーンと期待の X 郎日邮 > 

北おに人陽をでながつ （？） ことをもよっ 



わを持ちになると装備も充実 



ドツカーン，自動追尾ミサイルの勝ち 

ひりがえましょう。 

1 ) 武器やエえルギーは巧所によって侦巧 
が'选う 

2 ) 力，く巧し弹は木の瓶化イオじ、外の場所 
でいぶってぃる 

3) 鉱イ，‘加に機はイオで巧わなぃけう力':ぃ 

し、 

恐に J くこのゲーム|||のところどころで， 

熊 I がの声をい f ずしてゲームを系そわ^せて 
しまう八なんてぃなぃだろうな。ちゃんと 
小が流れてぃる I が水， V じ璧なまでの3 D 化 
耶， 1-. V . には輪がかぃてるし，地がには人 
A があれば人 I ;をもあり，このプログラミン 
グテクニックはが （） のがある。これは 
すこぶん、 ぃまの U 本のソフトハウスの中で 
も r ) 本のおのなかに入るだろう。スターク 
ル ー ザ ー を化ずして3 D ゲ ー ムを|おること 
すぶかれ， をう， V って過 iV ではむぃできだ。 
ザひとら《ビットの I ががを,超えむ動きをぶ 
隙に儿ても ぃ、たぃ。 

をうかっ， 8ビットでここまでできるん 
だったし，がよごろに化')ちされる X (; 8000版 
ではどうなるんだろう。刺き力 H っと滑し‘， 
かになって峭脚機の形ずっとリアルにな 
るか{〇しれ4•ぃなあ。幼ぶ:をだってガンガ 
ンだろうし。をう,化う i : シんだかぃまかし’， 
ワクワクしもやぃますむ。アルシスソフト 
さん，じっく 0側化削 I !りをかけて U 範ぃま 
せんか L ‘,， XI 版で化せてくれたこの蛙がか 
むシステムで， 3 D ゲームの玉侣な傑かとぃ 
むれるようシ ，X (; 8000版スタークルーザー 
を私たもにん1;けてくださぃ。よろしくゎ腳 
いしま一卞。 


THE SOFTOUCH 


27 


























うです 


SOFTOUCH i 


‘て，まだ雌店してが j もない X 68000 のソ 
、情報ページだというのに，店頭に並べら 
>商品は四を重ねるごとにますます内容が 
；充実してきました。しかし，このまま 
くと スぺースが 足りなくなるのではと，も 
ういまからむ西としていまず。 


PR0-68K 

TETRIS 
道化師お人 ま 件 
ロードス島戦記 

大海ち-大曰本帝国海軍の獻斬 

デス.ブリンガー 

SEXY VOICE 不思讓の壁 

スプライ h エディタ E 郎 K 

お crone 郎 K 

A 1-68 K 


ところで，ようやくあのドラゴンスピリッ 
卜が発売されましむ。きっしいまごろはあ 
ちこちでブルードラゴンが炎を化きながら飛 
び交っているのでしょうね。をれじしてら， 
電波新聞社のソフトは，移植も凄いがバナー 
のォマヶも碟いと嚴近評判です。さて，かな 
る新作ソフトにはいったいなにがかいてくる 
の力 >。ますます楽しみが巧えてきをうな，今 
口このごろなのです。 


XB 邮〇日ソフ K 良ツールズ 


★ ……10月4日現を発売中 ☆ ……近日発売予定 
☆TETRIS 

ビ ー• ピ ー• エスから新しいタイプのパズルゲ 
—ムが発売される。このゲ ー ムの ルールは 至って 
簡単。 4個の正方形で組み立てられたブロックが 
下に落ちる前に，回転させたり左右に動かして，隙 
間を作らないようじブロックを横 I 列に並べていく 
だけ。そうして横 I 巧みのラインが完成されると， 
そのブロックが消されていく。そうでない場合は， 
ブロックがどんどん裙み重なってブロックが落ち 
てくるスぺースを埋めてしまう。こうして，最初 
じ規まされたライン数を消'して面をクリアするか， 
はたまたブロックの山に埋もれて ゲ ームオ ー バー 
となる々、，どうやらしっかりとハマッてしまえる 
ゲーム といえそうだ。 

X 68000 用 5"2 HD 版6,800円 

ビ ー• ピ_ • エス 巧 045(931)0151 

☆道化師お人♦件 

1932年8月6日イギリス，ロンドンから南へ80 
キロ.古くからの港町ブライトンじ巡業中のサー 
カ スー 座があった。 ところ力《，開幕の朝になって 
ピエロの殺人死体が発見される。死因は背中から 
'。臓に達するナイフのひと突き。ナイフおげ， 奇術 
師，猛獸使いなど，いずれもクセのありそうなほ 
かの団員から閒き込みをし，証拠を集めて次第に 
事件の核'。へとおづいていく。しかし，そこに待 
ちをけていたのは，新たなる巧人事件と思いもよ 
らぬドンデン返しピった。あの名作といわれたア 


ドベンチャーが X 68000 じ登場だ。 

X 68000 用 5"2 HD 版7,800円 

シンキングラビット 巧 0797(73)3113 

☆ ロー ドスち戦お 

口ードスというるの島があった。呪われた島と 
して名窩い辺境の島だ。あるとき，口ードス島の 
ベルドは自ら暗黒帝王を名乗り，邪悪な怪物たち 
を招集し始めた。しかし，影が生まれるとき，ま 
た光もある。口ードス島の東の大国，アラニアの 
片田舎，ザクソンの村に正義の志に燃える若者た 
ちがいた……。いま幕開く，剣と魔法のファンタ 
ジ ー RPG の世界，「口ードス島戦記」が登場ピ。こ 
のゲームの制作陣じは原作•安田巧，水野良，キ 
ャラクターデザイン-出淵裕というを華キャスト 
が用ちされたらしいので，シナリオやキャラクタ 
一などじ個性的な仕上がりが期待できそうな，ハ 
ミングパードの X 68000 用ソフト第 I 弾だ。 

X 68000 用 5>2 HD 版2枚組9,800円 

ハミ ング パー ドソフト 巧 06(315)8255 

☆大海令-大日本帝国お軍の軌跡 
大•海令とは，大本営•海軍部命令の正式略称で軍 
指令部総長が下す大命のこと。太平洋戦争の開戦 
命令が昭巧19年12巧1日，山本連合艦隊指令長官 
宛てに大海令第9号として発せられた。アートデ 
ィ ンクが A 列車11じ続いて発売するシミュレーシ 
ヨンゲームの新作は，太平洋戦争を舞台じしたこ 
の「大海令」だ。このゲームのシナリオは第 I 部 
の真珠湾巧巧と，第2部のサイパン•グアム戦じみ 
かれていて，このゲームでは ヘック スや夕ーンを 
廃止した新しいシミュレーシヨンのシステムじ挑 
戦しているという。また，マップの大きさは14イ 
ンチ CRT の大きさで計實して約タタミ10畳みもあ 
るなど，これまでのシミュレーシヨン感覚を一掃 
してしまいそうな，期待の超大作となりそうた‘。 
X 68000 用 5"2 HD 版4枚組 12,800円 

(価格，ディスク枚数は予定） 
アートディンク 巧0474 (77)7541 

☆デス • ブリンガー 

時代は中世，ノルディポス島のソロンという小 
さな村では，海に巧物が出現して船をホめてしま 
う，という增が広がっていた。そうしてその蹲は 
次第に現実のもとなり…… . というお馴染み RPG 
の基本ストーリーじ，さらに充実させたオリジナ 
ルシナリオや個性的なキャラクターを加え，また 
X 68000 ならではの アニメー シヨンや音声合成機能 
をフルに使った日本テレネット初の RPG が.間も 
なく登場た‘。 

X 68000 用 5"2 HD 版3枚組日,800円 

日本テレネット 巧03 (268) 1268 

★ SEXY VO に E 不お說の壁 

このゲーム 原画は内山亜紀が描き下ろした もの 
で，随所に盛り込まれたアニメ処理と登場人物が 
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音声合成でしゃべることがこのゲームの特長とい 
えるが，そのほかにも業界そ刀の「立体 3 D ブロック 
破壊ゲーム」と呼ばれるゲー厶が用意されている。 
このゲームは，マウスを使って力ーソルをマリつ 
きの要領で巧に並べられた壁を壊すもので，一風 
変わったブロック崩し感覚が楽しめる。 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組7,800円 

NEW SYSTEM HOUSE OH ! 巧 075(502)2972 

☆スプライトエディタ E 68 K 

X 68000 のスプライトのバターンを;夫定するため 
のスプライトエディタ 「 E 68 K 」。 このスプライトエ 
ディタは X 68000 の豊富な機能に合わせて65536色 
から16をパレット対応， I 画面上で64バターンの 
作成 （16 X 16 ドットモード時)，21ぺージ （ X 68000 
メモリノーマル時）のメモリディスクでのぺーシ 
切り換え保を，作ったスプライトを動かせるアニ 
メーション機能， LINE / BOX / BOXFILL / PSET/UNDO 
などの編集機能のほか，増設 RAM /ハードディス 
ク巧応と豊富な機能を備え，お張 BAS にが付属し 
ているため，エディタで作ったスプライトを X - 己 
AS に上で使えるようになっている。 

X 68000 用 5"2 HD 版 19,800円 

NEW SYSTEM HOUSE OH ! 巧 075(502)2972 
☆お crone 68 K 

お crone 68 K (サイクロン 68 K ) は，データ入力を 
斤うエディタ（モデラー）と，実際にレイトレーシ 
ングを行うレンダラーの2つのモジュールからで 
きているレイトレーシング用ツールで，まったく 
新しい対話型の入カインタフ X イスを採用し，論 
理演算やアトリビュートなどのデータはすべてエ 
ディタから入力できるようじなっている。また， 
複数個の論理演算をまんた‘プリミティブをマクロ 
として扱っているため，マクロ単位での移動や， 

を，アトリビュートのを更ができるほか，マクロ 
の口ード/セーブ機能もあるため，一度きりのデー 
夕た‘けではなくライブラリを作成して何度も使用 
することも巧能である。このようじ，この彩 cron 
e 68 K は充実した機能と，入力方法の簡易化にポイ 
ントを置いたレイトレーシングツールで，ネル。者 
でも比較的簡単にデータの作成ができるようじ考 
慮されている。 

X 68000 用 5"2 HD 版2枚組58,000円 

アンス.コンサルタンツ 巧 092 (522) 6347 
★ AI -68 K 

A 卜 68 K とは ， OPS PRO -68 K と S ねけ LISP のシステ 
ムから成る， X 68000 巧の AI (人工知能）開発ツー 
ルである。 

ここでいう AI とはエキスパートシス テ厶のこと 
を指す。コンピュータじよる人工え日能を人間じあ 
づけようとすると，コンピュータじ莫大な知識と 
推論形ホをデータとして教えてやらなければなら 
ない。そこで，知識をごく限られた専門領域に限 
定し，その専門領域に関する問題を解ホする方式 
をとったものが エキスバートシス テ厶と呼ばれる。 
この システムは 化学み子構造解ネ斤，緑内障診敞な 
ど，専門家が問題じっいての情報をみ觀整理し 
て，それらの情報に基づいて解;夫策を選択•ホ定 
していくような過程をとるものに適してわり，し、 
までは 乗客の要望に沿った旅客便を予約する シス 
テムなど.実用的なものとしてこの AI は広く利用 
されるようじなった。 

OPS PRO -68 K とは，ルール型エキスパートシス 
テム 構築 ツールで， 実用的な エキスパートシステ 
ム開発用言語の代表的なものとして現在広く使用 
されている "0 PS 5" と文まを同一じし，同細の St 
affUSP 上で高速に動作するよう設計されたシステ 
ム である。 

まず，エキスパートシス テムを構築するためじ 
は，問題じついての巧報をどうみ類するか，問題 


TETRIS ◎1987, AcademySoft-Elong で )1988, Sheher Inc. 

01988, Bullet-Proof Software Inc. 

じついての情報をどう表現するか，それらの情報 
じ基づいた解決策をどう選択するかなどが主な課 
題となる。 OPS では，これらの課題を軽減するた 
めじ，プロダクションシステムというものを採用 
してわり，さらにプロダクションシステムはプロ 
ダクションメモリ，ワーキングメモリ，インタプ 
リタじよって構成されている。 

このプロダクションメモリは，簡単に言えば「も 
し一ならば一する」というような条件部と実行部 
から成る一種の「ルール」の集合である。そして 
ワーキングメモリはプロダクションシステムの実 
斤過程で得られた「事実」や，現在，問題解まが 
どの段階まで進んでいるかなどの情報を格納する 
場所のことを言う。インタプリタはブロダクショ 
ンメモリに格納されているルールのうち，そのを 
件部じある条件すべてが満たされているルールの 
候補を，現在与えられているワーキングメモリの 
情報をもとに探し出す。そして OPS じ用意されて 
いる LEX と MEA ， 2つの競合解消規則に従い候補の 
なかから実際に実斤されるルールをひとつを選び 
出し，実行部に記述された「アクション J を実行 
する。このアクションはワーキングメモリに巧す 
る追加.削除や外部との入出力を行うが，ヮーキ 
ングメモリの内容が変化すると条件部の条件が満 
たされるルールも変化し，また新たなルールを選 
択•実斤する。このようじして外部から得られる情 
報じよってルールからルールへ連鎖的に実斤を繰 
り返し，最終的にはたどひとつの結論に到達する。 

つまり OPS は，特定の情報が与えられたときじ何 
をすべきかという専門家の「知識」じ相当するも 
のを「ルール」というおで格納し，与えられた情 
報を「知識」じ照らし合わせていきながら結論を 
導き出すというわけである。 

OPS PRO -68 K は S ね ffLISP 上で動作するが，この 
USP で使用できる関数を呼び出すことができるの 
で ， OPS PRO -68 K ではサポートされていないハー 
ドウ エア機能のアクセス も可能である。 

また ， OPS PRO -68 K のプログラ厶内にわいて， 
実行制御を S ね ffUSP のトップレベルと OPS PRO -6 
8 K の間で自由に移斤することができる。これによ 
って ， OPS PRO -68 K トップレベルで LISP 関数を直 
接記述することができ，ひとつのソースプログラ 
ムのなかに OPS PRO -68 K と LISP が;•昆在できる。ま 
た ， OPS PRO -68 K 内で定義された変数に USP 関数 
内で値を入力することも巧能となる。 

さらに ， OPS PRO -68 K は日本語フロントブロセ 
ッサを組み込むことじより，プログラ厶中で日本 
語を使用することが可能であり，また，ブレーク 
ポイントの設定，トレース機能など，デバッグ機 
能も充実したツールなのである。 

S ね ffLISP は， X 68000 用の USP インタプリタ/コ 
ンパイラである。 USP は人工知能の開発.研究に 
適した言語と言われているが， A 卜 68 K はこの LISP 
上で作動する OPSPRO -68 K も供給することで，よ 
り 実用的な AI 開発や研究が行える環境を提供して 


SEXY VOICE 不思謀の壁 
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スプライトエディタ E 68 K 


いるわけである。 

S ね ffLISP じは X 68000 の IOCS ルーチンや HumanGS 
k の DOS をコールするシステム関数が用意されてわ 
り， X 68000 のハードウエア機能を簡単に使うこと 
ができる。また， Human 68 k のコマンドプロセッサ 
を起動するシステム関数ら用意されているので， 
LISP のプログラム上から Human 68 k 上で動作する 
アプリケーシヨンを実巧することもできる。 

この S ね ffUSP は XC コンパイラでプログラムされ 
た関数をリンクする機能を持っている。これによ 
り LISP 関数では表現できないような ハードウ エア 
じ密着したプログラムも，化張関数として組み込 
むことじより表現可能である。また S ね ffUSP のシ 
ステ 厶 ディスク じはグラフィック， マウス， タイ 
マ. プリンタなどの機能を扱うための惦張関数が 
用意されているので， X 68000 が持つ強力な諸機能 
も BAS に感覚で使用できる。 

もちろん S ね ffLISP は日本語にも完全が応。日本 
語フロントプロセッサを組み込むことでプログラ 
ム中のあらゆる部みじ日本語が使用できるようじ 
なっている。 

が上， AI -68 K の概略をかいつまんで説明した力、', 
スぺースの 都合でずいぶんと不明確な部みが多か 
ったかと思う。このソフトじついては，時機を見 
て詳しく紹介したいと思っているの-て:, . AI ツール 
じ興巧を持っているユーザーの方は，そちらのほ 
うを参照してほしい。 

X 68000 用 5"2 HD 版2か組 188,000円 

シヤープ な 03 (260)11 61 



お知らせ 

Oh ! XI 988年9月号の， X 68000 用 FAX ボ ー 
K - CZ -6 BCI の紹介記まのなかで， img - save 
関数の出力である 「. GL 3 j と， FAX お式の 
ファイルコンバータは サポー トされていな 
いと記されていますが，巿販バージョンの 
付属 ツー ルには，ファイルコンバート用ソ 
フト 「 GL 3 FAXJ がサポートされてわり，グ 
ラフィックデータファイルを FAX データフ 
アイル (こコ ンバートすることが可能となつ 
ています。 
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•NEW Print Shop PR 日 - 閒 K 



ポップでトトな 
オリジナル 0] 刷の世を 


Ogikubo Kci 

巧莲ま 


しゃべる，飾れる，美しい印刷と3拍子 
揃った印刷ツールが X 68000 じ発売された。 
その名も 「NEW Print Shop PRO -68 K 」 。 
とにかくプリンタの存在が，これだけ楽 
し〈感じられるツールが登場したという 
ことは，とても ハツ ピーなことなのです。 



X 閒邮日用 5"2 HD 版3枚組19,朋日円 

シャープ 巧日 3(2 郎 )1161 


グリーティングカード，バナー（横断幕）， 
サイン（サインプレート），ポストカード（葉 
普)，エンべ口—プ（舒简），レタ—へッド（便 
遊)。読者諸君にはあまり馴染みのないもの 
ばかりだろうね，特に巧性には。しかし 
女の子にオリジナルのグリーテイングカー 
ドをオリジナルの對简なんかで送ったりし 
むら，絶対にウヶる（はず）なのだ。グリ 
—ティングカードを黃って辕しくむい女の 
丫 •はいない（し経験から思う）9 
今|り1の X 68000 版 NEW Print Shop PRO 
(;8 K は，従米の古い Print Shop と选って， 
义ずはきれいだわ絵はきれいだわ，しから 
レイアウトはに川 I だわで，とっても パソコ 
ンで シコシコ やったとは思え4•いポップな 
ものが,||||米卜.がる。をこらへんの，ワープ 
口を巧って觀しくて葉譜に何枚も印卞する 
ような年な状だけサラリーマンのかるらの 
とは雲泥の差があってオシャレなのである。 

W I :のこ！：を念頭にわいて，たの子にウ 
ケる，あるいはカッコよく II 立つむめの N 
巨 W Print Shop 講離を始めよう。 

カラフノ//なメニユ —I 

まず起動するし A ドライブのディスク 
力;'化き出されて，ユーザーシステムデイス 
ク t 入れ替える。まるで，ビジう、スプロか神 
風か。する！:音楽が鳴りながら，左上の写 
けのようなメニュ ー I け师 i が站れる。メニュ 
—バーには3つのプルダウン（むどき）メニ 
ューがあ0，をれは“ X "，"環境"，"选択" 
である。3つ|_1の遽択はどこにいてらをの 
メニューへ-飛べるワープスイッチである。 

X には（これは外ずを使っているらしく， 
外'?:のな録ファイルのないシステムから起 
帥するしまっさらで，どこが X メニュー 
だかわからむくむる），デイスク巧巧!-(フォ 
—マットやメイクデイレクトリなど），編 
化 I 山1がクリア，オープニング I 山1がへ/乂•る（こ 
むをクリックしないと才ープニングに)乂•っ 
てこしれない），終 r がある。このげかた力;’し、 
まいも I 逃である。きっしか：なしむのだろ 
ぅむ。 

統いて，淮でも一度はわ I り;がになる揽槐 

メニューである。七ットアップである力;'， 
i ： りあえず，プリンタと（が:っていれば） 
スキャナについては設ぶが必髮だろう。を 
れか L ‘， SOUND も，.化いてみるといい。4‘ 
んしこの NEW Print Shop では， ill ; なり 
ではむい秘おの （ュー ザーのイライラを抑 
制する？） BGM がりく。をの ON / OFF も 
できるのだ。 

ついでに， BGM の OPM ファイル/ベ もを 
ができるので，オリジナルの|11|にぶおでき 


る。さらにつぃでに，「ようこを ， NEW P 
rint Shop へ」とか「ポストカードです」な 
どと雌るのだ。实をぃうと，音声データに 
は英語，日本語，お都かの3つが惠され 
てぃる。碟ったからとぃってどうぃうこ 
とがなぃとぃう人は，音声データはデータ 
デイスクをかなり使ってぃるので， PCM フ 
ァイルを削除してしまうとぃぃだろう。 

つぃでだからどんどん巧くけど ， NEWP 
rint Shop で使うデータのパスのを録扛 
できる。民 AM デイスクやハードデイスク 
を使う人は，をのように凳錄しなければな 
らなぃし，自作のデータをメニューごとに 
铃观したぃ人は，をのデイレクトリ^"|をオを 
をしなければならむぃ。 

さらに，文字川-乃設'左で，刚师•プリン 
トアウトそれぞれに つぃての な,1,1，,化モード 
かノー マルかの遽か!ができる。お示•をな品 
化にする t きれぃだけれど，時|||リがかかる 
I ：ぃうこ t である力;'，プリントアウトだけ 
はな,み位でありむぃ。 

4•わ，このプルダウンメニューだけはろ 
モードのどこにぃても（むぃてぃは）呼べ 
るので，とてらが感が持てる。印•そ:しよう 
として「しまった」しがっても遊くはなぃ 
のだ。をの場で機器設をを呼び出してプリ 
ンタを設をし，戾ってこられる。 

邮に述べむように，ろメニュー へは プル 
ダウンメニューの"遽か!"から I 村をヮープ 
できる力':，やはり Print Shop い、うことで， 
I 山‘1师 h のメニューアイコン（アイコンいホ 
ぶには人きぃけれど）をクリックして也!動 
したぃ。をのむめ，遮うらのをかりむくな 
っむら，辟;梭プルダウンメニューから巧っ 
むり せず，1 I り I オープニング|邮が にがろぅ。 
これは，むだのがみの|!リ趣だけどむ。 

基本はヴリ—ティンクカ— ド ' 

これさえ マスター すれば，あ i ： はすべて 
わ策の丫-さぃさぃのグリーテイングカード 
は，メインメニューのん 1- にある。 

化米の Print Shop では，決めし‘，れたレー 
ルに沿って，ボーダー（げ）やじ j イラスト， 


ず 轉 





作成中のポストカードのレイアウトを見る 
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をの配-;巧，フォント，文字入力い决められ 
む顺でしかデザインを決められず，ぃまひ 
とつ11111米|-.がりのバラ エティ に乏しかった。 
をれだけ，誰にでも気辟に作れたとぃえる 
が，’尖川的に使うものであるなら，かしで 
も兄おえのぃぃ作なを印刷しむぃものだ。 

今 I り1の NEW Print Shop は完全にエディ 
夕と呼べるだけの機能を持も，どれをどう 
ぃう顺あで巧ぃてもぃぃし，フォントむを 
の大きさも，1枚のカード中で何度ら変え 
られるし，イラストら， S ( mall )• M (edi 
um ) • L ( arge ) と， F ( ull ) のサイダのなか 
からぃくつでもな/きな場所に置ぃむり，重 
ねたりできる。をれだけセンスが要ボされ 
る力;'，奖に気持ちの L 、ぃ化来上がりの力一 
ドを作ることが可能だ。をこ力;' P 民0たる 
所 U だろう。前作よりすベてが向上したと 
ぃうのは（前の Print Shop が2年化と前の 
ものだったとしても）嬉しぃこ t である。 

パーツをエリ アに埋め込む順番はどうで 
占ぃぃ力';,まず，ボーダ ー* からとぃうのが' 
筋とぃうものだろう。ボーダー！：ぃうのは 
つまり，枠線のこ i ： である。 

ボーダーアイコンをクリックすると，ま 
ず，をの配置を選ぶ。ご存じ，グリーティ 
ングカードい、うのは2つ巧りで，巧侧 （IN 
SIDE ) と外侧 （ F 民 ONT ) 力《ある 。 NEW 
Print Shop では別々に編集するのだが，内 
側に^外側にら左右に面がある。をの左右 
をどう使うかも七ンスの見せどころであっ 
て，ボーダーを左だけ（あるぃは右だけ） 
に配廣する力>，両側に描く力、，左右まとめ 
てひ！：つのボーダーにするかなどを決めね 
ばならなぃ。 

よくあるのがカードを開くと右にだけ描 
ぃてあって，左は空白ぺージとぃうやつだ 
力;'，世の中は広ぃからぃろんなカードがあ 

って^よし、。 

をれを遽ぶと，勵面右上じボーダーの候 
補がおれる。を部で10個あり，をれを''れ力 
ラー t モノクロが ある。あらかじめ モノク 
ロ データを遽ぶかカラーデータを選ぶか決 
めてわく かぃぃだろう。別にカラーデータ 
だからとぃって，カラーで印刷しなければ 
ならなぃとぃうことは'なぃ。むだ，カラー 
デー タを モノクロ にを换したものしらと 
扛と モノクロ データのものとの微妙な違ぃ 
は使ぃよう，とぃってわこう力>。 

ボーダーを’み:めたら（スクロ _ルバーで 
気に入ったボーダーを遽んだら，をの絵の 
上をクリックするだけでぃぃ），をれが岡耐 
に描かれる。 

統ぃて，イラストを入れてみよう。 S と 
か M などをクリックすると候補が現れる。 


ぃちぃちディスクを i 说みにぃくので，マニ 
ュアルの巻末にかぃてぃるデーター锭表で 
見当をつけてゎくのがべスト。 F だと， 一 
面に大きぃイラストがが i かれる。 か厲のデ 
ータディ スクには2つしか入って ぃなぃ力':， 
これは，自分で作ってみるのもぃ ぃだろう。 
なゎ，絵を90度ずつ | ii | te させること もでき 
るので，用紙を横にしむりした場な にら対 
応できる。 

ゎ食事に招待しようとぃうこ t で， M サ 
イダのディナーのイラストを遮び， お上に 
配-置する。1個では寂しぃからを下にはシ 
ヤンパンのイラストを嚴く。とりあえずを 
れで，レイアウトを兄てみよう。 

LAYOUT アイコンのクリックで，レイ 
アウト闽面が見える。畔々，これを眺めて 
は悦に入ったり，げかたを考-え晚したりする 
のだ。だぃたぃ，編集刚耐にはすべてが表 
示されるわけではなぃ（ゎ馴染み スクロー 
ルバーで斤ったり 米たり しながら編集する 
のだ）ので，ぃざレイアウトを化たらバラ 
ンスが悪かった，なんてことは当たり前。 
をんなきは，直したぃイラストのあたり 
をクリックしてやればぃぃ。クリックする 
しをの絵を持ち丄げてくれるので，あ L 
から自由に移動したり削除しむりできるの 
だ。やったね。また，グラフィック同±の 
重ね合わせ ON/OFF も設をできる。 

ちなみに，ボーダー t グラフィックが重 
なりをうで……とぃっていこ、配はなぃ。ボ 
—ダー優先で表示されるので，うまく使え 
ば遠近的な効果^が L える。 

クリ-ティンクカ-ド ‘.TEXT 顯— 

まあ，これでぃぃな，し哲、ったら，文章 
を入れてみたぃ。 TEXT のアイコンをクリ 
ックする。すると，酌耐も•半かのメニュー 
群がテキスト用になる。できることはたく 
さんあるけれど，アイコンがわかりやすぃ 
ので戸惑うことはまったくなぃ。 

ここでもまず設を。なにを決めるか t ぃ 
うし縦書き力’横宵き力>，师を縱に使うか 
横に使う力>，斤問，傍線位;巧，をしてテキ 
ストを左面に嘗くかん刚に書くかかめるの 
である。面を縦に使うか横に使う力‘決めら 
れるのはヒットだ。巧線位;巧とぃうのは， 
文字の上下左右任意に入れられる傍線の位 
置を決める/、•めのものだ。下に入れれば， 
アンダーラインとなり，を方向に入れれば， 
削み义字となる。設をウィンドウに入って 
ぃる力 S '， 1义字1义ぞ変えられるので，う 
まく使えば’妾ド線け:わりにむなる。 

苦手な英語を駆使して，レコード ( CD ) 
の歌詞カードを引っ張り化して，1なめるコ 


ぉ冷たが一^ 



ただいまバナーの製作中 


ピーライターになって，入れる文章をかめ 
たら（グリーティングカードにはやはり英 
义字を入れたぃ。をして，右下に小さく II 
本語のダイレクトなメッセージだ)，謀:体を 
選ぼう。かわぃぃのからごつぃのまで10稱 
類ある。書体を遊んだら次は火きさ。これ 
ら何極類もあって，ドット単位な t ころが 
気に入ってぃる。16ドット，24ドットなど 
とぃう基本的な t ころから144ドットなど 
t ぃう化け物まで自由なのだ。 

あまり大きぃ字だとあっい、う問に紙が 
埋まってしまうのでごを意。つぃでじ，む 
ヌキやら系斗体（飾り义ぞとぃう）なんてぃ 
うのもらちろんあるし，左右逆転文字やら 
上下逆松文字なんてのもある。禍卷义孽な 
んてのら作れるわけだ。 

をんなこんなで，これはすでにがなる P 
rint Shop ではなく，らう立派な实川ソフ 
卜と言えよう。操作感党は PC - 9800シリー 
ズでぃうところの，化平や叩シリーズにぶ 
ぃものがある。 

さて，レイアウトを見たらどうも気に入 
らなぃ。「ゎっし字が大きくて1巧に入ら 
なかった」から，「ここはげキより斜作が 
良かった」，「ここは才ールドイングリツシ 
ュで渋く決めむぃ」，などしポップアーテ 
ィストはぃろぃろと慌む•わけだ。 

をんなときの訂正機能が圧巻である。ま 
ず， S 巨 LECT アイコンで七レクトモードに 
して，範 I ，が育ををする。をこで，カット- 
コ ピー•センタリング.お詰め.を誌めな 
どはぃうまでもなぃ。セレクト状態で，哉 
体や，字の人•きさや，飾り文ず，などアイ 
コンをクリックするだけであっさりと変わ 
ってしまうのだ。こんな他利な維能はなぃ 
のだよ。アッ，字が火きくて2巧に’腺って 
しまった。と思ったら，範削おをして，1 
ランクドの大きさをクリックすれば済んで 
しまうのだから。火义ぞだけ144ドットに 
し，小义すは96ドット【こしむ らむん i か収 
まった、 とかあ雙なが語だけひとっ h の火 
きさにしむらカッコよくなったなんてとき 
が、 鼓なに赠しい。 
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サンプル 1 ちょっぴりオシヤレに Happy Birthday 



こういった感じで，グラフィック，フロ 
ントとインサイドを往復しながら，デザイ 
ナー気分で優雅に力ードはデザインされる。 

両面すベて揃き終わったら印刷。印刷し 
ないしグリーティグンカードなんてもの 
は意味がないもんね。印刷は A 4 判の紙の 
みを対象に斤われる。 B 5 じゃなくて A 4 な 
ところがアメリカ的だな。 B 5 大が好きな人 
は， A 4 でが字して，縮小コピーにでもかけ 
るしかないらしい。私は A 4 のほうが好き 
だから問題はないけれど。なわ，グリーテ 
ィングカードは4つに巧って使うから，出 
ホ上がりは A 4 の半分の半分で， A 6 というこ 
とになる。というこ t は， 4つに切れば A 
6の力ードが4枚作れるということで，グ 
リーティングカードにしなくとも，ほかに 
使い道はありをうだ 。なんでも有りのソフ 
卜はいろいろに使えて楽しい。いくら A 6 
のカードが手ごろな大きさといってら，「怪 
盗 t んちんかん参上」などと書いて貼って 
回らないように。 

この印刷がまた圧巻。なんといっても， 
ベクトルフォント というやつは，大きさ変 
わっても品'変わらずできれいなのだ。英文 
字はすべてべ クトルフォント であるから， 
大きさに脚イ系なく美しい。日本語は既製の 
フォントを 使っているので， ベクトルフォ 
ント とまではいかな で、 力;'， スムー ジング化 
理 t やらで，をのへんの専用ヮー プロの N 
倍角モードくらいは美しい。をの代わり， 
ずいぶん待たされるけれど。 

なわ，テストモードがあってぺーパーポ 
ジシヨンのテストができる。同じカードを 
複数の女の子に化をうという輩のために， 
印刷部数む変えられる。 
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出来上がったら，4つに上手に折って， 
がり損ねてハミ化むところは細'じ、のを意と 
技術でもって切って，封筒に。をれから， 
データの七ーブら忘れてはいけない。ファ 
イルウインドウで SAVE / LOAD/DELETE 
ができる。 

力ードがでをたらエンべ D — ブ^^^ 

今度は封筒に取りかかる。グリーティン 
グカードとをれに合った封筒は，便糞と封 
筒よりも微妙な I 划係で保たれてわり，細心 
の注意を払わねばならないところだ。 

作り方はグリーティングカードと一緒。 
というより，グリーティングカードがいち 
ばん複雑であるから，グリーティングカー 
ドさえ マスター してしまえば怖いらのはな 
いのだ。表に宛先（し希望でイラスト）， 
裳にむイラストと，小さく自分のアドレス。 
I いう感じがいばんを易。 

この エンべ 口ープ作成機能にはもちろん， 
郵便番号を入れたりもできる。住所を七一 
ブしてわいて，宛先だけ変えむ同じ封筒を 
幾らでも作れる。住所だけ別にセーブして 
わけるところ力;'，葉書などにも応用できて 
優れている。ついでに，が属のユーティリ 
ナィで，アドレスデータを Human のテキ 
ストデータに落としむり，逆に，テキスト 
データを NEW Print Shop で呼び出して使 
ったりできるので，はかのソフトと組み合 
わせれば（少々变換が面倒だけれど），便利 
そうだ。 

あの5つの□が気に入らない，美しくな 
いという人は郵便番号枠を取ってしまうこ 
t もできる。封简という限られた空間の中 
でできることは何でもこい，という感じだ。 


別に，手渡しするのならどんな封简じして 
もよいしね。 

印刷したら切り取ってノリがけ。これも 
上手にやらないし小学生の図晒工作にな 
ってしまう。 

で，エンべ口一■プといえば，パソコンユ 
-ザーならもうひとつ刚いたことがあるよ 
ね。をう， 5インチのディスクをしまう紙 
のまホ筒もエンベロープだということををれ 
てはいけない。で，カードを赠る相手もい 
ないし，をんな時期でもない。サインプレ 
ートを作る目的もないときでも，立派に N 
EW Print Shop は役立つのだ。 

封筒を作るのと同様だが，設定で用紙を 
横にし（編集面を横に使う），郵便飛号げ刷 
をオフにするのがポイント。あとは印刷時 
にディスクエンべ口ープを選ぶだけ。自分 
だけのエンべ口ープがあれば，ノーブラン 
ドディスクも怖くない？ 

封筒でまたらレターへッ 

わ馴染み， MZ - 2500用 Print Shop の昔の 
紹介記事のなかで，斎藤晋氏がもっとも気 
に入ったというのが レターヘッド， つまり 
オリジナル便藥機能だ 。 A 4の紙の上と下 
に レターヘッドを 付けるのである 力?， これ 
もなかなか綺麗に，自由に作れる。特に， 
レタ —へッ ド 専用のグラフ ィックデー タ， 
LHF (レターヘッド フルパ本ル）があるの 
はいい。レターへッ ドのノ でック ー * 面に横長 
の大きな絵を置けるのである。トッフ3とボ 
トムそれぞれ作るのだが，トップには派手 
な絵^:タイトル。ボトムは行間を縮小して 
最下巧に住所などを入れるのが普通だろう 
が、 普通のむのなんて作っては NEW Prin 
t Shop に悪いような気がしてくるから不思 
謙だ。 

オリジナル便婆はいくらでむ応用が利い 
て，をのまま便！！としてら，何枚らコピー 
してオリジナルレポート用紙としてむ，い 
ろいろに使える。ちょっとしむ日常生活の 
アイテムとなろう。 

ちなみに，テキストファイルを読み込ん 
で便雙に同時印刷してくれる機能もある力';， 
やはり便糞をパソコンで作るなら，文章は 
手書きが いい。 

目なとラ精巧の八ナーと サイン^ 

横断幕（あるいは垂れ «) が，特にコンピ 
ュー タ用の ファンフオ ールド紙にずら 一 っ 
っっと字の並んだ横断*が学劇おやらパー 
ティの景気づけ iU 外のどこで f 曼立つ力‘，私 
は知らない。 

しかし，長一い紙に延々と続く义字の列 







は，思わずをこに"じゅげむじゅげむごこ 

うの ." と フルネー ムを揣いてしまいむ 

くなるような迫九があり，縦書きにして学 
校の3階の窓から垂らしてしまいたくなる 
ような誘惑を觉える。特にデカくなればな 
るほど，をの誘慾度は比例する。 

もし，学校の教室でパーティーを備すこ 
とがあったなら，まむは，意味もなく}受業 
を1時間つぶして騒ぎたいなら，必須アイ 
テム^いえよう。むだズラーッし時々イ 
ラストが交じりながら，ベクトルフォント 
パヮーで特大文字が駆け回るのだ。 

ゎ次は案内がや，銀行の伝言板に貼る「家 
庭教師やります」と力 >，クラブのチラシや， 
回 I 斑板など，使い道には事欠かない A 4 判 
のサインプレート。 A 4 用紙を刚から隅ま 
で使って案内されるイベントは手魅なポッ 
プアート，素人デザイナーの腕の見せどこ 
ろであろう。 

ほかの機能と问祿，ボーダーを配置し， 
イラストを大小取り’;畏ザて配置し，文字を 
入れる。ただ， A 4というのは結構広いよ 
うな狭いようなで，バランスを取るの力;'雛 
しい。至れりがくせりの編集機能だけれど， 
手軽な斤挿入や巧削除がな L 、ので，上下の 
バランスが崩れてしまったときには少々厄 
かだ。 

せっかくだから，思いっきり目立つ派手 
な案内状を作りたい。自分たちのライヴの 
チラシを作るのであれば，演奏風景の絵も 
ちりばめむい。 

そんなあなたは，次をどうぞ。 

サンプル2バナーで書さ巧め 



1 お 

あ 1 


み 

け 1 


で 

! ま 1 
:し 1 


1 と 

! 藤 

1 3 

i 一 

す 1 

! 雇！ 
i 接！ 

南 1 

1 を 

1 い 


1 

嘻 

ホ 



スクソーン7ジッ ク II 

Print 訊 op でスクリーンマジックい、え 
ばカレイドスコープ（力•華鏡）だが， NEW 
Print 訊 op ではほかにら盛り沢山。 

たとえばトコロイド。「大きぃ FJ の内則に 
外周が接しむ小さぃ I りがあるとします。小 
さぃ円の中に巧意の点をとり，をの,なの， 
小さぃ円が大きぃ円の巧周にをって晒睦し 
ながら動ぃたときの軌跡がトコロイド曲線 
です」。文章にする I :雛しぃけど，昔，曲率 
みたぃなのに巧が開ぃてぃて，をこにボー 
ルペンを差し込んで，大きな醋率のかぃた 
定規のなかでペンをグルグル圆すしきれ 
ぃな図形カミできるとぃうわむもやがあった 
でしよう。をれである。 

また，ミラー機能もある。ちかで，マウ 
スで線を描くと勝手にカレイドスコープに 
してしまうとぃうわらちやである。これは 
暇つぶしにぃぃし，レターへッドフルパネ 
ルなどには使えをうだ。 

さて，ここまでは序論。このメニューの 
最大の特徴は，スキャナで絵を取り込んだ 
り， Z’sSTAFF や BASIC のイメージフアイ 
ルのグラフイックを読み込んだりできるこ 
とである。ここで読みをんだ絵は，もちろ 
ん函面に表示される。 

ここで， S . M • L • F • LHF のどれかを 
クリックするしそれぞれに応じた大きさ 
で，絵の任意の部分を切り取れるのだ。つ 
まり，人さまの揣ぃた絵や写真，違うッー 
ルで描ぃた絵がをのまま NEW Print Shop 
で，しかも，ボーダー U 外ならどれにでも 
拉用できるのである。 

ブル—ハ—ツのチケットを2枚巧ったあ 
なたは，ブルーハーツのライヴの尊舆から 
取り达んだ，グラフィックと愛の言葉を盛 
り込んだグリーティングカードと一絳•にチ 
ケットを手製の封简に入れ，彼女に渡すの 
である。ぃやぁ，をのときのあなたは，火枚 
はたぃて X 68000 と，カットシートフイーダ 
トトきフ。リンタ L スキヤナと NEW Print Sh 
op を貴った真の意味を知るだろう（んなこ 
とはなぃか)。 

クラフィックエディ タ^^^^^ ■■ 

残りの機能がグラフィックエディタであ 
る 。 S • M • L サイズのグラフイックデータ 
を加工するためにのみ存をする小さなツー 
ルである。もようど， L サイズでウインド 
ウが一がになる。力':，基本性能はむぃした 
もので，スクリーンマジックで取り込んだ 
り，既存のデータなんかを加工してわ気に 
入りの新しいデータを作ったり，いくつも 



見ているどけでも楽しいカレイドスコープ 


の絵を重ね合わせたりして遊べるのでよぃ。 
ル—ぺやら左右，上下反転やらムーブ，コ 
ピー间転。ペンはブラシ，マル，シカクな 
ど。 拋大•論 t 小 Ja 外は ほぼ 文句のなぃ化來 
だい、えょぅ。 

スクリーンマジックでスキヤナから取り 
込んだりし たデータは， 大きさは L までだ 
けど，一度グラフイッ クェディ タで修正す 
るぃぃだろう。 

化 I 划係は，プリンタの関係で（印刷でき 
なぃ色があっても化方がなぃ）8色だが， 

タイリングパターンも—充実してぃてよろし 

し、0 

で，スビー K である— 

NEW Print Shop とぃうのはよく考える 
ソフトであり，よくディスクをガシガシや 
るソフトである。 

前者をなんとかするにはコプロ七ッサを 
載せて，演算速度の高速化を図るに I 外にな 

ぃ 0 

後者に対化するには，民 AM を2 メガくら 
ぃ梢んで，データ類を全部 RAM ディスク 
にコピーしてから始める力％ハードデイス 
クにインストールするしかない。グラフイ 
ックデータなどは全部 店 翁旨して管理してわ 
り，かなりがんばっているようだ力;'，テキ 
ストのフォントデータなどは，1文字ごと 
に普‘体を変えたりする Utii 獄を見る。 

う一ん。力を100%発揮させよう t する 
i :， 奥にをのかかるソフトだなあ。 

まあ，基本システムでら，短気にさえな 
らなければ，問题はなぃ。ゅっくりとしむ 
豐かな心で使う，「ロッキングチェアソフト」 
い乎んであげよう。 

をれにしても，やはりぃぃらのをかろう 
と思うしスキヤナやらなんやらでハード 
にわおがかかってしまう。プリンタやイン 
クリボン，をれからスキヤナらもっとぞく 
なんなぃかな。しかし，もうすでにをう L 、 
ったアイテムを持ってぃる人があれば，こ 
の NEW Print Shop は，なにがなんでむわ 
勧めのソフトである。 
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•われら電脳遊戯民 (4) 


グ-ムとアイドルの 
欄！!係を縣 

Kuramochi Ryouichi 

倉持売一 


1本のソフトがブーム的に流行しがちな 
最近のゲーム界。これはひょっとして芸 
能界のアイドルを追いかけているのと同 
じではないのか。そんな疑問とともに、 
やや脱線しながらもジリジリとダームの 
世界に今月も斬り込んでいくのです。 
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いきなり「ドラゴンクエスト111」の話で 
恐締 I :だが，世の中にはファミコンをあまり 
よく思っていない人が多く， Oh!X の読を 
のぶのなかにも「ファミコンなんて……」 
とをえている人も少なくないことだろう。 

このドラ クエ III ， 光充钟がに新 I 叫を 1 1 1 心 
としたマスコミカ;'，かなりの盛り I •.がりを 
みせてくれたので，お前だけは,能もが知っ 
ているソフトだしおう。私がこのソフトを 
プレイしたとき，かなりぶったまげたこ^ 
力;'あった。 

いまさらドラクエ III のストーリーをここ 
でバラしても，らう時効だと思うので勝手 
にしゃべらせてもらうことにする力;'，私が 
ぶったまげたのはをのストーリー中に證場 
する「人問とエルフ（化觀のことですな） 

が駆け落ちする」 t いうエピソードのこと 
である。 

ドラクエ羅け慧ち編、 

旅の途中，私たちのパーティは次の的 
地への情報を稍ようしある村にやって米 
む。ところが村の人々は全封がまるで催眠 
術をかけられむように眠っていて，誰から 
も請を聞くことができなかった。 

ようやくひ i ： りだけ眠っていないが人を 
化つけ化し，話を阳]いてみるし村人はエ 
ルフに呪いをかけられてしまったという。 
をしてをの呪いを解き，人々を眠りから觉 
ますむめにはあるアイテムを探しかし，エ 
ルフに返してやらなければならないという 
のだ。 

をこで私は，が人から脚いたエルフの隠 
れ化という場所に巧き，エルフの女王を訪 
ねむ t ころ，いきなり f 皮女ににらまれてし 
まった。ここでいきなり「女-じ様とぉ呼び」 
し言われたのならむだの家い誦になって 
しまう力 S '， なんと彼女の娘が人|!リのがと恋 
にみも，あるアイテムを持も,中,してをの巧 
と.駆け落ちしてしまったというのだ。 

欠王は巧が娘をだまして連れ,中,しむと思 
い， W が住んでいむ村に I 姑いをかけてしま 
っむのである。 

とにかくをの2人を化つけ,||||さないこ t 
には化に進めをうにないので，私は瞄れ里 
の近くにある，い力•にも•除しけ’な洞谎のな 
かを探すことにしむ。洞廚のなかには相変、 
わらず モンスター カ':うじゃうじ ゃい/、 •力':, 
なん t 力’洞なの奥ま でた どり巧き，をこで 
•通の常きおきとアイテムを化兄した。嘗 
き巧きとくれば，テレビドラマむどで’ゎ捆 II 
染みの，かなわぬ怨のど一したこ一しむが 
蝴川されるアレである。結 W ， この2人は 
悲しいことに‘じ、中してしまったわけである。 


私はをの蕃き;巧きとアイテムを女王の元 
に持 VW •り，村人の"乂いを解いてもらった 
ものの，女での人11;)不倍は結局お後まで峭 
らすこ心はできなかった。 

テレビドラマで心中にまで訊が彼ぶのは 
をう珍しくもないのだが，まさかファミコ 
ン民 PG のな力>にをれを持ってくるという作 
者の発恕の獲さに，私はむだむだ感ム、しむ 
のである。 

K ラクエぶを誤に する … 

このドラ クエ III が毙売された当かの マス 
コミの興様なまでの與裤状態は，想像 u 上 
の前評判を生み，小中学化からをの父兄ま 
でを火-混乱に I ;がれたものである。さら{こ拍 
率をかけるように学校をサボッた生徒が何 
I •人ら補導されるわ，ソフトのひったくり 
事件が起きるわで，ますます火に油ををぐ 
結果となってしまった。 

しかし，私はこのソフトがこれらの情報 
操作だけで爆発的ヒット L なった^は思っ 
ていない。現じ私はいまでもパソコンやフ 
ァミコンソフトの民 PG のなかでは，最も"凄 
い"ソフトだと思っている。この凑い t い 
うのはシナリオがどうのと 力，，ゲーム バラ 
ンスが最高だ i ： かなど t 具体のに表現でき 
る話ではない。むだむう感覚が]じ M 凄い " L 
私が感じたまでのこ t である。であるから 
にして，やはりドラクエ III にはをれなりに 
完成されたソフトであることには違いない。 

しかし，よくよく考えてみるしドラク 
ェシリーズの销•組み自体は， I から III まで 
むいして変わっているものではない。基本 
は，かの目的地へ巧くのにアイテムが必要 
となる一情報を得るーアイテムを手に入れ 
る一次の目的地に向かう一まむアイテムが 
必嬰となる。の/ド總り返しである。このよ 
うに考えていればまず問違いはない。 

をして最後に敵の親玉を削してハッピー 
エンド，エンデイング L なる。ウイザード 
リイのようにがた閒システムをフイーチヤー 
(feature :ある嬰素を金体のなかでの特色 
とするこ fc 。 これはなかなかカッコイイ言 
葉なので，決して党えてぉいて損はない） 
した民 PG は別にして，「シナリオには力力;' 
入っています」とやたら強調している民 P 
G はパソコン，ファミコンを問わず骨格だ 
けがてみると，基本のにはこんな^のなの 
である。 

をれではなぜ，火衆から見向きもされな 
い民 PG •もあれば，兒/ 白け、 れっぱなし（なん 
じゃこの日本語は）の民 PG もあるという違 
いが生じてくるのだろう力 >。理由は簡単で 
ある。嬰は骨恪は同じでも肉付けに大きな 












違いがあるからである。私たちが人を化る 
場合でも同じだが，まさかをの相手の人の 
骨格がガブチリしていると力，，胃腸が义夫 
をうだとかは気にしない。まずは颜.かもで 
あり，胸や腰，脚の線なのである（ミニス 
カートのみ性の場ななどは俊化顺化があっ 
さり j を串玄しむりする)。 

つまりは，哨•なは同じで^をれをおどっ 
ている顔立ちやスタイルカ;',ストーリーや 
グラフィック，音楽のことであり，それが 
美おであればあるほど人々は魅せられ， 

きには熱狂的なフアンを生むのである。 

アィドルを採せ ■ 

巧むりとしてミーハーなことに，これらの 
状況を強引に11本のアイドル事情と結びが- 
けむ りするのである。 いまの若者をターゲ 
ットとしている芸能がでは，歌がへ夕だろ 
ぅが、 性おが恶かろう力 S ， 外化を無桃した 
刊•化としての|||みは的がのこ I :ながり I りじ 
である。し力•し，顔がカワイければをれだ 
けで「勝も」なのである。別に私はをれを 
裳•いているわけではない。 私たも- •般八は， 
慨してアイドルとおのかく人補とは絲がな 
く，むだ，テレビのブラウン啓を通して力 
ワ イコ ちゃんが巧めれば，をれはをれで細： 
桃.. 「幸せ」だったりするのである。たいし 
たが义•杉 せずに幸せになれる时:問があれば， 
こん4•にラッキー4•こ L はむい。 

むだ悲しいことに，お障; H ってこういっ 
む美がはすぐに Wi 包きてしまうのである。 
これ じ，カワイコちゃん むもは，が、にとって 
は颊にし力‘述いが'お*いだせず，あっという 
問に飽きてしまう。 

むかには例外として，吉永小ななのよう 
に女俊としてのおぶ;唆が高ければ，をの時 
化時化による化女の魅—刀によって，いつま 
でもフアンを引きかけることはある。結俯 
した f 山人の奥さんに，サユリスト L 称する 
40 過ぎの||啤雌聞がいまで^熱い眼藥しを 
送り統けているのは護いことである。 

言ってみれば，ドラクエ III は民 PG がの吉 
永小パなといったところ力>。1すおは W じで 
も外站の完化度が高ければ，いつまでら数 
多くのフアンを魅了することが可能4•ので 
ある。 

しかし，これほど完成度が窩いソフトカす 
シリーズ化されるような事態はまれである。 
ドラクエシリーズの作者である姻か•雄一-氏 
はら {： も i ： 「ゴルゴ I 3 」 シリーズを製かし 
ている，さいとう.むかわプロダクシヨンで 
シナリオライターをしていむ人である。だ 
からこを，あれほどのシナリオを作ること 
ができたのであって，をういったド地のな 



ぃ人にはゎぃをれとな似の 
できることではなぃのだ。 

だからアイドルのなかに 
む，ま水小巧な i ： ぃっ すこ k 
物はめったに川てこなぃ。 

結村，あるアイドルに触き 
てしまったら，別のアイド 
ルに乘り換えることに4•る。 

まあ，乘り換えるとぃっ/、' 

って，誰も讓蕾を巧けるわ 
けではなぃし，アイドルに 
がして浮気性なのも仕方の 
なぃことだ’ろう。これは^ 

う系リリじお義（過去と朱米の 
ことは一朗ぞえず，明か-の 
むだ一瞬に快楽を求める化 
き方のこと。決して立化巧!.化の軟じゃなぃ 
ぞ。もう誰らからなぃだろうカリだとぃう 
誌もある力': . 。 

しかしなにら芸能 y いよアイドルむちだ 
けでは。ぃのだぞ。芸能がを义化!：ぃう伽 
倘:観からおてみれば，アイドル U 外にも巧 
々たもを楽しませてくれる人材はぃく じ)で 
もぃる。をの人の芝い;•を化てぃると您動し 
てしまうようなな-あ•だと力‘，ぶかに'11、で阳 I 
ける歌を歌ってぃる軟下-だとかがむくさん 
ぃるはずである。 

せっかくそれらの仙けがある八々がぃるの 
に，カヮイコもゃんだけ（欠‘化の場なは ) t 
GENJI などのこ I ：である）をぶっかけてぃ 
て，をのこ！：にお•づか4•ぃのはあまりにも 
もったぃなぃ。私らなめて，ぃまはただア 
イドルに傾削してぃる八むもも，アイドル 
U 外に心っ t 化野をムげて本、|'1に楽し L ‘よ 
うになれば，少なくとむオジさんむもから 
の攻け f な]■象とむるのは避けし‘ J れるし化うの 
だが……。 

L ) まどまの グー ム —I II 

むぶしむようにみ[かの RPG は外化で化ま 
る。「むんむらのアイテムはどこそこにに I .さ 
れてぃます」^ぃった'け化まる化えの RP 
G では,能ら化向きはしむぃ。しかし，をこ 
に「人|!リ^エルフの駆けみも」なんてドラ 
マが献刚されれば，ブレイヤーは感がを!!川 
狱され， - I 瞬にして.をのが•化を化火ってし 
まう。 

これは KPG に限ったことで’は4•し、。柏に 
シューテイングゲーム4•どは，か化はまっ 
むくい1•にできてぃるかじ,，をの外化がす 
ベてとなる。 

しかし，こんな私むちのぶを， \ wm\ij r - 
とお川げの K 別す L •，つか4•ぃが•••わの II 
か^すむば，ドラ クェ だろうが イース だろ 


うがプレイしてぃる Air .) は巧い]じなのであ 
る。をんむ化らに t って， コンピュータゲ 
ームは「がなるわ遊び」で片づけられてし 
まうのだ。 

遊びじやが ) のよグ-ム な— 

しかし，コン ピユ ータゲームカ':「単なる 
ぉ遊び」なんてジョーダンじやなぃ。ゲー 
ムの川;がはをん。チヤチなものではなぃの 
だ。ただ、 私むの多くがゲームの世がの 
まだほんの一部しかかじってぃなぃだけの 
こ^である。ましてをのをを姑む萊二ぶ •!： 
なれば4•わさ b である。 

ぃま，ゲームの川；がは比較的ん:を期にさ 
しかかってきてぃる。とりあえずソフトの 
種類は巧え，プレイヤーである私たちはよ 
りど0みどりのががである。しかし，をの 
むかでもアイドルががと | i リじように，ホぶ 
なところをで、|パ、' 0次巧にが!がして楽しん 
でぃるのがぶがのようなながする。 

おかはをれでい、ぃからしれなぃ。しか 
し，をのうちに V け;' f ’ j •ぃむに ,， n かむもの 
問 りには巾:木の1本も' I ;えてぃなぃ荒れ野 
惦のように思えてきて，をして「僕はコン 
ピュータゲームをす-炎:します」とぃうこと 
になってしまっ/、•のだ。 

ぉっと，をん4•に削’がにゲームの化がを 
す業してはぃけ4•ぃ。どうら私むもはマス 
メディアによる外部が棘[をそのまま俗じ， 

か化をかりけ似 i 向がある。これ力;'"斯 
しぃリアル’’だ i ： l ; H きがってしまえばをれ 
までのこと4•のかもしいなぃ力;'，外部が報 
はあくまでも輪がだけで，本、|'|にがしぃ力‘ 
どうかは，プレイヤーがぶ隙にプレイして 
かじ/训祈さむるものむのだ。ゲームだって 
义化とぃうす化点さえれって化れば，ぃまま 
で'ィ I つか4•かったがしぃ。にかを >い、だす 
こ^むできるはずなのである。 
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特集 


いまどをのプリンタ活用術 


周辺機器としてのプリンタじは「打ち出ず 
べきもの，巧ち出したいものがパソコン側 
にある J ことが前提となる。しかし，プリ 
ンタが「打ち出ず J といラ言葉と1巧1に 
巧応ずる限り，パソコンを補助ずるちのと 
しての域を超えられない。今回の特集では， 
純铃にプリンタを主おとし「ペーパーメデ 
ィアを生かずためにプリンタはどラ使われ 
るべ定か，またそのためにパソコンでなに 
をずベさか」を考えてみよラ。そして，プ 
リンタの持つ機能を肌で実感してほしい。 


Parti 《発動編》 

プリンタの巧礎知識 (1) 

メカニズムを理解しよラ . 加 

プリンタの基礎巧離侶） 

制御コードは攻めの基本 . 42 

イメージワープロちどをの作成 

文字と図おの混在印字 . 48 

美しいフォントのために 

披大文字のスムージンク . 引 


Part 2 《活用編 > 

24ドットのフォントを作ぶ•保をずる 

プリンタ用外字登録ツール . 55 

るが能カラーコピールーチン 

S-HCOPY for XI . 59 

迷巧のバターンで八ードコピー 

グラフィックのモノクロ出力方法論•… . 66 

画面のイメージをそのままに 

X 閒邮日の COPY キーを使ラ . 72 

BASIC ででさるフログラム集 

オリジナル印刷キッ S を作ろラ . 76 

代表機種のな用レポート 

CZ -8 PC 3/ 日戸 K 日邑 HG -2 邮日 . 83 


逆襲のぺーパー y ディア 


む！：えば， 0 A 化を進めよう。テレビの 
コマーシャルのようにオフイスから余分な 
紙の文書や資料がなくなるだろう力’。「企 
刚書や統計赞料などは礼内のデータベース 
として LAN によって利)りされる。会議は 
モニタに映し化されむ巧斜をも t に斤わ 
れる。だれもメモなどとりはしない」，とい 
うわけだ。だが，现こ快の川;の中の動きをお 
る限り事態は「化の_卜.には，修正のむびに 
印刷されたバージョンの述う巧料が111赖み 
され，を謙ではを U 力':巧料のハードコピー 
を持も'帰る」 L シるようだ。むしろ，紙は 
•氾濫する傾向にあるといえるのでは4•いだ 
ろう力>。 


ぺーパーメディアの利点 


私たちがが報をがる平段としてメディア 
と呼ばれるらのを夕え む峨•な， 化校的なメ 
ディア L 中【川的なメディアに分けられる。 
ここでいうが梅的というのは，私むち人が] 
にがして巧梭の。 I が 1-: 装;巧，つまり 1 1 や IT 
に飛び込んでくるのである。印刷物はを 
の i も杉な統的4•らの。をして，才ーディオ 
や，ビデオ，ショウウインドウのデイスプ 
レイ，窟たカーなどが带げ L •，れる。逆に，111|"1] 
的なものとはマシン【 I り I : のやりと0 のため 
にが能を別のかむちにをげするらの。レコ 
ード盤や CD などの） t ディスク，カセット 
シどの磁気テープ，フロッピーディスクな 
ど力;'ある。ぶ波や通た;•ケーブル^これ h の 
忡【川とそえよう。 

む i えば， 1 C カードに何 iT バ卞人ろう i ： 


も文摩本がなくなることはない。中問的な 
メディアが廠接的なメディアに^って化わ 
ることはできないからだ（力ードだけ持ち 
ホいても， VE 率の中で読むことらできない)。 
印刷された本にとって化わるむめには，巧 
刷物の持つ化觉劾果と多様‘ I ’もをして私む 
もがそれらに対して抱いている文化の認識 
を駆逐するような夢のディスプレイ装屢を 
考•案しなくてはならないだろう。 

紙は償火なメディアである。折りむたん 
でポケットに入れてわけば，いつで^取り 
11111して化るこ！：ができる。ぶにが0 n など 
つけず，人しリに取ってわきむいしがう紙ら 
ある。いらなくなったら丸めてくずかごに 
ポイとも L げ擒てられるし，何かの腹いせに 
ビリビリと破くこ t もでき るのだ。 


巧辺機器とレてのプリンタ 


パソコンによく似む機械にポータブルワ 
—プロがある。ワードプロ七ツサはいうま 
でむむく义巧をかるためのぶ U •である。だ 
力;'，ポータブルワープロが人々にむてはや 
されむおも人きな点は，をれが持つ 父蘇を 
f 1 ミる機能より「义祁を 印刷す る機能」であ 

ろう。 だかし‘ J 、 ポータブルワープロにはお 
む機化の 化い機柿で む ル I がのようにプリン 
夕が概準装備となっている。いや，むしろ 
そういう場なは「プリンタに 11 本郎ワープ 
口機化もついている J とおみ!しむほうがい 
いく L •，いであろう。プリンタが別光り。の 
はむしろな級機のほうであった。をれは， 
ユーザーがないレベルでプリンタを選択で 


きるこ t を意味してぃる。今回は予錠が足 
0なぃから本 f 本だけ買って，プリンタは今 
腹にしましょう，などとぃう人はぃなぃの 
だ。 

ところカミ，パソコンの場をはどう力>。プ 
リンタを持ってぃるパソコンユーザーは思 
ぃのほか少なぃ。 

一般にパソコンをワン七ットとぃえば， 

本 f 本+デイスプレイのことをが*してぃるこ 
とが多ぃ。キーボード^:ディスクドライブ 
は本 f 本のうちで，マウスやジョイスティッ 
クはオプション巧ぃが一般的。プリンタは 
ぃわゆる周辺機器となる。本が，ディスプ 
レイにプリンタを加える i ： 牛をに「フル七ッ 
卜」とぃう称巧が与えられ，崇めれむり 
するほどだ。 

だが，次;用的に考えむ場な，どうしむも 
のだろう。パソコンをなをなゲームマシン 
として使うなら，確かにプリンタは必髮不 
叫*欠なむのではなぃ。コンピュータミュー 
むクが) | j で^，数が ( 計なが川で^プリン 
夕4•しで{巧ませる ことはできる。しかし 
パソコンとはをうぃうのでは むぃだろう。 
多くの ユーザーに とってパソコンとは，ゲ 
ームらできて，プログラムらでき，をのは 
か「とにかく，ぃろ〜んなことがで;^る ! J 
の」ではなぃだろう力>。 

かつて，マイコンユーザーが'プリンタを 
購人した-飛の動機はリストのがも,|||,しで 
あった。 まと^に り 本訊が扱えるようなソ 
フトも 4 •く，プリンタ侧じが卞 ROM があ 
ったわけでもなぃ。 如の あるユーザーのみ 
がグラフイックや漢ザをプリントアウトし 
てぃた I ホ化である。^もろん，プログラミ 
ングユーザーにとって，リストのがも,|||, し 
はお巧なこ t である。 モニタをにし‘， んでの 
デバ、’ノ グは I いこ,想ぃことわびた だしぃし， 
ドキュメント としては紙のほう カミ•货性に 
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熱転写カラー漢字プリンタの時 
代を開いた MZ-I P 17(左）と第 
2水準の漢字 R 0 M を巧んピべ 
ストセラー C Z -8 PC 2( 右） 


24ドッ h 漢字プリンタの所有率 (9 月号アンケートハガキから1000通を任意抽出） 


種別 


CZ -8 PCI 

8 PC 2 

8 PNI 

8 PK 5 

8 PK 6 

8 PK 7 

8 PK 8 

8 PK 9 

MZ - IPI 7 

IPI 8 

エプソン系 
スター系 
NEC 系 
その他 


80人 


62 


70 


67 


丘 


] 17 


□ 


ら優れている。ソースリストの解巧などに 
はプリンタは必須アイテムのひとつといえ 
るだろう。だが，これはどちら力，というと 
パソコンの事情としての必要性であり，プ 
リンタはいわばパソコンのわホたいをして 
いるような杉の！：いえる。プリンタのドッ 
卜はパソコンのデイスプレイよりお段に細 
かく，表現力ら非常に高い。プリンタの機 
能はらつ^積極的にホかされるべきではな 
いだろう力‘。 


カラー漢宇プ U ンタへの期待 


ここで本誌の読者のなかでプリンタがど 
れくらい普及しているか見てみよう。が系あ 
な集計でのプリンタ所ち率は35パー七ント 
程度といったところだ。実際にはパソコン 
本体の巧い替えにより，現を使り]されてい 
ない場ならあるので正確なところはわから 
なし、力';。 

さて，プリンタが日本語ワープロソフト 
などによって印刷機としての威九を雖祁す 
るのは，24ドット文字を印字できる漢字プリ 
ンタが登場してきてからである。なかでら， 
巧伽な熱校•写カラー漢字プリンタはユーザ 
一待望の製品であったようだ。 

表1によれば全体で25パーセントの人が 
24ドットの漢字プリンタを所おしている。 
が，ひと目でわかるように，をのほとんど 
は CZ -8 PC 1/2, MZ -1 P 17 の熱転写カラ 
一漢ザプリンタである。先駆けとなった M 
Z -1 P 17は発売!:同時に美しいカラーハー 
ドコピーが請題となった。皮肉にも購入し 
たの は大半が X 1/ X い ur bo ユーザー であった 
のだが。これは MZ -1 P 17 に XI モードがあ 
っむことにもよるカミ，最大の理け1はカラー 
イメー ジボードとの組み合わせでデジタイ 
ズ頤像のカラーコピーがとれるというのが 
け節入の動機となったのだろう。 

をの後，さらに伽格が下がった CZ -8 PC 
し躬2水準の漢ぞ民 0 M が標準となった C 
Z -8 PC 2 と Xfamily 用モデルが発売され，熱 
較写カラープリンタの人気は不動ののと 
なる。再： H 指摘されるように熱転写はリボ 
ンの'消がが敵しくランニングコストは高し、。 


しかし，ワープロの文帯やグラフィックの 
ハードコ ピーなどを中心としむ パーソナル 
ユーザー の 使川状況を考•えれば，小さくて 
節かでカラーも 0 K し巧利なぶが多い。ソ 
フトのほうでも X 1/ X い urbo には即戦 ; ij (あ 
るいは Samurai ) , Shogun , スーパー 春号?な 
ど ワープロソフトが揃っていむし Z’sSTA 
FF などの グラフィックツールむ 人気を集 
めていたので，をれらの印刷には欠かせな 
いなか: t なっていった。 

をして， 本誌読者で プリンタが 普な する 
ようになったもうひとつの嬰 閑は， X 68000 が 
登場してきたことによる。表1の1000人の 
うも X 68000ユーザ'—は308人，24ドットプ 
リンタの 所有者は 139人でィ日％にら 逮 してい 
る。これは，かなりの数字には違いない。 

しかし，をれで^あえて姑方を婆;'えれば， 
X 68000ユーザーの過半数が奠け j になるプリ 
ンタを持っていないことになる。 X 68000 i ： 
いうのは，標準で口本語ワードプロセッサ 
がついてくるようなパソコンである。をれ 
もをこらのポータブルワープロ程度の化物 
ではなく，マウスでカットアンドぺースト 
など，さまざまな編狼機能が使えるな機能 
ならのである。ところ力す，肝'巳、のプリンタ 
がないとしたら，どんな义がも n の11を見 
ることはない。类隙 ， Oh ! X のスタッフで 
もに1宅にフ。リンタを持っている人はをれほ 
ど多くなく，役じ）はディスクを科ってきて 
は編娘室のプリンタで喊税やリストを巧ち 
りけという毎し!である。な伽なマシンを巧 
いながら，考えてみればもったいない。 X 1/ 


XI turbo や M Z シリーズなどは言うになば 
ず，夢のマシン X 68000でさえら，私むちは 
まだまだなしい環境で使っている t いうこ 
とだ。 


インテリジェントな道具として 


パソコン 侧か b 兄ると，プリンタはいか 
に备,中,>0装巧である。しかしプリンタが 
単に「パソコンがなにかをけ Wj する ための 
扛の」と思われている問は，プリンタにも 
立した明 U はない。プリンタは パソコンを 
サポートするだけの問ぶ機器ではなく，も 
っもっ^削造的むツールであるはずだ。 

紙の上に印刷されか巧報は嚴も説得力あ 
るかたちで私たちの知性を刺激する。が刷 
さ れた ものはなかば阿をされむ悄報だから 
だ。をれはディスプレイに表示された流動 
的な画像とは巧の違うものである。私たち 
は，ディスプレイ上で削造し，印刷されむ 
紙を見て，をこから巧:^れるイメージをデ 
イスフ。 レイでの創作巧動に フイー ド バック 
する。この繰り返しが私むもの感性を磨く 
のである。パーソナル DTP の夢^圭たを 
の化にある。 

1990年代，冷膊啡やか飯器がパソコンに 
つながってむ（卜ースターも飲•しい？），ゎ 
をらくは間辺機器とは呼ばれない。楽器も 
やはり楽器である。をしてプリンタは？ 
よりインテリジェントむ印刷マシンしてさ 
まざまなり j 紙にさまざまな表現を演出して 
いることた'ろう。 （ T ) 
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特集いまどさのプ u ンタ活用術 


プリンタの基礎知識 (1) 

メカニズムを理解しだ 


Kur 曰 mochi Ryouichi 

倉持亮一 


皆さんは，プリンタがどんなじ細かい作業を素早くそして正確に行っているか想像がつく 
でしようか。プリンタを持っている人も，持っていない人も，まず手始めにプリンタのメ 
カニズムに関する基礎知識を簡単にまとめておきましょう。 


私むちがプリンタを使う場な，いったい 
どんな化組みで印字されているかむどと特 
に篇識しはしないでしょう。むだ「印ザ」と 
いうおホをコンピュータから送ってやるだ 
けです。 BASIC のリスト4•し “LLISTET 
だし， X 68000 ならマウスでプリンタアイ 
コンをチヨイとつつ いて やればすむ こ とで 
す。プリンタは雌类にをの變求を理解し， 

勝ホに印ネを開始してくれます。 BASIC で 
プログラムを組める人でむ，プリンタに閱 
しては，いわばブラックボックス的に使っ 
ているわけです。 

ブラックボックスといえばよく例に化さ 
れるのがテレビですね。しかし，プリンタ 
はテレビとは次元が違う装殻です。一兒ブ 
ラックボックスのように思えるプリンタは， 
次こは黒いベールが被せてあるだけで，ユー 
ザーが輿気を,||，,してをのベールを化りさえ 
すれば中身がちゃんと姑えてくるのです。 

をして中身がえてくれば，をれまでの 
「プログラムリス トを印字して ほしい」とし、 
っむ 単純な要ポ U 上にらっと徘 I かい お示を 
• j - えるこ^ができるようになるのです。 

ここでは，皆さんにプリンタが持ってい 
る本ホの機能を知ってららい，をして生か 
してららうむめに，プリンタの|||み，すな 
わもプリンタのメカニズム について まとめ 
てゎきましょう。ユーザーが'プリンタのメ 
カニズムを珊解しをれに即しむお示を化 
せば，プリンタは期待 WJ -. の乃を猪禪して 
くれることでしよう。 


文きはこうして和字なれる 


王化か，ほ L んどのコンピュータが义字を 
点 （ドット） で表現していることはよくご 
がじのことと思います。なにしろ私たもが 
コンピュータの闽閒を兄るむびに，をのも 
ょっとギザギザした义字が II に入るのです 
から。この，义ザを点でを％するぶ法は， 
がよじ ドットマトリクス 方ぶと呼ばれ，少 1 
がほとんどのプリンタがこのんぶを採川し 
ています。 

ドットマトリクス方ぶでは，1义ザを t 箱 
38 Oh.i X 1968.11. 


化するドットのキメ紳 I かさ（解傑腹とぃう） 
が义字の'巧を決をづけることになります。 
もちろん，1义•ドを憐化するドットの数が 
多ければ多ぃほど义ぞのな質はなくむるわ 
けです。コンピュータががも,中,卞义字が英 
数卞とカナだけが当むり前だった昔では， 

1义字当たり8 X 8 =64ドットが主流でし 
むが，をの後漢ぞをがちかす必嬰がでてき 
たことから 16 X 16= 256ドット， 24 X 24 = 
576ドットとぃうように品質がなめられて 
きまし/、 • け川1)。英際には24ドットの义字 
で^誓逾の巧ザ t 比べればかなり I 吊質はお 
ってぃるのです力;'。 

むとえば，解像度640 X 200ドットのパソ 
コンでは8 X 8 =64ドットを1が.化として 
文ず:をお示してぃま寸。をれではプリンタ 
も I — 巧じかとぃうと，をうではありません。 
现化パソコン川のプリンタとして驚かして 
ぃるドットインパクト型と呼ばれるフ。リン 
夕では，紳 I ぃか（二ードルピン）によって 
点をネレてぃます力':，64本!0の可動む針を 
小さなへッドに収めることは巧術的にい雛 
図1ドツ S マ S リクスの例 


しく，コストもなくついてしまいます。奠 
際には縱一列に並んだ8本の二ードルピン 
が横に移動するこ i : で印をがけわれてわり， 
これが最も基本的な8ピンプリンタと呼ば 
れる^のです。8ピンプリンタでは1文を 
を印字するのにピンの列が8閒横に移動し 
なければなりません（网2)。 

プリンタの基本的な憐造は8ピンでも24 
ピンでら大差ありません。•^^下では憐造の 
り;-系屯な8ピンプリンタを例にとってプリン 
夕の メカニズムを 化て い きましよう。 

をれでは，实際にピンを,中,す顺飛を指示 
しているのはどこなのでしよう。 

たとえば8ピンのプリンタの場合，「突き 
化ているピン」は8ビット=1バイトの数 
値として表現できます。8 X 8ドットの义 
ぞならば8バイトで表骗できる計算です。 
多くのプリンタでは一を下のピンを第〇ビ 
ットとみなすので，1乂1 3にあるような 「 A 」 
の义字は16進数で00，3に日0，90，90，50, 
犯，00という8バイトの数値になります。 

コンビュータではこのようにして文字を表 


■ ■■ 


8 X 8 ドット 


16 X 16 ドット 


24 X 24 ドット 


図2 「 A 」 を印字ずる場合のニードルピンの動き図3 「 A 」 を日バイトで表現ずる 


ピンの列が動く方向 


ピンの 

配列 



00000000 = 00 

0 0 111110 = 3 E 

01010000 = 50 

10010000 = 90 

10010000 = 90 

01010000 = 50 

0 0 111110 = 3 E 

00000000 = 00 


参 


♦ 


参 


「 Aj を横に見る 











































































































































































み!し，メモリに藉えてぃるわけです。 

しかし，奥際にプリンタのピンの化し入 
れをお巧してぃるのは本体のコンピュ—夕 
ではありません。むかだか1义字をが字す 
るのにコンピユータが8バイトもデータを 
プリンタに送るのでは，コンピユータが‘忙 
しくなってしまうし印字スピードも遅くな 
ります。ユーザーとしてはコンピユータカミ 
プリンタ相乎の化事にかかりっきりになる 
のは脚るし，プリンタは手早く印字を終わ 
らせてほしぃ。結岡，コンピュータは义字 
の ASCII コード 1バイトだけをプリンタ 
に送り，コードを‘受け取ったプリンタはを 
のコードに従って白かの持ってぃるキャラ 
クタ ROM の中から8バイト分の文字デー 
夕をおり化して8本のピンを動かすのです。 

シロー ト考•えからするしプリンタとパ 
ソ コン が何本もの コー ドでガッチリつなが 
ってぃるのに， C 民 T 晒がの义字と同じ形の 
文字を印字してくれなぃのは不思議に思う 
かもしれません。しかし印字される文字の 
形を決めるのはプリンタが衬ってぃる キャ 
ラクタ ROM なのです。む t え漢字が表示で 
きるパソコンを持ってぃても，プリンタカ;' 
漢字 ROM を持ってぃなければ，ぃくらコン 
ピュータカ':漢こそ:コードを送って^印字して 
くれません。逆にパソコンが8 X 8ドット 
の文字しか表示できなくて^，プリンタが 
24ピンで 24 X 24 ドットのキャラクタデータ 
を ROM に持ってぃれば，画面上よりずっと 
きれぃな义字を印字してくれるわけです。 

プリンタとぃうのはパソコンの「奴隸」 
のように思われがちです。やはりコンピユ 
—夕から命令されて黙々！:义•半をがちかす 
機械とぃうイメージがあるのでしょう。し 
かし，プリンタの持つ「本能」がコンピユ 
ータをしのく、'ことだってあるのです。 

夹際，フ U リンタの内部を >とれば送られて 
きむキャラクタコードから具化的な動作を 
街い）出してプリンタヘッドをコントロール 
するとぃうお嫌なか業を巧ってぃます。機 
神;によってはフォントを斜化や彭义字，袋 
义字などに'を換して, || Wj しむり，む動ジャ 
スティフィケーシヨン（単語のが1帖を調整 
して左ん帖を一定にがつ）をむったりと， 

非おに巧ぃ動かをします。をうです。プリ 
ンタ白体がひとつのコンピュータをの减し 
ているのです。 


クラフィックは巧して聰される 


印字される芋の形（フォント）はプリン 
夕で決まります。しかし，プリンタが自分 
の梓っているかホあいの文字しか印字でき 


ないのなら，むだのタイプライタ t 同じに 
なってしまいます。をこで，ピンの動きを 
直梭梢•承することによって，さまざま4•ビ 
ッ ト イメージを印すすることができるので 
す。 

8ピンのプリンタでは縱1列に並んだ8 
つのピンが横にが動しながら印字していく 
ことはわ誦ししむとわりです。こういう形 
ぶのらのは シリアルプリンタ といい，へッ 
ドが Serial (シリアル=述統的）に横へ移 
動しながら印•ドすることからこう呼ばれて 
います。つまり，一応义芋を印字するとき 
は横8ドット分を1単位としてはいます力 i '， 
当のヘッドにとっては巧の/ピ端からも-端へ 
をっているだけで，1巧を体を（むとえば 
1ライン 80 tfr のプリンタだっむら）8 X 640 
ドットのグラフィックと考えること备でき 
るということです。をして，ビットイメー 
ジ印ザとは， 8 つのピンを駆使してグラフ 


コンピュータは基本的に演實処理をする機械。 
プリンタは基本的に文字を印字する機械。この 
2つの異なった機械の間でうまくコミュニケー 
シヨンが成り立つよう【こするのがインタフェイ 
スの巧割である。 

パソコンを使ってプリンタじ印字させようと 
するとき，私たちが扱うのはせいぜい文字の A 
sen コードに制御コード，そして制御用のデ 
一夕ぐらいのらのである。しかしそこは精を機 
械であるパソコンとプリンタのこと，データの 
やり取りをするときじはインタフェイスの部み 
で「今からデータを送ります」，「今こちらは I 忙し 
いのでデータを送るのは待ってください」，「そ 
ちらからの連絡，了解しました」などなどの， 
こと細かな「業務連絡」を斤っているのだ。も 
ちろん，パソコンとプリンタが電話連絡みたい 
なことをしているわけはないので，実際にはコ 
ンピュータとプリンタをつなぐケーブルの中の 
データ送信用ラインのほかにそれぞれの「業務 
連絡」専用のラインを用恵し，そのラインを流 
れる信号を 「0 Nj じすることで「連絡」したこ 
とじする。 

コンピュータでこのような「通信」を行う際 
じ思い出されるかは RS -232 C た'。 RS -232 C はシリ 
アル通信のためのインタフェイスで，コンビュ 
—夕の周ぶ機器のほとんどじ通巧する;凡用性を 
持っている。ブリンタじついても例外ではない 
が，現在ではほとんどのプリンタ（特に普及品） 
で RS -232 C はサポートされていない。主流はセ 
ントロニクス規格というブリンタ専用のパラレ 
ルインタフ X イスである。 

これはブリンタのために作られた規格なので， 
，紙切れ，ブリンタエラーなどのためじ独特な信 
号線を持っている。一度に半角 I 文字みじあた 
る8ビットのデータを送ることができるので， 
本来ならかなり高速なデータのやり取りが可能 
なのだが，たいていの場合プリンタの処理速度 
が追いつかないことじなっている。この規格の 
わかげで.どんなプリンタでらつなげば一応動 
いてくれる。 

しかし，この規格はあくまで信号のやり取り 


イックをが i いてしまわうというの4‘ ので 
す。 

たとえば，なさ8ドット，幅15ドットの 
ピラミッドを描いてみましよう。一を下の 
ピンが第0ビット，ヘッドは左から右へ移 

図4 ビッ K イメージの印字 




を規定しているピけで実際のコネクタの形やピ 
ンの数は;夫めていない。そのため同じセントロ 
ニク ス 規格でありながら パソコン じよってコネ 
クタが違い，いちいち専用のケーブルを用意し 
なければならないという事態が起こっている。 
日本の パソコン メー カーの 「巧が道を 行く」 的 
発想がこんなところにも現れていたりするので 
ある。 （ R . K .) 

•シリアルお送 

データを転送する方ホのひとつで，データを 
ビットにバラして転送する方法。たとえば ， &H 
A 0 を送るとすれば「 I 」を送って， 「0 j ををっ 
て，…… 「0 j ををるというふうじなる。この 
文面が畏いことからもわかるようじ手間も時間 
もかかる転送方ま。 

•パラレル起送 

シリアルとは違って今度はデータを一気に転 
送する方法。ただ，一度に送るためじ接続用の 
コードが太くなるという欠点がある。人はこれ 
を， PC -88 キーボード.力ールケーブルの悲劇 
という。 

•セン K □ニクス 

元々は Centronics という会社の名前で，今はプ 
リンタ用の標準的なインタフェイスの名前。世 
界で初めてシリアルドットブリンタを作ったこ 
の会社の仕様がこれで，その後世界的な標華化 
様になった。 

• PE 

Paper Empty :用化切れ信号のこと。 

• ACK 

アクノリッジ信号。平たくいえばプリンタが 
ホストに向かって「わかったよ 一 J というとこ 
ろか。 

• STB 

ブリンタライトストローブ信号のこと。また 
はその端子のこと。ホスト側からの「コードを 
送るよ一」という合図。 

• BUSY 

読んで字のごとく（化しいという意ホ）.プリ 
ンタからの「コードを送るのを待ってくださし、」 
という合図。 


パソコンとプリンタのコ S ュニケーシヨン 
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動していくのでデータの列は16進数で01， 
03，07， 0 F ，1 F ，3 F ，7 F ， ドに7に3に 
1 F ， OF ， 07，03，011：なります 。 FF がピ 
ラミッドの真ん中になるわけです。奠隙に 
印字する L きは，まず「ビットイメージ印 
字をするよ」という制御コードを送り，次 
にこれから送るデータの個数を送ります。 
今の場合でしたら10進数で巧ですね。をし 
て，15個のデータを次々 L 送っていくので 
す（お14)。ちろん，縱8ビットのグラフ 
イックではどうにもならないのですが何段 
か栗ねていけば，火きなグラフイックを作 
ってい〈ことができるわけです。 

か 夕の 

印字方式 


プリンタの基本が]な役割として重嬰なの 
が，文字を紙などに巧字させるということ 
です。なかには CAD などに使われる XY プ 
ロッタ，をしてビデオプリンタのように特 
殊な？)のもあります力す， パソコンユーザー 
が最初に利用するプリンタとしては，まず 
低コストで品質のよい义ずが印字でき，を 
のうえでグラフィックにも利用できるらの 
が遽ばれているようです。 

ここでは，パソコン用プリンタとして化 
表的なタイプとをの印字方ぶについておて 
いきましよう。 


ドットインパクトプリンタ 


パソコン用のプリンタとしてかなり前 
から根強い人気を持っているの力;'，このド 
ットインパクト方式のプリンタです。化表 
が/な機®としては， 

C 之- 8 PK シリーズ（シャープ） 

VP シリーズ（エプソン） 

AR シリーズ（スター僻密） 

PR -201 シリーズけ1本電気） 

などがあります。 

义ぞを構成するドットを紙に印刷するぶ 


法としては，インクを染み込ませた布（イ 
ンクリボン）の上から小さな針（二ードル 
ピンもしくはワイヤ）を巧•ちつけて，リボ 
ンの下に置いた紙にドットをが字します。 
実際には何本かの二ードルピンが印字へッ 
ド上に縦方向]1列に並べられており，をれ 
が横方向に移動しながらソレノイドという 
駆動装置によって必嬰なピンが出し入れさ 
れるのです。この方ぶでは，8 X 8ドット 
の义字なら，ニードルの列が8列分移動す 
ることで1义字を印字することがわかりま 
す。また，16ピン，24ピンのプリンタにな 
るしニードルの物理的な太さから縱1列 
には収めることができず，図5のように段 
遮いな配列をとることになります。 

ドットインパクト方ぶのプリンタはをれ 
ほど値段が高くなく，またなんといっても 
ランニングコストがをいのが利点です。基 
本的にプリンタに差し込むことのできる紙 
ならどんならのにも印字でき，インクリボ 
ンを繰り返し使うこ t ができるので，印字 
が薄くなることを我慢すればかなり長期刚 
にわたって使っていられます。もっとら， 
かなりのスピードで針•を突き出すため，同 
じリボンを使いすぎると布がボロボロにな 
り，印字が汚れてしまうこともあるようで 
す。 

また，何本ものがを化斗神拳のごとく激 
しく突き化す祿子からもわかるとゎり，印 
字の際の騒音はとんでもなくうるさいらの 
です。一般を庭での パーソナルユース とし 
ては，この点が大きなネックとなっている 
といえるでしよう。 プログラミングユーザ 
一， 特に义感のリスト出しを主な用途 t し 
て利剛される人には，始も使い勝手のよい 
方ぶですが，騒宵えホ策だけはひ！:工夫いり 
をうです。 


熱転写プリンタ 


明 •化，パー ソナル ユース のプリンタとし 
てらつ t I 普なしているの力《，熱転写方ぶ 
のプリンタです。特に人気を集めているの 


がカラー印字のできるもので， 

CZ -8 PC シリーズ（シャープ） 
MZ -1 P 17 (シャープ） 

が，本誌読者のなかでむ高い戸斤有率を示し 
ています。 

原理的には，ドットインパクト方をが， 
細かい針をインクリボンの上から叩きつけ 
るのに対し，熱転写方式ではサーマルへッ 
ド t いう発熱体の必要な部みにだけ熱を持 
たせ，インクを定眷させたプラスチックリ 
ボンのを滑らせ，アイロンプリントのよ 
うにリボンのインクを用紙に転写するとい 
うものです。 

熱転写プリンタの利点は，ハードの価格 
が安いこしニードルなどの激しく動く部 
分がないため印字が静かであること，また 
塵がらコンパクトにできるこ t などがあり， 
ほんどのポータブルワープロのプリンタ 
として採用されています。また，パソコン 
剛として^熱転写方式が普及してきた理由 
のひとつに，8色カラーが字が比較的簡単 
に実現できる！：いうことが挙げられます。 
インクリボンを，黄，ホ，青，黒，黄，ホ， 
青，黒，……の連続にして1ラインを各を 
ごとに印字を重ねていけばいいわけです 
(図6)。ソフトウュアをちょっ！:工夫すれ 
ば，本誌 （1987 年9巧号）で発表したハー 
ドコピールーチンのように655%色のグラ 
フィックもかなりの美しさで印刷すること 
も可能です。 

ただし，熱転写方ぶの欠点は他の方式に 
比べて印字速度が遅く，またランニングコ 
ストが高くつくということです。熱較写！： 
いうのはインクリボン上のインクををのま 
まそっくり紙に拉写してしまうので，ドッ 
トインパクト方ぶのようにリボンを繰り返 
し使用するこができません。また，1ラ 
インの印字数が少なかったり，8色のうも 
1色しか使わなかったりする場合，インク 
リボンに余った部分ができてカラ送りさ 
れてしまうことむあり，^ったいない気も 
するでしょう。 

使刚刖勺力韻い原稿やグラフイックのむ 


図己ニードルピンの配置と巧字 


図日熱賠写プリンタのカラーインクリボン 
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•カラーインクリボンのもったいない使い方 

(あるラインに緑しかなく，しかも密度が低い場合) 


コ黄 

ホ 

コ青 


使用み 

カラ送り 

巧用み 

ヵラ送り 
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めなら，速度の点はをれほど不満にはなら 
ないかもしれません 力す，ランニングコスト 
に脚しては，まだまだインクリボンのをき 
を長くするなどにより低 コス トに抑えられ 
るのではないかと思います。站に， CZ -8 P 
C 3 ではかなり段いリボンを利川できるよう 
になっています。 

♦感熱方式 

プリンタのハードの仕組み自化は熱転写 
方式 h 完全に同じなのですが，インクリボ 
ンを使わず，熱に当てると変をする「感熱 
紙」を使う方法があります。感熱紙は取り 
巧いにを意しない t すぐに変色してしまう 
ので農期の保存用としては向いていません 
が，比較的を伽なので，試しがち) II t して 
火いに利用するとよいでしよう。 

現在，感熱方式が実用的に使われて いる 
のは， コンビニエンスストアで 売って いる 
わ-弁当の価格や商品名の巧刷ぐらいのらの 
です。■<^なみに，をのわ弁当を電子レンジ 
で温める！:， シールは 真っ黒に変色してし 
まい値段がわからなくなります。 


インクジェットプリンタ 


インクジエツト t いう ^シヤ ープの10 シ 
リーズを思いかされる人も多いと思います。 
^も t この方式は微細なノズルカ’らイン 
クを喷萄寸して印字します。静かで巧の高い 
が字が可能という特徴を持っています。10 
シリーズはノズルの中を仕巧って梭数のイ 
ンクを化せるようにしむため8色 カラー 印 
すが可能になっています。 

敵近では多階調 フル カラーの製品も站れ 
てぉり，今後の展開が期符されます。 

しかし微細なノズルからインクをうまく 
喷化させる器具やな術はかなり嵩腹な すこめ、 
プリンタ本体の価格がどうしてら高価にな 
ってしまいます。また，使用後に放蹈して 
わくとノズルが目詰まりしやすいのでュー 
ザー側の細かなメンテナンス^髮求されま 
す。もちろん日常的にプリンタを利川する 


化）で除電します。除おされ^かった部分 
にはトナーと呼ばれる微わ}求のインクがか 
着し，次にはをのインクがコピー川紙に転 
写されてコピーお J ' t なるわけです（反射 
化の強さによって除おされる稱度も興なり， 
か着するトナーの M ががわる)。 

レーザープリンタの場合は反射光の化わ 
りにレーザー化線を使い，回転多面鏡で自 
か自か-に曲げて感化ドラム上をドット状に 
除電し，义字や絵をかっていきます（お18)。 

レーザーは理論的にいくらでも細かくす 
ることができるので，ドットらかなり小さく 
することが可能です。站が.では1インチ（約 
2.5 cm ) 当むり，2540 K ットという解像度 
まで突現されているほどです。しかも駆動 
部分 I :いえば岡；松鏡と感化ドラムく、'らいで 
音ら静か。1巧ずつ印字せずに1ページ分 
まとめて印刷するので印字速度ら非常に高 
速で，しから消耗品はトナー程度です。力 
ラー化は少し雛しいらのの，すでにコンピ 
ュータ と レーザー プリンタのみで 
印刷した英文雑誌が発行されてい 
るほどで，このプリンタの実用性 
は高‘いいえるでしよう。 

レ_ザ_プリンタは，レーザ_ 

光の発振装置や感化ドラムのコス 
卜自体が高いものです。まだまだ 
企業ベースで使われているだけで 
す力3'，遠からず個人でもす-に厢く 
ようになることを期待したいとこ 
ろです。 

•液晶シャッター方式 

これも光方式の一穩で，光源に 
逆光なを使い，感化ドラムとの|!リ 
に液晶シャッターをはさんで液品 
の ON ， OFF で-化を制削するらの 
です（図9 ) 。現化の液品テレビの 
ネ支 術を見てもわかるように，解像 
度はかなりの程度まで高めること 
が可能です。しかし液品の反応速 
健によって印刷スピードがみまる 
ので，液晶の加工に蔚 腹なネ支 術が 


裝水されるこ L に4•ります。 

化源を逝化がにする t 感化ドラム t r 【リじ 
帖の化臘を用意できるな祝盤化がのたや 
なん腹を一をに保たなければなりません。を 
こでた撇に色溫度のををしているハロゲン 
ランプを使い，外侧ほど化度が落もてしま 
う化を光ファイバーによって巧一にすると 
いうか法も試みられています。 

•磁気ドラム方式 

化んぶと同じ憐造を使いな力';ら，感化ド 
ラムの代わりに磁気ドラム，化源の化わり 
にお気ヘッドを使った心の。感化ドラムで 
は一唆印字するとどうしても放電してしま 
うむめ，巧じものを印刷する L きは巧.带電 
させなければなりません 力':(コピーマシン 
で同じ原稿を何枚らコピーする L き何腹ら 
化を当ててスキャンし直すのはこのため）， 
駿気の場合にはをれほど急獻になくならな 
いので，巧じらのを統けて印ぞする！：きに 
乃をお抑:します。 


図7光方式による印字の原理 



図日レーザープリンタの光学系 



人にはお勧めできる機種でしょう。 


レーザー ブ J ンタ 


レーザープリンタは米るべき DTP I 巧: 
化のプリンタとしてホ H されている^ので 
す。をの•基本原理は一般の乾ぶお'が機（コ 
ピーマシン） t 同じです（図7)。特殊4•ザ 
與体でかつたドラムの表刚を带 vli させ， 
‘必娶な部分に化をあてて除電します。コピ 
一の場合は原稿に強い化を当て，をの反射 
化（つまり原稿の白っぽい部分が反射した 


図日あ晶シャッター方式 



特集メカニズムを理解しよう 4 J 




































特集いまどさのプ u ンタ活用術 


プリンタの基礎知識 (2) 

制御コードは攻めの基本 


K 曰 qeyama 卜 1 い〇曰 ki 

穀山裕昭 


プリンタじはさまざまな機能が内蔵されていますが，それらを利用するためじは機種ごと 
じをめられている制御コードを送ってやる必要があります。制御コードを理解すれば，自 
作のプログラムのなかで自由にプリンタの機能を使いこなすことができるでしよう。 


ぉ巧コード雜つてみよう 


巧さんはプリンタをどのように利 W して 
ぃるのでしょうか。 

私のまわりの人 II りに惹兄を I 川ぃてみむの 
ですが，やはり「ワープロ文がのがも化し 
さっ」， 「プログラムをデバッグするか じ， リ 
ストばっかりがも,|||,してるよ」と力 •「レイ 
ト レの ハー ドコ ピーしかなぃ！ J とぃった 当 
むり前のことにしか使ってぃむぃようです。 
•おの ところ，細ろ‘お室にある何たかのプリン 
夕も，らっば^リストとワープロ I な稿のが 
も化しにしか使われてぃません（なにを隐 
そうこの賊稅をうだったりする)。 また， 
化らはプリンタの マニュアルにつぃて^「コ 
ンピュータとのが統方法」だけ就んだ，と 
巧ってぃましむ。 

備かにプリンタは， パソコン にさ； I つな 
がってぃれば， ワープロな0ア七ン ブラの 
マニュアル に 化っ て捣作するだけでソフト 
が印字してくれます。 BASIC なじ jLLIST 
ばっ力‘りとぃうんもぃることでしょう。し 
かし，ぃつまでむってもをのままでは，プ 
リンタを使ぃ t 刀ってぃるとは判おぃえなぃ 
のです。灾はプリンタにはさまざまな機能 
を提供する制削コードと呼ばれる^のがあ 
って，このコードを送ることによってザ作 
のをおなど，プリンタの持ってぃる機能を 
I ' 川い こ コント ロールすることができるので 
す。 

もょっし本棚の噢にで (） しまってある 
だろうプリンタの マニュアルを 閒ぃてみて 
くださぃ。をこにあまりにら《くの命令が 
扣かれてぃるので，ちょっと驚ぃてぃる方 
らぃるのではなぃでしょう力‘。また，無选 
かにぺージ を 開ぃてみても削" 川 1訴が《ぃ 
ので嫌気がさしむ t ぃうぶらぃるからしれ 
ません。災隙プリンタを使ってみようにら 
な味雛解な*ミ染に，化ばなをくじかれた絳 
42 Oh! X 1988.11. 


験は誰むがかっているでしよう。 

「わから4•ければ使ってみる」。これこを 
理解へのおーホです。 

さっそくです力;', 45ぺージかし ‘j のお1にホ 
巧メーカーのプリンタ制御コードをまとめ 
てあります。ゎ飢水なことにこれら制御コ 
—ドはメー カーによってばらばらで，統一 
されむがりが力;'ありません。つまり， NEC の 
プリンタをシャープのパソコンで制御する 
といったことが基本が]にできな L 、のです。 
この点を考えて turbo BASIC や NEW BA 
SIC では他機郁のプリンタにむえ、)•おできる 
ように作もれています力;'，こんなことをし 
なくて！）いいように事前にむんとかならな 
かった扛のだろう力’，とをえてしまいます。 

また， エプソン は ESC / P という独 お の体 
系を持っているのです力別'ぶでぶ巧機種 
の制御体系をカート リッ ジの形で化供して 
いるので，これを装着することで他機種の 
パソコン にも対んとできるようになっていま 
す。です力‘心装1からもわかるとゎり， XI / 
turbo で X けり心カート リッ ジをお巧して使 
っている方は，をれをはずして巨 SC / P にし 
むほうがむくさんの制御コードを使うこと 
ができます（をのときは プリンタコン フイ 
ギユ レーシヨンをちれないように）。また， 
装中に 「 SO ， SI ， FFj などの W / f けれない 
义ぶがもよこちよこあります力す，これらは 
ア スキー コ _ド2〇|似—ドの コント ロール コ' 

ードの呼びノベで，表2のような数もなに対応 
しています。 


巧きフォントをおヒさせよう 


私むもがプリンタに感じる魅刀のひとつ 
に「美しい父字」があります。あらかじめ 
プリンタにはいくつかの柿削のぞ体が用意 
されていて，必髮に応じてザ体を《えるこ 
と力;' " r 能となっています。では v •速，制御 
コードをぶってザ化を変えてみましよう。 


まずは設をする文字ですが，たいていのプ 
リンタが電源投入時のが態でパイカ文字に 
設をされていることをちえるとパイカでは 
师|'|くありません。ですからここはエリー 
卜义ザにしてみることにしましよう。なゎ， 
制御コードはすべて XI 系をが象 I ：してい 
きますから，他機穗の方は表1を参考にし 
てください。をれ I ： XI turbo ユーザーの方 
は， 

KMODE 0 

を尖巧-して漢字を使えないようにしてくだ 
さい。 

まずは表1 (マニュアル でも結稱）でエ 
リート文字を設定するには，どんな制御コ 
-ドを送ればいいのか調べまず。卞るし 
エリート文字は 「ESC E 」 を送ればいい 
ことがわかりますむ。 「 ESC 」 は表2を兒 
る UBh であるこ t がわかります。これだ 
けわかれば，プログラムにすることができ 
ます。具体が]には， 

100 LPRINT CHR $(& H 1 B );" E "; 
nOLPRINT 一 Oh ! X " 

のようになります。 

100がを化てください。 LPRINT は ， P 
RINT 命令が I 和1[がに文字を川んするのに対 
して，プリンタに文字を印字したり制御コ 
ードを入づ J する命令です。このあとの CH 
R $(& H 1 B ) が 「 ESC 」 に対応します。次 
の 一 E " は CH 民 $(& H 45) とも®■•くことが 
できて，これは " E ” を ASCII コードで 
ぶしたらのです。また XI turbo では制御コ 
ードを送る場合に LPOUT という命令が用 
，な;されていまず。これは漢字モードのとき 
など LP 民 INT で コント ロール コードが 送れ 
ない場なに使用するが川命令です。まむ， 

X 68000では LPRIN T で& H 00などが送れ 
ないので，ファイルお " LPT " を才ープン 
し FPUTC でコードを送らねばなりません。 

ず体は一度設定するとほかの印字方式に 
义がしない限りこのザ作で印ネされます。 

















このほかの縮小，サブスクリプト义ぞなどら 
制御コードさえ送れば設をすることができ 
ますから，み白100むを変更して印をして 
みてください。 

ただ文字を印字するだけじゃあを化があ 
りません。かに，文ずにを化を皆える装飾 
命令を説明します。 

•拡大 

横2倍/縦2倍/縦横2巧 （4 倍が])があ 
ります力;'，プリンタによっては拖人機能の 
ないものや，横倍しかできないらのらあり 
ます。横2倍に設'志するには， 

し PRINT CH 民 $(& HE ); 

とすることでできます。 

これを化はどのプログラムの105巧に师 
入すれば文字が適おの機2巧の人きさで印 
字されます。まむ， 

LPRINT CHR $(& HF )； 

で横2倍を解除しない t ずっとこのままで 
す。 

•強調 

LPRINT CHR $(& H 1 B ) 

で強調义ぞになります。いかにら"！"力': 
「強調」 t いう感じを袭していて，兄てすく、' 
にわかりますね。これもが;人と 1— り]じように， 
解除しない限りずっと強調文卞が印ザされ 
ます。「強調义ぞ解除」の制御コード 「E 
SC "」ををればいいのです力;'，この場な 
「"」は「" " "」のようにできませんから， 

LPRINT CHR $(& H 1 B ); CHR $(& 
H 34); 

となります。 

-スー パースク IJ プ h / サブスク U プ h 

スーパースクリプトはべき乘を，サブス 
クリプトは化学ぶなどを裝すのに便利です。 
この{まかにアンダーラインなどがあります力':， 
これらはすべて組みなわせて使うことがで 
きます。たとえば， 

100 LPRINT CHR $(& HE ) : 

110 LPRINT CHR $(& H 1 B ) ! "; 
120 LPRINT CH 民 ;" X "; 
130 LPRINT " ATHLETE " 

とする横倍巧強調かきアンダーライン 
文字，というとんで扛ないこともできます。 

L まあ，これだけでもなかなか色々なこ 
とができる気がするのですが，プリンタに 
はまだ多くの機能がてんこ盛りなのです。 
続いてレイアウト阀イ系の命令といきましよ 
う。 


レイアウ h ち自宙自巧 


-改行幅の切り換え 

文字どおり 巧間の幅を婆!化させる命令で 
す。1/6，1/8， n /120, n /180 インチに設'ぶ 
することができます。またフ°リンタによって 
はこれ U 外の指定ら叫■能です。これはか表す 
る t きに便利なものです。というのは改り帖 
は通常‘1/6インチに設をされているので， 
このままだと樹線はいいのですが縱線を宵 
くと，線 t 線がぎれて明り取り線のよう 


になってしまうのです。 

100 ’LPRINT CH 民 
CH 民$(12); 

110 LPRINT "r 
120 LPRINT "r 
これを'尖:けしむあとに，100むの’を化って 
ぶむすれば途いがわ力’ります。これは日父け 
帖を1/10インチにしむものです。 

. 左マージン/右マージン 
问け刚始悦巧である左端を何义ぞ n にす 
る力‘，印•ド終で简所，じ父む節所であるが端 
を何文’?: U にする力>巧•ぶします。 


プ U ンタ印字の八' IJ エーシヨ ン 


プリンタではいろいろな文字を巧ち出すこと 
ができます。といっても，プリンタ内部の ROM 
じ記憶されている文字フォントはたいてい I 種 
類ピけ。実際にはひとつのフォントをさまざま 
じ変形させたり，文字間隔を変えたりしてバリ 
エーシヨンを持たせているので す。 というわけ 
で代表的な印字の種類をぱぁ一っと紹介し ちゃ 
いましよう。 （で） 

•パイカ印字 

パイカとかエリートというのは 文字の 形の種 
類ではなく，配置のしかた。バイカ文字は 文字 間 
隔が空いたようじ見える打ち方で，正確に 言 
うと1インチ当たり1<0文字 巧っていく。 

♦エリー h 印字 

パイカ文字に対して， I インチ当たり15 で字 
打てるようじした打ち方。 べつじ， 東大に 行 
っ ている人がよく使うというわけでむなければ， 
=流私大ホ点確実留年確定という私のような人 
間が打ってはいけない文字でもない。 

•プロポーシヨナル印字 
アルファベットの場合，均一な文字幅で 印字 
すると， M や W の前後では文字が詰まって見え， 

1や小文字ではバラバラじ見えてしまいます。 
そこで，文字と文字の間隔が均等になるようじ 
印字することができれば，プロ ポーシヨンの よ 
い美しい英字が得られるというわけです。 
•ドラフ h 文字 

別名，普通文字とも呼ばれ，24ピンプリンタ 
全盛の現在ではもうほとんどお目じかかれない 
文字。名前は「普通」のくせじ打ち出しのスピ 
ードは「特急」で他の字体に比べるともっとも 
早く打ち出せる，ところがこれが見た目に巧い。 
人呼んで字体の詐欺師（ウソです)。 

① 普通/パイカ 

② 高密度/パイカ 

③ 高密度/エリート 

④ イタリック 
⑥ プロポーシヨナル 

⑥ 縮小 

⑦ イまち 

⑧ 強調 

⑨ 二重打ち 

⑩ アンダーライン 
⑩ス ーパースクリプト 6*02 ネ1023 

©サブスクリプト （ C 6 H 8 OH ) 3 N 03 


♦ NLQ 文字 

別名，高密度文字と呼ばれ，ドラフト文字に 
比べ格段に綺麗な字が巧ち出せる。普然のよう 
じ印字速度はおそ一くなる。 

•拖大文字 

横2倍，縦2倍，あわせて4倍ちの文字が印 
ずできます。文字どおり「ぱぁ一っと」いきた 
いときじイまいましよう。 

•縮小文字 

半角程度の横幅の狭い文字を使って，17文字/ 
インチなどで印字します。 

•強調文字 

その部みを強調するためじ字体の I 画 I 画を 
太く打つ字体。実際にはドットインパクトプリ 
ンタの場合には重ね打ちを，熱転写プリンタの 
場合じは！ドットずらしたフォントとの OR をお 
って巧つことで太く見せているようです。 

•イタリック文字 

これむ文字の字体の一種で文字の頭のほうが 
右 じ 傾いた文字のこと （べつじ 右上がりってわ 
けじゃないんピけど)。 

• スーパースク リブ h 文字 
上側1/4角文字で指数などを表すのに使う 
文字です。これを使えば2~ 16なんて情けない 
普き方をしなくてもすむ。 

♦サブスクリプト文字 

スーパースクリ プトの逆で下側1/4ち文字て- 
す。化学記号な どじイ吏われることの多し、文きです。 
•アンダーライン 

正しく，読んで字のごとくで文字の下に線を 
ひっぱっていきます。 

•網掛け 

こういうこと。失礼しました。 


( HG -2000, ESC / P じよる出力） 


好巧 3 し 1 1 1 f し！ J. d r 巧巧 me r . wake m n 1 ;o me . 

Starlight and dewdrops are waiting 
for thee ; Sound of the rude world heard 
in the day. Lull by the 阳〇 on light have 
all pass’d away ! Beautiful dreamer , 

Queen of ray song, List while I woo thee with soft nielody; 

O C3 n ぉ L ： r> む 卜 i だ？ 

cares of 1 ife * s busy throng , 
Beautiful dreamer awake un to me ! 
Beautiful _ dreamer _ awake _ un _ to _me ! 
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100 LPRINT CH 民が & H1 臥;‘‘ Loor )’’： 
110 LPRINT CH 民が & H 1 B );"/ 01 0"; 
120 LPRINT "Good morning Mr.FU 
KUTOME " 

100れで左マージンを日，110がで右マージ 
ンを10に設をしています。ですから印字胸 i 
I 川は6义卞 II 〜10文字卜1の問とな0ます。 
「んマージン化廣 + lj 义ぞ I !から印ぶさ 
れることに化怠してください。 

-水平タブ 

水平タブをセットするには， 

LPRINT CH 民(010， 
020,030,040,050 

のようにします。050のあとのピリオドは 
データの終わりを示していて，10,20,30,4 
0,50文字固にタブを設定しています。ここ 
では日つタブを設定しています力厳火 1(3 
個まで設をすることができます。タブをお 
巧するには， 

LPRINT CHR $(& H 9) 

で，決められむタブ位置までヘッドがスキ 
ップします。この機能は作表するときの縱 
線の化當むどのみめられむ場所に印'ドする 
場合に有効な命令です。 


てくださぃ。これは入力されむ义字列にが 
し網掛けを施してが字するプログラムです。 
業むするとカーソルが点滅して入乃がもに 
むりますから，キーボードから適当む文字 
を人乃してくださぃ。入 / J し終わったらリ 
夕ーンキーを押します。するとプリンタが 
蝴ぃて網掛けされた义をが印ずされるはず 
です。 

ではこのプログラムの解説をしましよう。 
150巧で字化をパイカ文字に設をしてぃる 
のはもうわかりますよね。170巧で文字を 
入乃，180斤で文字を印字します。 CHR $ 
(& HD ) は印字後權佩する制御コードで， 
プラテンがいりらずに左マージン化;なにへッ 
ドが移動するとぃうものです。このときは 
まだ網掛けがかかってぃません。ひとまず 
200むは飛ばして化に210けから,说明しまし 
ょろ 0 

210巧では24ドットビットイメージモー 
ドに設をしてぃます。24ドットビットイメ 
-ジモードの考えん-は凶1のようになって 
ぃて，縦1列の線は3バイトでぶされます。 
をして最後の CH 民$(0，18)はこの列力;'18 
個あるというこ t を示しているのです。つ 


まりこのプログラムでは縱24ドット X 横18 
ドットのビットイメージを実巧します。230, 
240けの LPRINT 命令によって表されてい 
るの力;'，をのデータです。 

230巧の3つの& H 55が1列13 のデータ、 
すなわち A ， A ’， A ’’ には & H 55 が送られ， 
240巧の3つの& HOO が2列因のデータ， 
すなわちに0が送られます。この 
2斤で2列分のデータを表しているわけで 
す。それを220巧の FOR 文で9圆 ループし 
ますから，2 X 9 =18列分のデータを ここ 
で作ることができます。 

拡火すると図2のようになります。これ 
でパイカ1义字分の網掛け用データができ 
ました。さらにをれを200巧の FOR 文で入 
九された文ず数かだけ線り返します。結果 
入力されむ文字数分だけ網掛けデータが作 
られるのです。 

一おなんの恵睐なさをうな270巧の LP 
RINT はプリンタバッファに保がされてい 
るデータを印字するむめの^のです。嘘だ 
しがうのなら270斤の LPRI NT を取ってご 
らんなさい。ここで180巧で印字した文ず 
の上から網掛け模様を重ね嘗きしているの 


いよいよビッ h イメージ巧字でず 


次にやや高度。命令ですが，ビットイメ 
ージ印字の諸をしましょう。16巡数を理解 
してない^もよつと理巧華しにくいかもしれ 
ません。 

-ビツ h イメージ/ドツ h 列印字モード 

これをうまく使うしグラフイック關 I が 
の ハードコ ピ—をしむり，父ずの h に網掛 
けをかけるこができます。ビットイメー 
ジの話は多少わかりにくいからしれないの 
で，詳しく説明しましょう。リスト1を化 
図 1 ビツ h イメージの並び 

I 2 n 

列列 . 歹リ 
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bO 

b 7 


bO 

b 7 


bO 


A 

B 


n 

A . 

B ’ 


n ‘ 

A - 

B . 


n " 


さまさ’まな制御機能 


プリンタじは文字だけでなくレイアウトなど 
に関するさまざまな制御機能が用をされていま 
す。ここでもひとつ代表的なものをぱぁ一っと 

. えっ，もういい加減(こしろって？（へい 

へい，わかりやしたよ）そんでは，手堅くまと 
めてみたいと思います。 （で） 

♦イニシャライズ 

プリンタをネ刀期状態じすること。実際じは， 
「印字スタート位置のホ定」，「オンライン状態に 
する」，「バッファのクリア」，「1行みの紙をり 
を， 1ぺージみの行数の設定」，「字体設定」，「夕 
ブ位置の設定」などを斤います。 

♦ホリゾンタル(水平)タブ 
作表するときなどで，ヘッドをある位置まで 
水平に動かすこと。 

•左/ちマージン 

ち右の余白をどのくらい空けるかということ。 
左マージンの場合は水平タブでも同じことがで 
きるわけですが，何斤にもわたってやる場合は 
こちらのほうが便利でしよう。 

•キャッジリターン ( CR ) 

印字位巧をその巧の始めに戾すことをいいま 
す。普通は LF とペァで使います。 

•ラインフイード （ LF ) 

印字位置を次に印字する巧に移すことで ，I 
斤みの送りをプリンタじ与えることです。ほら， 
レトロな映画で美人の秘書さんがタイプライタ 
—をガチャ，チーンってやるでしよ。あの作業 
をプリンタじやらせるわけです。 

•フオームフイード （ FF ) 

ぺージを改めること。つまりフオー厶 （1 ぺ 
—ジみの化）をフィード（送り込む）するんです。 


•バックスぺース（日 S ) 

スぺース （ I 文字みの空白）をバック（戾る） 
する。つまり I 文字戻すことです。ここらへん 
のコードもタイプライターからきてます。 

• スキップパーフォレーシヨン 
連続用紙のミシン目を回避する機能です。下 
マージンで代用できます。 

♦ジヤステイフイケーシヨン 
英語などを出力するときじ斤の最後に打たれ 
た単語が切れたり，左に杳りすぎたりするのを 
防ぐためじ単語と単語の間を少しずつ空けてい 
く機能です。 

•ビットイメージモード 
印字へッドのビットと送るコードが巧応して 
いるモードで，たとえば，縦に線を引きたいと 
思ったら &HFF を送ればいいというようなモード 
です。 

♦エスケープ （ ESC ) 

元は「逃げる」の患巧（授業のエスケープと 
かよくいうでしょ）。プリンタの制御コードで， 
普通の文字を巧つ作業から逃げて，別のことを 
しなさいというわけです。（こら，こら.敵前逃 
亡は死刑た‘ぞ)。 

• ESC シーケンス 

キャラクタコードの &HIB ( ESC ) じ続けてい 
くつかの文字列をプリンタじ送ることでさまざま 
な特殊制御を行う方法のこと。 

• ESC P 

EPSON の提唱した.プリンタ制御文字の統一 
規格で，かなり細かい制御まで取り巧められて 
います。最近では スター巧 密などほかのプリン 
タメーカーじ も採用されているようです。 
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です。これが網掛けをする方•法です。この 
網掛け模様は，230, 240巧の & H 55 を &H 
FF にするしストライプの網掛け扛でき 
ます。根性さえあればハートの形をしむ網 
掛けだってできます。 

•外字 

57ぺージでで内氏が外ぞを使ったプログ 
ラムを紹介しているので，ここでは简単に 
説明しましよう。 

プリンタにはむくさんの文ザが巧離され 
ていますが，をれでも Oh ! X のロゴマーク 
なんかはプリンタに I 勺藏されていません。 
賴繁じ使わないのであればビツトイメージ 
で印ザするのらいいです力;'，よく使うこの 
ような文字（私はよく使うんです）は外字 
に定義してわくと便利です。外字には16ド 
ットと24ドットの2つの構成;があります。 


2.4 ドツトの外ぞなら， 

LPRINT CHR $(& H 1 B )： " + ";CH 
R $(& H 76,& H 21); 

のようになります。これは漢ぞコードの空 
き部分，762111に外字をを義することを表し 
ています。 

ネネ* 

I ' ll .. ザッと説 I リ1しましむ。まだまだむ 
くさんの命令が残っています力す，限られむ 
誌师ではとてら全部,!がり1することはできま 
せん。プリンタはと力•く地味な機械と思わ 
れがもです力;'，使えば使うほど睐の出てく 
る機械です。絳験さえ秘めばワープロがな 
くたって 力七ツトレ ーベルくじ j いは 簡単に 
作れますから，ぜひとも皆さん頭張ってみ 
てください。まむ， ユニークな 巧:稿 U 萍っ 
てます。 


IJ ス M 


100 * 

110 ' 網巧け印字例 
120 > 

130 >KMODE 0 
140 » 

150 LPRINT CHR$(&H1B) ; "R" ; 

160 > 

170 し INPUT A$ 

180 し PRINT A$;CHR$(&HD>; 

190 » 

200 FOR 1=1‘TO し巨 N(A$ ) 

210 LPRINT CHR$(&H1B) ； "J" ； CHR$(0,18 )； 
220 FOR J=1 TO 9 

230 し PRINT CHR$(&H55,&H55,&H55); 

240 し PRINT CHR$(0,0,0 )； 

250 NEXT 

260 NEXT 

270 し PRINT:END 


ターボを化っているちは'を化る 

パイカ文ずおを 

文宇を人ん 
印ネを f 复树 

24 ビッ トイメージモード 

おおけデータ（奇■が列） 

網がけデータく偶が列》 

ががけを印字 


実行結果 

KUnOiSiEEZlIKA 


図吕網掛けの様子 


2 3 4 


b 7 


bO 


列 

列 

列 

列 

列 

〇 

〇 

0 

〇 


〇 

• 

〇 

参 

〇 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


〇 

• 

〇 

• 

〇 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


〇 

参 

〇 

♦ 

〇 


〇 

〇 

〇 

〇 

〇 


〇 

• 

〇 

• 

〇 


〇 


——漢字をビットイ乂ージで 

ビットィメージ印字を壬里解すれば，プリンタ 
のピンを自由に扱うことができるだろう。たと 
えば，8ピンプリンタで16ドットの漢字をネ了ち 
出すことピって可能となる。プリンタが8ピン 
で漢字 ROM を持っていなくても， パソコンの ほ 
うじ漢字 ROM があれば，そのフォントデータを 
利用すればよいのである。 

当が，コンピュータがキャラクタ ROM の中に 
持っているデータはマトリクスの横1列をひと 
まとめじして上から順番に収められている。そ 
こで，このデータを縦1列を基準じしたデータ 
じ加工し，16ビットデータであれば上下2段に 
みけて2行みで1文字を印字するという工夫が 
必要だ。 

また，やはりプリンタはリストを印字するも 
のであるという固定観念がメーカー側にもある 
のか，改行するときじは斤と行の間にスペース 
ができるようじ設定されている。 ユーザ ーが 
あらかじめ制御コードをイまってスぺースが空か 
ないようじ改行の幅（ピッチ）を変更してわく 
'必要もある。 

なんて面倒くさいんど，と思われるかもしれ 
ない。しかし漢字 ROM を持たないプリンタが私 
たちユーザーの苦みじよって漢字を打ち出すよ 
うじなる。これた•けでも結構ウレシイものなの 
である。 （ R . K .) 


表1系統別プリンタ制御コード （ MZ -1 は8ピン， MZ - r は24ピン） 

字体指定•装货 



XI 

MZ-1 

MZ-r 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

パイカ文字おを 

ESC R 

パイカ文字のみ 


ESC P 

ESC P 

ESC N 

ESC N 

エリート文字おを 

ESC E 


ESC E 

ESC M 

ESC M 

ESC E 

ESC E 

プロボーシヨナル文字指を 



ESC P 

ESC L 

ESC p 

FS P 

ESC P 

縮小义字指を 

ESC 0 

SI 

ESC Q 

HT HT HT 

SI 

ESC 0 

ESC Q 

// 解除 


DC 2 


HT HT VT 

0C2 



国隱文字指を 






ESC 7 


巧密巧文字おを 



ESC H 

ESC D 


ESC R 

ESC H 

// 巧除 



ESC N 

ESC S 




アンダーライン指を 

ESC X 

ESC-1 

ESC X 

ESC-1 

ESC-1 

ESC y 

ESC X 

// 解除 

ESC Y 

ESC —0 

ESC Y 

ESC-0 

ESC-0 


ESC Y 

アツパーライン指定 






ESC X 


ライン印字の盤択 






ESC X 


ツ 巧除 






ESC Y 


強調お定 

ESC ! 

ESC E 

ESC ! 

ESC E 

ESC E 

ESC I/ESC g 

ESC ! 

//巧除 

ESC .. 

ESC F 

E% .. 

ESC F 

ESC F 

ESC ../ESC h 

ESC " 

二重指定 

ESC g 

ESC G 


ESC G 

ESC G 



//巧除 

ESC h 

ESC H 


ESC H 

ESC H 
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X1 

MZ-1 

MZ-1' 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

15C 円文字の指を 





ESC g 



イタリック指定 





ESC 4 

ESC i 1 (3) 

ESC i 1 

// 解除 





ESC 5 

ESC i 0 

ESC i 0 

スーバースクリプト指を 

ESC s 1 


CEX N 

CEX N 

ESC S 0 

ESC si 

ESC s 1 

// 解除 

ESC sO 


CEX 0 

CEX 0 

ESC T 

ESC s 0 

ESC s 0 

サブスクリプト指ま 

ESC s2 


CEX P 

CEX P 

ESC S 1 

ESC s 2 

ESC s 2 

// 解除 

ESC sO 


CEX Q 

CEX Q 

ESC T 

ESC s 0 

ESC s 0 

横 2 倍角指定 

SO/ESC U 

ESC W 1 

ESC U 

ESC Q 

SO 

SO/ESC U 

SO 

// 解除 

SI 

ESC WO 

ESC R 

ESC R 

DC4 


SI 

提 2 倍角指定 

SUB V 


CEX t 

CEX 7411 


ESC e 21 

ESC e 21 

// 巧除 

SUB W 


CEX u 

CEX 7511 


ESC e 11 

ESC e 11 

4 倍巧指を 






ESC e 22 

ESC e 22 

倍幅拡大文字の指定 





ESC W 1 



// 解除 





ESC W 0 



1/4 ち文字の指を 





FS r 



書がモードの選択 






ESC 0 


装飾文字の選択 






ESC i 


カラー指定 



ESC EM 

ESC EOT 

ESC r 


ESC C 

白巧き文字指定 



ESC g 

ESC 6711 




// 解除 



ESC h 

ESC 6811 




キャラクタリピート 

ESC (M 






ESC R 

印字モード選択 





ESC ! 

ESC d 



レイアウト jjBHBiHHIBHIlHllllHBHIIIliHIIIIIIBIIBIliHBaa 



X1 

MZ-1 

MZ-1' 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

印字な巧 

CR 

CR 

CR 

CR 

CR 

CR 

CR 

// 改行 

LF 

LF 

LF 


LF 

LF 

LF 

// 改ぺージ 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

バックスぺース 

BS 

BS 

BS 

BS 

BS 

BS 

BS 

%インチ改斤設定 

ESC 8 

ESC 1 

ESC 8 

ESC 8 

ESC 1 

ESC 8 

ESC B 

% // 

ESC 6 

ESC 2 

ESC 6 

LF 

ESC 0 

ESC 6 

ESC A 

% // 


ESC NU し 






% // 


ESC ENG 






%0 け 




HT 1 




Xzo " 






SUB F 


/iao け 






SUB G 


% // 


ESC A 



ESC A 



%0 リ 

ESC % 9 

ESC 10 

ESC % 6 

ESC ( 1011 ) 


ESC % 9 

ESC T 

淪 リ 





ESC 3 

E% % 9 


ドット単位な行設定 




ESC % 5 

ESC A 



ぺージ長設定 

ESC F 

ESC 18 

ESC F 

HT-HT 

ESC c 

ESC F 

VFU 設定じよる 

インチ単位ぺージ長設定 





ESC CO 



ページ先頭おを 

ESC 5 





ESC 5 


右マージン設定 

ESC / 


ESC T 

ESC T 

ESC Q 

ESC / 

ESC / 

ちマージン設定 

ESC L 


ESC 1 

ESC 1 

ESC ( 

ESC し 

ESC L 

下マージン設定 

ESC C 





ESC C 


スキップパーフォレーシヨン指ま 

下マージンじよる 

ESC N 


ESC N 

ESC N 


VFU 設定じよる 

// 解除 


ESC 0 


ESC 0 

ESC 0 



水平タブ実行 

HT 

HT 

HT 

HT 

HT 

HT 

HT 

垂直タブ実斤 

VT 




VT 

VT 

VT 

水平タブ位巧セット 

ESC ( 

ESC 19 

ESC + 

ESC + 

ESC D 

ESC ( 

ESC ( 

// リセット 

ESC ) 


ESC ) 

ESC ) 


ESC ) 

ESC ) 

全水平タブリセット 

ESC 2 


ESC 2 

ESC 2 


ESC 2 

ESC 2 

垂直タブセット 

DC 4 




ESC B 

DC 4 


巧巧水平タブ 





ESC e 0 



巧巧垂直タブ 





ESC e 1 



ドット単位げ字位置絶対指定 





ESC $ 



// 巧巧指定 





ESC ¥ 



文字単位印字位巧指定 

POS 





POS 


水平印字開始位お 





E% f 0 



垂直 // 





ESC f 1 



テキスト文字間のスぺーシング 





ESC 2011 



位«捕え 





ESC a 



巧巧行巧送りま斤 

ESC VT 





ESC VT 


VFU 設定 





ESC / 


GS.RS 




X1 

MZ-1 

MZ-1' 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

漢字モード指を 

ESC K 


ESC $ か 

ESC $ (9 

FS & 

ESC K 

ESCK けき） ESCT (㈱ 


4 b Oh! X 1988.11. 


































































































X1 

MZ-1 

MZ-1' 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

漢字モード巧除 / ANK おを 

ESC/H ESC/P 


ESC ( H 

ESC ( H 

FS. 

ESC/H ESC/P 


お書きおま 

FS J 


CEX J 

CEX J 

FS J 

FS J 


横 // 

FS K 


CEX K 

CEX K 

FS K 

FS K 


漢字横倍角指定 

FS P 


CEX p 

CEX 日 

FS SO 

FS P 


ゾ 巧除 

FS q 


CEX q 

CEX 巧 

FS DC4 

FS q 


漢字 4 倍角指定 





FS W 



漢字アンダーライン指を 





FS —1 



グ お除 





FS — 0 



漢字印字モード設を 





FS ! 



半角文字おを 

ESC K CHR$(00. 


CEX r 

CEX 义 

FS SI 



// 解除 



CEX s 

CEX 水 

FS DC2 



全角漢字スぺーシング 

FS S 


CEX $ 

CEX $ 

FS S 

FS S 


半ち文字 // 

FS T 




FS T 

FS T 


半角文字のスぺース補正の設定 





FS U 



// 解除 





FS V 



漢字富速印字指ま 





FS X 1 



// 躲除 





FS X 0 



漢字キ速印字指定 





ESC s 1 



// 巧除 





ESC s 0 



撥書き時半ち 2 文字鞭♦き 



CEX - 

CEX 卜 

FS D 


ESC q 

外字設定 （ 16X16) 

ESC 本 


CEX 2 

CEX 2 

FS 2 

ESC ホ 

ESC キ 

リ (24X24) 

ESC + 





ESC + 


外字の一部削除 






SUB 1 


//全削除 






SUB 2 


//設定終了 







EOT 


ビットイ乂ージ処理 




X1 

MZ-1 

Mz-r 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

ビットイメージ 8 ドット 

ESC % 2 

ESC $ 

ESC S 

ESC CAN 


ESC % 2 

ESC S 

// 16 // 

ESC I 





ESC 1 

ESC 1 

// 24 // 

ESC J 


ESC % 1 



ESC J 

ESC J 

8ビットドット歹リリビート 

ESC V 





ESC V 

ESC Y 

16 グ 

ESC W 





ESC W 

ESC W 

24 // 




ESC % 1 


ESC U 

ESC U 

横 2 倍が:大 24 ドットビットイメージ 



ESC % 2 

ESC % 2 




単を度ビットイメージ 





ESC K 



倍を度 // 





ESC L 



倍速倍密度 // 





ESC Y 



4 倍を度 り 





ESC Z 



ビットイメージモードの選択 





ESC 本 



// 蜜!換 





ESC ? IK. し Y. Zi 




その他 




XI 

MZ-1 

MZ-1' 

MZ-2 

ESC/P 

STAR 

NEC 

プリンタの初期化 

ESC C 1 


ESC 1 

CEX ] 

ESC @ 

ESC c 

ESC c 1 

ブ ザー 

BEL 

BEL 



BEL 

BEL 

BEL 

データキャンセル 

CAN 

CAN 

CAN 

CAN 

CAN 

CAN 

CAN 

デリート 





CHR$(I27) 



セレクト（プリンタ選択） 

DCI 


DCI 

SCH 

DC1 

DCI 

DC1 

ディセレクト（プリンタ非進が） 

DC3 


DCS 

ETX 

DC3 

DCS 

DC3 

ぺ—パ— エン プ ティ 無視 

ESC p 0 

ESC 8 





扮 C P 0 

， // 有効 

ESC p 1 

ESC 9 





ESC P 1 

片方向印字 

ESC > 

ESC U 

E% % U 

ESC U 

ESC U 

ESC > 

ESC > 

两 // 

ESC ] 


ESC % B 



ESC ] 

ESC ] 

ひらがなモード 

ESC & 


ESC & 

EM 



ESC & 

カタカナ グ 

ESC $ 


ESC ' 

(1A) II 


ESC $ 

ESC $ 

カットシートフィーダ 制御 





ESC EM 

ESC m 

ESC a 

ホームヘッド 





ESC < 



頓方向お送り 





ESC J 

ESC f 

ESC f 

逆 // — 






ESC r 

ESC r 


表2コントロールコード 


16 進 

OOh 

0111 

0211 

0311 

0411 

0511 

06 り 

0711 

08(1 

0911 

OAh 

OBii 

OCh 

ODii 

OEii 

OFu 

記号 

NU し 

SCH 

STX 

ETX 

EOT 

ENG 

ACK 

BEL 

BS 

HT 

LF 

VT 

FF 

CR 

SO 

SI 

16 進 

10 n 

1111 

12.1 

1311 

1411 

15ii 

16ii 

1711 

1811 

1911 

IA 11 

1Bh 

ICh 

1D,i 

1Eh 

IFh 

記号 

POS 

DCI 

DC2 

DCS 

DC4 

— 

- 

— 

CAN 

EM 

SUB 

ESC 

CEX’FS 

GS 

RS 

US 


特集制御コードは巧めの基本 47 



























































































































TENA KANJ I. YAPPARI ZEKAKUMOJIWA TUMATTE MIGURUSHIINA. 
SORENISHITEMO HIDOI layout DAKOTO. 


つまり 1 キャラクタ分をり;.位: t して扱うこ 
i にすればどうだろう。|川师の縱横を体を 
キャラクタ単位に分削し，义ザの場合は义 
字として，絵の場なは1父ず分ごとにビッ 
トイ メー ジ データを 送って印字する。 

. あらかじめ川瘋することは，絵の部分を 
キャラクタが-位に分解しプリンタにビット 
イメージを送れるがぶにぶ換するというこ 
とだ。 

というわけで，イメージワープロどき 
という力‘，父醬とお I 形（モノクロ） を 混が 
してプリンタに, MWj する fi ながむ ツールを作 
つてみすこ。 ビットイメージの応)リとはいえ， 
ぶ)ぶしむプログラムは「まあ，基本だむ」 
い、った レベルの Ilf 楚4しいらのに化 I .が 
っている。また，巧樂のあやでワープロと 
銘打った力す，尖際にはエディタを内藏して 
いるわけではむく，义,1!••や W おは別途か)ぶ 
する必髮がある。 


プログラムの使い方 


リストし2を BASIC 力•いポ コポコ と入 
Jj し， 別々に七ーブする。リストは MZ -25 
00 + MZ -1 P 18 川になっているので ， Xltu 
rbo + CZ 系24ドットプリンタを使う場合は 
将 r •のぶ如をがをか I える。 4 •わ，リストに 
は,おしていむい力 ;'， MZ -250()の「 * ラベル 
ゾ/|」は， XI turbo ではり如のらのを 「LAB 
EL " ラベル ノベ"」 に，をれ W 外は「"ラベル 
rrj におき換えること。 

まずは义，:!••をかる。了•.儿にむん じ> かのエ 
ディタ（アルゴエディタなど）があればを 
図1印字サンプル 


れを使えばぃぃし，なくても BASIC の注釈 
巧の形で鲁•ぃてわき， LIST * "ファイル名" 
でファイルに落！：せばよぃ。义普はプリン 
夕に,|||，力するイメージの t わりに編樂し 
「このへんにこのくらぃの火きさの絵を入れ 
たぃ」とぃう部分はホ巧の"@"でが H めてわ 
く。完むたしむら， BASIC の シー ケン シャル 
ファイルの形ぶで デイ スクに 七ーブ する。 

次に絵をり!意する。 BASIC のコマンドを 
組みをわせても Yi くなり，グラフ イツ クツール 
を使うなり，スキャナで取り込むなりして 
ほしぃ。このときり T 能であればモノクロに 
変換してわくこ t が埋ましぃ。まむ W 肺‘ h 
で黑の部分がプリンタでは I 'し色がつぃて 
ぃる部分が照で1;りぞされることになるので， 
場合によってはい骗反おしてわぃむけうが 
よぃこ i ： もあるだろう。 

絵ができた心，をの絵を「 I 叫がにおみし 
むまま」で，リスト1を走らせる。する I ： 
闽耐に適おむ人きさの枠が表示 • されるので， 
力ーソルキーでげの人きさを义游中の"食" 
の縦横数になわせ，テンキーで切り化した 
ぃ部分に移動し（速度は" 0" キーで，伯;速/ 
高速切〇换え叫•お）スぺースキーを押すし 
枠内が「プリンタにをのま まが Jj でき る形 
ぶ」でファイルにみちるようになって ぃる 
のだ。これを义酱中の絵の数だけ繰り返し， 
終わった ESC を狎せば，1001 r のを数 F 
ILNAM $ でおぶしむファイルおでグラフ 
イツク データファイルがかぶされ，プログ 
ラムが終 J ' する。 

义寄と M 形のファイルをか化しむ心，リ 
スト2をロードし， 801/-, 90む••のが数にを 


プリンタには，文字を印ぞする機能とビ 
ツトイメージを印牛•する機能がある。ごく 
ふつうのプログラムリストやワープロの义 

靜なら，プリンタはか々と文ネをがち川し 
グラ フイツ ク1叫像の ハー ドコピーなら ビツ 
トイメージでジリジリ！：印ずする。言うま 
でと J ないことだ。 

I ：ころ力;'，印刷しむい内'容はいつも文ず 
ばかり，あるいはグラフイツク阳 I 像に限る 
というわけでは4•いだろう。文字と絵が混 
か.しむものをがも, I じしむい場合だってある 
はずだ。 

I — ' 

1 イメージワープ□の場をは 1 


てっとりばやぃ夕えぶは，文ザら絵もみ 
—ん4‘ ビットイメージで嫂理するとぃう-す- 
だ。 •般にイメージワープロとかレイアウ 
トワープロと力，げばれてぃるものは，この 
ん•ぶによってぃる。イメージワープロの印 
ザはグラフィツクのハードコピーと||リじだ 
力‘ I 山 ‘11 がで編おされむイメージどぉりの印 
ずができるのがメリット。をの化わり，化 
巧！がをむだけ人がだから時閒力 H のずごく 
かかるし， Xl/Xlturbo や MZ - 2500では， 
16 X 1(; ドツトのフォントしかかってぃなぃ 
力ん小 I が印‘?: 16 X 1(;ドットの义すとな 

ってしまう。お一，ビットイメージの I 叫像 
を作るにはをれなりの編藥機能がなくては 
おになら4•ぃ。 

をこで今いりは，ューザーが BASIC 4•ど 
を化ってやるこ！：を前化に，むう少しほか 
に使えをうなん法はむぃかそえてみようと 
いう h けだ。 


ビットイ乂ージを文字単位に分解する 


さて，义•ドだろう力':グラフ ィッ クだろう 
がプリンタの印•ド動か1'1作はが本的に||リじ 
h のだ。 述うのは，父ザをがも川す巧なは 
巧巧!.のが化力;' 1キャラクタ （2 1ピンプリン 
夕なじ/ 2.1 X 24ドット），ビットイメージ印 
•ドでは1ドットが化だ t いうこと。 

をこで，もしグラフィックら父’?：として， 


特集いまどさのプリンタ活用術 


イメージワープロもどきの作成 


巧と斷の織印字 


Mur 曰 t 曰下 oshiyuki 

ホす田敏幸 


プリンタのぶ本的な機能を理解したら，今度はそれらをさまざまなを件のもとで巧ってみ 
るのが応用の第一步です。特にビッ ト イメージ印字の応用ができるようじなればしめたも 
の。ここでは文字とグラフィックを組み合わせて印字することを考えてみましょう。 


r へぅ 
ダ義 

〇一琴 

なへの と 

•つンこひ 
の たかィはた 

も 。 kxh^ 

る窒宙ン、 

く セて 

つ • てし案 

やつ 

し呼，へものッ証 

爹*ンる 
目- 

にあい奚：訴。 
巧 I 尸^^りへだ 
がへ#&!^ちのの^^^ 

かン藝卒い豪 
揖霉セいちのに i 

寒かだを-心 

ii= a 1^ 

い今 vnrp ^ りい 
の i 
ビの。 




48 Oh! X 1988.11. 















の 8 ドット，をのま た-ドの 8ドットに対し 
てら同じ化珊を施し，これを横ドット数分 
繰 0 返すことになる。 I 乂 I 3 扛参夕に。 

ついでに縱横2倍にお人するホぶにら触 
れてわく。横2倍は同じデータを統けて2 
||||プリンタに送ればよいことはすく、'にわか 
るだろう。別のアプローチとしては，プリ 
ンタの制御コード中に利り j できをうむもの 
があればをれを使ってもよい。たとえば， 

1 1)18 には广樹2倍24ドットビットイメー 
ジ印す J モードがあるので， ただの 「24ド 
ットビットイメージ印ぶ」の化わりに相•を 
するだけで，あとはプリンタが勝子-に愤2 
巧にが:人-してくれる。 CZ 系列ではこれに 
談叫する機能がむいが，その代わり「愤2 
倍モード」をが'去すれば文ネだけでむくビ 

リス hi イ 义ージ ワープロ もと’ さ ( A パーツ) 


10 iOH!X 1988.11 
20 ' イメージワーブロもどき A バーツ 
30 ’ MZ-2500 +MZ-1P18 用 

40 I by Mu 

50 * 

60 init "crt2 ： 640,400,16" 

70 CMD$ = " 24680'*+ hexchr$ (*'If Idle le20 lb") 

80 X=0 ： Y=0 ： MX=640 ： MY=400 
90 X し =10:Y し =5 
100 FILNAMS = .’test.dat.. 

110 DONE=0 
120 MD=1 
130 > 

140 »MAIN 

150 els 

160 color 6 

170 for 1=1 to15 

180 color=(1,1) 

190 next 

200 open "0",#1,FILNAM$ 

210 while DONE=0 

220 locate 0,0：print chr$(5) ； XL,YL, 

230 if MD then print "FAST" else print "SLOW" 

240 line (X,Y)_{X + X し ♦9-1,Y+Y し * 12-1),xor ,15,B 

250 A$=inkey$ 

260 if A$="" goto 250 

270 P=in 日 tr(CMD$,A$) 

280 if P=0 goto 250 

290 line {X,Y)-(X+X し * 9-1,Y+Y し * 12-1),xor ,15,B 

300 on P goaub *DOWN,*LEFT,*RIGHT,tUP,*XMOD,*lY,»DX,»IX,<DY,»D0 

310 if P=ll then D0NE=1 

320 wend 

330 close #1 

340 end 

350 ’ 

360 (DOWN 

370 Y=Y+MD*11+1 

380 if Y+Y2>MY then Y=MY-YL>12 

390 return 

400 <UP 

410 Y=Y—MDtll-l 

420 if Y<0 then Y=0 

430 return 

440 ♦LEFT 

450 X=X-MD*11-1 

460 if X<0 then X=0 


図 4 織 2 倍描大 



I I I I 0 0 I I B 

ットイメージデータら2巧に4•る。どもら 
ら今时のプログラムで使っむぶ法だ。 

縦2倍に間して（>，述がよければプリン 
夕の制御コードがをのまま利川できるのだ 
が，テキストと混在とむると，いろいろ不 
がながある。をこで，プログラム侧でデー 
夕を2倍に引き伸ばす必嬰が,||',てくるわけ 
だ。だいむいの感じは I 乂14のように4•る。 


このプログラムでは，特に凝った化现を 
しているわけではない。さっきら説明した 
とわり，义ぞはふつうにプリントアウトし， 
絵はプリンタ上での1文字のドット数単化 
でビットイメージ化力しているにすぎない。 
MZ -1 P 18 や CZ -8 PK 5 では横 18 X 縦24ドッ 
卜（パイカピッチが）で半角1文ずを表现 
しているようなので，絵备この火きさ単化 
でか, Jj している。类際にはグラ フィ、 ソ ク I が I 
が」•.の 18 X 24 ドットををのままプリンタに 
送ると，印ぞされる絵がかなり小さくむっ 
てしまうので，今|り1のプログラムでは9 X 
12ドットを縱横2倍に抱大して印すするよ 
うにしむ。 

グラフィックをビットイメージで印ずす 
るには，「これからビットイメージ印ずず 
るよ」と制御コードを，続いて「データは 
こんだけだからわ」とデータの個数を送り， 
あとはおをしむなのビットイメージデータ 
をり I , するだけ。言われてみれば節単なこ 
とで’しょ C 

制帥コードの送りぶに閲しては，このが j 
の基帷離雌で解説されているから，ここで 
は巧略することにする。んで，次のデータ 
の個数だって， MZ / X 1 系のプリンタでは 
「横何ビットかか」を上位下位の2バイト 
(2 加で割った商と糸り）に分けて顺に送る 
だけだ（プリンタによってはこの顺げがぶ 
の場たもある)《とむると論点はビットイメ 
—ジデータをプリンタへ送れるおにする化 
巧 U こ裝約されるわけだ。かめてビットイメ 
—ジ印ネに挑鹏する八が^しつまずくと 
すればきっとここだろう。 

では|乂|2を化てむしわう。プリンタへは 
縱《ドットけ;•化でデータを送ることになっ 
ている ので，まず，グラフ ィ ック I 山 ’II がか じ， 
縦8ドットを取り川してくる。をして， I 、乂 I 
にボすよう4•顺がで横にがベ（この顺げが 
ぶのプリンタもある），をが ついていると 
ころを しついていない ところを0に; 巧き 
がえむ8がの2尴数に夕換する。こむで縱 
8ドットかのビットイメージデータができ 
らかこ)、 CH 民$で义•ド列に夕巧してプリン 
夕に iTJj する。 

8ドットビットイメージ印卞であれば， 

I'X I •.の处リだを横のドット数だけ繰りおす。 

16ドットや24ドットのモードなら，すぐド 


〇 

曇 


れぞれ义普•ファイル名，グラフィックデー 
タファイルおを設をしまらせるしプリン 
夕への印すが巧われる。出力例は図1のよ 
うな感じになる。 


図 S ビッ h イメージデータ 


〇 


図3 ビッ h イメージデータの並び 

8ドット 16ドット 


24ドット 



プログラムの解説 



-0 

•• 

— 0 


〇 


特集文字と図形の;‘昆在印字 49 





















































そのほかの注意 


ビットイメージでグラフィックをプリン 
トアウトする場合には，いつら u 上にな巧 
幅に気を使わなければならない。24ドット 
のビットイメージでが字するならば，な巧 
幅も24ドット分にしないし絵が短 III 卜状に 
ちよん切れてしまう。改斤幅はインチでホ貪 
をすることになるので，24ドット分が何イ 
ンチに相当するか截感的にはわからないか 
もしれない力;'，今凹試してみむ般り 1 P 18 
では1/8インチ， CZ -8 PK 5 では16/120イン 
チ程度で七ようどよいようだ。 

しかし，絵だけならまだしら，これに文 
ぞが絡む‘と事態は多少複雑になる。巧閒を 
ベったりくっつけてしまうと文字が読みに 
くいし，か t いってをうしなければ絵がブ 
ツ切りになってしまう。今扭1のプログラム 
では衍！りを空けないでごまかしむ力 S '， まず 
1巧印字し24ドット分改巧して，斤削の絵 
だけを印字しをの帖だけ改れ•する手ら考■え 
られる。多少ガタつくかもしれない力';，興 
味のある人は試してみるとよいだろう。 

おっと，ガタつくといえば，ビットイメ 
ージでが字するときにはな方向が字ではな 
く，が方向印字にしてわいむほうがよい場 
合が多い。巧方向印字のほうが印字速度は 
速いのだが，機械部分の精腹の問題で若干 
の誤差が化るこもあり，ガタつきの喊因 
となるからだ'。 

本 ネネ 

ビット イ メージ印字は何 t なく晒倒に見 
える力;'，本当はここで書いた程度の簡単な 
吵理でできる。巧(趣さえわ力•れば BASIC で 
ハード コピー プログラムを煎くことさえで 
きるだろう。事実，今 [ Pi のプログラムら任 
，な領域のハードコピーを取るのに利川でき 
る（というより，まさにをのとわりの嫂现 
を巧っている）。僕自身，フ。リンタなんて原 
稿 i ： リストのネ T ちり，,しぐらいにしか使って 
いないので偉をうなことは言えない力';，ビ 
ットイメージ印字を使いこなせるようにな 
ればプリンタの川途はかなり/ムがるのでは 
ない力>，なんて無黃巧なことを言ってみむ 
りする。 

今叫の プログラム だって，2本を介体 さ 
せて純ネ中-な「部分 ハードコピープログラム」 
じする力 >，拡張して印芋イメ ージを帅师 
で柿 U をできるようにすると力％帅师1;で絵 
も入れる化置をあちこも動かせるようにす 
ると力>，な良の糸地はいくじ J でらあるから， 
ごによごによ いじく り【り I してみるのも帆り 
いだ’ろう。ま，こんなところかな。 

50 Oh! X 1988.11. 


470 


return 



480 

♦RIGHT 



490 


X=X+MD 本 11 + 1 


500 


if X+XL*9>MX 

then X=MX-XL»9 

510 


return 



520 

♦ XMOD 



530 


MD=1-MD 



540 


return 



550 

♦ DX 




560 


if XLOl 

then 

X し =X し一 1 

570 


return 



580 

♦ IX 




590 


if 79>XL 

then 

XL=XL+1 

600 


goto 500 



610 

*DY 




620 


if YLOl 

then 

YL=YL-1 

630 


return 



640 

»IY 




650 


if MY/12 

-1>YL 

then YL=YL+l 

660 


goto 380 



670 

»DO 




680 


locate 0 

,0:print "WRITING"+chr$(5); 

690 

for 1=0 to 

YL-1 


700 


for 

J=0 to XL»9-1 

710 



A$ = " 


720 



for K 

=0 to 2 

730 



C 

=0 

740 



for し =0 to 3 

750 



if point(X + J,Y + I 本 12+KM + 3-1 

760 



next 

770 



A$=A$+chr$(C) 

780 



next 


790 



print 


800 


next 



810 


next 



820 


return 




then CsC+SM^L 


* X1 turbo 用巧更点 


30 ' Xlturbo + CZ-8PK5 用 

60 'WIDTH 80,25 • I ,2: INIT 
170 FOR 1=1 TO 7 

180 PALET 1,1 

250 A$=INKEY$(1) 


リス h 2 イ —ジワープロち ださ（曰パーツ) 


10 'OH!X 1988.11 

20 I イメージワープロもどき B バーッ 
30 ' MZ-2500 +MZ-1P18 用 

40 * by Mu 

50 * 

60 ESC$=chr$(&HlB) 

70 CEX$=chr$(&HlC) 

80 TXFIL$ = "test.asc" •テキストファイルち 

90 GRFIL た " test.dat" • グラフィックデ-タファイル名 

100 RES$ = CEX い "]" ，リセット 

110 INI$=ESC$ + "XU"+ESC い " 8"+ESC い " H" '片方巧 +1/8 インチな巧+巧巧な 
120 IMG*=ESC い " が " 1 « 2 倍 24 ドットビットイメージ 

130 G$ = ..e.’ 

140 • 

150 »MAIN 

160 open ..I",#1,TXFIL$ 

170 open " I"•#2•GRFIL$ 

180 Ipout RES$+INI$ 

190 while not eof{1) 

200 line input #1,A$ 

210 gosub 拿 LP し IN 

220 wend 

230 close #1 

240 close #2 

250 end 

260 , • 

270 «LPLIN 
280 P=1 

290 while instr(P,A$,G$) 

300 Iprint left$(A$,instr(A$,G$)-1); 

310 P=P+in8tr(A$,G$)-l 

320 C=0 

330 while mid$(A$,P,1)=G$ 

340 C=C+9 

350 P=P+1 

360 wend 

370 gosub *LPGR 

380 wend 

390 Iprint mid$(A$,P,255) 

400 return 

410 ' 

420 »LPGR 

430 Ipout IMG$+chr$(C¥256)+chr$(C mod 256) 

440 for 1=1 to C*3 

450 if eof(2) then C$=chr$(0) else C$=input$(1,#2) 

460 Ipout C$ 

470 next 

480 return 


幸 XIturbo 用ま巧点 

30 ' Xlturbo +CZ-8PK5 用 

100 RES$=ESC$+"cl" •リセット 

110 INI$ = ESC い " >"+ESC い .. X9"+CHR$( 16 )+ESC$ + .’R.. 

•片方向 + 16/120 インチな巧牛バイカ 

120 IMG$ = ESC$ + "U"+ESC$ + "J" • 横 2 拾 + 24 ドットピットイ メ-ジ 

475 LPOUT ESC$ + "R" •バイカ（横 2 倍解お） 











特集いまどさのプ IJ ンタ活用術 


美し t 、フォントのために 

拡が字のスムージング 


Tan Akihiko 

丹明彥 


24 X 24 ドット程度の解像度では，美しい日本語の巧刷が無理なのもしかたがないでしよう。 
しかしが大表現などの場合，フォントをそのまま拡大するのはいたどけません。これらを 
滑らかな文字に変形させるアルゴリズムを画面上でシミユレートしてみましよう。 


今はワープロ化盛り。パーソナルワープ 
口の普及は目党ましく，誰らがちょっとし 
た 「印刷機」を持った気分になれる時化だ。 
ここまで大ハヤリになったのは，言ぃもさ 
れてぃるこ t だが，をして少し情けなぃこ 
t だが，ワープロの持つ「淸書マシン」と 
しての力に負う t ころが人きぃだろう。—— 
で，これからはが4：る满茜マシンとしてだ 
けでなく，「快適に說める」をして「読んで 
てがしぃ」文書を印 W リできる力向を U おし 
たワープロがポめられることになるだろう。 
をのときに，ワープロにザ’ひとも越えてむ 
らわなくてばならなぃ関門がひ^:つある。 

償はワープロで印刷された文書を読む、 

き，。んとなく違和感を党:える。また，マ 
ニュアルなどには，ひと [：：! で「ワープロ印 
刷をのまま使ったな」と思わせる文書にも 
ちょくちよく化くわす。これはどうぃうこ 
とだろう。をれが本物の印刷機に比べて劣 
ってぃる点，「字体（フォント）」の品質で 
ある。（パーソナル）ワープロの字体の品質 
は，まだまだ活字には&ばなぃようだ。 

巧ネしだぃで，印刷物の印象はかなり变 
わる。たとえば，屯がの中であなたの隣に 
離ってぃる人力';小説を 説ん でぃる。あなた 
はをれを横から亂き込む‘。べつに表紙を化 
たわけではなぃ。でもあなむには化版社が 
わかった，とぃった絳験はなぃだろう力>。 

これは出版社によって，活字や版組みが違 
うからだ。具体的にどう！：はお搁できなぃ 
が，いこかく違うのだ。 

义載は，ただ内'咨がなわればよぃとぃう 
ものではなぃ。読みホを話に引き込めるよ 
うな娃力的な見栄•えも必毀:だ。巧ぃ字では 
説む‘安 I らしなぃ。ワープロの印ずだって， 
まだまだ発展のを地がある。これから美し 
い（もしくは楽しい）•ド作について，ささ 
やかむ解説をやらかしてみよう。 


フォン h におヒを每えるには 


例として， X 68000 に峨っているフォント 
の i :.4 •ものをあげてみむ（お1)。世の漢ネ • 
プリンタは 16 X 16 ドット，今は 24 X 24 ドッ 


卜が主流，一部には 32 X 32 や 48 X 48 も化て 
きている。 

とにかく，ヮープロで使われるのはほと 
んどを巧文字だから，全角文字に話を絞る。 

さて，漢字 ROM の小身は， J にで決めら 
れてはいるカミ，フォントまでは統一されてい 
ない。メーカーによってけっこうバラツキ 
がある。 t ぃうことは， I 叫师を乂ただけで 
メーカーがわかるががいても不思議ではな 
ぃ（か？）。 

アルフアベットのフォン トに気を使って 
いると償が思うのは，力>の Macintosh であ 
る。あの定評ある ユー ザ ーインタフェイス 
に使われているだけあって，さすがし I なわ 
せる。なにより 1— 叫がにいろどりが,中,て，化 
ているだけでら楽しい。でむをの フォント 
を乂敬してきて勝乎に使ったりすると，き 
っとどこかからわ叱りを受•けるに決まって 
ぃる。ぃわゆる著作榻お蒂い、うやつだ。 
むとえ フォント とぃえどむ立派な紫作物。 

U 本の パソコンに をれだけ多'彩な フォン 
卜 が;悦らないのは， ユー ザ — インタフェイ 
スに対する認識の避れだけではない。漢ず 
という膨大な量の化介なシロモノのせいで 
図1お文字 

A A 

図2お文字 



図3袋文字と影文字の併用 

C © 


むある。 

をうした厳しい事惜に，かわいい抵化を 
しよう。漢字民 0 M の中みを持ってきて，も 
よいもよいといじくるのだ。 

フォントの印象を變えるむめには，いく 
つかのアプローチがある。 

まず，「フォントを新しく作る」。……こ 
れは冗談。アルファベットな b t むかく， 
数下ぞもあり，かつ權雑なおをした漢字の 
フォントを作り直すなんて芸当ができるの 
は，ごく一部の根性がある人問くらいだろ 
う。ごく一部になら，をういう人が j がいて 
も不思議ではない力す。 

影文字 

読んでぞのごとく， W 1のような化理。 
X - BASK ： では， SYMBOLI 划数を使ってグ 
ラフ イック画面に文ををむ山に表示できる 
ので，プ ログラムは ばかみ むいに 脚単だ。 
影になる部分を，黑色でいくつか斜めにズ 
ラし ながら描いて，姑後に本体の部分を I '1 
色でかけばよい。 

袋文字 

、裝するにフチドリのことだ（ I 乂12 )。プロ 
グラム. I •.は SYMBOL 閱数を使って实現で 
表1 X 6 邮邮のフォン h 



図4袋文字 


a ) 4連結 



特集化大文字のスムージング 51 

















































リスト 1 の実斤結果 


きる力す，漢ザ ROM のフォントがドットの 
集まりであるから， 2通りのやり方がある 
(図4)。これは，「注 U しているドットの隣 
のドットはいくつある力 >」という考•えに2 
通りあるからだ。 

a ) 4速お 

隣のドットは上ド左右の4つだけと考え 
る。フォントを」-/ド左右にフチの I 帖だけズ 
ラして黑色で表示し，最後に1'1色で中央を 
化く。巧が丸い L いう印象を-リ•える文字が 
できる。 

b ) 8速お 

さらに斜めの化置にあるドットむ入れて， 
隣のドットは計8つになる。フォントを8 
方向にズラして裘巧し，中央をかく。巧は 
顧巧のまま残る。 

袋文字は少しばかり凝っているという感 
じがしてきれいだが，灾際にむいして乎問 
がかからないので，お徳川である。 

袋文字と 影 文字の併用 

次は， I 川ぶいっしょにやってみよう（図 
3)。少し化理が酣倒になる。 

このように，ちょっとしむに夫で义字に 
'を化を持たせるこ t はできる。このあたり 
は比較的樹単な化理なので， X 68000の持 
つ 24 X 24 ドットのフォントを使って奠験し 
てみむ（リスト1と上の写真）。 

夹際，強調义ぶやイタリック化むどはプ 
リンタの機能としてもむいていは） II 怠され 
ている。 X 68000 のか厲 ワープロであれば阳 I 
师_1;でも，強調，斜体，横倍などの文字が 
使える。 


お大文字のスムージング 


さて，現英の問題^:して24ドット粒度の 
义字フオントでは， Macintosh がアルフア 
ベット でやっているよう な バリエー シ ヨン 
を漢字に持たせるのは不可能だ。をこで， 
かし目先を変えてみよう。抱火した文字を 
使う場合はどうかということだ。 

SYMBOL 闡数を使って化人した文字や， 
ワープロの4倍巧で印刷した义字をよ 一く 


見るし輪郭線が階段よろしくガタガタに 
なっている。ただ火きくしただけだから， 
当がといえば普がだ。年賀状などの挨搂な 
ら多少大きな义字を印刷しむいがこれでは 
もよっと見苦しい。まむ， ゲームの タイト 
ルなどの場合ならもっと火きい义字だって 
使いむいだろう。 

をこで，七よっ面白い実験をわおせし 
よう。拡大してガタガタになった义字を用 
息し，輪郭のが:火•縮小を繰り返すという 

のだ。もう少しわかりやすく表现するな 
ら「太らせる.しぼませる」というところ 
だろう。えっ，結局もとどぉりになるだけ 
じやないかって？さてどうだろう。 U 下 
に，具体的な手顺を示すことにする。 


a ) 义ぞを太らせる 

まえらって拡大（単純な拡义）表示して 
ゎいた「文字」の，「紙」 L の境界線上の点 
を周りに広げる。ここでら4連結 -8 連結 
の考えが使える。ただ现奠閒題^しては次 
のようにしたほうが劾率はいい。「紙 J の上 
の1点に注目し，近傍（ここでは隣の点と 
いう意味。4近傍と8近傍のどちらかにな 
る）に「文字」があれば，をこを「文字」 
のドットにしてしまう。これをフォント上 
の，すべての点に対して斤えばよいわけだ 
(図5)。 

ただし，化理を同がにではなく，上から 
順番にしなければならない都合上，フォン 
卜とは別に「新しく作ったドットだよ」と 


リス El 影 文字と < 文字 


10 /» R 义字、巧义宇 
20 screen 2,0,1,1 
30 int WHITE=0,BLACK=15 
40 wipe{) 

50 fukuro4(128,128,"fe",4,2,2) 

60 fukuro8(256,128," あ ", 4,2,2) 

70 4&86(128,256," い .. ， 4,4,2) 

80 fukuro4_kage( 128,384," う ’’ ， 4,2 • 2 ) 

90 fukuro8_kage( 256,384 ," う .. ， 4,2,2 ) 

100 end 
110 /* 

120 func kage(X,y,St;str,sc,sh,fo) 

130 /* at)ring,sc)ale,sh)ift,fo)nt 

140 for i=1 to sh 

150 symbol(x+i,y+i,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

160 next 

170 symbol{x,y,at,sc,sc,fo,WHITE,0) 

180 endfunc 
190 /* 

200 func fukuro4(x,y,9t;str,sc,ed,fo) 

210 /* St)ring,sc)ale,ed)ge,fo)nt 

220 symbol{x ,y-ed,at,ac,ac,fo,BLACK,0) 

230 symbol(x+ed,y ,st•sc,sc,fo,BLACK,0) 

240 symbol(x ,y+ed,st,ac,sc,fo,BLACK,0) 

250 symbol(x-ed,y ,st,sc,sc,f o,BLACK,0) 

260 symbol(x ,y ,st,sc,ac,fo,WHITE,0) 

270 endfunc 
280 /♦ 

290 func fukuroS(X,y,st;str,sc,ed,fo) 

300 /* at)ring,sc)ale,ed)ge,fo)nt 

310 symbol(x-ed,y-ed,at,ac,ac,f o,B し ACK,0) 

320 symbol{x ,y-ed,at,ac,sc,fo,BLACK,0) 

330 symbol(x+ed,y-ed,st,sc,ac,fo,BLACK,0) 

340 symbol(x+ed,y ,st,ac,sc,fo,BLACK,0) 

350 symbol(x+ed,y+ed,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

360 symbol(X ,y+ed,st,ac,ac,fo,BLACK,0) 

370 symbol{x-ed,y+ed,st,sc,8C,fo,BLACK,0) 

380 symbol{x-ed,y ,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

390 symbol(x ,y ,st,sc,sc,fo,WHITE,0) 

400 endfunc 
410 /拿 

420 func fukuro4_kage(X,y,3t;atr,ac,ed,fo) 

430 /* at)ring,ac)ale,ed)ge,fo)nt 

440 int i 

450 symbol(X ,y-ed,st,ac,ac,fo,BLACK,0) 

460 symbol(x-ed,y ,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

470 for i=0 to sc+ed—1 

480 symbol(x+ed+i,y +i,at,sc,sc,fo,BLACK,0) 

490 symbol(x +i,y+ed+i,st,ac,ac,fo,BLACK,0) 

500 / 本 8ymbol(x +i,y +i,st,3C,sc,fo,BLACK,0) 

510 next 

520 symbol(x,y,at,ac,sc,fo,WHITE,0) 

530 endfunc 
540 /♦ 

550 func fukuro8_kage ( X , y, st; str , sc , ed, fo ) /* 8 連ち 巧 -R 文ネ 

560 /* st)ring,sc)ale,ed)ge,fo)nt 

570 int i 

580 symbol{x-ed,y-ed,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

590 symbol(x ,y—ed,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

600 symbol(x-ed,y ,at,sc,ac,fo,B し ACK,0) 

610 for i=0 to ac+ed-1 

620 symbol(x 牛 ed+i,y-ed+i,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

630 symbol(x+ed+i,y +i,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

640 symbol(x+ed+i,y+ed+i,st,sc,sc,fo,BLACK,0) 

650 symbol(x +i,y+ed+i,st,sc,sc,f o,BLACK,0) 

660 symbol(x-ed+i,y+ed+i,st,ac,a 己， fo,BLACK,0) 

670 next 

680 symbol(x,y,st,sc,sc,fo,WHITE,0) 

690 endfunc 
700 /♦ 


/» お文字 


/» 4 連結巧文字 


/* 8連ち巧文字 


/* 4連ち巧文字 
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4 J 
从がゎ! 

舞だ:ぶ《 • 貴 

愛 

づ:患な號 


d : か s»1»v 
一,が 

f んが rtlicUon 

*' coacirJ'>i 

圏 

リスト2の実斤画面 


ぃうフラグが必要になる。サンプルプログ 
ラムではフラグの配列を刚师上に取った。 
をっもを見ればわかる力;'，1回の化现でぶ 
加された部かは，实は袋文字と同じだった 
りするのだ。装义ネ化理ルーチンを流用せ 
ずに，わざわざこんな化理ルーチンをかっ 
むのは，2 1り似 h 化驰を繰り返せるように 
する/、•めと，次の縮小化理にも使えるよう 
にするむめだ。 
b ) 义ぞをしぼませる 

义字をしぼませるのら太らせむときと1り1 
様の化现で斤える。义字の黒ぃドットを縮 
小させるとぃうこ！：は，逆にぃえば「紙」 
のいぃドットの領域をが人させるとそえる 
だけだ。図6のように白黒を反転させてみ 
る！：わかりやすぃ。 

をうぃうわけで側がなサンプルプログラ 
ム（リスト‘ 2) をかってみむ。ホな気にも 
列■話巧である。コマンドのメニューが||じて 
くるので，適当に遊んでみてほしぃ。あ， 
をうそう，できればコンパイルして使って 
やってもらぃむぃ。インタプリタでは，菜 
巧がかなり遊ぃのだ。 

さて，なんでらぃぃから漢字をひとつ表 
示 （“ d " コマンド）して，3凹4述結が:人 
(‘‘ e 4" コマンド）しむあし3凹4述姑:縮 
小 （‘‘ r 4" コマンド）してみよう（図7)。ご 
觉のとゎり，もとどぉりじゃなぃ。斜めの 
パターンができてぃる。なにを隠をう，こ 
の現象を見せるのがこの実験の狙ぃだった 
のだ。この方法は，文字を単純にお火した 
ときに発生する角を取る（これをスムージ 
ングとぃう）むめの，簡単な方法のひ！：つ 
である。 

図7化大文字 (16 倍角)のスムージング 


手裝なスムージンク 


おぶのパーソナルワ_プロの中には，斜 
めのパターンををんだフオントを持ってい 
るらのがある。抱火する^さすがにアラは 
盼.せない力 S '， 誓姐の大きさでは，かなり品 
質の嵩をうな义ホに化えるから不思織だ。 

あれで普通のパソコンか赋のプリンタより 
はるかに'が曲4•のだ力> 心熊きだ。しかむ， 
32 X 32 ドットなど t 平的で仕様常に載いて 
ある。不を平だ……。 

まあとにかく，をの斜めの パターン がも 
とむと凳錄されているのむのかどうかは 
わからないにしてら，が似は削がにできる。 
斜めの パターンは， くばみの部分にはめ込 
んで使う（図 8- a )。 しかし漢•ドにはしばし 
ば肺巧に曲がる部分があり，をこまでがめ 
図已輪郭の化大 


図日輸郭の縮ル 


のバターンを入れるの!ままずいかしれな 
いけ乂 I 8 b )。 をこで，チ卫ックをもうかし 
厳しくして（が] 8-C )， いもばん不巧がなく 
びれだけを除よすることもできる。この2 
つのチェックぶ法をどう使い分けるか t い 
うことには，はっきりした規刖がない。先■は 
どのが人-縮小で化)りできるお法なので， 
プログラムはなってしまった（ごめん！）。 
極端む抱火义字を使うときは！：もかく，こ 
のくらいの レベルのスムー ジングで，気に 
むらむい粒您のぞの巧は期巧できる。 


ちっと正統旅的方まは 


一部には，点や刚の情報をべクトルで料 
っているワープロむ化てきている L 間く。 

これだと，どんなに抱人してらをが义ずに 
アラカ;'化。い。このベクトルデータを，4‘ 



図日斜めのパターンをはめ込む 

ドつ y 

( a ) ( b ) ( c ) 


敢団珊極 

r 4 r 4 r 4 


逊胞光- 

e 4 e 4 e 4 
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ん I ： 力，漢字 ROM のデータから取り川せな 
ぃだろう力 >。これができれば，ぶ璧なスム 
ージングができる。 

をの前に。 16 X 16 ドットのフォントむら 
とかく， 24 X24 ドットのフォントなどで 
は，帖のある線が多)リされてぃる。をの幅 
も一をではなぃ。をれに，もしかしたら， 
さっき紹介したスムージングで，が;人-しむ 
フォントを多少なめらかにしてわぃてから 
なら，ベクトルい少しはきれぃに取り化せ 
るからしれなぃ（碰かめもせずにぃぃかげ 
んむこ t を道••ぃてぃる力;'，なん！：なくうま 
くぃきをうでしよ）。だから，帖;のあるデー 
タカ’ら線のん向性を袖化する技術は®髮だ 
力;’，これが非がに雛しぃ。そこで，「細線化」 
のお術は不 "r 人 I :なる。中心線だけを巧す 
は術だ。 

おは，これはパターン認識の研究の分野 
に入る。スキャナなどで読んだ义ぞ （ t わ 
ぼしき）データから点，刚，いけ斤，分岐と 
ぃった情報を取り化すには， I 本線にして 
からのほうが化段にやりやすぃ。……と， 
エラをうなこ t を醬ぃてしまった力;'，この 
綱線化は勉強个姐で今 [ nl は紹介できなぃ。 
をれほど雛しくはな L 、のだが，非が;に中し 
がなぃ。 

とにかく，細線化に化かしむら，かのよ 
うにする。 

1) ひとつながりの線を探す。端点をサー 
チして，をの8ぶ傍にドットがあるかど 
うか調べ，^しあったらをのん•向につな 
げてぃく。も t 長の線を遽んで，巧は別に 
化巧 I する。 

2) を部の線につぃて化现がすんだら，本 
鸣の装示をする。拟人-して線かでつなぐ 
なり，帖のあるフォントにつぃてはパタ 
ーンの凸凹をならすなりするとよぃ。方 
向の取り方がはっきりしてぃるので，正 
備なスムージングが期待できる。 

ここの説り)1はずぃぶんと袖み的だが，を 
れ （） をのはず，權雑過ぎて f 裳の-乎にはわえ 
なかっ たのだ。 も i ： もと漢ザ ROM などの 
フォントは，後雑な獲字を1(け 16 や 24X24 
ドットの縱 MW に収める段階で，かなりが 
報ををとしてぃるので，ベクトルを 1 R り川 
すけとのが報をお化する）段階で I ミリ选えて 
しまうことが多々ある。こうぃうことをぞ 
える たびに ，ああ人リリの脳って儒人なんだ 
なあし思、ってしまう。このへんにが味のあ 
るぶには，コンピユータを使ったパターン 
紘識嫂:理の本が強ぃ味ぶになってくれるこ 
i だらう。 

ああ，とうとう逃げを打ってしまっむ。 
恶しからず。 

り4 Oh ! X 1988.11. 


漢字 ROM やプリンタの仕嫌はまちまち 
だから，隨校:印刷にはタッチしなかった。 
が局，いいお作を作ろうと思ったら，ドッ 
卜数を巧やすのが一あだ t いう不本ななお 


論を得てしまった。スムージングに脚して 
は，もう少し私お身も精進したいとあくま 
で無責任に約来して，とりあえずご勘弁を 
願いたい。 


リス^吕 _ 輪郭の化大} 縮ル 


10 /♦ 化大、搞小 

20 screen 2,0,1,1 

30 int BLACK=0,WHITE=15 

40 int Xw=512,Yw=16,Xc=512,Yc=256 


50 

dim int dot(2 )： 

={12,16,241 

60 

/» 


70 

str com,ch 


80 

while 1 


90 

print 


100 

prinf'd : 

display" 

110 

print"e4,e8: 

expansion" 

120 

print"r4•r8: 

reduction" 

130 

print’.q 

quit" 

140 

input" command > ",co 扣 

150 

if com="d" then { 


input" display : type a letter ",ch 
display(ch,4,2) 

) 

if com="e4.. then ex_re4 { 4,2 , BLACK, WHITE ) 
if com="r4" then ex_re4(4,2,WHITE,BLACK) 
if com="e8" then ex_re8(4,2,BLACK,WHITE) 
if com="r8.. then ex_re8 ( 4,2 , WHITE , BLACK) 
if com="q" then break 
endwhile 
end 


160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 I 、 

270 func display(at;str,sc;int,fo;int) 


/* St)ring,sc )ale ,fo ) nt 
int d 

d=sc*dot(fo) 

fill(Xc-1,Y 己 - し Xc+d,Yc+d,WHITE) 
symbo1(Xc,Y 己 , s t,sc,sc,f o,B し ACK,0) 
endfunc 


280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 /» 

350 func ex_re4{ac,fo,ex,re) 

360 /» scTale ,fo)nt,ex)pansion,re)duction 

370 int d,x,y,xl,yl,f 

380 int kaeta=WHITE,mada=BLACK 

390 d=dot(fo) 

400 fill{Xw,Yw,Xw+d*ac—1,Yw+d*3C-1,mada) 

410 ft 

420 for y=0 to d*sc-1 
430 for x=0 to d»8c-l 


/» 白地に巧文宇を表示する 


/< 巧をした色の部分•を化大する 


xl=Xc+x ： yl=Yc+y : x2=Xw+x : y2=Yw+y 

if (point(Xc+x , Yc+y)=re and point(Xw+x,Yw+y)=mada) then { 
f=0 

while 1 

if (point(xl-1,yl)=ex and point{x2-l,y2)=mada) then f=1:break 
if (point{xl+1,yl)=ex and point(x2+l,y2)=inada) then f=l : break 
if (point(xl,yl-l)=ex and point(x2,y2_1)=mada) then f=l:break 
if (point(X1,yl +1)=ex and point(x2,y2 + l)=mada) then f=l 
break 
endwnile 
if f=l then { 
paet(xl,y1,ex) 
pset(x2,y2,kaeta) 

) 


/» 同じく 8 連結 


440 
450 
460 
470 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 

580 ) 

590 next 

600 next 
610 endfunc 
620 /♦ 

630 func ex_re8(8C,fo,ex,re) 

640 /* sc)ale,fo)nt,ex)pansion,re)duction 

650 int d,x,y,xl,yl,f 

660 int kaeta=WHITE,mada=BLACK 

670 わ dot(fo) 

680 fill(Xw,Yw,Xw+d>sc-l,Yw+d>sc—l,mada) 
690 /* 

700 for y=0 to d*sc-l 
710 for x=0 to d 本 sc—1 


720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
890 

900 ) 

910 next 

920 next 
930 endfunc 


xl=Xc+x : yl=Yc+y : x2=Xw+x : y2=Yw+y 

if (point(Xc+x,Yc+y)=re and point(Xw+x,Yw+y)=mada) then 
f=0 


while 1 

if {point(X1-1 
if (point(X1 
if (point(X1+1 
if (point(xl+l 
if {point(X1+1 
if (point(X1 
if (point(xl-1 
if (point(xl-l 
break 
endwhile 
if f=l then ( 
pset(xl,y1,ex) 
pset(x2,y2,kaeta) 

) 


,y1-1)=ex and point(x2-1 
,yl-1)=ex and point(x2 
•yl-l)=ex and point(x2 + 1 
,y1 )=ex and point(x2+1 

,yl+l)=ex and point(x2+l 
,y1+1)=ex and point(x2 
,yl+1)=ex and point(x2-l 
,yl )=ex and point(x2—1 


y2-l)rmada) 
y2-l)=mada) 
y2-l)=mada) 
y2 )=mada) 
y2+l)=mada) 
y2+l)=roada) 
y2+1)=mada) 
y2 )=mada) 


then f=1 : break 
then f=1 : break 
then f=l : break 
then f =1：break 
then f=1 : break 
then f=1 : break 
then f=l：break 
then f=1 










特集いまどさのプリンタ活用術 


24ドットのフォントを作成-保存する 

プリンタ用外字登録ツール 


N/loun 曰 I Toshiyuki 

毛内敏巧 


プリンタのか字機能を積極的にま用している人はあまりいないのではないでしようか。外 
字登録は煩わしいイ乍業ですが，いつでもプリンタじ転送できる外字ファイルを用意してわ 
くととても便利です。さまざまなプログラムで活用してくどさい。 


巧さんはプリンタに円かで外字を發録し 
たことがあるでしようか？ これがなかな 
か怖‘倒臭いんですよね。なんてっむって， 
24 X 24 のフォントを 16 進のビットイメージ 
で作ってやるという，とってら根気のいる 
作業をしなければならないのです。しかも 
プリンタの電源をみとせば当が外をは消え 
てしまいます。をこで，乎-鞍に外字をかぶ’ 
化なし，プリンタに転送する便利4•ツール 
を紹介しましよう。このプログラムでは漢 
字民 0 M からのフォントを取り込んだり，祕 
数のフアイルのフォントを®こねなわせたり 
することもできるようにしてあります。刷 
がは MZ - 2500でり•いま したが， XI シリー 
ズ'にも 対応、できるよう配慮しましむ。 


プログラムの使い方 


まずは入力ですが， MZ - 2己00の場なは B 
ASK ：- M 25 を川なしてください。コンピュ 
ータ本体は，メモリが:張などの必嬰はあり 
ません。あとは，リストを兄てをの通0に 
人人するだけで OK です。 

次に操作方法ですが，！：りあえずプログ 
ラムを RUN してみてくだ'さい。両両のん侧 
に，みキーの機能が表-示されるので，をれ 
を兄てもらえればだいたいの操作はわかる 
と思います。カーソルの移動は， 5を餘く 
1〜9までのテンキーでれいます。ドットの 
七ット，リ七ットは Z liX キーでむいます。 
また， 5キーを押すしをのたびに，カー 
ソル化置のドットカ《セット，リセットをけ 
うので両手を使うのがが倒む人は，日キー 
を使ってください。 

了キ ー lii キーは，ペンのモード变更を 
巧うキーです。（邮めけ,•下に，ペンのモード 
メニューが 表示されています。ここで オー 
トモードに七ットすると，力ーソルを移動 
するだけで，ドットのセット，リ七ットを 
巧うこ i ができ ます。 


I 叫师のクリアは CLR キーです。 HOME キ 
一とは違ぃますので，必ず， SHIFT キー 
を一緒に押してくださぃ。これは刚肺の塗 
〇掛しの場合 () レりじ’です。 

まむ，漢奇: ROM からのフォント取り込み 
です力;'， ごな じの^わり， 8ビットパソコ 
ンには 24 X 24 ドットのフォントなど存在し 
ませんから， 16 X 16 ドットのフォントをお 
人して取り込んでぃます。このため化り込 
んでからの修正が多少は必髮でしよう。 

をれから，データのカットとぺーストで 
す。カットずる祕い4のおをは，2つの点を 
W •かとする長方がで決をされます。テンキ 
一を使って，この2つの巧点の化蹟を決を 
します。 スペース キーを押すごとに動かす 
ぶ点が切り換え b れます。刚师‘」•.に 欲也< 
おおされてぃる巧点が遮がされてぃる项点 
です。 

ぺースト時には，カットの隙におをした 
お方形が表ボされるので，テンキーで巧慈 
の座標まで移動させましよう。みを時には 
pset , and , or , xor のモード遽か 1 力;'でき 
ますので，をの場に応じて使ぃ分けましよ 
ろ C 

ファイルを口ー ドするときら， ぺー ストと 
い】儉，モード選がが " r 能です。たとえば， 

「く さかんむり j とか「さんず ぃ」 とぃった 
部巧のフォントのライブラリを作ってわく 
と，モード or にして，巧むなわせ力':できて， 
とてら便利です。 

プリンタへの外ザお送は，フアイルから 



漢字 ROM のフォントを読み込む 


iiY 接データを送るむめ，作っむフォントは 
必ず七ーブしてゎきましょう。外•半のおを 
プログラムはプリンタによってがなるむめ， 
統•されたプログラムがかれません。リス 
卜，10000巧 u 降が転送ルーチンになって 
います。今回维表しむものは， MZ -1 P 17, 
MZ -1 P 18 用です。をの他のプリンタについ 
てはのちほど説明します。 


XI への巧巧について 


XI 川への変®について，少し説明して 
わきましょう。このプログラムではテキス 
卜叫がが 80 X 25 (がザ入九があるので. il : 施 
には 2" 于），グラフイック刚面力巧 20 X 200 
になっています力;'， XI ではこの組みなわ 
せは不叫■能ですので， 80 がモードで，ウィ 
ンドウの指ををして，槪似的に横を 320 ド 
ットにを義するのがいいでしょう。 1140 〜 
1230 巧が，グラフィックが I 怖‘などのを義で 
す。 COLOR = というのはパレットの梢をで 
す。1100巧の REPEAT 文や，をのあとの CL 
ICK 文ら'尚略してかまいません。また， 2620 
むの PRINT CH 民 $( 4 ) は刚师のモードの 
か側化です。 

獲字民 OM のフォントは，2880むの CGP 
AT $ で巧っています。このむは，文ず巧な 
CD $ に，民 OM のフォントパターンを16進な 
の形で七ットするプログラムになっていま 
す。 

プリンタへの te 送ルーチンは， XI に限 



カット& ぺース ト機能 
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らず，実際に変更する斤は，10080〜10090, 
10330〜10350の5斤だけです。2つの変数， 
CDS ， CDE はそれぞれプリンタの外字コー 
ドの綱始と終了のコードです。をして10330 
巧は漢字モードのセット，10340巧は外字 
の縦，横のドット数，10350巧で，外字コ 
—ドを転送しています。 

XI 用のプリンタでは外字は 16 X 16 か， 
24 X 24 にか定されているので， 10340 巧は 
削除して， U 下の部分の変更を斤って〈だ 


さい。 

10330斤 一$@" ^ " K " 

10350斤 CHR $( CEX ); W 2"; 

一畑民 $( ESC ) 

また，他のメーカーのプリンタを使って 
いる人は， これらの辭 所をマニュアルを 見 
なカミら書き換えてください。 

本本 本 

さて最後となりました。移械に閒しては 
まだ細かい変更があるとは思いますが，特殊 

リストプリ [シタ 用外字作 •—テイリテイ 


なこ I ：は何ひ t つ斤っていないつもりです 
ので苦労することはをれほどないし哲、いま 
す。私としては皆さんに，この ツールを 自 
分なりに改造するくらいに使い込んでもら 
えたなら，こんなに嬉しいこ U よありませ 
ん。マウスを持っている人なら，外字の作 
成 I 晴に使えるようにしてみるのもよいでし 
ょラ0 

どうかこのツールを一人前にしてやって 

ください。 


プリンタ用外字作ぶユーティ 
Version SEP.23. 1988 
for MZ-2500 

programed by Toshiyuki Mo 


000 
010 
020 
030 
040 
050 
660 

070 STOP ON 
080 ON STOP GOSUB 
090 CLS 3 
00 REPEAT ON ,3 
10 CLICK ON 


リテ 


DIM FTBX (23. 2 3) , FTU (23, 23) , FT23fe (2 4 , 2 3) 
FT2* (24, 2) -80 ： FT2i6 (2 4. 3) -80 


140 

. - I n 1 t MZ - 

150 

INIT -crt 

1 ： 80,25" ： KL1ST 0 

160 

INIT —crt 

2:320.200.16" 

170 

COLOR- (2, 

10) 

ISO 

COLOR- (3. 

8) 

190 

COLOR • け， 

14) 

200 

COLOR- (7, 

15) 

210 

COLOR- (4, 

7) 

220 

FOR 1-8 TO 15 ： C0L0R- (1.6) 

230 




240 FOR 1-0 TO194 STEP 8 
250 LINE (I,0)-(1,192),3 
260 LINE ( e , I)-(191,1) ,3 
270 NEXT 1 

280 LINE ( 1 93, 0) - (3 1 9, 1 92) •し BF 
290 LINE ( 1 94, 1 66) - (219,191), 8,BF 

see . 

310 GOSUB *MENUPRT 
320 . 

330 LOCATE 56.2e ： C0L0R 7 ： PR I NT "- pen .ode 
340 LOCATE 56,21 ： C0L0R 4 ： PR1NT * "nutl aode 
350 LOCATE 56,22 ： C0L0R 3：PRINT ~ auto (set) - 

360 LOCATE 56, 23 ： C0L0R 2 ： PR1NT - auto (reset )"； 

370 . 

380 X-0 ： Y-0 ： MENUY-21 ： CSW-1：GOSUB *MENUCSR 
390 . 

460 *MAKEMAIN 
410 KEY ON 

420 ON KEY GOSUB … LE 》 T0 P RT 

430 GOSUB *CPRT 

440 GOSUB ♦ANYKY 

450 LOCATE X*2,Y：PRINT " 

460 KEY OFF 
470 ’ 

A$-CHR$ (9) THEN GOSUB «CNV 

VAL (A$) GOSUB *M1,«M2,«M3,«M4,«REV.*M6,«M7,«M8.«M9 
MENUY-22 AND 入 SC(A$)>4H20 THEN GOSUB tSET 
UENUY-23 AND ASC iA$)>&H20 THEN GOSUB *RES 
(A$- 2 OR A$- Z ) AND MENUY-21 THEN GOSUB *SET 
(A い -) (. OR A い - X-) AND MENUY-21 THEN GOSUB »RES 
入 $-CHR$(18) THEN GOSUB »FUL 
THEN GOSUB *CLS 
THEN GOSUB *CTPS 


486 IF 
49d ON 
see IF 
510 
520 
530 
540 
550 
560 
570 


IF 

け 

IF 

IF 

IF 

IF 


入い CHRS (12) 

A$-CHR$ (27) 

GOSUB »UPDN 
Sa« GOTO *MKKEMMH 
598 . 

6ee »CPRT 

616 COLOR 25-MENUY 
620 LOCATE X>2，Y 
630 PRINT ■<>" : 

640 RETURN 
650 . 

666 *UPDN 

67 0 IF ASC (AS)<&H1E OR ASC (AS)>&H1F THEN RETURN 
680 CSW-0：GOSUB *MENUCSR 

690 IF A$-CHR$ (&H1E) AND MENUY>21 THEN MENIY-MENUY- 
700 IF A い CHR り &H1F) AND MENUY<23 THEN MENUY-MENUY + 
710 CSW-1 ： G0SUB »MENUCSR 
720 RETURN 
730 • 

740 *ANYKY 
750 KEY 0. - 
760 REPEAT 


1770 A$-INKEY$ 

1780 UNTIL A$<>"' 

1790 RETURN 
1 800 ' 

1810 *M6 

1826 IF X-23 THEN X--1 
1830 いい 1 

1849 RETURN 

1850 ' 

1860 *M4 

1870 IF X-0 THEN X-24 
1880 X-X-1 
use RETURN 
1 900 * 

1910 *M2 

1920 IF Y-23 THEN Y--1 
1930 Y-Y+1 
1940 RETURN 

1 950 ' 

1960 *MS 

1970 IF Y-0 THEN Y-24 
1980 Y-Y-1 
1990 RETURN 
2000 • 

2016 *M1 
2020 GOSUB «M4 
2030 GOSUB »M2 
2040 RETURN 
20 50 ’ 

2060 本 M3 
2070 GOSUB *M6 
2080 GOSUB «M2 
2090 RETURN 

2 100 

2110 »M7 
2120 GOSUB *M4 
2130 GOSUB ♦M8 
2140 RETURN 
2150 • 

2160 ♦M9 
2170 GOSUB *M6 
2180 GOSUB *M8 
2 190 RETURN 
2 2 0 0 - 
2210 »FUL 

2220 FOR Y-0 TO 23 
2230 FOR X-0 TO 23 

2240 GOSUB »SET 

2250 NEXT X 
2260 NEXT Y 
2 2 7 0 X - 0 ： Y- 0 
2280 RETURN 
2290 

2300 *CIS 

2310 FOR Y-0 TO 23 
2320 FOR X-0 TO 23 

2330 GOSUB »RES 

2340 NEXT X 
2350 NEXT Y 
2360 X-0 ： Y-0 
2370 RETURN 
2380 ' 

2390 tSET 

2 4 0 0 IF FTU (X, Y) - 1 THEN RETURN 

2410 LINE (X*8+1,Y»8+1)-(X«8+7,Y*8^7),4,BF 

2420 PSET (195+X,167+Y),7 

24 30 FT けけ • Y)-1 

2440 RETURN 

24 50 

2460 ♦RES 

24 70 IF FT けけ， Y)-0 THEN RETURN 

2480 LINE (X 本 8+1•Y 本 8*1)-(X 拿 8+7, Y>8*7) ， 0 ， BF 

2490 PSET ( 1 95 + X. 1 67 + Y) .0 

2500 FT けけ， Y) -0 

2510 RETURN 

2520 • 

2530 ♦MENUCSR 


56 Oh! X 1988.11. 

















REPEAT 

MD-VAL (INKEY$) 

UNTIL MD<>e 

IF MU>4 TttEN 4390 

CREVe (52,5 + MD) - (62,5 + MD),1 

RETURN 


♦ PST 
CLS 1 

PRINT：PRINT 
PRINT：PRINT 
PRI NT ： PR1NT 


がの移巧 

かを 

キヤンセル 


[CR] 

ESC 


GOSUB «AREA 

IF A$-CHR$ (27) THEN 4780 
GOSUB ♦UDSEL 


COLOR 4 
PRINT 

PRINT "カット ：[Ij PR I NT 
PRINT " ペースト； 【 2]" : PRINT 
GOSUB »ANYKY 

ON VAL (A$) GOSUB »CliT, け ST 

GOSUB »MEKUPRT 

X-0 ： Y-0 

RETURN 


♦ CUT 
CLS 1 
PRINT 

PRINT "巧点のおか 
PRINT •巧点の切巧え 
PRINT -み定 
PRINT •キャン七ル 


ten key- -.PRINT 
space key* : PR I NT 
[CRj key ■: PRINT 
ESC key-：PRINT 


X0-0 ： Y0-0 ： Xl-72 ： Yl-72 ： SW-l ： CL-6 
LINE (X0,Y0)- (XI,Y Ij.2,B ： G0SUB »GCUR 
GOSUB »ANYKY 

LINE け 0, Y0) - (X し Yl), 3, B 
IF A$-CHR$ (27) THEN RETURN 
X-1 ： Y-1 

ON VAL (A$) GOSUB し * M 2 • 3, 4, • • *M7 • 

X- (X-1)*8 ： Y- (Y-1)*8 

IF SW-0 THEN X0-X0 + X ： Y0-Y0 + Y ELSE X 1-X1+X ： Y1-Y1+ Y 
GOSUB ♦XCH 

X-X0 ： Y-Y0：GOSUB »CURCH ： X0-X ： Y0-Y 
X-Xl ： Y-Yl：GOSUB »CURCH ： X1-X ： Y1-Y 
IF A$<>— — THEN 3870 
IF SW-e THEN SW-1 ELSE SW-0 
LINE (X0,Y0)- (XI,Yl),2,B 
GOSUB ♦GCUR 

IF A$<>CHR$ (13) THEN 3750 
GOSUB ♦BUSY 

FT256 (2 4, 0) -X0 ： FT2X (2 4,1)-Y0 
FT2* (2 4, 2) -XI ： FT2Jt (2 4, 3) - Y1 
FOR Y-0 TO 23 
FOR X-0 TO 23 
FT2MX, Y) -0 
NEXT X 
NEXT Y 

FOR Y-Y0/8 TO Yl/8-1 
FOR X-X0/8 TO Xl/8 - 1 
FT2X け， Y) -FTU (X, Y) 

NEXT X 
NEXT Y 

LINE (X0,Y0)- (XI.Yl),3.B 
RETURN 

«GCUR 

IF SW-1 THEN 4136 
LINE (Xe, Y0) - (X0-^3.Y0; ,CL 
LINE (X0,Y0) - (X0,Y0+3),CL 
RETURN 

LINE (XI,Yl) - (X1-3,Y1).CL 
LINE (Xl.Yl)-(Xl,Yl-3),CL 
RETURN 

♦CURCH 

IF い 192 THEN X-192 
IF X<0 THEN X-0 
IF Y>192 THEN Y-192 
IF Y<0 THEN Y-0 
RETURN 

♦ XCH 

け X0OXI THEN 4270 

IF SW-0 THEN XO-X0-8 ELSE XI-XI+ 8 

IF Y0OY1 THEN 4290 

IF SW-0 THEN Y0-Y0-8 ELSE Yl-Yl+8 

RETURN 


♦MDSEL 
CLS 1 


NT ： PR1NT "モードのおがをして下さ 
NT ■ 1 

NT - 2 

NT " 3 

NT " 4 : xor " : PRIKT 


2540 CREVe (56,MENUY) - (69,MENUY),CSW 
2550 RETURN 
2560 • 

2570 *REV 

2580 け FTU (X, Y) -0 THEN GOSUB »SET ELSE GOSUB ♦RES 
2590 RETURN 
2660 ' 

«END 

PRINT CHR$ (4) 

CLS 3 
END 


2610 
2626 
2630 
2646 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2 740 
2750 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2810 
2820 
2836 
2840 
2850 
2860 
2870 
2880 
2890 
2960 
2916 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3040 
3050 
3060 
3870 
3080 
3090 
3100 
3110 
3120 
3130 
3140 
3150 
3160 

3179 

3180 
3190 
3260 
3210 
3220 
3230 
3240 
325e 
3260 
3270 
328 « 

3290 
3300 
3310 
3320 
3330 • 

3340 tMEN じ PRT 


本 CNV 

CONSOLE 3.17,50, 30 
CLS 1 
COLOR 4 
PRINT 

PRINT — 化り込む义ぞを入力して下さい ' 

PRINT 

INPUT ■>-,CD$ 

PRINT 

GOSUB »0K：PRINT 
GOSUB ♦ANYKY 

IF A$<>CHR$ (13) THEN 3646 

GOSUB ♦BUSY 
FOR Y-0 TO 23 
FOR X-0 TO 23 
FTBJtt (X, Y) -0 
NEXT X 
NEXT Y 

CD-ASC (CD$) 

IF CD<&H 100 AND CD->0 THEN CD-CD + &H380 

CDS-LEFTS(ASCCHR$(CGPAT$(CD) ) +STRI NG$(64, " 0') . 64) 

FOR Y-1 TO16 
LP-Y»2 

B 1 $-R 1 GHT$ ('00ee-+BlN$(VALC*&h" + MID$(CD$,LP-l,l))),4) 
B2$-RIGHT$ (■ eeee^' + BINS (VAL (~ih • + M1D$ (CD$, LP,l))), 4) 
B3$-RIGHT$ ( ■ 00 00** + BIN$ (VAL ( Ah' + MIDS (CDS. LP + 31,1))), 4) 
B4$-RIGHT$ (~ 000 0~ + BIN$(VAL(■&h" + MID$(CDS,LP + 32,1))),4) 
FOR X-0 TO 4 

FTB* (X,Y-1)-VAL(MID$1)) 

FTBX (X+4,Y-1)-VAL(MID$(B2$,X,1)) 

FTBSJ ( い 8, Y-1) -VAL {MID$ {B3$,X,1)) 

FTBX ( い 12,Y_l)-VAL{MID$(B4$.X,1)) 

NEXT 

NEXT 

GOSUB ♦EXP 
GOSUB »FPRINT 
GOSUB ♦MENUPRT 
X-0 ： Y-0 ： A$- •" 

RETURN 

«0K 

PRINT - よろしい でずか？ yes- (CRj •- 
RETURN 

本 BUSY 

PRINT "実巧中 
RETURN 

♦ EXP 

FOR Y-24 TO1 STEP -1 
FOR い 24 TO1 STEP -1 
XX-I NT け * 2/3) 

YY- INT (Y»2/3) 

FTBMX- し Y-li-FTBMXX, YY) 

NEXT 

NEXT 

RETURN 

け PRINT 
FOR Y-0 TO 23 
FOR X-0 TO 23 

IF FTB«(X,Y)-0 THEN GOSUB ♦RES ELSE GOSUB ♦SET 
NEXT 
NEXT 
RETURN 


3350 

CONSOLE 

0 ， 20, 50, 30 




3360 

CLS 1 





3370 

COLOR 7 





3380 

LOCATE 

51,1：PRINT ‘ 

外字作ぶユーテ 

イリテイ - 

3390 

COLOR 5 





3460 

LOCATE 

5 し 3;PRINT 

カーソル がか ： 

ten 

key" 

3410 

LOCATE 

51.5：PRIMT " 

モード巧を ： 

1 i 

key" 

3428 

LOCATE 

51,7：PRINT - 

届面クリア ： 

CLR 

key — 

3430 

LOCATE 

51, 9 ： PRINT .. 

苗面をり巧し： 

INS 

key" 

2446 

LOCATE 

51,I 1.-PRINT 

フォント化么 

: TAB 

key 

3450 

LOCATE 

51.13：PRINT 

- 力，卜 / A.— スト 

: ESC 

key. 

3466 

LOCATE 

5 し 16：PRINT 

•ファイル 

: FI 

key " 

3470 

LOCATE 

51,18：PRINT 

プリンタ化送 

: F10 

ke y ~ 

3480 

COLOR 7 





3490 

CONSOLE 

0.24,0,79 




3500 

RETURN 






3510 • 

3520 »CTPS 

353d CONSOLE 3,17,51,29 
3548 CLS 1 


3550 

3560 

35 7 0 
3586 
3590 
3600 

36 10 
3620 
36 30 
364 0 
3650 
3668 
36 70 
3680 
3690 
3700 
3710 
3720 
3730 
3740 
3750 
3760 
3770 
3780 
3790 
3800 
3810 
3820 
3830 
384 0 
3850 
3860 
3870 
3880 
3890 
3900 
391 e 
3920 
39 30 
3940 
39 56 
3960 
3970 
3980 
3990 
4000 
4010 
4020 
4030 
4046 
4 0 5 0 
4060 
4 0 7 0 
4080 
4090 
4 100 
4 110 
4 120 
4130 
4140 
4 150 
4160 
4170 
4180 
4 190 
4200 
4210 
4220 
4230 
4 240 
4250 
4260 
4 2 7 0 
4 280 
4 29 0 
4300 
4310 
4320 
4 330 
4340 
4 35 0 
4 360 
U70 
4 380 
4 39 0 
4400 
44 10 
4 4 2 0 
4 4 30 
444 0 
44 50 
4 4 60 
4470 
4480 
4490 
4 5 0 0 
4510 
4520 
4530 
4 3 4 0 
4 5 56 


y y y 
6 6 e 
k k k 
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4560 
4 5 70 
4580 
4 5 90 
4600 
4610 
4620 
4630 
4 6 40 
4650 
4660 
4670 
4680 
4 69 0 
4700 
4710 
4720 
4730 
4740 
4750 
47 66 
47 70 
47 夕 0 
4790 
4800 
4810 
4820 
4830 
484 0 
485d 
4860 
4870 
4880 
4890 
4900 
4910 
4920 
4930 
4940 
4 950 
4960 
4970 
49S0 

4 990 
5000 
5010 
5020 
5030 
5040 
5050 
5060 
5078 
50Se 
5090 
5iee 
5110 
5120 
5130 
5140 
5150 
5160 
5170 
5180 
5190 
5200 
5210 
5220 
5230 
5240 

5 2 50 
5260 
5 2 70 
5280 
5 290 
5300 
5310 
5320 
5330 
5340 

5 る 

5360 

5378 

5380 

5399 

5400 
5410 
5420 
5430 
5 440 
5450 
5460 
5470 
5480 
3490 
5500 
5510 
5520 
5530 
5540 
5550 
5560 


GOSUB ♦OK：PRINT 
GOSUB ♦ANYKY 
GOSUB ♦BUSY 

IF A$<>CHR$ (13) THEN 4780 
FOR Y-0 TO 23 


FOR い 0 TO 23 

FTBx (X, Y) -FTU (X, Y) 

NEXT X 
NEXT Y 

XX- (X0-FT2% (24,0))/8 
YY- (Y0-FT2Jfc (24, 1))/8 
FOR Y-FT2SS (24, 1)/8 TO FT2% (24, 3) /8 - 1 
FOR X-FT2% (24,0)/8 TO FT2« (24,2)/8-1 
GX-X+XX ： GY-Y+YY 
DDl-FTU (GX, GY) : DD2-FT2 文け， Y) 

IF MD-1 THEN FTBx (GX,GY)-DD2 
IF MD-2 THEN FTB% (GX,GY)-DD2 OR DDl 
IF MD-3 THEN FTBx (GX,GY)-DD2 AND DDl 
IF MD-4 THEN FTBJK (GX,GY) -DD2 XOR DDl 
NEXT X 
NEXT Y 

GOSUB »FPRINT 
RETURN 


本 AREA 

X0 = FT2x (24, 0) ： Y0-FT25t(24,1) 

XJ-FT2* (24,2)-X0 ： Yl-FT23tt (24.3)-Y0 
LINE (X0,Y0) - (X0 + X1,Ye + Yl),2,B 
X-1 ： Y-1 
GOSUB ♦ANYKY 

ON VAL (A$) GOSUB tM し * M2, tMS, *M4, • *M6, *M8, *M9 

X-X-1 : Y-Y-1 

XX-Xe ： YY-Y0 

X0-X0+X»8 ： Y0-Y0+Y*8 

X-X0 ： Y-Y0：GOSUB ♦CURCH ： X0-X ： Y0-Y 

X-X0 + X1 ： Y-Y0 + Y1 ：GOSUB ♦CURCH ： X0-X-X1 ： Y0-Y-Y1 

LINE (XX,YY) - (XX + Xl,YY + Yl),3,B 

IF A$-CHR$ (27) THEN 4950 

IF A$<>CHR$ (13) THEN 4830 

RETURN 


♦ FILE 
KEY OFF 

LOCATE X*2,Y：PRINT - 
CONSOLE 3,17,51,29 
CLS 1 
COLOR 4 

PRINT - ファイル乂出力 " 

PRINT：PRINT "ロード ：【リ key" 

PRINT：PRINT ■セーブ ： [S1 key- 

PRINT：PRINT ■• キャンセル ： ESC key~ 
GOSUB »ANYKY 

IF A$-"r OR A$-"L" THEN ♦FLOAD 
IF A$--s" OR A$-'S" THEN 本 FSAVE 
IF A$-CHR$ (27) THEN 5560 
GOTO 5070 


が SAVE 
CLS 1 

PRINT " セーブ " 

PRINT：INPUT fi 1 enaae-'.NM$ 
PRINT：GOSUB ♦OK 
GOSUB ♦^NYKY 

IF A$<>CHR$ (13) THEN 5500 


PRINT：GOSUB »BUSY 

FDAT$-—— 

FOR X-0 TO 23 
DATS-"" 

FOR Y-0 TO 7 
GOSUB ♦DATSET 
NEXT Y 

GOSUB «MKDAT 

DAT$--- 
FOR Y-8 TO15 
GOSUB ♦DATSET 
NEXT Y 

GOSUB »MKDAT 
DATS-'" 

FOR Y-16 TO 23 
GOSUB ♦DATSET 
NEXT V 

GOSUB ♦MKDAT 
NEXT X 

OPEN •> ••がし NM$, 72 
FIELD #1,72 AS GDAT$ 
LSET GDAT$-FDATS 
PUT なし I 
CLOSE 


GOSUB «MENUPRT 
X-0 ： Y-0 ： A$- 
GOSUB »CPRT 
RETURN 


*MKDAT 

DAT$-CHR$ (VAL C*b'+DAT$)) 


5570 
5 580 
5590 
5600 
3610 
5620 
5630 
5 64 0 
5650 
5660 
5670 
5680 
5690 
5700 
5710 
5720 
5730 
5740 
5750 
5760 
5770 
5780 
5790 
5800 
5816 
5820 
5830 
5840 
5850 
5860 
5870 
5880 
5890 
5900 
5910 
5920 
5930 
5946 
5956 
5960 
5970 
5980 
5990 
6000 
6010 
6020 
6930 
6040 
6050 
6060 
6070 
6080 
6090 
6100 
6110 
6120 
1000 d 
10010 
10020 
1 0030 
1 004 0 
1 0050 
1 0060 
1 0070 
1 0080 
1 0090 
10100 
10 110 
16 120 
10130 
10140 
10 150 
10160 
10 170 
10180 
10190 
1 0200 
10210 


KDAT$«FDAT$+DAT$ 

RETURN 

♦DATSET 

IF FTU (X, Y) -0 THEN DAT$ = DAT$+" 0 " ELSE DAT$-DAT$+ '1 * 
RETURN 

け LOAD 

CLS 1 

PRINT . 口ード " 

PRINT ： INPUT fi I enaae-',NM$ 

PKlNT：GOSbB ♦OK 
GOSUB ♦ANYKY 

IF A$<>CHKS (13) THEN 6080 
GOSUB 本 MUSEL 
GOSUB 本 OK 
GOSUB ♦ANYKY 

IF A$<>CHR$(13) THEN 6080 
PRINT：GOSUB »BUSY 
FOR Y-0 TO 23 
FOR X-0 TO 23 

FTBJs け， Y) -FTU け， Y) 

NEXT X 
NEXT Y 


OPEN NM$, 72 

FIELD ¢1. 72 AS GDAT$ 
GET 巧し 1 
FDAT$-GDAT$ 

CLOSE 


FDAT$-ASCCHR$ (FDAT$) 


FOR I-l TO144 STEP 2 
DAT$ = M1D$ (FDAT$, し 2) 

BUATS-B1N$ (VALC&h' + DATS)) 

BDAT$-R1GHT$ (00000000"+BDAT$, 8) 

い INT (1/2) 

い 1 NT (A/3) 

Y-A MOD 3 
FOR YY-0 TO 7 

UUAT$-M1D$ (BOATS,YY+1,1) 

GY-Y*8+YY ： DDT-VAL(DDAT$) 

IF MD-1 THEN FTBSJ (X, GY) -DDT 

IF MD-2 THEN FTBJS (X, GY) -DDT OR FT けけ， GY) 

IF MD-3 THEN FTBJf (X» GY) -DDT AND FT けけ， GY) 

IF MD-4 THEN FTBjj (X, GY) -DDT XOR FT け （ X,GY) 

NEXT YY 
NEXT I 

GOSUB が PRINT 
GOSUB ♦MENUPRT 
X-0 ： Y-0 ： A$-'' 

GOSUB ♦CPRT 
RETURN 


アリンタへのデータお送 ルー ナン 
code : CEX 2 (1C 32 ) 

printer: MZ- 1 P 18 


パ OPRT 
KEY OFF 

CD い AH782r タト字コードの化巧 
CD い &H787E' 外字コ_ドのが了 
LOCATE X*2,Y：PRINT " -； 

CONSOLE 3,17,50,30 
r L s 

PRINT：PRINT " データの化を ~ 
PRINT ： INPUT f i lena,e • ‘ ， NM$ 
PRINT：PRINT ■外字コード ; 
PRINT HE け （ CDS);"HEX$ (CDE); 
INPUT •)CDS 
CD-VAL (..& い CD$) 

IF CD<CDS OR CD>CDE THEN 10150 
PRINT：GOSUB ♦OK 
GOSUB tANYRY 


10220 け ASoCHRS (13) THEN 10400 
10230 PRINT：GOSUB »BUSY 
1024 0 OPEN >•,#!, NM$, 72 
1 0250 FIELD # し 72 AS D 入 T$ 

1 0260 GET 巧 1,1 
10276 FDAT$-DAT$ 

10280 CLOSE 
10290 KMODE e 

18300 CDl-VAL (* &h- + MlD$ (CD$,1,2)) : CD2-VAL ( —&h — 卜 M1D$(CD$,3)) 
10310 ESC-&H1B ： CEX-&H1C 
10320 - 

1 0330 LPRINT CHR$ (ESC) ； "$«"; 巧 字モ _ ド 

10340 LPRINT CHRJ (CEX) ； - 0" ;CHR$ (2 4) ;CHRS (2 4) ； . 2 4 x 24 

lease lprint chr$ (cex) ; - 2 -;chr$ (cdi) ;chr$ (cd 2 ) ; • タトネコード 

10360 ’ 

1 0370 FOB I-l TO LEN (FDAT$) 

10380 LPRINT M1D$(FDAT$,1,1 )： 

10390 NEXT I 
10400 KMODE 1 
10416 GOSUB ♦MENUPRT 
ld42e X-0 ： Y-0 ： AS--- 
10430 GOSUB ♦CPRT 
10446 RETURN 
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特集いまどさのプリンタ活用術 


多機貪的ラー、ードコピールーチン 

S-HCOPY for XI 


Kobayashi Akira 

小林晃 


プリンタを利用したハードコピーといってもプログラム次第でまったく表現力が違ってき 
ます。ここに紹介するのは，皆さんから投稿されたハードコピールーチンのなかでも，豊 
富なモードと高い機能を備え，美しいカラーグラフイックが得られる巧秀作です。 


ハードコビーは，リストなどのよ山み的む 
数ぞをがも化すのではなく，川紙の h に絵 
のデータを残してくれる t いう，ひ til 化 
むだけで誰らが耶解できるもっとら n がな 
扣録ぶ法です。しかし BASIC の HCOPY 
はあくまで村•祕の機能，！：いった域を化ま 
せんし，をのほかのツールを使ってらどう 
ら自々で満おできる^のはがかしていませ 
んで’した。 

をこで24ドットプリンタが主流になりつ 
つあるいま，をの機能をフルに化かして英 
しい ハー ド コピー がれ，しかも多機能で 
な分自身が納ができる心のを，^考えて作 
ったのがこの 「 S - Hcopy 」 のプログラムな 
のです。 

なわ，私の使用しているプリンタは MZ - 
1 P 17 なのです力;'， XI モードのある24ピン 
プリンタであれば，どれでも使用すること 
ができます。 


プログラムの基本 


まったく同じ刚傑データを某 ih •販ソフト 
の階調 f ホきハードコピー（サンプル 1) と， 
今いりの 「 S - Hcopy 」 （サンプル 2) でとつ 
てみましむ。どちらがきれぃに化えるでし 
よう力‘。ここからわかるように従米のハー 
ドコピーの問趣点は，印刷される巧と巧の 
雷わをわせの部分にありました。 

ハー ドコ ピーは， へッ ドの印刷幅 t 改巧 


帖カミ-•数してぃるのが理想 I なのです力;’，プ 
リンタのハード的款差や紙送りの状態など 
によって，改むされた部分が印刷されなぃ 
まま1'1 く巧ってしまう，とぃうことがよく 
起こります。をのために印刷の巧むなわせ 
部分を調能するのですが，をの際になんの 
嫂理もせずに改巧-幅だけ調整してしまうと， 
今度はをの部分が重なり合って，横に線が 
引かれむようにがち化される結果となって 
しまぃます。 

をこでこの S-Hcopy では，敢む合わせ帖 
を最小にし，さじ3に重なる部かの データを 
2度がも化すこ t によって，糸分にインク 
が重なり合わなぃような処理をしてぃます。 
をのために，横線が目立つようなことなく 
印刷できるようにエホしてあります。これ 
は考•えればすぐに気がつくことだと思ぃま 
す力':，これまでの市販のものにこのよう4‘ 
2:夫がなかったのが，むしろ不思議なくら 
ぃです。 

このようにこの S-Hcopy には，むかなり 
に工夫を加えてぃるつもりです力す，よりき 
れぃに仕い f るむめには，印刷に適しむ紙 
の遽択やインクの濃故調整など，細かぃ,な 
での化なが必髮 t いえをうです。 


各機能の説明 


このプログラムのちな特おを，ここでい 
くつか紹介してわきます。 


1) グラフ ィッ クの闽耐データのみコピー 
します。なわ，このプログラムは XI 川で 
すので， G 40 X 200, 320 X 200 モード•ぺ一 
ジ〇にのみがおしています。 

2) ハードコピーのサイズは基本的に S ， 
M , L の3つ Hj 意してあります。さらにハ 
—ドコピーは一般的に縦お:になり力;'ちなの 
で，補正川に横方向縮小もできるようにし 
てあり，横方向縮小比は巧葱におをできる 
ようになっています。 

3) ハードコピーのモ_ドはがた. 階調 か 
き モノクロ.カラーの 3 つのモー ドから遮 
ができるようになっています。 

4) グラフィック 晒面から， ハードコピー 
をとる範训をおをできます。 

5) パレット機能付きですから，晒面上の 
表示色ではなく印刷時に指ました色を実斤 
します。 


入力方法 


このプログラムはマシン語と BASIC で 
戴かれています。まず BASIC 上で CLEAR 
& HE 000 をダイレクトに夹斤したあしモ 
ニタカ’らマシン說プログラム（リスト1 ) 

を入し，チェックサムを赌詰!、したうえで 
ファイルう、ーム " S - Hcopy . obj " でセーブ 
しま卞。 

次'に BASIC リスト（リスト2 ) を入力し 
ます力’;， MEM $ や PEEK , POKE 命令を多 


サンプル1 サンプル2 
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用しているので，をの部分は特にを意して 
入力してください。 

今回のプログラムのなかで，マシン語の 
プログラムは単純な繰り返し作業を姐当し 
ています。制御関係は BASIC プログラムの 
ほうで化理していますので，をの巧をが珊 
解できる方は，簡単な改造でほかの化用プ 
リンタにら対応させることができるし野い 
ます。 


使用方法 


まず， ハー ド コピー しむい画像データを 
G - RAM 止に読み込んだあと，プリンタを 
七ットして BASIC プログラムを実行します。 
すると自動的にマシン語ルーチンが口ード 
され， S - Hcopy が起動します。じ I 下，顺を 
追って使い方を紹介します力 S '， 基本はカー 
ソルキーでモードを選がし，リターンキー 
で決定していきます。 

1) まず印字位置を指定するかどうかを選 
択します。 「 ON 」 を選がすると画面左上に 
1キャラクタ分のボックスが表示されます 
ので，力ーソルキーでコピーしたい範削の 
左上に移動させリターンキーを押します。 
次に巧刷する範囲を力ーソルキーで移動さ 
せ指をし，リターンキーで決定します。ボ 
ックスの大きさは常時 BAS I C で書き換え 
ていますので，をの範囲が大きくなればな 
るほどリターンキーの巧けかけが悪くなる 
ので注意してください。 

2) 次'にハードコピーのサイズを S . M.L 
の3つのなかから選択します。 

3) 補正のむめの横縮小をするかどうかを 
選択します。 「 ON 」 を選択するしステッフ° 
間隔を聞いてきますので，2〜225までの数 
値のなかから選択してください。このステ 
ップ数はプリンタに化力される C 民 T 1ドッ 
卜分を変おまたは省略することを指し，数 
が小さくなればなるほど縮小率が大きくな 
ります。参考までに私が普段使っているス 
テップ数は， S サイズ WIDTH 80 モードで 
は 2， M サイズ80モードでは13， L サイズ80 
図飞 




M サイズカラーモードでの印刷例 
に Z -8 PC 3, 縮少率65%)◎大ずが之 


モードでは7, L サイズモノクロモードでは 
縮小なしでハードコピーしています。 

4) ハードコピーの印刷色を選がします。 

単色モードは特定の指定色のみで印刷す 

るモードです。これはグラフィックツール 
やアニメのイメージ取り込みの場合などに 
適しています。最初に述べたように，パレッ 
卜機能を持っているので，色を変えて印刷 
することにより，よりメリハリの効いたコ 
ピーをとることができます。このモードを 
選ぶと，印刷色（ターゲットカラー）を脚 
いてきますので，をこでカラーコードを入 
力してください。このとき8を選択するし 
BASIC の H COPY と同じパターンで印刷さ 
れます。 

モノクロモードは，階調かきハードコピ 
一です。このモードは選がと同時に印刷に 
入ります。ここで注意しなければならない 
のは，どんなプログラムでら階調を出すに 
は複数のドットが必要なことです。 S サイ 
ズや M サイズのように，グラフィックデー 
夕1ドットに対してプリンタの1ドットが 
対応している場合などには，階調パターン 
がうまく印刷されない場合があります。こ 
れはタイルパターンの印刷などの場合に目 
立ちますが，ィメージ晒像などの場合はを 
れほど気になるものではありません。 

カラーモードは，カラーハードコピーを 
とるらのです。誓通，熱転写のカラーハー 
ドコピーの場合には，ブルーが濃く印刷さ 
れるようでブラックとの色の区別がつきに 
くいことがあります。このモードはをのよ 
うなことがないようにタイルパターンを利 
用して，ブルーを薄く見せるためのモード 
です。 

5) インクリボン反:松モード（このモード 
は MZ -1 P 17 齊用）にするかどうかを選択し 
ます。載近，熱転写プリンタではインクリ 
ボンカ七ットを襄返しにして使用できるよ 
うになっています力3'， MZ -1 P 17 ではできま 
せん。をこでこのモードでプリンタをうま 
くだまして，使用可能にしてあります。反転 
して使用する場合は力七ット前面のツメ 



M サイズ単をモードでの印刷例 
( CZ -8 PC 3, 縮か率35%) 


(図 1) を祈ってから使ってください。これ 
は S • L サイズで使用可能です。 

6) インクリボン節約モードにするかどう 
かを選がします。 S サイズの40モードでハ 
—ドコピーをとった場合，カラーリボンは 
をの4分の1しか使用してわらず，反転モ 
ードを使用したとしても，まだ半分残って 
いることになります。をこでをの残った部 
分を使ってしまわうというのがこのモード 
です。これら2つのモードを使うにはをサ 
イズ専用の力七ットに分けて使うこ L をわ 
勧めします。 . 

た t えば，まず S サイス''40モードを普通 
に使って，リボンを最後まで使いきります。 
かにカセットを裏返しにして，反転モード 
で最後まで使います。最後に反転モードと 
節約モードを併用して使います。このよう 
にしてリボンのスキップされた部かを使う 
ことで，通常の4倍の量のハードコピーを 
とることができるわけです。ランニングコ 
ストの高いカラーリボンは，このようにし 
て徹底的に使うことにしましよう。 


トラブル対策と改造プログラム 


プログラム実行中にトラブルが発生した 
場合は， SHIFT + B 民 EAK キーでコンピュ 
ータは初期化して止まります。をの場合は 
プリンタの電源を一度切って，再び最初か 
ら実斤してください。 

また印刷したとき，どうしても重ね合わ 
せの部かがうまくいかず，白い部分が化て 
しまうような場合などは，マシン語プログ 
ラムの EIOBh 番地の 28 h を 18 h に書き換えて 
ください。をうすることによってな斤幅を 
変更せずにない線を消すことができます。 
ただし，多少重ね合わせの部かが強調され 
てしまうかもしれません。 

ではかに，簡単な改造プログラムをご紹 
かしてわきます。 

1) ぺー ジ1 のハードコピー 

どうしても WIDTH 40モードでぺージ1 
のハードコピーをとりたいし思う方は，リ 
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SUM ： 


E280 

E288 

E290 

E298 

E2A0 

E2A8 

E2B0 


SUM ： 

E380 
E388 
E390 
E398 
E3A0 
E3A8 
E3B0 
E3B8 
E3C0 
E3C8 
E3D0 
E3D8 
E3E0 
E3E8 
E3F0 
丘 3F8 


リスト 2 S - HcopyBASIC プログラム 


SUM ： 68 CA 50 07 5B 53 92 AF E0A0 


E2B8 

E2C0 

E2C8 

E2D0 

E2D8 

E2E0 

E2E8 

E2F0 

E2F8 


ED 50 
FI21 
ED 50 
21 00 
A2 28 
E5 3E 
23 D9 
08 3A 
FE 01 


F5 A2 
00 40 
A2 28 
40 09 
02 CB 
08 CD 
32 EF 
07 E0 
CA 8B 


28 02 
09 44 
02 CB 
44 4D 
D3 7B 
AF E2 
E2 DD 
FE 02 
E3 08 


CB C3 
4D F5 
CB FI 
ED 50 
C9 D5 
El D1 
7E 00 
28IF 
BD 20 


8C 

El 

90 

38 

83 

3B 

5A 

70 

1C 


SUM ： 22 D0 0F 13 8E 6E 24 4B 9E46 


E300 

E308 

E310 

E318 

E320 

E328 

E330 

E338 

E340 

E348 

E350 

E358 

E360 

E368 

E370 

E378 


03 7B 
FC 7B 
08 7A 
FE 07 
09 3D 
FE 01 
D5 E3 
42 08 
E0 B7 
0128 
0F 3A 
13 E0 
FE 04 
FE 06 
02 28 
06 28 


B2 57 
D9 B7 
16 00 
D2 D5 
28 4A 
CA D5 
FE 05 
FE 01 
20 37 
3618 
08 E0 
FE 01 
28 71 
28 69 
62 FE 
5A FD 


41 CB 
20 D1 
5C D9 
E3 08 
3D 28 
E3 FE 
CA D5 
20 0F 
3A 13 
2E FE 
B7 28 
28 23 
FE 05 
18 0D 
03 28 
2187 


3B 10 
D9 7A 
C9 08 
DD 7E 
12 08 
03 CA 
E318 
3A 08 
E0 FE 
02 20 
24 3A 
18IB 
28 6D 
08 FE 
5E FE 
E318 


DE 

4B 

9E 

F2 

37 

4C 

55 

BA 

19 

C5 

6E 

70 

33 

C0 

11 

28 


E168 20 2E DD 35 09 28 29 3A : F4 
E170 08 E0 B7 28IB DD 7E 09 : 46 
E178 FE 02 28 0F 3E 0D CD F9 : 48 


SUM ： 2A 5B B0 7B 39 9F 24 22 2831 

£180 El E5 2130 E0 CD EE El : 93 
E188 El18 05 3E 0D CD F9 El : F0 
E190 3E 0D CD F9 El C3 9A E0 : 2F 
E198 3E 0A CD F9 El 06 00 3A ； 2F 
E1A0 0D E0 4F 09 Cl 05 C2 99 : 66 
E1A8 E0 C9 3A 08 EQ B7 C8 21 : 6B 
E1B0 El El 06 08 7E 4F FE 01 : 9C 
E1B8 20 02 0E 02 FE 02 20 02 : 54 
E1C0 0E 01 FE 03 20 02 0E 03 : 43 
E1C8 FE 04 20 02 0E 04 FE 05 : 39 
E1D0 20 02 0E 06 FE 06 20 02 ； 5C 
E1D8 0E 05 79 77 2310 D5 C9 : D4 
E1E0 00 00 01 02 03 04 05 06 : 15 
E1E8 0710 00 AA 00 00 C5 46 : CC 
E1F0 23 7E CD F9 El10 F9 Cl : 12 
E1F8 C9 C5 F5 01 00 19 ED 78 : 02 


SUM ： 59 FF C5 A3 FF B9 DA FI 4423 

E200 FE 03 CA 66 00 01 01lA : 4D 
E208 ED 78 E6 08 20 ED FI 0B : 5C 
E210 ED 79 0E 03 3E 0E ED 79 : 29 
E218 3C ED 79 じ 1 C9 21 04 E0 : 31 
E220 4E 23 56 23 5E 21 El El : 2B 
E228 06 08 AF CB 19 30 02 C6 : 99 
E230 01 CB lA 30 02 C6 02 CB : AB 
E238 IB 30 02 C6 04 77 2310 : Cl 
E240 E9 C9 32 96 E2 FE 50 28 : D2 
E248 05 21 C0 FE 18 03 2180 : A0 
E250 FD 22 57 E2 C9 E5 21 C0 : E7 
E258 FE 19 El D8 E5 D51138 : D3 
E260 FF 19 D1 El C9 D5 7B CB : AE 
E268 3A IF CB 3A IF CB 3F 06 : 8D 
E270 00 4F D17B E6 07 57 3E : ID 
E278 80 28 04 0F 1518 FA 50 : 32 


E000 C3 40 E0 50 AA CC F0 00 : 99 
E008 00 00 0180 0116 0A 01 : A3 
巨 010 80 02 00 00 03 00 00 00 : 85 
E018 03 00 00 00 00 00 00 00 : 03 
E020 04 1B 4A 02 80 00 00 00 : 巨 B 
E028 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
E030 02 1B 19 00 00 00 00 00 : 36 
E け 38 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
巨 040 AF CD F9 El3A 03 E0 CD : 40 
E048 42 E2 CD ID E2 3A 07 EO : 11 
E050 F 巨 02 D4 AA El3A 0A 巨 0 : 83 
E058 FE 08 20 13 06 08 21 El : 49 
E060 El7E B7 28 03 AF 18 02 : 0A 
E068 3E 07 77 2310 F3 AF FD : 8E 
E070 21 0B E0 DD 21 El El6F : 3B 
E078 3A 07 巨 0 FE 0138 02 2E : 88 


SUM: B3 C8 EC B3 661C B6 0B C3E3 

EO80 00 FD 66 00 FD 4E 015C : 0B 
E08816 00 DD 72 09 D9 FD 46 : 8A 
E090 03 21 00 00 FE 02 28 01 : 4D 
E098 2B C5 ED 4B 10 E0 11 00 : 29 
E0A0 00 3A 07 E0 FE 02 20 2B : 6C 
E0A8 E5 DD 7E 09 B7 20 0D E5 : 12 
E0B0 2130 E0 CD EE El El3E : EC 
E0B8 03 DD 77 09 3A 09 E0 B7 : 3A 
E0C0 2810 CD 55 E2 38 0B 60 : DF 
E0C8 0619 3E A0 CD F9 El10 : B4 
E0D0 F9 44 El E5 2120 E0 CD : FI 
E0D8 EE El3E AA DD 77 0A 3A : 4F 
E0EC 12 E0 DD 77 0B El C5 E5 : DC 
E0E8 CD DF E2 3215 E0 08 32 : EF 
E0F0 19 E0 CD DF E2 3216 E0 : AF 
E0F8 08 32lA 巨 0 CD DF E2 32 : F4 


10 > - 

20 • 24 ヒ - ット / 、ート - コヒ •一 

30 • S-Hcopy 1988/5/5 

40 »- 

50 > 

100 C し EAR&HE000:C し S:GOSUB1460 

110 IF PEEK ( 也 HE400) 三 &H76 AND PEEK{&HE00 1 )=&H40 THEN 130 

120 し OADm "0:S—Hcopy .Obj" : POKE&HE400,&H76 

13 け SCREEN 0,0,0 ： SCREEN : OPTION SCREEN 2:WINDOW 

140 CONSO し E:CGEN:CREV : CF し ASH:C し S:CO し OR6;CREVl 

150 DEFINT a -2 

160 k$ = ..0"+CHR$(29 ) 

170 a=PEEK{7):b=PEEK(&HF6):c=PEEK(&HF7):d=P 巨 EK(&HF8) »a=WlUTH /b,c,d=palet 
18 好 PRINT" <<< S-Hcopy >>> " 

190 し PRINT 

200 PRINTiPRINT" インシ*イナシテイ " 

210 GOSUB 1000 

220 IF z=l THEN SCREEN0,0 : WW( 255 ) : GOSUB"box 1 : xs=x : ys = y : GOSUB"box2xe=x ; ye=y: P 
RW 

230 SCREEN: PRINT: PRINT" / 、ート - コヒ • ーサイス -? ": RESTOR 臣 230 : DATA" S サイス - M サ 

イス - " しザイス " " 

240 GOSUB 1020 : sz=z 

250 PRINT-.PRINT " シクシ a ウモート •？ " 

260 GOSUB 1000 ： st=z 


スト3の変更，追加を行ってください。 

2) アツと驚くキングサイズ 

らっ t 大きなサイズのハードコピーをと 
りむい！：いう方のために，キングサイズの 
コピーがとれる追加プロダラムをリスト4 
に用意しましむ。ただし，これは WIDTH 
80モード尊用となっています。この追加プ 
ログラムを実斤すると，まず左半分の画像 
データを印刷してプログラムは一度停止し 


ます。をのあ！:プリンタ用紙を取り換えて 
リターンキーを押します。すると今度はを 
半分を印刷して停止します。こうして2枚 
の用紙を貼り合わせるしキングサイズの 
ハ— ド コピーの 化米上がりです。 

横補ぶは，このキングサイズの場合のみ 
拡大率お定となりますので，数備が小さく 
なるほど拡大率が-人-きくなります。指定倍 
率は3〜5倍あたりが適切でしよう。 

リスト 1 sfricopy マシン語プログラム 


U 上がこの S-Hcopy の概略です。実際に 
巧刷してみて，気づいた細かい点などはそ 
れぞれ プログラムに 手を入れるなど工夫し 
てみてください。 

〈参考文献〉 

淸水が弘著， XI マシン語巧り 1 巧科，谨業那对 I セ 
ンター 

お山略也-牛山岛置和 • Itti Rittapom 紫， XI シス 
テム研究室，日本ソフトバンク 


— — — - D 0 
0 2 0 B C C 0 

1 7 8 F 1 9 E 
2 0 2 3 D C 1 

D 61 B A 12 
5 E 0 C F E E 

4 B A F 8 D 5 

5 7 F 3 1 4 6 


* 0 0 c 0 E E 


DF9E7AC89F4F9 
6017 C98B573DA 

716 B1E8AB 8612 
0012EF 01 C10B0 


6 
6 

8 
4 

0 
c 

F 05BB02B 21 CBB0 
A EE2C1100E0C0E 

D BB6B6A50E8D17 
6 11221332 E1DC0 

00 28 良 BB7D5D 211 A 
6 32C2C4D0C0EE3 

c 8206 目 0D 技 00E30 
D 00E12E00E1E1E 

6 0EBB6F8746D66 
2 EFlcl 03710 CEE 

2 701BBA2D1A002 
6 1E22C30D20E1C 

080808 0808080 
0011223344556 
1111111111111 
eeeeeeeeeeeee 


3 B 555406087 DA7A58 
7 23A 97577 A089B69A 


6 CI4D6 0D983ED 良 2C9E1 
F FF 02311 EFF3 巨 5c 巨 1 

B 260D283C17BF5850 

7 402321 EF25CD 5050 

4 80DB83A1D 212 A8FA 
A 12321 EF2FB4C7CFA 

B 374838 1D03F 78650 

2 EB31EF2F1A6B0450 

D 98836 ID 600590 AFA 
0 801EF2F020BD00FA 

9 1F341D60DE3BEBF4 
c 2FEF2F0237A72CF4 

3 D 52 1D60D7D1CDD0A 
F F5F2F0230F0F7D0A 


•F2F 02311 E71DD05 


特集 S-HCOPY for X 1 61 






















270 IF st=0 THEN 310 
280 PRINT:cy=CSRLIN 

290 LOCATE 0,cy:CREV:PRINTCHR$<5J;: じ REV 1:INPUT" ステつフ • [2-255J = ";31 : GOSUB1460 
300 IF l<st AND st<&HFF THEN 310 ELSE 290 

310 PRINT: PRINT" インシ - タイフ • ？ "： RESTORES 10 : DATA" タンシ • ク " モノクロ","々ラ 

320 GOSUB 1020 : e=z 
330 IF e=0 THEN 430 
340 IF e=l THEN 470 

350 PRINT ： PRINT" フ • A— ノ /\— フトーン ？ " 

360 GOSUB 1000 : hf=z 
370 IF sz=2 THEN 470 

380 PRINT;PRINT" インクリホ • ンハンテンモート *? " :» M Z — 1 P 17 #用 

390 GOSUB 1000 : f=z 

400 PRINT:PRINT" インク V ホ - ンセツヤクモート •？ " 

410 GOSUB 1000 : g=z 
420 GOTO 470 

430 PRINT : PRINT" 夕ーケ • マトカラー ? ": PRINT" [ 0-7 8 =(クロ イカ • イスへ • テ ）1 
440 PRINT ： cy=CSRLIN 

450 LOCATE0,cy:CREV:PRINTCHR$(5) ; :CREVl:KEY0,k>:INPUT" No.=";h : GOSUB1460 

460 IF 0<=h AND h<9 THEN 470 ELSE 450 

470 IF a=80 THEN ad=sz+3 ELSE sd=8Z 

480 ON ad+1 RESTORE 6030,6050,6070.6040,6060,6080 

490 READ 

500 IF sz=0 AND e<>2 THEN 1=1+1 

510 » - 

520 IF fb=0 THEN 640 

530 n=xe-xs+l:1=INT{(ye-ya)/k+1) 

540 IF sz<>0 AND e<>2 THEN y8=ya+l 
550 POKE &ME 400,0 

560 POKE &HE09F,X8 MOD 256,xa ¥ 256 
570 POKE &HE092,ys MOD 256,0 

580 f$= し EFT$(HEX$(&HFFFF_xe),4):f$=RIGHT$(f$,2)+LEFT$(f$,2) 

590 MEM$(&HE24A,2)=HEXCHR$(f$) 

600 MEM$(4HE24F,2)=HEXCHR$(f$) 

610 f$=LEFT$<HEX$ { 左 HFFFF_ye),4) : f$=RIGHT$(f$,2)+LEFT${f$,2} 

620 MEM$(&HE25F,2)=HEXCHR$(f$) 

630 > 

640 POKE &HE003,a ， b,c,d,e,f,g 
650 POKE &HE00A,h,i,j 

660 POKE &HE010, n MOD 256, n ¥ 256 • X 方向のドットのな 

670 POKE &HE012,st,hf 

680 IF st=0 THEN o=mtn ELSE o=m*n—INT(n/st) 

690 POKE &HE020,4,27,74,o ¥ 256,0 MOD 256 :• データのな + ビット.イメージ コード 
700 POKE &HE030 ,2,27,25 :•データのが + カラーコー•ド 

710 LPRINTCHR$(27,99,49) ; 

720 • サイズ 8 リ な巧コード n/120 L サィス • 14/120 a,m サィス • 15/120 

730 IF sz=2 THEN し PRINT CHR$( 27,37,57,14 ) ; ELSE し PRiNT CHR$(27,37,57,15); 

740 IF 32=2 AND e=l THEN LPRINT CHR$(27,37,57,15); 

750 SCREEN 0,0：PRW &HFF ： CREV：COLOR 7 

760 KEY0,"WIDTH"+STR$(a)+' •: screen :?" +CHR$(34)+"Break stop !!"+CHR$(34,13} 

770 CALL 左 HE000 
780 PRW 

790 BEEP ： KEY0,"" 

800 END 

810 » - 

1000 w=l : z=l 

1010 RESTORE1010:DATA" ON " ,OFF .. : GOTO1030 " 

1020 w=2 ： z=0 

1030 FOR y=0 TO w : READ m$(y) : NEXT 
1040 cy=CSRLIN ;KEY0,"" 

1050 LOCATE 0,cy:CREV 
1060 FOR y=0 TO w 

1070 PRINT" : "； : IF 2 =y THEN CREVl 
1080 PRINT m$(y)； : CREV 
1090 NEXT ： PRINT" : " ； : PAUSE1 
1100 v=ASC(INKEY$) 

1110 IF v=0 THEN 1100 

1120 IF v=13 THEN 1180 

1130 IF v=28 THEN z=z+l 

1140 IF v=29 THEN z=z—1 

1150 IF z<0 THEN z=w 

1160 IF z>w THEN z=0 

1170 GOTO1050 

1180 IF wOl THEN 1200 

1190 IF z=l THEN z=0 ELSE z=l 

1200 CREV1 : GOSUB1460：RETURN 

1210 » - 

1220 し ABE し " boxl" 

1230 sx=0 : sy=0 : x=0 : y=0 : fb=l : lx=320»a/40-9:iy=191 

1240 GOTO1270 
1250 LABEL.’box2" 

1260 sx=x+8 : sy=y+8 ： x=x+8:y=y+8:fb=2 ： lx=320*a/40-l ； ly=199 

1270 IF INKEY${0)<>"" THEN 1270 

1280 fl=0 ： TIME=0 

1290 WHILE fl<>13 

1300 ON fb GOSUB 1480,1490 

1310 IF TIME>2 THEN f0=8 ELSE f0=l 

1320 IF TIME>6 THEN f0=24 

1330 fl=ASC(INKEY$(0)) 

1340 ON fb GOSUB 1480,1490 

1350 ON fl-27 GOTO 1360,1370,1380,1390 ： TIME=0 ： GOTO1440 

1360 x=x+f0 ： GOTO1400 

1370 x=x-f0 ： GOTO1400 

1380 y=y-f0 ： GOTO1400 

1390 y=y+f0 

1400 IF x>lx THEN x=lx 
1410 IF x<ax THEN x=8x 
1420 IF y>ly THEN y=ly 
1430 IF y<sy THEN y=sy 
1440 WEND 


►イースががけない。「しびれのまる 巧」 が I 斯けられないつ！ お一！！ 

巧本崇 （22) 愛知県 


62 Oh! X 1988.11. 







128=&bl 0000000 192=&bl 1000000 240=4511110000 

L を何回 巧り 巧ずか？） 

めの増み 

ーデータの 繰 おし回な 

(o=m*n-INT(n/st)) 


PAUSES 

PLAY 120:PLAY"vl5o7 b0" 

RETURN 

LINE(x,y) - （ x+8,y+8),X0R,7,b : RETURN 


LINE(xs, 

f 

,ys)-(x,y),XOR,5 

ib 

: RETURN 





•サイズ則おをデ 

ータ 







9 

i 

j 

k 

1 

m 

n 



DATA 

128, 

1, 

22, 

10, 

1, 

320 : ,3 

サイス . 

40 

DATA 

128, 

1, 

22, 

10, 

1 , 

640 :»S 

サイス * 

80 

DATA 

192, 

2, 

11 ， 

19, 

2, 

320 :* M 

サイス ■ 

40 

DATA 

192, 

2, 

11, 

19, 

1, 

640 :»M 

サイス . 

80 

DATA 

240, 

4, 

5, 

40, 

4, 

320 : »L 

サイス — 

40 

DATA 

240, 

4, 

5, 

40, 

2. 

640 : »L 

サイス * 

80 


リス h 3 ぺ片ジ 1 の追加•旨了正プログラム 


130 SCREEN : OPTIONSCREEN 2: WINDOW : WIDTH40 : SCREEN 1,1,0 
180 PRINT"<<< S — Hcopy (へ •ーシ •！ WIDTH 40 ONLY) >>>" 

220 IF z=l THEN SCREENl,1:PRW<255 》 ： GOSUB"boxl":xa=x:ys=y:GOSUB"box2":xe=x:ye=y:P 

反 W 

750 SCREEN 1,1：PRW &HFF ： CREV：COLOR 7 : POKE &HE288,&H44 

リス h 4 キンクサイス追加，お正プログラム 

90 OPTIONSCREEN2：WIDTH 80 

180 PRINT" <<< S—Hcopytking size 640 本 200 only) >>> " 

200 8Z=2 ： GOTO250 

250 PRINT ： PRINT'* カクタ • ィモート •？ 

680 IF at=0 THEN o=m 本打 ELSE o=m 拿 n+INT(n/st) : POKE &HE13B,4 
710 LPRINT 
730 PRINT 

740 LPRINTCHR$(27,37,57,15 )； 

785 KEY0,"":1F kg=0 THEN BEEP:SC 反 EEN:INPUT"",kg:kg 二 1:xs 二 320:xe=639: y8=0 :ye=199:G 
OTO530 

6080 DATA 255, 8, 3, 67, 3, 320 :> king ザイス ' 80 


リス h 已 S - He 日 py ソースリスト 


0000 
0000 
0000 
0000 
0000 
EO け 0 
E00O 
E0OO C3 
E003 50 
巨 004 AA 
EOO? 00 
EO08 00 
£009 00 
EeOA 01 
E0OB 
E00B 
EOOB 80 
E00C 01 
£00016 
£O0E 0A 
E00P 01 
Eeie 80 
E012 oe 
E013 00 
E014 03 
E015 00 
£018 03 
E019 00 
E01C 00 
E020 
巨 020 04 
£025 00 
E02C 00 
EO30 
£030 02 
E033 00 
巨 03A 00 
巨 040 
E040 
£040 AP 
£041 CD 
E044 3A 
E047 CD 
Ee4A CD 
Be4D 3A 
B050 FE 
£055 3A 
£058 FE 
E05C 06 
E05E 21 
E061 
EOBl7E 
E062 B7 
B069 07 
E06A 71 
E06B 23 
SeeC 10 


ス —M* — M— 卜 • コじ • 

1988/5 / 5 
by kobayasi 


40 EO 
CC FO 


ORG $ 巨 0 け 0 

JP HCOPYMAIN 
WIDTH DB i 
PALETDATA 


NOP 

NOP 

NOP 


ee ee 

00 00 00 

IB 4A 02 80 

00 00 00 00 90 00 

00 00 00 

IB 19 

00 eO 00 00 00 00 

00 00 ee 00 00 


F9 El 
03 E0 
42 £2 
ID E2 
07 EO 

02 D4 AA El 
OA E0 
08 20 13 


10 

11 COLORF 

12 HANTEN 

13 SETUYAKU 

14 TARGET 

15 

16 SI 之 EDATA 

17 BITPATTAN 

18 BITLOOP 

19 Y 之 OUBUN 

20 YCOUNTER 

21 XKURIKAESI 

22 XDOT 

23 SHIKUSHO 

24 HFB し UE 

25 

26 ADATA 

27 

28 ADATAW 

29 

30 INa24 


33 COLORMOOD 

34 DB 2,27,25 

35 DS 13 


SAA DB $CC DB $F0 


08 

El El 


28 03 AF 18 02 3B 


48 

49 LOOPl 

50 


52 

53 


CAL し LPTOUT 
LD A,(WIDTH) 

CAL し SCRBENMOOD 
CALL PA し巨 TMAIN 
liD At (COLORF) 

IF A>=2 CALL HANTENSUB 

LD A,(TARGET) 

IF A08 JR SET DATA 
LD B,8 " 

LD HL,>C0 し ORDATA 


B しを E LD A, 


LD (HL),A 
INC HL 
DJNZ LOOPl 


EQ6E AF 
£06F 

E06F FD 21 0B EO 

E073 DD 21 El El 

E077 6F 
E078 3A 07 E0 
E07B FE 0138 02 2E 00 
£081 FD 66 00 

E084 FD 4E 01 

£087 5C 
£08816 00 
E08A DD 72 09 
EQ8D D9 

eesE 

E08£ FD 46 03 

B09121 00 00 

H094 FE 02 28 012B 

£099 

E099 

E099 C5 

E09A 

E09A ED 4B 10 EO 
E09E 1100 00 
E0A13A 07 E0 
E0A4 FE 02 20 2B 
E0A8 
E0A8 E5 
E0A9 DD 7E 09 
E0AC B7 20 0D 
E0AF E5 
EQBO 2130 EO 
E0B3 CD EE El 
B0B6 El 
E0B7 3E 03 
E0B9 DD 77 09 
EOBC 
巨 0BC 

E0BC 3A 09 BO 
EOBF B7 2810 
EdC2 CD 55 E2 
E0CS 38 0B 
E0C7 
E0C7 60 
E0C8 0619 
EOCA 

EeCA SE AO 
E0CC CD F9 El 
E0CF 10 F9 
E0D] 44 
B0D2 
E0D2 El 
E0D3 
E0D3 
E0D3 E5 
B0D4 2120 EO 
E0D7 CD EE El 
E0OA 3E AA 

ブ 3 クフクブク * 


55 XOR A 

56 SET DATA 

57 LD IY,S1ZEDATA 

58 LD 1X,>C0 し ORDATA 

59 LD L,A 

60 LD A,(COLORF) 

61 IF A>=1 THEN し D L,0 

62 LD H,(IY+0) 

63 し D C,(1Y+1) 

64 LD 巨 ， M 

65 LD D,0 

66 LD (IX+9),D 

67 EXX 

68 ； MAIN - 

69 LD B,(lY+3) 

70 LD HL,0 : Y=0 

71 IF A02 THEN DEC HL ; 力ろ一 Y= 

72 

73 Y LOOP 

74 PUSH BC 

75 COLOR_LOOP 

76 LD BC,(XDOT) 

77 LD DE,0 ； X=0 

78 LD A,(COLORF) 

79 IF A02 JR IMG SET 


80 

81 


83 

84 


PUSH HL 
LD A,(IX+9) 

IF AO0 JR 7SBTUYAKU 
PUSH HL 

LD HL,COLORMOOD 
CALL PRINTOUT 
POP HL 

LD A,3 ; 々ラーリホ’ン 

LD 


(IX+9),A 


91?SETUYAKU 
92 


LD A,(SETUYAKU) 
IF A=0 JR LBLM3 


CALL CHECK 


97 

98 

99 LOOFM2 


LD 

LD 


B,25 


04 LBLM3 
05 


し D A»$A0 ； 

CALL LPTOUT 
DJNZ LOOPM2 
し D B.H 

POP HL 


PUSH HL 
LD HL,IMG24 
CALL PRINTOUT 
LD A,$AA 


ミ t ヴ 1r クイ♦タノ ムインシ • 3 スウ . 

ク々のク < スへ•ース f-A t-f) ♦♦ タク ♦ 


； &B101 01010 EX AF,AF* 


►ドッジボールは面むい。ドラスピやサンダーフオース II やげ摧曼おはまだか。 A 列ホと 
イシタ ー t 早くやりたい。ソフトでハードな巧結らやりたい。でら太平がのが DX じらハ 
マってみたい。 OS -9/ X 68000は少しくらい発なは遅れてもいいから， OS -2 じをけないらの 

じしてけしい。それと Words ね r もやりた t . などと，化が富いたいことはいっぱいあ 

るのだ。 見お斩吾 （19) をが哄 


特集 S - HC 0 PY for X I 


1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

6000 

6010 

6020 

6030 

6040 

6050 

6060 

6070 

6080 

6090 

6100 

6110 

6120 

6130 

6140 

6150 

6160 

6170 


R た同 
S るるが 
卜（巧なすなの 
ツ巧を回なのジ 
ビ回 T 巧を卜- 
本た N 改へツメ 
さ回 I _1ドィ 
卜の〇タタの. 
ツト P ンン巧卜 
ドツのリリ巧ツ 
1ビホププ X ビ 

II -1 ■- = |_ II II 

i J k 1 ro n o 





















DA 79 
DB 77 
DC 23 
DO10 D5 
DF C9 
£0 00 
El 
El 

El 00 
B2 01 
B3 02 
E4 03 
E5 04 
E6 05 
E7 06 
R8 07 
E910 
EA 

EA 00 
BB 

EB AA 


EC 00 
ED 00 


LD A,C 
LD <HL),A 
INC H し 
DJN 之 H し OOP 
RET 


DB 0 


EE C5 
EF 46 
F0 

FO 23 
FI7E 

F2 CD F9 El 
F610 F9 
F7 Cl 
F8 C9 
F9 
F9 

F9 C6 
FA F5 
FB 

FB 01 0019 
FE ED 78 

E200 FE 03 CA 66 00 

E205 01 01lA 

E208 ED 78 

E20A E6 08 

E20C 20 ED 

E20E FI 

E20F 0B 

ED 79 
OE 03 
3£ WE 
ED 79 

8 3C 

9 ED 79 
白 Cl 

C C9 


244 

245 

246 

247 

248 

249 

250 ♦ じ 0 し ORDATA 

251 

252 

253 

254 

255 

256 

257 

258 

259 

260 

261 HiBON 

262 

263 KAl F 

264 

265 SHIKU_C 

266 

267 

268 

269 ； PRINTER OUT - 

270 PRINTOUT 

271 PUSH BC 

272 LD B,<HL) 

273 LPRINT し OOP 


•■/、• レヴトカラーテーフ • A 

COLOR CODE 
0 


DB 2 
DB 3 


DB 5 
DB 6 


NOP 


NOP 

NOP 


LD 


AND 


E2 
E2 

E21D 21 04 E0 
E220 4E 
E22123 
B222 56 
E223 23 
B22A 5£ 

E225 21 El El 
H228 06 08 
B22A 
£22A AF 
E22B CB 19 
E22D 30 02 
E22F C6 01 
E231 

E231 CB lA 
E233 30 02 
巨 235 C6 02 
E237 

E237 CB IB 
E239 30 02 
E23B C6 04 
E23D 
E23D 77 
E23E 23 
K23F 10 K9 
E241 C9 
E242 
B242 
E242 
巨 242 

£242 32 96 E2 
E245 FE 50 28 05 
£249 21 CO FE 
E24C 18 03 
E24E 

E24E 2180 FD 
K251 

E25122 57 E2 

E254 C9 

E255 

E255 

B255 

E255 E5 

K256 

E256 21 CO F£ 
E25919 
E25A El 
E25B 打 8 
E25C E5 
E25D D5 
E25E 1138 FF 
区 26119 
B262 D1 
E263 El 
B264 C9 
E265 
E265 
E265 D5 
£266 7B 
B267 CB 3A 
E269 IF 
B26A CB 3A 
E26C IF 
E26D CB 3F 
巨 26F 06 00 
E2714F 
E272 
E272 D1 
E273 7B 
E274 E6 07 
E276 67 
E277 3E ae 


274 

275 

276 

277 

278 

279 

280 ; - 

281 し PTOUT 

282 PUSH BC 

283 PUSH AF 

284 LPTLOOP 

285 

286 

287 

288 

289 

290 

291 

292 

293 

294 

295 

296 

297 

298 

299 

300 

301 

302 

303 PALETMAJN 

304 

305 

306 

307 

308 

309 


INC H し 
LD Ap(HL) 

CALL LPTOUT 
DJNZ し PRINT し OOP 
POP BC 
RET 


BC|$1900 

Ai(C) 

A=3 JP $0066 

BC,$1A01 

A,<C> 


IF N 之 JR LPTLOOP 

POP AF 
DEC BC 
OUT (C),A 
C,3 
A,$0E 
OUT (C),A 
INC A 
OUT 似 ， A 
POP BC 
RET 


し D 
し 0 


2 PALETLOOP 


320 

321 PAJUMP2 

322 

323 

324 

325 PAJUMP3 

326 

327 

328 

329 

330 

331 ; 

332 

333 SCRHKNMOOl) 

334 


LD H し , PA し ETDATA 
LD C,(HL) 

INC HL 
LD D,(H し） 

INC H し 
LD E,(HL) 

LD H し , ♦COLORDATA 
LD B,8 

XOR A 
RR C 

IF NC JK FAJUMPl 
ADD A,1 

RR D 

IF NC JR PAJUHP2 
ADD A,2 


IF NC JR PAJUMP3 
ADD A,4 

LD (H し ） .A 
INC H し 

DJNZ PALETLOOP 
RET 

SCREEN MOOD (WIDTH40 OR 80 ?) 


335 

336 

337 

338 SCREHN64OX20O 

339 LD 

340 SCREENMOODSET 

341 し D 

342 RET 

343 

344 ; ，■ヒ I 

345 CHECK 

346 PUSH 

347 SCMOODl 


LD (SCMOOD2+1>,A 
IF A=80 JR SCREEN640X2O0 
LD HL, げ FFF-319 

SCREENMOODSET 


H し，れ PFF-639 
げ CMOODl+1>,H し 


HL 


348 

349 
360 

351 

352 
363 

354 

355 

356 
367 
358 

360 XVrVRAM 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 • 

371 

372 

373 

374 

375 


LD HL, び FFP—319 

ADD HL,D£ 

POP HL 

IF C RET 

PUSH HL 

PUSH DE 

し D OE, び FFF-199 

ADD HL,DE 

POP DE 

POP H し 

RET 

; ブ•ヒ•々三 > アト•レス 

PUSH DE 
LD A,B 
SRL D 
RRA 
SRL D 
RRA 
SRL A 
LD B.ee 
LD C|A 


POP DE 
LD A,E 
AND 7 
LD D,A 
LD A,$80 


►城近，晒なくない思いをしている。 BASIC にす巧れでしまったプログラミング方法が tur 
boPascal じ全が通用しないからだ。学巧の課趙も BASIC ならとじかく書けるけど ， Pas 
cal だと頭カレ《ニツクじなる。 procedure の使いおがい まいもよくわからん。 

玉井輝久 （19) 茨が煤 


112 LD (1X^10) .A 


113 


LD 

A,(SHIKUSHO) 

114 


LD 

(IX+l1),A ； シクシ•ウカンカク 

115 


POP 

ML 

116 




117 

X_ し OOP 



118 


PUSH 

BC 

119 


PUSH 

HL 

120 


じ A しし 

BiTSET 

121 


し D 

(AUATA),A 

122 


EX 

AKiAF* 

123 


し D 

(ADATAW),A 

124 


CALL 

BITSET 

126 


LD 

(ADATA+1)tA 

126 


EX 

AK.AK* 

127 


LD 

(ADATAW+1).A 

128 


CALL 

BITSET 

129 


し D 

(ADATA+2),A 

130 


EX 

AF.AF* 

131 

132 


LD 

(ADATAW+2).A 




133 


LD 

IF 

A,(COLORF) 

134 


Ar2 JR NOSHIFT 

135 




136 


PUSH 

HL 

137 


LD 

B,1 

138 

SHIFTLOOP 


139 




140 


し D HLiADATAW 牛 2 

141 


SLA 

(HL) 

142 


DEC 

HL 

143 


R し 

(HL) 

144 


DEC 

HL . 

145 


R し 

(HL) 

146 


DEC 

HL 

HL 

147 


DEC 

148 


SLA 

<H し » 

149 


DEC 

HL 

150 


RL 

(HL) 

151 


DEC 

HL 

152 


RL 

(HL) 

153 


DJNZ 

SHIFTLOOP 

154 


POP 

HL 

155 




156 

157 

158 

159 

NOSH1FT 

LD 

LD 

A, (XKURIKAESI) 

B, A 





160 


LD A,(SMIKUSHO) 

IF A<2 JR DATAOUT 

161 


162 


IF DEC((IXfll))<>0 JR DATAOUT 

163 


LD 

(1X^11),A 

164 


IF DEC(B)<>0 JR DATAOUT 

165 

166 


JR 

LBLM5 




167 

DATAOUT 



168 


LD 

HL,ADATA-1 

169 


CALL 

PRINTOUT 

170 


RLC 

(lX+10) 

171 


DJNZ 

W DATAOUT 

172 


JR LBLM5 

173 

W DATAOUT 


174 


LD 

H し . ADATAW—1 

175 


CALL 

PRINTOUT 

176 


RLC 

{lX+10) 

177 


DJNZ 

DATAOUT 

178 




179 

LBLM5 



180 


INC 

DE ； X=X+1 

181 


POP 

HL 

182 


POP 

BC 

183 


IF 

DBC(BC)<>0 JP X LOOP 

184 


LD 

A,(COLORF) 

185 


IF 

AO2 JR X_LOOPEND 

186 




187 


IF 

D£C((1X^9))=0 JR X_LOOPEND 

188 


LD 

A,tHANTEN) :- 

189 


IF 

A=0 JR KAIGYO 

190 




191 


し D 

A,(IX+9) 

192 


IF 

A=2 JR REDR1BN 

193 


し D 

A,$00 ； CR 

194 


CALL 

LPTOUT 

195 


PUSH 

ML 

196 


し D 

HL.COLOKMOOD 

197 


CAt し 

PRINTOUT 

198 


POP 

HL 

199 

200 
201 

REDR1BN 

JR 

KAIGYO 

LD 

A, が D ； CR 

LPTOUT 

202 


CALL 

203 

KAIGYO 



204 


LD 

A,$0D ； CR 

205 


CAL •し 

LPTOUT 

206 


JP 

COLOR, し OOP 

207 

X_ し OOPEND 


203 

209 


し U 

CALL 

A,$0A ； LF 

LPTOUT 

210 


LD 

B,0 

211 


し D 

A,(YZOUBUN) 

212 

213 


し D 
ADD 

C, A 

HL, 白 C ； Y=Y+{ZOUBUN) 

214 


POP 

BC 


215 び DEC(B|<>0 JP Y し OOP 

216 RET 


EOOC DD 77 OA 
EeOF 3A 12 £0 
E0E2 DD 77 OB 
E0E5 El 
E0E6 
E0E6 
E0E6 C5 
E0E7 E5 
E0E8 CD DF E2 
KOEB 3215 BO 
E0EE OB 
EOEF 3219 E0 
E0F2 CD DF £2 
E0F5 3216 巨 0 
E0F8 08 
eOF9 32lA E& 

巨 OFC CD DF* E2 
E0FF 3217 EO 
E102 08 
E103 32IB £0 
巨 ！ 06 

E106 3A 07 E0 
E109 FE 02 28IB 
E10D 
E10D E5 
ElOE 06 ei 
£110 
E110 

Elio 21 IB £0 
E113 CB 26 
EU5 2B 
E116 CB 16 
E118 2B 
El 19 CB 16 
eilB 2B 
EllC 2B 
El ID CB 26 
EllF 2B 
E120 CB 16 
E122 2B 
E123 CB 16 
E125 10 £9 
E127 El 
E128 
E128 

E128 3A OF EO 
E12B 47 

E12C 3A 12 EO 
E12F FE 02 38 0D 
巨 133 DD 35 OB 20 08 
E138 DD 77 OB 
E13B 05 20 02 
E13E 18lA 
E140 
E140 

E140 2114 EO 
E143 CD EE El 
E146 DD CB 0A 06 
£HA 10 02 
E14C 18 0C 
E14E 

&14E 2118 EO 

B151 CD EE El 

E け 4 DD CB OA 06 

E15810 E6 

E15A 

EISA 

E15A 13 

£I5B El 

E15C Cl 

E15D 0B 78 B1 C2 £6 E0 
E163 3A 07 EO 
£166 FE 02 20 2E 
E16A 

£16A DD 35 09 28 29 
E16F 3A 08 E0 
E172 B7 28IB 
B175 

BUS DD 7 巨 09 
E178 FE 02 28 OF 
E17C 3E OD 
B17E CD F9 El 
E181 E5 
E182 2130 EO 
E185 CD EE £1 
E188 El 
E18918 05 
E18B 

E18B 3E OD 
E18D CD F9 El 
E190 

£190 3E OD 
E192 CD F9 El 
E195 C3 9A £0 
E19B 

E198 3 巨 OA 
E19A CO F9 El 

E19D 06 ee 

E19F 3A 0D 巨 0 
E1A2 4F 
E1A3 09 
K1A4 Cl 

E1A5 05 C2 99 EO 

E1A9 C9 

ElAA 

ElAA 

ElAA 3A 08 E0 
ElAD B7 CB 
ElAF 21 El El 
EW 艺 06 W 
E1B4 
Elb4 7R 
EIB5 4F 

E1B6 F ピ〇 120 02 
巨 iBA OE 02 
ElBC 

ElBC FE 02 20 02 
El じ U ttb • け 1 
E1C2 

E1C2 FE 03 20 02 
E1C6 OE 03 
EIC8 

EIC8 FE 04 20 02 
EICC 0E 04 
EICE 

EICE FE 05 20 02 
E1D2 OE 06 
E1D4 

E1D4 FE 06 20 02 
BIDS OK 05 
EIDA 


64 Oh ! X 1988.11. 


)E D B B 
N 反 R し し 

£ o 

T し R R 

No ) J J 

Ac し 

H # HI 


i i i ^ 

B B B B 
L L L L 

R R R R 
J J J J 


\ 0 >8 It A > 2 >1 >3 > 4 >6 > 5 

•乙し • 》•<• <• <• <• <• <• 

八 AHB A じ Ac Ac Ac Ac Ac Ac 


D F D D D D F D F D PD FD FD FD 
C し 1 しし し . 31 し I L I し 1 し 1L 1L 


§ 則 

H L 

口 01234567890 
122222222223 


が ^ 

B B 
123456 


7 8 9 0 12 3 
3 3 3 4 4 4 4 



















E279 

£279 28 04 
E27B 0F 
E27C 16 
E27D 18 FA 
B27F 

E27F 50 59 
B281 
E281 P5 
E282 C5 
B283 D5 
B284 54 5D 
E286 

E286 21 00 40 
• -V* 1 

£289 01 00 08 
B28C 7B 
E28D E6 07 
E28F 

巨 28F 28 04 
6291 09 
E292 3D 
E293 18 FA 
E295 
E295 
巨 295 

B295 0128 00 
E298 7B 
E299 CB 3F 
B29B CB 3F 
£29D CB 3F 
E29F B7 
E2A0 

E2A0 28 04 
£2A2 09 
E2A3 3D 
E2A418 FA 
£2A6 
B2A6 
E2A6 Dl 
E2A7 Cl 
E2A8 FI 
巨 2A9 
E2A9 E5 
E2AA 09 
E2AB 44 4D 
E2AO £1 
£2A£ C9 
E2AF 
E2AF 
巨 2AF 

E2AF CD 55 E2 
E2B2 D8 
巨 2B3 

E2B3 CD 65 E2 

E2B6 IE 00 

E2B8 ED 50 

£2BA F5 

E2BB A2 

B2BC 28 02 

E2BE CB C3 

B2C0 

E2C0 FI 

E2C12100 40 

E2C4 09 

E2CS 44 4D 

E2C7 F5 

E2C8 ED 50 

eaCA A2 

E2CB 28 02 

E2CD CB CB 

E2CF 

E2CF FI 

E2D0 21 00 40 

E2D3 09 

巨 2D4 44 4D 

E2D6 ED 50 

E2D8 A2 

E2D9 28 02 

£2DB CB 03 

E2DD 

E2DD 7B 

E2DE C9 

£2DF 

E2DF 

E2DF 

K2DF 

E2DP D5 

E2E0 E5 

E2B13B 08 

E2 巨 3 CD AF E2 

E2E6 El 

E2E7 Dl 

E2E8 23 

E2E9 D9 

B2EA 32 £F E2 

E2ED OD 7E 00 

B2P0 

E2F0 08 

E び 13A e? E0 

£2P4 FE 02 28IP 

B2F8 FE 01 CA 8B E3 

E2FD 

E2FD 08 

E2FE BD 20 03 

B301 

E3ei7B 

B302 B2 

E303 57 

B304 

£304 41 

B305 

E305 CB 3B 
E307 10 FC 
E309 7B 
E30A D9 
£308 B7 20 Dl 
E30E 
B30E 09 
E30F 7A 
E310 08 
sail 7A 
E312 16 00 
E314 5C 
E315 D9 
E316 C9 
E317 
E317 
E317 08 

E318 FE 07 D2 D5 E3 
eaiD 08 


376 VRAMLOOPl 

377 IF 2 JR VRAM し OOPOUTl 

378 RRCA 

379 DEC D 

380 JR VRAMLOOPl 

381 VRAMLOOPOUTl 

382 LD DE.BC 

383 


12 


384 

385 


PUSH AF 
PUSH BC 


£31E DD 7E 
E321 3D 28 
E324 3D 28 
E327 
丘 327 08 

E328 FE 01 じ A 05 E3 
E32D FE 03 CA D5 £3 
E332 FE 05 CA D5 E3 
E33718 42 
巨 339 


386 


PUSH DE 

E339 

08 




516 

387 


LD DE,HL 

E33A 

FE 

01 

20 

0F 

517 

388 

SCMOOD3 


E33E 

3A 

68 

EO 


518 

389 


し D H し ,>4000 ;< ぺ ■— シ —0 $4400 < ぺ， 

E341 

B7 

20 

37 


519 




£344 

3A 

13 

£0 


520 

390 


LD BC,$8O0 

E347 

FE 

61 

28 

36 

521 

391 


LD A»E 

E34B 

18 

2E 



522 

392 


AND 7 

£34D 





523 

393 

VRAMLOOP2 


E34D 

FE 

02 

20 

OF 

524 

394 


IF Z JR VRAMLOOPOUT2 

E351 

3A 

08 

E0 


525 

395 


ADD HL,BC 

E354 

B7 

28 

24 


526 

396 


DEC A 

E357 

3A 

13 

巨 0 


527 

397 


JR VRAMLOOP2 

E36A 

FE 

01 

28 

23 

528 

398 



E36E 

18 

IB 



529 

399 

VRAMLOOPOUT2 


E360 





530 

400 

SCMOOD2 


E360 





531 

401 


LD BC|$28 

E360 

FE 

04 

28 

71 

532 

402 


LD A,E 

巨 364 

FE 

05 

28 

6D 

533 

403 


SRL A 

£368 

FE 

06 

28 

69 

534 

404 


SRL A 

E36C 

18 

OD 



己 35 

405 


SRL A 

E36E 





536 

406 


OR A 

E36E 

08 




537 

407 

V 反 AMLOOP3 


B36F 

FE 

02 

28 

62 

538 

408 


IF Z JR VRAM し OOPOUT3 

E373 

FE 

03 

28 

5E 

539 

409 


ADD HL,BC 

E377 

FE 

06 

28 

5A 

540 

410 


DEC A 

E37B 





541 

411 


JR VRAMLOOP3 

E37B 

FD 

21 

87 

£3 

542 

412 



E37F 

18 

48 



543 

413 

V 氏 AM し OOPOUT3 


巨 381 





544 

414 


POP DE 

E381 

FD 

21 

89 

E3 

545 

415 


POP BC 

E3d5 

18 

42 



546 

416 


POP AF 

E387 





547 

417 



E387 





548 

418 


PUSH H し 

巨 387 





549 

419 


ADD H し ， BC 

E387 

FF 

FF 



550 

420 


LD BC,HL 

E389 





551 

421 


POP HL 

E389 

55 

FF 



552 

422 


RET 

E38B 





553 

423 

: POINT 


E38B 





654 

424 



E38B 





555 

425 

POIMT 


E38B 

08 




556 

426 


CALL CHECK 

E38C 

B7 

20 

06 


557 

427 


IF C RET 

E38F 





558 

428 

NOCHECBKPOINT 

E38F 

FD 

21 

F2 

E3 

559 

429 


CALL XY=VRAM 

E393 

18 

34 



560 


430 

431 

432 

433 

434 

435 

436 POINTLBLl 

437 

438 

439 

440 

441 

442 

443 

444 

445 

446 POINT し BL2 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 POINT し BL3 

456 

457 

458 ； - 

459 

460 BITSET 

461 BLOOPl 


LD B, U 
IN D,(C) 

PUSH AF 
AND D 

IF 之 JR POINTLB し 1 
SET e,H 

POP AF 
LD HL,$4000 
ADD HL.BC 
LD &C,HL 
PUSH AF 
IN IMC) 

AND D 

IF 之 JK POINT し BL2 
SET 1 , 巨 

POP AF 

HL,$400O 
HL,BC 
BC.HL 
D,(C) 

AND D 

IF Z JR POINT し B し 3 
SET 2,E 


ADD 

LD 

IN 


LD A,E 
RET 


462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 COLOR 

473 

474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 ♦SBTBIT 

481 

482 

483 

484 NOBIT 

485 

486 BLOOP2 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 LD 

499 EXX 

500 RET 

501 ; - 

502 COLOR PRINT 

503 

504 

505 


PUSH DE 
PUSH HL 
LD A,8 
CALL POl が r 
POP HL 
POP DE 
INC HL 

LD (CO し OR- い ， A 

LD A,(IX+0) 

EX AF,AF* 

LD A,(COLORF) 

IF A=2 JR COLOR PRINT 
IF A=1 JP TILKCOLOR 

EX Af,AF > 

IF AOL JR NOBIT 


LD 


B,C 


SRL E 
DJN 之 BLOOP2 
LD A,E 
EXX 

IF AO0 JR BLOOPl 
EXX 


LD 


A,D 

AF.AF> 

A,D 


EX 

IF 


AF|AF> 

A>=7 JP TNOBIT 
AF,AF* 


E39S 

E395 3D 20 06 
E398 FD 21 F4 E3 
e39C 18 2B 
E39E 

£39£ 30 20 06 
E3A1 FD 21 F6 E3 
E3A518 22 
巨 3A7 

B3A7 3D 20 86 
E3AA FD 21 P8 E3 
E3AB 1819 
E3B0 

E3B0 3D 20 06 
巨 3B3 FD 21 FA £3 
B3B71810 
E3B9 

£3B9 3D 20 06 
E3BC FD 21 FC E3 
E3C0 18 07 
E3C2 

B3C2 3D 2010 
E3C5 FD 21 FE E3 
E3C9 

E3C9 FD 7E 00 
E3CC A3 
E3CD B2 
B3CB 57 

B3CF FD 7E 01 
B3D2 A3 
E3D3 B5 
E3D4 6F 
E3D5 
E3D5 
E3D5 41 
E3D6 

EaD6 CB 3B 
E3D810 FC 
E3DA 7B 
E3DB D9 

E30C B7 C2 DF E2 

E3E0 

E3B0 D9 

E3E17D 

E3E2 2E Oe 

E3E4 08 

E3E5 

E3E5 7A 

E3B6 55 

E3E7 5C 

B3B8 D9 

e3B9 DD CB OA 46 

B3BD C8 

B3BE 08 

E3BF C9 

E3F0 

B が 0 00 ee 

E3F2 

B3F2 

B3P2 FF FF 
B3F4 

E3F4 55 FF 
B3P6 

B3P6 55 BE 
E3F8 

E3F8 55 AA 
K3FA 

E3FA 44 AA 
E3FC 

E3FC 00 AA 
E3FE 

E3FB 00 11 

B4O0 

E40e 


506 

507 

508 

509 YELLOW 

510 

511 

512 

513 

514 

515 RED 


IF 


A,(IX+9) 

OEC(A)=0 JR BLUE 
D£C(A)=0 JR RED 


EX AF,AF* 

IF A=1 JP TNOBIT 
IF A=3 JP TNOBIT 
IF A=5 JP TNOBIT 
JR ♦SETBIT C 


EX AK,AF' 

IF AOl JR #HF HANTEN 
LD A,(HANTEnT 
IF AOO JR #SETB1T_C 
LD A,(HFBLUE> 

IF A=1 JR HF BLUE 
JR #SETBIT C 
523 IHF HANTEN 
… IF A02 JR 参 RED 

LD A,(HANTEN) 

IF A=0 JR tSETBIT C 
LD A,(HFB し UE> 

IF A=1 JR HF BLUE 
JR #SETBIT C 


IF A=4 JR TNOBIT 
IF A=5 JR TNOBIT 
IF A=6 JR TNOBIT 
JR 参 SETBIT_C 

EX AF,AF> 

IF A=2 JR TNOBIT 
IF A=3 JR TNOBIT 
IF A=6 JR TNOBIT 


LD 


DB 


IY,C SET P 
TBSET 


IY,C_HF P 
TBSET 


$55,$FF A— フ•卜••ン — 


OLOR •■ たィ ♦■ 勺フィい - 

EX AF.AF* 

IF AO0 JR T BLUE 


561 T BLUE 

562 

563 

564 

565 T RED 

566 

567 

568 

569 T_MAGK 

570 

571 

572 

573 T.GREEN 

574 

575 

576 

577 T CYAN 

678 " 

579 

580 

581 T_YELL 

582 

583 

584 TBSET 

585 

586 

587 

588 

589 

590 

591 

592 

593 

594 

595 TNOBIT 

596 

597 TLOOPl 

598 

599 

600 
601 
602 

603 

604 

605 

60 色 

607 

608 
609 


LD lY, BLACK.! 

JR TBSET 


IF DEC(A)<>0 JR T RED 
LD IY,BLUE P 
JR TBSET 

IF DEC(A)<>0 JR T_MAGE 
LD lY.RED P 
JR TBSET 

IF DEC(A)<>e JR T_GREEN 
LD IY,MAGE_P 
JR TBSET 

IF DBC(A)<>0 JR T CYAN 
LD lY,GREEN P 
JR TBSET 

IF DEC(A)<>0 J 氏 T YELL 
LD IY,CYAN P 

JR TBSET 

IF DEC(A)<>0 JR TNOBIT 
LD IY,YBLL_P 

LD A,(IY+0) 

AND E 


LD 


B,C 


SR し E 
DJNZ TLOOPl 
LD A,E 
EXX 

IF AOe JP BLOOPl 
EXX 


EX 


A,L 

AF.AF> 


e 


LD A,D 
LD D,L 
LD E.H 
EXX 


BIT 


O, (IX ♦ け） 
艺 RET 

AF, AF> 


DS 2 

620 ； 7 ィ A ♦— A • 夕■ン 

621 BLACK—P 

622 DB 

623 BLUE_P 

624 DB 

625 Rfi い 

626 DB 

627 MAGE P 

628 OB 

629 GREEN.P 

630 DB 

631 CYAN P 

632 DB 

633 YKL い 

634 DB 

635 

636 i END 


►最近，アメリカでは「コンピュータ ウイルス」 なるものに悩まされているそうです力す， 
パソコンつてお板を切ることが多いのじ，どうしてをのようなことが可能なのか詳しくが 
えていただけないでしよう力，。 宮本康司 （19) 大販府 
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特集いまどさのプ u ンタ活用術 


迷路のパタ'^ンでノ、ートコヒー 

クラ:7イツクのモノクロ出力方法論 


Kuwano Mas 曰 hiko 

乗野雅彥 


カラーグラフィックをプリンタで扱うとき，必ず問題じなるのが階 調 表現です。各をを数 
ドットのタイルで表す方法はよ〈知られていますが，今回は画面と同じ解像度で階 調 表現 
することじ挑戦してみましょう。なぜか，迷路みたいな模様じなるんですよね。 


最近のパソコンでは多色表示が当たり前 
のように行われ，まるで写真のように美し 
い画像が表現できるようになっています。 
しかしをういったグラフィックを化力す 
べきプリンタのほうはたいてい単色，せい 
ザい8色が限度です。出力できなければせ 
っかくのデータもまの持ち腐れ。なんとか 
手持ちのプリンタでこれを綺麗に化力させ 
てみましよう。256色を8色にする場合や 
65536色を16色にする場合でも基本的な考 
え方は同じですから，ここはひとつ65536色 
のフルカラー画像を単色に変換してみます。 


色の基本 


カラーテレビに 代表される カラー デ イス 
プレイは，画面に近づいて見るとわかるよ 
うにひとつの色をホ，緑，青の3つのを（化 
の3原色!:呼ばれています）を混ぜ’合わせ 
ることによって表示しています。 BASIC な 


カラーテレビの RGB (ホ，緑，青）の各をの 
明るさがどうも均等でないという感党はどなた 
もお持ちのことと思います。単をの「赤丄「緑」 
「宵 J を表示させてみても，緑は明るく，育はい 
まひとつぱっとしない明るさに思えます。その， 
「違う明るさ」であるはずのをを均等に混ぜると 
ちゃんとかたよりのない「白」じなるのですか 
らちょっと不思議な感じがします。 

この現象は人間の目のみ光感度特性が，あら 
ゆるぶ長に対してフラット（平坦）ではないと 
ころからきているのです。人間の目の感度特性 
は，緑と青の中間位のところ，族長でいうと約 
550 nm 位のところにピークがあり，そこから離 
れるに従って次第に感度が巧ちていくようじな 
っています。 

この特性に準拠していくか要に迫られた，身 
近な機械がテレビジョンです。白黒テレビ時代 
じは，カメラの馈像管の特性を人間の目の特性 
じ合わせてかるようじしていました。これが力 
ラーに なると RGB のを色ごとの撮像管からの画 
イまデータが得られることじなります。を色用の 
油像管はそれぞれの波長の所にピークを持つよ 
うな感度特性を持っていますが，これまでの白 
黒テレビとの互換性を保つためじも，これらか 
ら得られた画像データから，白黒時代と同じよ 
うなお度特性を作り出す必要があります。テレ 


どで扱う，色コード（パレットのある機種 
なら，パレットコード）はこの RGB の各 
色のどれとどれを点灯させるのか（多を表 
示ができる機種ではそれぞれの色をどの程 
度の明るさにするのか）をコントロールす 
るデータなのです。カラーグラフィック画 
面のハードコピーを取るということはこの 
色データを白黒，すなわちドットの有無に 
変換ずるこ t です。 

いちばん単純なのは， BASIC のハードコ 
ピーなどに見られる，画面上が特定の色か 
否かで区分けしてしまうものです 。 BASIC 
では黒かどうかで判定してわり，黒の部分 
は白（ドットを巧たない），黒 la 外の色はす 
ベて黒（ドットをがつ）にして印字します。 
この方法は，黒地の画雨にスカスカの絵， 

た t えば SYMBOL 命令で書いた义字パタ 
—ンのようなものが硝いてあるような場合 
には，パターンの形が正しく印字されて都 
合がよいのですが，これをいろいろな色で 


ビジョンの場合，この変換のため変換まは次の 
のようになっています。 

輝度 = 0.30 R +0.59 G + 0 .I IB 
つまり，完全にフラットな特性を持ったセン 
サーの 前に R , G ， B を色のフイ ルター をかけ，得 
られた明るさの度合いに上のような比率をかけ 
て足してやると，人間の目で見た明るさの感じ 
とほぼ一致するということです。 

このホかららわかるようじ，緑は「物理的 J じ 
同じ明るさのホよりも2倍，育と比べると5倍 
が上明るく感じることじなります（これだけみ 
ると信号は緑を「とまれ」じするほうが正解で 
あったような気がしなくもない)。 

カラーグラフ イ ックのハードコピーをモノク 
口のふつうのプリンタで巧ち出す，すなわち， 
カラーのデータを白黒のぶ淡に変換するには， 
このまで計裳した値じがって I ドットごとの明 
るさをみ定してやればよいわけです。 

たとえば8をモードなら， R ， G ， B のそれぞれ 
が0か I の値を取ることじなります。黒ならす 
ベて が0ですからもちろん輝度も0,白ならす 
ベて が1ですから 0.30 + 0.59 + 0. 11 = 1 .00 とな 
ります。多をモード，たとえば4096をモードな 
ら各をが4ビット，16段階じみかれるので，8 
をモードのときの0から I までが16み割される 
と考えて輝度計をすればよいわけです。 


塗り潰されているような一般的なグラフィ 
ックのハードコピーに 使う し ほとんど真 
っ黒になってしまって，役に立ちません。 

カラー グラフ ィ ック画面の ハードコピー 
を綺麗に取るには，どうしても濃淡をつけ 
た表現が必嬰です。^:ころが，プリンタの 
ほうはドットをお•つか否かの2段階しか選 
ベません。誰が思いついたか（かつて，私 
もやったことがある）なんとも無理やりか 
つ強引な手段が「重ね巧ち」です。少々く 
たびれ気味で薄くなってきたインクリボン 
を使って，色 コードに 応じた回数だけ重ね 
キ了ちをしていくこ i : で，濃淡をつけていこ 
うという魂胆です。 

確かにちょうどよいくたびれ加減のリボ 
ンを持っていれば結構うまくいくことはい 
くのです。しかしちょっと襄街道!：いう 
か，反則くさい感じがしてしかたありませ 
ん。もう少し，正当をうな方法を考えてみ 
ることにしましよう。 


多階調表現の手法 


とにかく，ひとつのドットでは白と黒の 
2つしかないのですから，これをいくら眺 
めていてもらちがあきません。要するにひ 
とつずつのドットではどうしようもないの 
ですから視点を変えて，少し大きく見てみ 
るようにしましょう。ひ！:つで駄目なら複 
数のドットを使って，よってたかって表現 
しようというのです。あるエリアを取って 
きたきに，をこにあるドットの数を加減 
すれば，全体として「黒っぽい」「白っぽい」 
など，見た目の濃淡がコントロールできる 
はずです。ある範囲の半分が黒，残りが白 
のパターンは，4分の1が黒のパターンよ 
りは黒っぽく見えますし，全部が黒のパタ 
ーンよりは白っぽく見えるはずですね。 

この コントロールの やり方は大きく 2つ 
に分類されます。ひとつは画面の1点を複 
数のドットで表現しよう t いうもので，も 
うひとつの方法は画面の1点がをのまま1 
個のドットに対応するのですカミ， BASIC の 
ハー ドコ ピーコマン ドのときのように単純 
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に 2 値に変換するのではなく，同じ色であ 
ってもドットを打ったりキ了たなかったりし 
少々気まぐれにしてみようというものです。 

前者の複数のドットを使う方法は，雑誌 
などで発表されているハードコピー プログ 
ラムの多くが採用しているやり方です。た 
とえばひとつの点を縦横3つずつ （3 X 3) の 
9つの点（マトリクス）で表すとしましよ 
う。キ了つドットの数は0から9までのいず 
れかを選ぶことができるのですから，10段 
階の濃淡が表現できることになります。濃 
淡の段階がドット単位で正確に出せるのが 
この方法の大きな利点で，新削の写真など 
でもこの方法を使っています。 

ただし画面の1点を階調々のドット（先 
ほどの例なら9ドット）で表すのですから， 
当巧のことながら，絵はが:大されてしまい 
ます。表現できる階調を増やをうとするに 
f 志って多くのドットが必要になり，ますま 
す絵が大きくなってしまいます。また，あ 
まり多くのドットを使うようにすると，隣 
のマトリクスとの境目がはっきりおえてき 
てしまうのがこの方法の欠点です。 

この方法を使った例としては最近では今 
年の10巧号の『 I / O 』に載った PC - 8801用の 

グラフイックハードコピープログラムや， 

本誌では1986年4巧号のプリンタ特集の長 
瀬氏のハイクオリテイハードコピーなどが 
あります。 


画面と同じドット数で 


後者のドットを打つ/キ了むないを コント ロ 
—ルするやり方はもようどこれと裳腹の性 
格を持っています。画像取り込み やコン ピ 
ユー タグラ フイ ックで描いた絵などでは， 
割 t 似たような色が集まっている場合が多 
いことに注目し，点ではなく雨の レベルで 
•濃淡を表すこ t からこのような方法が化て 


きました。 

頤兩上では同たであってもプリンタのほ 
うではドットががたれたり巧’たれなかった 
りするのですから，当が，體淡がドット単位 
で化確に表現されることは期待できません。 
隣り合ったドットとの色の変わり目など力 s 
はっきりしなくなる場合もあります。をの 
かわり，ドットを巧‘つかネ了たないかのさじ 
加減しだいで，繼淡が決定されますので， 
絵の大きさはをのままで階調を表現するこ 
i ： ができるわけです。色!：色の境肖がはっ 
きりしなくなりをうな点をやや不をに思わ 
れるからしれません力';，実際にやってみる 
i ： 気になることはは！：んどないようです。 

この方法ではいかに点を巧ったりがむな 
かったりするかというところがミソになり 
ます。いもばん備単なのは乱数を使う方法 
でしょう。ひとつの点を巧つたびに乱数を 
発生させてやります。乱数の値がいくつむ 
上なら白にするというのを色ご!：に決めて 
ゎけば色によって点がネ T たれる確率が変わ 
ってくるという考•えです。この方法は乱数 
の発生を除けばハードウエアで化理させる 
こ t も雛しくない俯単なアルゴリズムです 
から，質のよい乱数が高速に傅られるなら， 
よい方法といえるのからしれません。し力， 
し，パソコンやワークステーシヨンのよう 
に，尊用の乱数発生機を持っていないコン 
ピュータで質のよい乱数を作るにはけっこ 
う手閒ら時閒もかかります。階調表示のム、 
臟部分を乱数にあずけてしまうのはどうに 
らおちつかないということもあってでしょ 
う力，，ほとんど斤われた例を見ません 。 BA 
SIC なら10巧たらずの简単なプログラムで 
できますから試しにやってみると閒むいで 
しょラ0 

さらに，いちだんと「もっともらしい」 
方法を，ここ2年ほどの本誌のバックナン 
バーで2つばかりおつけることができまし 


図3モノクロ変換例 (24 ピン) 



た。ひとつは化ほど引用したプリンタ特集 
で宇野氏が BASIC で書いたものを発表され， 
去年の7 巧号で i 龍山氏がア七ンブラで書き 
直しむ TILE CHANGE (タイルチェンジ） 

で，らうひとつはハードコピープログラム 
ではありませんが，今年の9巧号で丹氏が 
紹介しているディザ法です。 

TILE CHANGE は， BASIC のタイルぺ 
イント機能を使ったもので，白と黒だけで 
作ったタイルパターン（網目模祿）ををご 
とじ刚恵してわいて，画面で白と黒 iU 外の 
ところをタイルパターンで置き換えていく 
方法を取っています。最初に述べた，マト 
リクスを使う方法とのす斤衷案とらいえるで 
しよう。画面上の1点はあくまで1ドット 
で表されます力す，タイルパターンとの蹟き 
換えの段階で白になったり黒になったりす 
るわけです。 

かのディザ法は，まずそれぞれの色をを 
の明るさを表す数値に證き換えてわいて， 

をこにさじ加減である「襲え」成分を化し 
てやります（「繫え」俯を乱数で作ったも，の 
をランダムデイザ，点の位證に応じた「裳 
え」値のパターンを用意してわいてをれを 
使うのを才ーダードデイザと呼んでいるよ 
うです）。この足し算の結果がある値（しき 
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い値といいます）の Jl であるかどうかで白， 
黒を決めてやるわけです。9巧号ではこれ 
を色数を落とすのに使っています。文章だ 
けで丸1ページ上を使って説明されてい 
ますし，プログラムも載っています。 X-B 
ASIC ですが窜 J と平易なプログラムですか 
ら HuBASIC など，ほかの言語化理系で書 
き直すのもをれほど難しくはないでしよう。 


もう少し濃淡表現 


いくつかの方法を紹介してきましたが， 
点の1つひとつを複数のドツトで表す方法 
に比べ，後者の方法では濃淡の決をじ乱数 
を使わざるを得ないような t ころが気にな 
ります。才ーダードデイザにしても，見方 
を変えれば点の位置に応じた乱数表を引い 
ているといえなくもありません。また，デ 
イザ法ではしきい値の Ji の明るさを持った 
をはすベて白と同じ扱いですから，濃淡表 
現を気にするししきい値-はなるべく大き 
くするよりありません力3'，をうするし画 
面を体が真っ黒になってしまいます。これ 
を「震え」値で救'済しよう t いうこ t じな 
るので，「震え」値の作り方が非常に雛しく 
なってきます。うまく作らないと今度は画 
面が真っ白になってしまいをうです。階調 
を落 t すのにはよいのでしよう力;'，さすが 
に白黒まで落とすのに使うのはやや無理が 
あるような気がします。 

白黒まで落とすのには前者のように複数 
のドットに置き懊えるよりないのでしよう 


力‘。 後者には，せっかくドットの数を変更 
しなくてよいという大きな魅力があるので 
すから，これである程度正しく濃淡が出て 
くれるようにならないでしよう 力 >。 すった 
もんだと数日，コンパイルやプリンタの出 
力を待つ間に「なにか手はあるよなあ」と 
ぼんやりと考えていたら，ふしうまくい 
きをうな方法が浮かびました。しかもアル 
ゴリズムとしてはかなり簡単なのです。あ 
る点について，をこの色がどうであるから 
黒にする 力、， 白にするかを考えるのではな 
く，色ごとに明るさを示す数値を決めて， 

をの総和が正しくなるようにしようという 
ものです。 

黒の明るさを0，白を1としましよう。 
するとすべての色の明るさは0から1の間 
に入ります。いま4つの点を見たとき，を 
の中に明るさ 0.25 の点と0.75の点がひとつ 
ずつあった！:するし明るさの総和はし0 
です。したがって，この4つの点について 
は白がひ t つ，黒が3つという割合になれ 
ば濃度の平均は正しくなるわけです。しか 
し，ひとつの点をキ了つたびにまわりの点の 
様子を見ているのでは大変です。をこで， 
小数点下のデータをか々に後ろに回して 
いくようにします。回されてきたデータし 
自分の目月るさのデータの和が1じ[上に なっ 
たら，をこの点を白にして，総和から1を 
引いて，残った小数点の TF のデータをまた 
後ろに回していこう L いうやり方です。 

衙略化のために横方向だけにデータをを 
るということで考えてみましよう。明るさ 


輝度ビッ h 


X 目8000は65536色のカラー表示のため， R , G , B 
のををじついて5ビットずつと，巧度ビット （I 
と略されることが多いようです）を I ビット使 
います。この巧度ビットがどのようじ巧いてく 
るのかがわからないと，明るさの計巧のときじ 
困ってしまいます。輝度ビットのかき方を調べ 
るのに， BASIC でペイントして照度計（カメラ 
じ巧おのものでもよいかもしれない）などで測 
ってもよいのかもしれません力、‘，さすがに体力 
のない私は回路図をにげてしまうのでした。ど 
こかで，デジタルのデータをアナログ RGB じ変 
換しているはずです。探して，採して約15秒。 
MB 40776というにが RGB のそれぞれじついてひ 
とつずつ巧われています。これは6ビットの D 
/A (デジタル/アナログ） コン バータで，入力さ 
れた6ビットのデータに比例した巧圧を出力し 
ます。 

X 68000 では6ビットのうち，上位の5ビット 
はる R , G , B のデータで，を下位のビットがすべ 
てみ通で輝度ビットじつながれています。 

つまり，実擦には RGB のををの段階は2の6 
乗，すなわち64段階あり，その偶数を目を使う 
力、，奇数番目を巧うかが，すべて共通の輝度ビ 
ットで選ばれるようになっているのです。 


したがって， R , G ， B のををのデータと巧をビ 
ットから64段階へのを換は， 

(各をのデータ ）X 2 +( 輝度ビット） 
となります。 

MZ - 2500の256をモードでは R ， G ， B のそれぞれ 
が2ビット，輝をビットが2ビットあります。 
MZ - 2500でも R , G ， B はそれぞれ3ビット持って 
いるのです。回路図を見ると MZ の場合にはビッ 
卜数がかないので D / A コンバータではなく巧抗 
でラダーを組んで，トランジスタのべースじが 
り込み，エミッタ•ホロワで出力を取り出して 
います。ちょっと電卓を叩いてみたのですが， 
途中で面倒くさくなり，果たしてリニアな特性 
になっているのかどうかまでは計算し切れませ 
んでしたが，まあリニアな特性を目指している 
ようではあります。 

MZ -2500 では輝度ビットはすべて共通ではな 
く，2つの輝度ビットが R ， G . B のどれか2つじ 
割振られ，残ったひとつのをじついては輝度が 
0じ固定されます。この選択は cblock 命令で行 
うようになっています。ぶ淡の計をは巧度ビッ 
卜のないものは単純に2倍し，輝度ビットがあ 
るものじついてはそれに輝度ビットを足してや 
ればよいでしよう。 


が0.30の点と0.50の点が交互に8個並んで 
いるものを，左から顺に化理していくもの 
としましょうと 

左端は0.30ですから黒のまま，隣にデー 
夕 t して0.30を送ります。2つめは0.50で， 
送られてきたデータ0. 3 〇を足すと0. 8 〇。や 
はり黒です。3つめは0.30で，送られてき 
たデータ〇 .80 と足してし10。白い点にして， 
隣に0.10を送ります。4つめは0.50ですか 
ら和が0.60。よって黒。5つめは0.30で， 
和は0.90。やはり黒。6つめは0.50で和は 
1.400したがって白。送るデータは0.40。 

7つめは0.30で和は0.70。またまた黒。8 
つめは0.50で和が1.20。当が，白。結果は 
白が3つになります。一方，明るさの和を 
計算すると， 0.30 X 4 +0.50 X 4 =3.20で 
すから，この8つの点に関しては白が3つ 
で黒が5つでよいことがわかります。 

実際には横方向だけに送っていくのもな 
んですから，自かの左下，舆下，を下の点 
にらデータを送るようにしましょう。つま 
り，小数点 U 下のデータを4分の1ずつま 
わりにばらまくわけです（自分の左や上は 
すでに化埋してしまった点ですからデータ 
ををってもしかたありません）。 

をれほど厄かな方法でもないので，必ず 
誰かがやっているはずだと思うのですが， 
私はこのような方法が紹介された例を見た 
ことがありません。明るさの和は髓かじ正 
しくなるし野うのです力3'，果たしてこのま 
までいいのかもよくわかりません。あまり 
にも暗い色だらけだしデータのたらいま 
わしがひどくなってきて，とんでもないと 
ころが白になってしまいをうな感じもしま 
す。しかし，考え込んでいてもどうにもな 
りません。とにかく，うまくいくか否かは 
実際にやってみるのがいちばんでしよう。 

一応，理屈だけは通っているので，実際 
に綺麗に表示されればをれでよいのではな 
いか！：いうこ！：で，プログラムを作ってみ 
ました。 BASIC で30行にも満たない，ささ 
やかなプログラムです。「こんなもんでいい 
のかなあ」と思いながら実行させてみたら， 
予想の Ji によい結果が得られてしまいまし 
た。ずべて整数满算で行うようにする！:， 
速度がずいぶん違ってきますので，整数演 
一党だけですむように少し書き換えを行いま 
す。 

輝度の計算を整数で巧うために，たとえ 
ば X 68000 の655%色モードなら，民， B ， G の 
各色を0から63の数値のまま使うことにし 
(0 から31でないのは輝度ビットを討*算に入 
れるためです）輝度への変換用の係数も100 
倍して使います。（色コードから明るさに変 
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換する方法も 68 ページのカコミにまとめて 
みたので参照してください）こうすると白 
の明るさ，すなわち輝度の最大値は， 
63 X 30 + 63 X 59 + 63 X 11 = 6300 
になります。先ほどは白黒を決めるのに1 
UJi かどうかで斤いましたカミ，この場合は 
6300の Ji かどうかで斤うことになります。 

これで，同じような結果が得られます。 
これで実験していたところ，まわりにばら 
まく値を4分の1ずつにすると規則性が強 
すぎるため力、，単色で塗り潰されたところ 
を変換するときにやや不自然な段差のよう 
なものが化てきてしまう場合があるようで 
す。これが出てくる L 見た感じが奇妙にな 
るので，配分のやり方を細工してみること 
にしました。 

ここから先は試斤錯誤の連続でした。結 
局，右横は8分の4，左下に8分の2，真 
下と右下には8々の1ずつ，真下にはさら 
に8で割ったきの余りを加えてゎくよう 
にするしだいぶ改善されました。データ 
によって妙なぐあいになる場合がないかを 
調べるため，获野目洋子の写真やら， C-T 
民 ACE 68 のサンプルデータなどを借りてき 
て次々に放り込んでみましたが，どれらを 
こそこの結果が得られました。たぶん，当た 
り前のグラフィック画像ならこのままでい 
けるでしよう。むだし絵柄によっては配分 
のやり方をもう少し工夫することが必要に 
なる場合もあるかもしれません。 


八ードコピー 


ここまできたら，ついでですからハード 
コピーを取るフ。ログラムも作ってしまいま 
しよう。ハードコピーをやるには，プリン 
夕のビットイメー ジ印字機能を利用します。 
プリンタに制御コードを送って，ビットイ 
メージモードにしてからデータを送りつけ 
る，ただをれだけのことです。蛇足ながら 
一般的な手順を書いてゎくし 
手順その零： プリンタの紙送り量を 1 回に 
印字される縦の幅と同じ（プリンタによっ 
ては数ドット重ねる）にする。 

手順その春 ：プリンタをビットイメー ジモ 
ードじする制御コード（プリンタによって 
異なる）を送る。このとき，横に何ドット 
分のデータを送るのかも指定する。 

手順その式： プリンタにネ了たせたいパター 
ンのデータをせっせと送る。 

手順その参： をの養で指定したドット分の 
データを送り終わったら，プリンタのビッ 
トイメージモードは勝手に解除される。こ 
こで，ラインフィードのコード （ OAh ， 10 


進数なら 10) を送るしプリンタは1斤分 
の印字を斤って，次の斤にいく。 

手順その四： 手順をの巷に戻る。 
となります。ここで手順をの零，舊と手順 
をの参からあ！：はは i ： んど考えるまでもな 
いでしょう。問題は手順をのまで送るデー 
夕をどのように作るかというこ t です。 

ちょっと下図を見てください。今では24 
ピンのプリンタが主流だし思います力;'，こ 
こでは話を筒単にするために，8ピンのプ 
リンタであると考えて説明します。左側が 
プリンタのビットイ メー ジ モー ドのときに 
をるデータとプリンタで印字されるパター 
ンを示したらのです。図の丸が1つひ I つ 
のドットを示しています。実際には•のと 
ころにドットがキ T たれるだけで〇は空白の 
ままになるところです。プリンタ用紙は図 
の上の方向に動いていくものとしましょう。 

ここでビットイメージモードにしむあと， 


A 3 h というデータ （2 進法なら101000 11 B 
です）を送り，をのあとはすべて0を送っ 
た！：します。すると，フ°リンタは図のよう 
に印字を行います。このように縦8ドット 
かを1バイトのデータにまとめなくてはな 
らないのが，ちよっ^厄介なところでしよ 
う。16ピンや24ピンのプリンタでも同様で 
す。それらの場合には縦に16ドット，ない 
し24ドット分のデータを2バイト （16 ビッ 
卜）ないし3バイト （24 ビット）のデータ 
にしてをる必要があります。 

プリンタはこのように，縦方向にデータ 
をまとめなくてはなりません力 S '， 一方ハー 
ドコピーの元ネタである V 民 AM のほうはど 
うなっているのでしよう力’。これは下図の 
右側になります。上が一般的な機種の VR 
AM の構成を示しています。赤，緑，青の 
それぞれの色ごとに異なるメモリ領域（連 
続しているもの^あれば，バンク切り換え 


プリンタ/ CRT のドッ h の並び 

RLA かし） 
INC HL 


參考までに，下図の上のような巧成になって 
いて，横が320ドット （40 バイト）である場合の 
I 斤みの変換の例を示すと， 

LD DE , VRAM ( VRAM の先頭アドレス） 

LD A .8 (縱8ドットみの変換） 

BLOCKLOOP : 

PUSH AF 

LD C , 40 (横40バイトみの変換） 

LD りし BUFFER (プリンタじをる デー 

夕のハ•ツファ） 

LINELOOP : 

LD A ，( DE ) 

LD B , 8(1 バイト= 8ビットみの変換) 

BITLOOP : (ここのループがミソです） 

RLA A 


くプリンタ / CRT のドットの並び> 


幸 


bit? 

bite 

bits 

bit 4 

bits 

bit2 
bit I 
bitO 
bti7 

bite 

bits 

bit 4 


+ 0 +1 +2 +3 
问 


O A 


A 


化が送られる 


プリンタ （8 ピンの場合）のドット並び 


DJNZ 

BITLOOP 

INC 

DE 

DEC 

C 

JR 

NZ , LINELOOP 

POP 

AF 

DEC 

A 

JR 

RET 

NZ , BLOCKLOOP 


と，こんなものでしよう力、。横640ドットのと 
きや16ピン/24ピンのプリンタじついては皆さ 
んで考えてください。16ピン/24ピンなどのと 
きは2バイト/3バイトをまとめてシフトするこ 
とを考えるとよいでしよう。 
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BASIC や X 68000 の場合 

( I ドットが I バイト/ I ワードに対応する） 


CRT のドット並び 
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図 4 1ピンビッ K イメージの例 



になっているものもある）を持っています。 
をして，「横に」8ドット分が1バイトにな 
っています。次の番地はをの右横の8ドッ 
卜です。をして右端まで斤くと今度は2列 
目に進むわけです。 

MZ -1500 は画而一朽:に PCG を並べると 
いう考えをしている （ MZ -700 用の PCG が 
売り出された L き，サンプルプログラムだ 
といって， 128 X 128 ドットのグラフィック 
をやったこ！：もあったっけ）ために， 8 X 
8ドットがひ i ： つの単位 i ： なる，独特の並 
びになっています。横8ドットが1バイト 
になっているのは同じなのです力 S '， 次の番 
地は横ではなく，真下の8ドットなのです。 

をして8列分いったら，今度はを横の8 
X 8ドットのブロックについて上から順に 
8バィト，と言葉で説明するのがやや面倒 
な方法をとっているのです。ア七ンブラで 
いじるときには VRAM がこのような構成に 
なっているこ！：を頭に置いてわく必要があ 
りまず。下は X 68000 や， BASIC でグラフィ 
ック画面を操作するときのィメージを示し 
ます。1ドットが1バィト，また1ワード 
I ：いっているのは，たとえば BASIC なら P 
SET (10，13)，7とやれば，アセンブラので: 
きのような「横8ドットがまとまって……」 
といったことはなにも意識しないで点を巧 
つことができるためです。 

X 68000 では本誌でも何度も紹介されてい 


るように，画面モードに 
関係なく，常に1ドット 
が1ワード （16 ビット） 
ですからこの点に関して 
は BASIC 同じような 
ものです。 

ア七ンブラでハードコ 
ピー プログラムを作ろう 
としたときにつまずきや 
すいのは， V 民 AM の構成 
が， 「横8ドットが1バイ 
卜」になっているのに対 
してプリンタは「縦8ド 
ットが1バイト」である 
ために，データの変换が少々厄介であると 
いうことにつきるでしよう。ビット演算， 
特にビットシフト命令が使いこなせればを 
れほど難しいこ L はないのです力 S '， "^^ょっ 
t とっつきにくい感じはします。前ページ 
のカコミに，働単な変換プログラムの例を 
示したので参考にしてください。 

この並びの変換をどうやればよいでしょ 
う力，。 BASIC ならをれほど瞄まなくてもな 
ん L でもなりますが，ちょっとずるい方法 
としては，縦に並んでいるドットのうち， 
ひとつしか使わず，紙送り量を1ドットタ 
にしてしまう方法が考えられます。ふつう， 
8ピンなら縦8ドット，24ピンなら縦24ド 
ット分のデータを（真面目に）送り，印字 
を斤った縦幅だけ紙を送るのがまっとうな 
考え方なのですが，これではプログラムの 
手間がかかりをうだということで，1ドッ 
卜分のデータしか送らないというのです。 
もようど，「1ピンのプリンタ」であるよう 
じして動かをうというのです。1ピンプリ 
ンタですから，紙の送り量も1ドット分で 
す。 

この方法は驚異的 （24 倍）にが間がかか 
ることになります力す，プログラムを作るの 
は簡単です。ものは試しでプログラムを組 
んでが字させてみたら，ひとつ大きなメリ 
ットがあることがわかりました。これまで 
のハードコピーでは常に気になっていた， 


へツドの幅を持った横縮がをれほど気にな 
らなくなるのです（なにせ，この方法では 
へツドの幅は1ドツトですから)。 

をれにしてもこの方法では時間がかかり 
すぎます。やはり少々輿而目にやらないと 
いけないようです。をこで， BASIC でエツ 
チラオツチラと縦方向のドツトをかき集め 
て巧字させるようにしてみました。24ドツ 
卜分を集めてくるために， 3バイトのバツ 
ファを用意してゎきました力す，これはデー 
夕のチェツクをしやすいようにというほか 
にはたいした意味はありません。1パ、イト 
分のデータが揃うたびにプリンタに送るよ 
うにしてもかまわないでしよう。 コンパイ 
ルする場合は，あまりに髙速でプリンタに 
データを送るとたまにデータを落^:すこ h 
がありますのでをループを入れるなどして 
が化してください。 


終ねりに 


いつものごとく，自分で勝手にアルゴリ 
ズムをでっちあげてプログラムを組んでみ 
ました。参考にするものがほとんどないが 
態でねつ造したアルゴリズムですから，や 
や不をが残らないでもないのです力 S '， 自分 
ではかなり満足のいく結果が得られる方法 
であると思います。画面だけで確認できる 
ので画像化理 t しても使えるでしよう。力 
ラーへの応用ら面白をうです。 

をれにしても，ハード コピー を取るため 
にカラーテレビの復習まですることになろ 
うとは思いませんでした。ほこりだらけの 
カラーテレビの教科書を広げると，をの昔， 
粗大ごみ置き場から捨ててあるテレビを拾 
ってきては部品を取ってラジオや無線機を 
組み立ててみたり（よく感電した），綺麗な 
ものは修理して使ったり（私の6畳の部屋 
にはテレビが5台， t ころ狹しと並べてあ 
った） t やっていたときが思い化されて， 
思わず年寄りくさくため息をついてしまっ 
たりしてしまいました。 

さて，今度はなにをしようかな。 


リスト1モノクロ八ードコピー 

10 = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = 

20 /む Color to B/W Converter = 

30 /*= With Hardcopy = 

40 /♦= 1988 Programmed by M.kuwa 打 o = 

50/ わハード•コピーのところで、コメント = 

60 /*- じしてあるものと乂れ替えると = 

70 /♦= V P — 8 5 K 用になります。おお：しあれ二 

80 /*===================== 古================= 

90 int pinnum 
100 str fname,ans 
110 screen 1, 3,1,1 
120 repeat 

130 locate O,0：print chrS(26 )； 

140 print " ハードコビーします？ （ Y / N )" 

150 input a 打 s 

160 until 度打さ：： "Y" or 狂 n ち：： " N" or ans 三 " y" or an5= •• 打 •• 

170 if ans 二 "N け or 狂 ns = "n" then { 

180 pinnum=0 

190 } else { 

200 repeat 


70 Oh ! X 1988.1 1. 














210 locate 0,3：print chr${26); 

220 print "1 ピン{こしますか 2 4 ビンじしますか (1or 24) 

Z30 input pinnum 

240 until (pi 打 num 三 1》 or pinnum=24 

250 } 

260 locate 0,6 

270 print " 酉巧ファイル（•が 3 形式）名を义わして下さい " 

280 input fname 
290 cla 

300 img_load(f 打 a 阳 e) 

310 img—bwccmv() 

320 switch pinnum 

330 case 1 : hcopyl() : break 

340 case 24 : hcopy24() : break 

350 default:break 

360 endswitch 

370 repeat 

380 until inkey>(0JO"" 

390 end 

400 /* - 

410 パ カラーから白風に巧推します - 

420 /% - 

430 func img_bwconv() 

440 int tcmebuf ( 1,511 ) 

450 int xpos,ypoa,dat,r,g,b■y,tone•carry,Ic,lb 

460 for ypos=0 to1 

470 for xpoB=0 to 511 

480 tonebuf(ypos,xpos)=0 

490 next 

500 next 

510 for ypos=0 to 511 

520 lc=ypos and 1:lb 二 {ypos+1 》 and 1 : carry=0 

530 for xpos=0 to 511:tonebuf(lb»xpos)=0:next 

540 for xpos=0 to 511 


550 

dat 

= 

point(xpos,ypos) 

/♦ 

バレット.コードの巧り化し 

»/ 

560 

ダ 


dat and 1 

/♦ 

w 巧ピット 

»/ 

570 

b 

二 

dat and &H3E 

1* 

爾 の*！ 度 X 2 

*/ 

580 

r 

= 

(dat shr 5) and &H3E 

/» 

ホの 輝 巧 X 2 

*/ 

590 

だ 

= 

(dat shr 10) and &H3E 

/♦ 

巧の 輝 巧 X 2 

♦ / 

600 

tone 


(g+y) *59+(r+y)<30+(b+y)<11 牛 tonebuf(Ic,xpos)♦carry 


610 

620 

if (tone >= 6300) then { 
tone = tone-6300 

/» 

白の巧るさは 6300 である 

*/ 


630 pset(xpos,ypos,65535) 

640 } else pset(xpos,ypos,0) 

650 carry = tone / 8 


660 

tonebuf(lb,xpoa) = tonebuf(lb,xpos)+carry+(tone mod 8) 

/♦ 

真下へのさりみ 

*/ 

670 

if (xpos>0) then ( 



/本 

だ下 

が 

，/ 

680 

tonebuf(lb,xpos—1) 

= 

tonebuf(lb,xpos —1 》牛 carry 本 2 





690 

)else tonebuf(lb,xpos ) 

= 

tonebuf{lb,xpos )+carry*2 





700 

if {xpos<511)then ( 



1 、 

ぢ下 

// 

♦/ 

710 

tonebuf(lb,xpos+l) 

= 

tonebuftAb,xpos+l)+carry 





720 

)else tonebuf(lb,xpos ) 


tonebuf(lb,xpos )+carry 





730 

carry = c 包 rry>4 



/» 

ぢ阳への送りみ 

♦/ 


740 next 

750 next 

760 endfunc 


770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

12B0 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 


/♦ C Z のみ 
/» ピット -' 


/* - 

/*- 1 ビン （？） ビットイメージプリント ¬ 
/拿 - - 

func hcopyl() 

int x,y,fp,pin,i 

/» dim char 1fsize(2)={&H1B,•3•,1) 

dim char Ifsizet3 》二 {&H1B, ， X ， ,•9•,1} 

/» dim char hardcm 过 （ 3)={&H1B,•L•,0,2] 

dim char hardc 田 d(4) 乙化 HIB,’X ， , • を •,2,0} 
pin = 2 

fp = fopen( "Ipt" , "w" ) /* "prn " でホー 

/♦ fwrite(lfsize,3,fp) 
fwrite(Ifaize,4,fp) 
for y=0 to 511 
for i=0 to1 

/♦ fwrite(hardcmd,4,fp) 

fwrite(hardcmd,5, fp) 
for x=0 to 511 

if point(x,y)=0 then fputc(pi 打 , fp) else fputc(0,fp) 
next 

/» fputc(&HA,fp) /* ライン.フィ 

fputc(&HD,fp)=fputc(AHA,fp) 
next /♦ C Z のみ 

next 

fclose(fp) 
endfunc 

/» - 

/» 2 4 ビンピットイメージプリント - 

/, - 

func hcopy24() 

int x,y,i,j,k,fp 

dim char dat(2) 

/* dim char IfsizeU 》 ={&H1B , • 3 • , 24 ) 

dim char lfsize(3) =’V,•9• ， 16J 
/» dim char hardc 田 d(4 》 ={&HIB,•*•,33,0,2) 
dim char hardcmd(3) 三山 HIB,•J•,2,0) 
fp=fopen("Ipt","w") 

/» fwrite(lf8ize,3,fp 》 
fwrite(Ifaize,4,fp) 
for i=0 to 20 

/t fwrite(hardcmd,5,fp) 

fwrite(hardcmd,4,fp) 
for x=0 to 511 
y=i*24 

for k=0 to 2 
dat(k)=0 
for j=0 to 7 

if point(X » y) 

y=y+i 

next 
next 

fwrite(dat,3,fp) 
ri 色 xt 

/t fputc(&HA,fp) 

fputc(&HD,fp):fputc ( 左 HA,fp) 
next 

fclo 色 e(fp) 
endfunc 


/* な 巧 相を 1 ドット み （ 1/180 ィンチ） じずる */ 
/♦ な巧 （ 8 を 1 ドット々（ 1/120 ィンチ） にする 》/ 
I 、 8 ビンビットイメージ•モード »/ 

/» 8 ビンビットイメージ•モード »/ 

/♦巧用するビン »/ 

プンすると巧手にコード変换されるので注 **/ 
/* な巧幅の設を */ 


•ジモードの巧を 


♦ / 


/» 岛面で 0 はみだから、プリンタでは 1»/ 

ド（これで一巧巧ネ ）♦/ 

»/ 


/< 2 4 ドット々巧け 


I 、 2 4 ビンビッ 
/* 2 4 ビンピッ 


/* 3 バイト （ 2 4 ドット々）のル， 


/* 1 バイト分のループ 

0 then dat(k)=dat(k) >2+1 else dat(k)=dat(k) 拿 2 


♦/ 

»/ 


プ 》/ 

♦/ 


/♦ 出来上がった 2 4 ピット々のデータの * を込み 》/ 
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特集いまどさのプリンタ活用術 


画面のイメージをそのままじ 

X 6 邮邮の COPY キーを使ラ 


Ogikubo Kei 

获蓬ま 


いつもはあまり使われない COPY キー，しかし，ポンと押すだけで画面のテキストグラフ 
ィ ックがそのままハード コピー できる便利さは捨てがたいものです。漢字もけ X 16 ドット 
の縮小サイズですから，カセットレーベルなどじはぴったりといえるでしよう。 


たいていのパソコンに，この COPY キー 
だけは例外なく付いている。をして，例外 
なくあまり使われない。たいてい ， BREA 
K キーなんか i ： 押し間遠えてしまって，慌 
ててあたふたする。かわいをうなキーであ 
る， COPY キー t いうやつは。 XI にはない 
が， XI turbo にはある。 MZ - 2500にもある。 
X 68000 にもあるし， NEC のパソコンにも 
嘗±通のパソコンにもある。 

COPY キーがもっとも使われたと思われ 
るのカミ， Xlturbo と MZ - 2500の COPY キー 
である。これらの COPY キーは画圃上の义 
字を別の場所にコピーするキーであった。 

晒面のハードコピーは SHIFT + COPY なの 
である。しかし，ブレイクも SHIFT+B 民 
巨 AK であり， B 民 EAK キーと COPY キーは 
わ隣どうしだから，ブレイクしようとして 
誤ってハードコピーしてしまい，溜め息を 
ついて何秒も，マシンがプリンタなんて巧 
き先がないことを確認して戻ってくるまで 
待っていた。これが PC -9801， MS - DOS に 
なったりするともっと悲惨である。問違っ 
て COPY キーを押してしまうしプリンタ 
がオフになっていても構わず，律義に，プ 
リンタが活動を始めるまで待っているのだ。 
仕方ないからこういう場合は， COPY キー 
のわかげで民 ESET である。プリンタを稗 
っていない人にとっては，ただの邪魔なキ 
一だったのではないだろうか。 

をれでら， COPY キーは，誓段はプリン 
トアウトできないむの。たとえばグラフィ 
ツク画面の印刷などにはな立った。レポー 
卜のグラフを COPY キ ー 1発でプリントア 
ウトできるのだから。時々，ふと画丽の数 
字（計算結果）を覚えてわきたくて，押し 
たこともあった。しかし，私にとっては惡 
魔だったことのほうが多い。あの X 68000 に 
至っては，テキスト画面（しかもプレーン 
0，1)しか対応していないのだ。 

これではかわいをうだね。たまには COP 


Y キーにも日の目を見せてやりたい。 

てなわけで，強引に作ったプログラムが 
ここで紹介する"力七ットレーべル"作成 
プログラムだ。グラフィック画雨をハード 
コピーできない X-BASIC で無理やり線を 
引きたかったため，テキスト画而に線を引 
けるという外部脚数を作って組み込んでし 
まった。怠慢な私に化わってこの外部関数 
を作成してくれたのは，私の友人の亀さん 
である。感謝感謝。 甘ンプル1 

さて， X 68000 ではさ 
まざまなところに隙し機 
能がついていることがあ 
るカ ミ， この COPY キーに 
もいろいろと裳技がある 
ようだ。たとえば OPT . 

1キーと COPY キーを一 
緒に押すとフォームフィ 
—ド， OPT .2 キーと一緒 
に押すとラインフィード 
をするようである。どう 
いうふうに使うかは各自 
でをえてほしい。 


まずは八'—ジョン A 


今風つい気分で2つ作ってしまったの 
で，使ってみたい人は好きなほうを打ち这 
んでもらいたい。 

まず，枠線や祈れ線なんていらないとい 
う人はいいけど，をれから，をこら中に P 
DS やらなんやらで出回っているテキスト 


QUERTUNE (洪水 r - い 

但巧はゴーネクスト 

ケンタッ本'一の 

T ニマ;饰巧ホ 

ごめんねエイリあん 

涙の太用 

TRON 師 

ライ•ライ•ライ 

巧にさようなら 

DI scoa ^ 

パール TRON 

/パール城 

DATE : 98/09/29 


リスト1力寧ットレーベル本ージョン A 


10 

20 

30 

40 

50 

60 

70 

80 

90 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 


/本 

/本 

char F し G_HA し F,CT し _TIT し E 

str TITLE[30] 

int PAT=-1,PAT2=&H7D7D,MODE 

screen 1,1,1,1 

FN_CON(1) 

FN_INIT() 

FN_FLAME() 

/本 

for 1=0 to1 

if MODE=3 then NOW_Y = 3 else NOW_Y = 2 
F し G_HA し F =—1 
CTR_TITLE =1 

while FLG_HA し F and CTR_TIT し E <= CTR_MAX 

print "Line no.= " ;CTR_TIT し E:1 input •'command: " ； TITLE 
switch left$(TITLE,2) 

case "@E" :F し G_HA し F = 0:break 
default : FN_WR(TITLE) 
endswitch 
endwhile 
F し G_HA し F =—1 
next 

FN_MIDASI() 

FN_CON(0) 

locate 7,21:print "DATE : ; 过 ate$ 

/拿 

while -1 : endwhile 
end 
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画丽グラフィックの外部関数を持っている 
人も，をもらを使っていただければ結構。 

をうでない人は1988年6巧号のマシン語入 
カ ツールを 使ってリスト 1 の text . fnc を巧- 
ち込んでも らいたい。 をれでもって ， basi 
c . cnf フアイルに text . fnc を追加していただ 
ければ，をれでテキスト画面に線が描けた 
りしてしまうのだ。 

使い方は備‘単。まず，片面に書ける曲数 
を3つから選び（5, 7，14とある），をのあ 
と，曲名を入れていけばいいだけ。お定の 
曲数，ないしは w @ E " の入力であの肺•に 
移る。闽而に書き終えたら，タイトル，ア 
ーティスト名を入れてわしまい。 

をしたら， SHIFT + COPY で，ハードコ 
ピーを取ろう。あとは線に沿って切り取り， 
がってカセットケースに収めるだけ。う一 
ん。 をれだけ。ついでに，日付ら入ったり 
するので結構便利だったりする。 

ポイントは曲名の場合，1斤半角20义字 
しか入らないのに，30文字までが応してい 
ること。20文字を超える曲名のときは18字 
だけをの巧•に，残りは右詰めにして次の斤 
に書いてくれるのだ。半角 t 全角が混かし 
ていたらどうなっても保証はしない。タイ 
トルも，アーティスト名と合わせて42文字 
の J 巧なら同じ巧に "/" で区叨って，をれ 
を超えていたら2斤にわたって書いてくれる。 

プログラムは至って簡単。もちろん ， GO 
TO も GOSUB もないし，変な技ら使ってい 
ない。ただ，終わるときは SHIFT + BRE 
AK という忘 V 峻さで，しかも ，" CONSOLE 
0,31，1 " を実行したほうがよいと思う。 

なわ，使用プリンタは CZ -8 PK シリーズ 
なので，化機種では若卞位置がずれてしま 
うからしれない。 


お次は八'—ジョン B 


こもらのほうは少しだけ高級っぽい（リ 
スト2 )。力七 ット レーベルエディタ といつ 
た 趣である。力ー ソル キーで力ー ソルを 動 
かし巧恵の文字列をす了つだけ。巧ち終わ 
ったら， UNDO キーで カーソルを 消して 
(同時にテキストプレーンに枠を書き，日が- 
を入れる）， SHIFT + COPY で，ハードコ 
ピー。ゎ手軽。 

をして使用するキーである力 S '， UNDO キ 
一の ほかには， 


300 

310 

320 

330 

340 

350 

360 

370 

380 

390 

400 

410 

420 

430 

440 

450 

460 

470 

480 

490 

500 

510 

520 

530 

540 

550 

560 

570 

580 

590 

600 

610 

620 

630 

640 

650 

660 

670 

680 

690 

700 

710 

720 

730 

740 

750 

760 

770 

780 

790 

800 

810 

820 

830 

840 

850 

860 

870 

880 

890 

900 

910 

920 

930 

940 

950 

960 

970 

980 

990 

1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 


/本 

/本 INIT 

/» 

func FN_INIT() 

while M0DE<1 or MODE>3 

input "MODE =1:14,2:7,3:5";MODE 
endwhile 
switch MODE 

case 1 : CTR_MAX =14 : break 
case 2 : CTR_MAX = 7:break 

case 3 : CTR_MAX = 5：break 

default:stop 
endswitch 


endfunc 

/拿 

/» FLAME DRAW 

/* 


func FN_FLAME <) 

し line(0,220,30,220,270,PAT2,1) 
t box(0,40,26,400,274,PAT,1) 
t_line(0,40,274,40,322,PAT,l) 
t_line(0,400,274,400,322,PAT,1) 
t line(0,400,274, 400, 322,PAT,1) 
t box(0,40,322, 400, 370,PAT,1) 
for 1=3 to16 :line(40,I<16,400,I*16,12) : next 
endfunc 


/♦ 

/» WRITE ROUTINE 
/» 

func FN_WR(T ； str) 

FN_CON(0) 

NOW_X = 7 + I ♦ 22 

CTR 二 TITLE = CTR_TITLE + 1 

if len(T) <= 20 then { 

locate NOW_X,NOW_Y:print T; 

} else FN_ し ONG_WORD(T) 

FN CON (い 

NOW_Y = NOW_Y + MODE 
endfunc 
/* 

/本 TITLE WRITE 

/ 本 

func FN MIDASK ) 

atr TITLE[42].PLAYER[30],PR_DATA[42] 
linput "TITLE(max.42)"；TITLE 
linput •'PLAYER {max .30 )"； PLAYER 
PR_ し EN =len(TITLE) + len(PLAYER) 
if PR_LEN <=41 then { 

PR_DATA = TIT し E+"/"+P し AYER 
FN こ CON(0) 

locate 7,18:print PR_DATA 
FN_CON(1) 
return い 
) 

FN_CON(0) 

locate 7,18:print TITLE 
PR_ し EN = 42 - len(PLAYER) 

PR_DATA = space$(PR_ し EN) + PLAYER 
locate 7,19：print PR_DATA 
FN_CON(1) 
endfunc 

/ 本 
/本 

func FN_CON(I) 

if 1=0 then console 0,24,0 else console 25,6,0:els 
endfunc 


/* 

/» WORD TOO LONG 

/本 

func FN_LONG_WORD(T;str) 
str X 


int し 

locate NOW_X,NOW_Y：print left$(T,18) 
L =len(inid$(T, 19,11)) 

X = spaces(20-L)+mid$(T,19,11) 
locate NOW_X,NOW_Y+l:print X 
if MODE=l then NOW_Y = NOW_Y + 1 
endfunc 


リス S 2 巧 セツ K レーベル ] A — ジョン曰 


10 /本 
20 /本 

30 /♦ 

40 int PAT=&HADAD,PAT2=^H7D7D 
50 char F し G_CSR=0,F し G S じ =0 
60 str WORD 
70 screen 1,0,1,1 
80 console 0,31,0 
90 FN_FLAME_G{) 

100 locate 7,2 
110 /* 
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HOME• 左上のホームポジシヨンへ 


CL 民••…画面のクリア 

TAB …•エディット画面の左右切り換え 

RETURN ……な行 

U 上4つだ、けである。 BS も， DEL も， INS 
もない。これらを付けよう^すると複雑怪 
奇になりをうだったので，ひとまずやめた。 
ちょっとしたわ遊びだからリストが長くな 
ってもせ方がないしね。非常に見やすいプ 
ログラムのはずだから，各自バージョンア 
ップして活用してほしい。各データを配列 
で別に持ってわくしインサートやデリー 


卜も簡単に追加できるし，をれ を ファイル 
に書き出したりすると， レーベルを 作りな 
がら，力 七ットテープデータベースが でき 
たりする。いくらでも，關巧の余地はある 
のである。 

24ドットの明朝体らいい力;'，こういった 
16ドット の，、 ードコピー文字もゎ手轄で， 
風情があっていいのではないだろう力’。 

なわ，こもらら止めるときは SHIFT + 
B 民 EAK である。 


最後のおまけ 


ここで勝手に使った外部闕数の説明を， 

ゎまけとしてかけてゎこう。闡数は， 

し line (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X終点， Y 終点，ラインスタイル， 
機能） 

し box (プレーン-眾号，X始点， Y 始点， 
X終点， Y 終点，ラインスタイル， 
機能） 

し pset (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X終点， Y 終点，ラインスタイル， 
機能） 

txxline (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X度さ，ラインスタイル） 
txyline (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X長さ，ラインスタイル） 
txbox (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X長さ，ラインスタイル） 
txfill (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X長さ，ラインスタイル） 
txrev (プレーン番号，X始点， Y 始点， 
X長さ，ラインスタイル） 

じ1上である。名前パラ メータか ら使ぃ方 
は想像できるだろう。ちなみに，プレーン 
を 号に2や3 (つまり，マウスカーソル や 


120 while -1 

130 WORD=FN_INP{) 

140 WORD CD = asc(WORD) 

150 if iscntrl(WORD_CD) then CNTL_WRT(WORD,WORD_CD) else NORM_WRT{WORD) 
160 endwhile 
170 /» 

180 end 
190 /* 

200 /» FLAME DRAW 
210 /* 

220 func FN_FLAME() 

230 t 1ine(0,220,30,220,270,PAT2,1) 

240 t_box(0,40,26,400,274,PAT,l) 

250 し line(0,40,274,40,322,PAT,1) 

260 し line(0,400,274,400,322,PAT,1) 

270 し line(0,400,274,400,322,PAT,1) 

280 し box(0,40,322,400,370,PAT,1) 

290 endfunc 
300 !% 

310 func FN_FLAME_G() 

320 line? 220,26 ,220,274,12) 

330 for 1 = 3 to16 :line{40,It 16,400,16,12) : next 
340 box(40,26,400,274,14) 

350 line(40,274,40,322,14) 

360 line(400,274,400,322,14) 

370 line(400,274,400,322,14) 

380 box(40,322,400,370,14) 

390 endfunc 
400 !* 

410 /* INPUT ROUTINE 
420 /本 

430 func atr FN_INP() 

440 str A,C 
450 int B,FLG=0 
460 /* 

470 while -1 

480 A=inkey$ 

490 B= 扛 sc(A) 

500 if FLG =1 then { 

510 A=C+A 

520 ) else if (B>=&H80 and B<=&H9F) or B>=&HE0 then { 

530 FLG=1:C=A：continue 

540 ) 

550 break 

560 endwhile 

570 return(A) 

580 endfunc 
590 /本 

600 /* CTRL KEY IN 
610 /♦ 

620 func CNT し _WRT(A;str,A_CD;int) 

630 switch A_CD 

640 case 28：if csrlin > 17 then if pos < 48 then print A； : break else { 

650 locate 7 , csrlin'.break) 

660 if pos<26+F し G_CSR*22 then (print A; : break 

670 } else { 

680 locate 7+FLG_CSR 本 22,csrlin:break} 

690 case 29:if csrlin > 17 then if pos > 7 then print A; : break else { 

700 locate 48,csrlin : break) 

710 if pos>7+FLG_CSR 本 22 then {print A； : break 

720 } else { 

730 locate 26+FLG_CSR*22,csrlin:break} 

740 case 30:if csrlin=2 then locate pos,19 : break 

750 if csrlin=18 then locate 7 牛 F し G_CSR 本 22,16:break 

760 print A； : break 

770 case 31:if csrlin =19 then locate 7 + FLG_CSR*22,2 : break 

780 if csrlin =16 then locate pos,18:break 

790 print A; : break 

800 case 13:FN_RET() : break 

810 case 9 : if csrlin>=18 then break 

820 if F し G_CSR=0 then F し G_CSR=1:locate 29,csrlin:break 

830 FLG_CSR = 0 : locate 7,csrlin:break 

840 case 11 : locate 7,2:FLG_CSR=0:break 

850 case 21 ： FN_UNDO() : break 

860 case 12 : els : FLG_CSR=0 : locate 7,2:break 

870 default 

880 endswit 己 h 

890 endfunc 

900 /» 

910 /» NORMAL WRITE 
920 /本 

930 func NORM_WRT(A;atr) 

940 if pos<=25+F し G_CSR*24 then print A ； : return() 

950 FN_RET( ) '.print A; 

960 endfunc 
970 /* 

980 / 本 RET KEY 
990 /本 

1000 func FN_RET() 

1010 if FLG_CSR = 0 and csrlin <16 
1020 if F し G_CSR =1 and csrlin <16 

1030 if csrlin =16 then locate 7,18:return() 

1040 if csrlin =18 then locate 7,19;return{) 

1050 if csrlin =19 then locate 7 + FLG_CSR*22,2:return い 

1060 locate 7+FLG_CSR»22,csrlin 

1070 endfunc 

1080 /本 


then locate 7,csrlin+l:return() 
then locate 29,csrlin+l:return() 
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SUM ： 

0300 

0308 

0310 

0318 

0320 

0328 

0330 

0338 

0340 

0348 

0350 

0358 

0360 

0368 

0370 

0378 


SUM ： 

0380 

0388 

0390 

0398 

03A0 

03A8 

03B0 

03B8 

03C0 

03C8 

03D0 

03D8 

03E0 

03E8 

03F0 

03F8 


00 00 0126 
00 00 0194 
00 00 01 BA 
00 00 03 BA 
72 72 6F 72 
00 00 00 00 
42 80 43 F9 
41 FA FF EC 
FF F6 41 EE 
FF F6 70 04 
00 08 51 C8 
FF F6 70 D3 
60 CE 4E 56 
00 12 43 EE 
32 D8 41 E8 
FF F8 43 EE 


0100 

0108 

0110 

0118 

0120 

0128 

0130 

0138 

0140 

0148 

0150 

0158 

0160 

0168 

0170 

0178 


SUM ： 24 E3 29 BE B5 3B 0E FA D8CE 


リス h 3 ライン用か部関数 


0200 

IF 

1C 

42 

A7 

FF 

20 

58 

8F 

2A 

0208 

2D 

40 

FF 

FC 

30 

2E 

00 

1C 

E2 

0210 

32 

2E 

00 

26 

34 

2E 

00 

30 

18 

0218 

36 

2E 

00 

3A 

38 

2E 

00 

44 

48 

0220 

3A 

2E 

00 

4E 

7C 

01 

7E 

01 

B2 

0228 

2A 

3C 

00 

00 

00 

80 

45 

FA 

25 

0230 

01 

0C 

47 

FA 

01 

0C 

49 

FA 

9E 

0238 

01 

0C 

4B 

FA 

01 

18 

94 

40 

3F 

0240 

6C 

04 

44 

86 

44 

42 

96 

41 

97 

0248 

6C 

06 

44 

87 

44 

43 

44 

85 

8D 

0250 

2D 

45 

FF 

F2 

B4 

43 

6C 

06 

CC 

0258 

C5 

4B 

C9 

4D 

C5 

43 

3D 

42 

AD 

0260 

FF 

FA 

3D 

42 

FF 

F8 

3D 

43 

EF 

0268 

FF 

F6 

E2 

4B 

4A 

40 

6B 

12 

29 

0270 

B0 

7C 

03 

FF 

6E 

0C 

4A 

41 

33 

0278 

6B 

0‘8 

B2 

7C 

03 

FF 

6E 

02 

13 

SUM ： 

FD 

48 

F7 

99 

D4 

9D 

DB 

FA AACF 

0280 

60 

18 

D6 

6E 

FF 

F6 

B6 

42 

A9 

0288 

6D 

04 

96 

42 

4E 

93 

4E 

92 

0A 

0290 

53 

6E 

FF 

FA 

6A 

D6 

60 

00 

5A 

0298 

00 

92 

20 

7C 

00 

E0 

00 

00 

0E 

02A0 

34 

2E 

00 

12 

E3 

4A 

C4 

BC 

21 

02A8 

00 

00 

00 

06 

48 

42 

D1 

C2 

23 

02B0 

2A 

01 

EF 

8D 

CA 

BC 

00 

01 

2E 

02B8 

FF 

80 

D1 

C5 

2A 

00 

E6 

8D 

B2 

02C0 

CA 

BC 

00 

00 

00 

7F 

D1 

C5 

9B 

02C8 

2A 

00 

0A 

45 

00 

07 

CA 

7C 

C6 

02D0 

00 

07 

34 

2E 

00 

4E 

6B 

52 

74 

02D8 

B4 

7C 

00 

03 

6C 

4C 

E5 

4A 

lA 

02E0 

43 

FA 

02 

AE 

24 

31 

20 

00 

62 

02E8 

43 

FA 

00 

6E 

D3 

C2 

24 

2E 

92 

02F0 

FF 

F2 

E3 

5C 

64 

02 

4E 

91 

75 

02F8 

D6 

6E 

FF 

F6 

B6 

6E 

FF 

F8 

54 


SUM ： 8C C5 92 64 87 AE 82 62 


0000 48 55 00 00 00 00 00 00 
0008 00 00 00 00 00 00 05 50 
0010 00 00 00 18 00 00 00 00 
0018 00 00 00 38 00 00 00 00 
0020 00 00 00 00 00 00 00 00 
0028 00 00 00 00 00 00 00 00 
0030 00 00 00 00 00 00 00 00 
0038 00 00 00 00 00 00 00 00 
0040 00 00 01 00 00 00 01 00 
0048 00 00 01 00 00 00 01 00 
0050 00 00 01 00 00 00 01 00 
0058 00 00 01 00 00 00 01 00 
0060 00 00 00 40 00 00 00 78 
0068 00 00 00 C0 00 00 00 00 
0070 00 00 00 00 00 00 00 00 
0078 00 00 00 00 00 00 00 00 


0400 

IE 

00 

42 

A7 

FF 

20 

58 

8F 

0D 

0408 

2D 

40 

FF 

FC 

30 

2E 

00 

1C 

E2 

0410 

32 

2E 

00 

26 

34 

2E 

00 

30 

18 

0418 

36 

2E 

00 

3A 

38 

2E 

00 

44 

48 

0420 

3A 

2E 

00 

4E 

C3 

42 

CA 

7C 

01 

0428 

00 

03 

6B 

56 

BA 

7C 

00 

03 

FD 

0430 

6C 

50 

E5 

4D 

43 

FA 

01 

66 

92 

0438 

2A 

31 

50 

00 

43 

FA 

01 

46 

2F 

0440 

D3 

C5 

4A 

40 

6B 

08 

B0 

7C 

Cl 

0448 

03 

FF 

6E 

02 

61 

6C 

C5 

43 

47 

0450 

4A 

42 

6B 

12 

B4 

7C 

03 

FF 

3B 

0458 

6E 

0C 

61 

00 

00 

9A 

B2 

40 

67 

0460 

67 

32 

B6 

42 

67 

2E 

Cl 

41 

28 

0468 

4A 

40 

6B 

08 

B0 

7C 

03 

FF 

2B 

0470 

6E 

02 

61 

46 

C7 

42 

4A 

42 

AC 

0478 

6B 

08 

B4 

7C 

03 

FF 

6E 

02 

15 

SUM: 

9B 

DC 

9B 

54 

FF 

D1 

CA 

CC 0D56 

0480 

61 

74 

2F 

2E 

FF 

FC 

FF 

20 

4C 

0488 

58 

8F 

4C 

DF 

00 

78 

4E 

5E 

36 

0490 

60 

00 

FC 

A2 

E3 

5C 

64 

EA 

8B 

0498 

Cl 

41 

32 

2E 

00 

12 

4A 

40 

FE 

04A0 

6B 

£0 

B0 

7C 

04 

00 

6C 

DA 

Cl 

04A8 

4A 

42 

6B 

D6 

B4 

7C 

04 

00 

01 

04B0 

6C 

D0 

61 

00 

00 

98 

4E 

91 

14 

04B8 

60 

C8 

48 

E7 

F4 

00 

C7 

40 

52 

04C0 

61 

76 

C7 

40 

C5 

40 

61 

70 

B4 

04C8 

C5 

40 

2C 

3C 

00 

00 

00 

80 

ED 

04D0 

96 

42 

67 

lA 

6A 

04 

44 

43 

4E 

04D8 

44 

86 

53 

43 

32 

2E 

00 

12 

D2 

04E0 

61 

6A 

E3 

5C 

64 

02 

4E 

91 

4F 

04E8 

D1 

C6 

51 

CB 

FF 

F6 

4C 

DF 

D3 

04F0 

00 

2F 

E2 

5C 

4E 

75 

48 

E7 

5F 

04F8 

F4 

00 

Cl 

41 

61 

3A 

Cl 

41 

93 

SUM ： 

81 

DB 

FI 

B3 

01 

0F 

C8 

30 IDFD 

0500 

61 

36 

7C 

01 

92 

40 

67 

28 

75 

0508 

6A 

04 

44 

41 

44 

86 

53 

41 

51 

0510 

36 

01 

32 

2E 

00 

12 

61 

34 

3E 

0518 

E3 

5C 

64 

02 

4E 

91 

9A 

46 

64 

0520 

08 

05 

00 

03 

67 

06 

CA 

7C 

C3 

0528 

00 

07 

D1 

C6 

51 

CB 

FF 

EA 

A3 

0530 

4C 

DF 

00 

2F 

E2 

5C 

4E 

75 

5B 

0538 

4A 

40 

6A 

04 

42 

40 

60 

0A 

E4 

0540 

B0 

7C 

03 

FF 

6F 

04 

30 

3C 

0D 

0548 

03 

FF 

4E 

75 

20 

7C 

00 

E0 

41 

0550 

00 

00 

2A 

01 

E3 

4D 

CA 

BC 

El 

0558 

00 

00 

00 

06 

48 

45 

D1 

C5 

29 

0560 

2A 

02 

EF 

8D 

CA 

BC 

00 

01 

2F 

0568 

FF 

80 

D1 

C5 

2A 

00 

E6 

8D 

B2 

0570 

CA 

BC 

00 

00 

00 

7F 

D1 

C5 

9B 

0578 

2A 

00 

0A 

45 

00 

07 

CA 

7C 

C6 

SUM ： 

52 

7B 

D6 

80 

AE 

2A 

78 

34 2233 

0580 

00 

07 

4E 

75 

0B 

90 

4E 

75 

28 

0588 

0B 

D0 

4E 

75 

0B 

50 

4E 

75 

BC 

0590 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

04 

04 

0598 

00 

00 

00 

08 

00 

00 

00 

00 

08 

05A0 

00 

00 

00 

04 

00 

00 

00 

08 

0C 

05A8 

00 

00 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

OC 

05B0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

05B8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

50 

5C 

05C0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

05C8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

2C 

38 

05D0 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

10 

05D8 

00 

04 

00 

04 

00 

04 

00 

1C 

28 

05E0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05E8 

白 3 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05F,C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

05F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM: 

0B 

EF 

9C 

12 

16 

FC 

9C 

9E C499 


(ファイルサイズは I 508 バイトじ調整すること） 


2A 

04 

06 

E4 

E7 

00 

FE 

06 

8B 

AC 

54 

60 

1B 

67 

9C 

49 


ソフトキーボードのプレーン）を指定する 
ときは気をつけたほうカミいい。画面をクリ 
アする関数がないからだ。う一ん，片手落 
ち。仕方ないから，ソフトキーボードを掃 
除機化わりにシコシコ消しているのだ。 

をれでも，これらさえあれば，テキスト 
兩面のみのハードコピーでもグラフィック 
がプリントアウトされてしまったりするの 
で，なかなかわいしいのである。 


1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1150 
1160 
1 170 
1180 
1190 
1200 
1210 


パ UNDO KEY 

I 、 

func FN_UNDO() 
int X,Y 

X=pos:Y=csrlin 
locate 7,21 : print " 
if F し G SC =1 then 


endfunc 


ATE : " ； date$ 

locate X,y,0:FLG_SC=0 
FN’_F し A 、 化 （） 

} else { 

locate X, り : FLG SC=1 


SUM ： 

19 

09 

8B 

35 

83 

86 

3E 

2C 29F3 

0180 

FF 

F6 

70 

D4 

4E 

4F 

4£ 

5E 

82 

0188 

60 

AA 

4E 

56 

FF 

F6 

41 

EE 

D2 

0190 

00 

12 

43 

EE 

FF 

F6 

70 

04 

AC 

0198 

32 

D8 

41 

E8 

00 

08 

51 

C8 

54 

01A0 

FF 

F8 

43 

EE 

FF 

F6 

70 

D8 

65 

01A8 

4E 

4F 

4E 

5E 

60 

86 

4E 

56 

D3 

O1B0 

FF 

F4 

41 

EE 

00 

12 

43 

EE 

65 

01B8 

FF 

F4 

70 

05 

32 

D8 

41 

E8 

9B 

01C0 

00 

08 

51 

C8 

FF 

F8 

43 

EE 

49 

01C8 

FF 

F4 

70 

D6 

4E 

4F 

4E 

5E 

82 

01D0 

60 

00 

FF 

62 

4E 

56 

FF 

F4 

58 

01D8 

41 

EE 

00 

12 

43 

EE 

FF 

F4 

65 

01E0 

70 

05 

32 

D8 

41 

E8 

00 

08 

B0 

01E8 

51 

C8 

FF 

F8 

43 

EE FF 

F4 

34 

01F0 

70 

D7 

4E 

4F 

4E 

5E 

60 

00 

F0 

01F8 

FF 

3C 

4E 

56 

FF 

F2 

48 

E7 

FF 

SUM ： 

AC 

83 

11 

C6 

8C 

5A 

C8 

33 5D7D 


SUM ： 

0080 

0088 

0090 

0098 

00A0 

00A8 

00B0 

00B8 

00C0 

00C8 

00D0 

Q0D8 

00E0 

00E8 

00F0 

00F8 


48 55 

74 78 
74 78 
74 78 
66 69 
65 76 
65 00 
00 74 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 02 
00 02 
00 02 
00 02 
00 02 


04 50 

78 6C 

79 6C 
62 6F 
6C 6C 
00 74 
74 5F 
5F 62 
00 9A 
00 98 
00 9A 
00 A6 
00 02 
00 02 
00 02 
00 02 
00 02 


00 00 

69 6E 

69 6E 
78 00 
00 74 
5F 6C 

70 73 
6F 78 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 02 
FF FF 
00 02 
00 02 
00 02 


09 C8 

65 00 
65 00 
74 78 
78 72 
69 6E 
65 74 
00 00 
00 9A 
00 98 
00 B0 
00 B0 
00 02 
00 02 
FF FF 
00 02 
FF FF 


9369 

: 0C 
: 0D 
: 21 
: 05 
: FI 
: F4 
: 1C 
: 34 
: 30 
: 4A 
: 56 
:08 
:04 
:04 
:08 
:04 


5 6 8 3 1 9 【 


A 840CFC86 6C206E 巨 0 
^ F940FFF447CD5224 

3 FEAE3F80AA1BE04A 

5 F4460F3D9CD 04334 

4 E26FCEFA 565550 C0 
7 691F72DF 70777013 

D 6EB32FCDE7EEE800 

6 9460B24F 46444100 

E 85AC88F 0736007 EE 
^ 09F70C8040C95E22 


B 1D7ED 24916 DD2EF7 
B 9C83A1362FAFF540 


3 10006 C1FCF330F07 
£ 46000 B 077804580 E 

D Ac 40040028033808 

6 46000 C20C 5050564 

7 A0C00A2070CA20EC 
5 607E08C 00270025 F 

B C4400FI00F600FEF 

4 60B00ED00FC66F4F 

E 4CCCC00C17C00C86 
B 0757BC8B4AF9DF15 

3 00B 00 1F0A2F33F0E 
3 0B62CDFC04F00F04 

5 C 626801807044 EFC 
A 76454408 c 04002 D3 

6 0BAC 380610 D66FCD 
5 B646E40ED 026624 F 


2ea 450006 E8EEE48 
0642400 E5EEE5E0C 

11130000 E313E101 
0000200044444475 

0000F 0005288 F668 
000060007 1DF4FF0 

0000E000E02FEFF0 
00004000403 F4FF0 


D 588000022228000 
951300000000 BC00 
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特集いまどさのプリンタ活用術 


BASIC ででまるプログラム集 

オリジナル印刷キットを作ろう 


Sohma Hidetomo 

相馬英智 


ワープロやグラフィックツールがなくても，ちょっとしたアイデアと BASIC があれば，さ 
まざまな印刷物を作ることができます。ここに用意したのはほんの一例ですが，これらを 
もとじ改造したり，または皆さんのオリジナルな発想でプリンタを活用してください。 


最近は，パソコンを最初からプリンタが 
きのフルセットで買う人が多くなっている 
ようです。今やディスクドライブ同様，プ 
リンタらあって当たり前のようになってき 
ました。ゎをらく，あとし2年らすれば 
24ピンの漢字プリンタなどは，リッチなパ 
ソ コン ユーザーの シンボルではなくなるで 
しよう（をのころは，レーザープリンタを 
持っているこ^がリツチな証明 t なるので 
しようか)。 


活用サンプルてんこ盛り 


さて，皆さんは今回の特集で，制御コー 
ドの送り方をはじめプリンタの基本的な使 
い方についてひととわり理解してもらえた 
でしよう 力、。 「なるほど，制御 コー ドという 
ものを使えばいろいろな巧字ができをうだ 
ということはわかった力;'，だからをれで何 
ができるの？」といった人もいるかもしれ 
ませんね。結局のところ，をこから先はユ 


「私.ワープロで書いた年賀状だけはもらいた 
くない」と，ある 0 L がほざいていた。どうもそ 
ういった風潮がま延しているらしい。巧持ちは 
わかるけどね。正月になって，ただもの珍しさ 
とハイテク気みをホわいたくて適当に（しかも 
毛筆書がかなんかで）書いたサラリーマンの葉 
書なんて俺どっていらない。しかし，どちらも 
大量巧刷ながら，プリントゴッコで作った年诞 
状がいやだという人は見たことがない。そのと 
わりかもしれない。 

理由はきっと簡単である。工夫が足りないの 
だよ。プリントゴッコで千差万別の年赏状が作 
れるようじ，パソコンどって，その気になれば 
いくらでらホのある葉書が作れるはずである。 
作る側が構がじ振り回されていてはいけない。 
果たして，プリントゴッコの葉書ほど，工夫やホ 
のある年寶状をワープロで書いた人はいるだろ 
ぅか。 

まず毛巧体（この手のソフトは正月が近くな 
ると，ホまってソフトランキングの上位に親を出 
す）などという，人の横做を機械にやらせてき 
んでいるのがなじ食わない。「わたしは毛をで ♦ 
くのが面倒だから巧ペンじしたけど，それも面 
倒になってパソコンじやらせました J なんてま 


ーザー自身のアイデアの閒題となるからで 
す。 

をこで，読者の皆さんにオリジナルなア 
イデアでプリンタを活用してもらうための 
ヒントとして，備単なプログラムを組んで 
みました。ですからここでは， BASIC のフ° 
ログラミングとプリンタの制御コードの知 
識を持っているものとして，話を巡めたい 
と思います。 . 

まず，ここで紹介するプログラムはいず 
れら Xl / Xlturbo 用となっています。プリン 
夕はシャープ純正の CZ 系を想定しました(エ 
プソン系でも XI 用カートリツジがあればを 
のまま使えます）。 

らちろん，備単な数値の調整で他のプリ 
ンタでも動作するようになります。また， 
特殊な命令は一切使っていませんので，化 
のマシンで実行したい場合にも簡単に移植 
できると思います（多くの場合，節単な数 
値の調整で巧 ti * ものと思います）。 

具体的には，まず各プリンタによって1 


張しているようなものじゃないか。普通の人に 
は，パソコンをイ吏ったこと自体なんの価値もな 
いものなのだ。 

パソコンを使うことじよる面白さ，プリンタ 
の独特の印字の面白さは，きっと，もっと別の 
ところじあるはずだ（ここで例を出してもいい 
けど，プッチンプリンのお風呂に入ってみたく 
なるような僕の感性で話してはみんなに悪いか 
ら)。 

パソコン やら ワー プロやらのわかげで，人は 
何かも同じような葉*を書く手間を省けるよう 
じなった。しかしそれをきんでいるだけでは， 
プリントゴ ッコを 超えることはできない。 「こい ス 
ワー プロを使って楽したな」 と 思、われるのは， 
同じ パソコンフアンと していやだもんね。 バソ 
コンに 腕力の部みを肩代わりしてもらっただけ， 
人は，お性を磨かじゃあなるまい。この際，ア 
ホなサラリーマンはがっておいて，ただ綺鹿な 
だけでない， センスに 溢れた，いろいろ法文の 
うるさし、0しや女子高生をがらせるような年巧状 
を作ろう！ 

そうしたら，ここ6年間，一をもキ贺がを ♦ 
かなかった僕でも，返審くらいは出す巧になる 
かもしれない。 （ K ) 


义字の大きさが異なることが考えられます 
ので（文字フォントが何ドットかに闡イ系な 
く），改行幅や文字剛福の幅(一般‘的にイン 
チ数で示します）などの調整が必要になり 
ます。 

また，注意してほしいのは turboBAS にで 
プリンタの制御コードを使いたい場合，プ 
ログラムの中などで， 
kmode 0 

を実行してわいてください。この命令を実 
斤してわかないし変な文字（化け文字） 
がキ了ち化されてしまいます。逆に， XI で使 
わう^する場合はプログラムから，この命 
令を外してわいてください。 

なわ，今回のサンプルプログラムでは漢 
字にが応していません。これは漢字の使い 
方や化理の仕方が各マシンによって異なり 
ますし，プリンタが漢字民 0 M を借載してい 
るかなどによってプログラムが-大幅に変わ 
ってしまうからです。漢字を使いたい場合 
は マニュアルを 参考に自分でがんばってく 
ださい。ここに挙げられたプログラムはあ 
くまでもサンプルなので，皆さんが改造し 
たりして使ってほしいなと思います。 


使い方に凝ってみよラ 


最後にこのプログラムを使うに際して， 
考えてほしいことがあります。これはむ'し 
ろ応用的なことです。せっかくこのような 
印刷物を作るのですから，凝ってほしいな 
というこ^:です。 

はっきりいって，こういうものは買って 
きたものでは味わえないようなオリジナリ 
ティが大切です。作るかぎりは自分の名前 
やロゴ入り，イラスト入りのオリジナリテ 
ィのかたまりのらのを作るべきでしよう。 

さらにいえば，紙にも凝ってほしいとい 
うことです。紙といってもいろいろなタイ 
プがあります。最近は文房具屋さん U 外に 
もいろいろなところできれいなものが売ら 
れていますので，がんばって探しましよう。 
大事なことは中途半端な「妥協」をしない 
ことです。思い切り凝った作品を期待して 
います。 


パソコンによる年賀がに必要なこと 


76 Oh ! X 1988.11. 
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■ジユールカレンダー〈1〉 ■ 

まずは，簡単なところでスケジュールカ 
レンダーの作成です。 プログラム 内部では 
これといって雛しいこ t はやっていません。 
使っているのは，縦倍角印字，横倍角印字， 
アンダーラインイホき印字ぐらいです。あと 
は， プログラムのループを うまいこ利用 
してやっています。 

プログラムの内をとしては，まず化力し 
たい巧の情報を入力します。本当は年と巧 
を入力すると自動り勺に計算してしまうとい 


う手もあります。しかし休日はみ個人によ 
って違いますし，使う人が勝手に設をでき 
るほうが雨白いと思います。で，巧の情報 
がわかったところで印刷に移ります。 

巧刷は縦倍横倍の4倍角で題字，年ゎよ 
び巧を表示します。あとはループを利用し 
てカレンダー部を書いていきます。このと 
き日を示す数字が王曜，日曜ゎよび入力部 
で指定したす木 U の場合には，網掛けをして 
表示します。さて，この網掛けは一度数字 
を書いてわいて， バックスペース をしてプ 
リンタの表示位置を戻して網を書いていま 
す。こうすることで，重ねキ了ちができるよ 


うになる t いうわけです。まむ，スケジュ 
—ルを書く欄の線はアンダーラインの設を 
をしてスペースを化力しています。 このへ 
んは，プリンタの制御コードの使い方の常 
奪-乎段といったところでしよう力、。 

というわけで，突行に闕してはこれい 
って 問題ないでしよう。 フ 。ログラムを run す 
ると年と巧とをの巧が何日ある力 >，何曜 H 
から始まるかなどを聞いてきますので，を 
れぞれ入力してください。 ただ、 化1:1を刚 
かれたら小さい数字の日から入力してくだ 
さい（これはプログラムで手を杖いている 
ため）。 


リス h 1スケジュールカンダー <1> 

1000 * 

1010 * Schedule Calender Sample 
1020 » 

1030 •Initialize 
1040 KMODE 0 
1050 CLR 
1060 DIM h(30) 

1070 DIM Week$(6) 

1080 FOR j=0 TO 6 
1090 READ Week$(j) 

1100 NEXT j 

1110 *Set Up with Input 
1120 CLS 4 

1130 PRINT "Schedule Calender Sample 2" : PRINT 
1140 INPUT "What year print out ? ",Year 
1150 LABEL "InputMonth" 

1160 INPUT "What month print out ?(1-12) ",Mth 
1170 IF Mth<l OR 12<Mth GOTO "InputMonth" 

1180 LABEL "InputStartDay" 

1190 PRINT "What day is start day ?" 

1200 INPUT " (Sun-0 Mon-1 Thu-2 Wed-3 Thu-4 Fri-5 Sat-6) '*,Start 
1210 IF Start<0 OR 6<Start GOTO "InputStartDay" 

1220 LABEL "InputEndDay" 

1230 INPUT "What day is end day ?(1-31)’’，Eday 
1240 IF Eday<l OR 31<Eday GOTO "InputEndDay" 

1250 し ABE し "InputHoliday" 

1260 INPUT "What is holiday ? (End-0) ",hol 
1270 IF hol=0 GOTO "Printout" 

1280 IF 0<hol OR hol<Eday THEN h(i)=hol ： i=i+l 
1290 GOTO "InputHoliday" 

1300 »Title Print Out 
1310 LABEL "Printout" 

1320 PRINT 

1330 INPUT "Now Print Out! Push RETURN Key",Dummy 
1340 し PRINT CHR$(&H1B, 左 H63, 左 H31) 

1350 LPRINT CHR$UHE,&H1A,&H56) ;SPC(6) ; "Schedule Calender" 

1360 LPRINT USING"#####";Year; 

1370 LPRINT SPC(2 )； 

1380 LPRINT USING"##";Mth 
1390 LPRINT CHR)(&HIA, 左 H57); 

1400 * Week Na 田 e Print Out ! 

1410 FOR j=0 TO 6 

1420 LPRINT CHR$(&HE) ； Week$(j) ； CHR$(&HF) ； SPC(3 )； 

1430 NEXT j 
1440 LPRINT 

1450 FOR j=0 TO Start-1 
1460 LPRINT SPC(9 )； 

1470 NEXT j 
1480 j=0 

1490 FOR Day=l TO 7-Start 
1500 GOSUB "PrintDay" 

1510 NEXT Day 
1520 LPRINT 

1530 GOSUB "WriteMemo" 

1540 MidWeek=(Eday-(7-Start))¥7 
1550 FOR j=l TO Midweek 
1560 FOR k=0 TO 6 

1570 GOSUB "PrintDay" 

1580 Day=Day+l 

1590 NEXT k 

1600 LPRINT 

1610 GOSUB "WriteMemo" 

1620 NEXT j 

1630 IF (Eday-(7-Start)) MOD 7=0 THEN GOTO "Skip" 

1640 FOR j=0 TO 6 

1650 IF Day>Eday THEN LPRINT SPC(9 )； ELSE GOSUB"PrintDay" ： Day=Day+1 

1660 NEXT j 
1670 LPRINT 

1680 GOSUB "WriteMemo" 

1690 LABEL "Skip" 

1700 し PRINT:LPRINT CHR$< 左 HE, 左 HEl);"Note";CHR* ( 左 HF) 

1710 END 

1720 »Sch 过 ule List Print Out ! 

1730 LABEL "PrintDay" 

1740 flag=0 
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1750 IF i>=n AND Day=h(n) THEN n=n+l ： flag=l 
1760 Week=(Day+Start-l)MOD 7 
1770 IF Week=0 OR Week=6 THEN flag=l 
1780 LPRINT CHR$(&H1B,&H58 )； 

1790 LPRINT USING"##";Day; 

1800 し PRINT CHR$(&H1B,&H59 )； 

1810 IF flag THEN LPRINT CHR$(&H8,&H8,&HF0,&HF0); 

1820 LPRINT SPC(7 )； 

1830 RETURN 

1840 I Week Name Date 

1850 LABEL "WriteMemo" 

1860 FOR m=0 TO 3 
1870 FOR p=0 TO 6 

1880 LPRINT CHR$(&H1B,&H58) ； SPC(8) ； CHR$(&H1B,&H59) ； SPC(1); 

1890 NEXT p 

1900 LPRINT 

1910 NEXT m 

1920 LPRINT 

1930 RETURN 

1940 DATA "Sun","Mon","Tue","Wed","Thu","Fri","Sat" 
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は "kmode 0" を突巧-すると漢字を化力する ゴルフのスコアなどの表を使うものから， 
のが雛しくなってしまうためです。 X 1/ X 1 一'志の書式の用紙を作るといった場合が考 

turbo の場合はキャラクタに曜旧を持ってい えられます。レターパッド（便糞），レポー 

ますから 閒趣ないのです が， 持っていない 卜用紙バインダーのルーズリーフ，など 
マシンの場合をうはいきませんから漢字モ など，こういったらのはアイデアが勝負で 
ードにして漢字を化力する力，，漢字を出,す すので，すべてはあなたの「ひらめき」と 
のをやめるかということになります。この’試斤錯誤によって消費されるプリンタ用紙 
あたりのことはを自のプリンタやマシンと やプリンタリボンにかかっています。 

相談してください。 最後にいい遅れましたカミ，サンプルし 

をれ la 外には，これといって問題はない 2のスケジュールカレンダーは B 5 判の用 
でしょう。なわ，この手の応用 t しては， 紙に，巧刷するように設計されてます。 

リス S 2 i ケジュールカ！^ンダー<2> 

1000 * 

1010 •Schedule Calender Sample 
1020 • 

1030 * Initialize 
1040 KMODE 0 
1050 C し反 
1060 DIM h(30) 

1070 •Set Up with Input 
1080 CLS 4 

1090 PRINT "Schedule Calender Sample 1":PRINT 
1100 INPUT "What year print out ? ",Year 
1110 LABEL "InputMonth" 

1120 INPUT "What month print out ?(1—12) ",Mth 
1130 IF Mth<l OR 12<Mth GOTO "InputYear" 

1140 し ABE し "InputStartDay" 

1150 PRINT "What day is start day ?" 

1160 INPUT .. (Sun-0 Mon-1 Thu-2 Wed-3 Thu-4 Fri-5 Sat-6) ",Start 
1170 IF Start<0 OR 6<Start GOTO "InputStartDay" 

1180 し ABE し "InputEn 过 Day" 

1190 INPUT "What day ia end day ?(1-31)",Eday 
1200 IF Eday<l OR 31<Eday GOTO "InputEndDay" 

1210 LABEL "InputHoliday" 

1220 INPUT "What is holiday ? (End-0) ",hol 
1230 IF hol=0 GOTO "Printout" 

1240 IF 0<hol OR hol<Eday THEN h(i)=hol ： i=i+1 
1250 GOTO "InputHoliday" 

1260 >Title Print Out 
1270 LABEL "Printout" 

1280 PRINT 

1290 INPUT "Now Print Out! Push RETURN Key",Dummy 
1300 し PRINT CHR$(&H1B,&H63, 左 H31) 

1310 LPRINT CHR$(&HE,&HlA,«tH56) ； SPC(6)；"Schedule Calender" 

1320 LPRINT USING"#####";Year; 

1330 LPRINT SPC(2 )； 

1340 し PRINT USING"##";Mth 
1350 LPRINT CHR$ ( 左 H1A,&H57,&HF); 

1360 し PRINT CHR$(&H1B, 左 H25, 左 H39,27); 

1370 LPRINT 

1380 'Schdule List Print Out !" 

1390 LPRINT CHR$(&H1B,&H58 )； 

1400 FOR j=l TO Eday 
1410 flag=0 

1420 Week=6-{(J+Start-1) MOD 7) 

1430 IF i>=k AND j=h(k) THEN k=k+l ： flag=l 

1440 IF Week=0 OR Week=6 THEN flag=l 

1450 LPRINT USING 

1460 IF flag THEN し PRINT CHR$(&H8,&H8,&HF0,&HF0); 

1470 LPRINT "{";CHR$(Week+&HFl);" 》 " ； SPC(58) 

1480 NEXT j 

1490 LPRINT CHR$(&H1B,&H59 )； 

1500 LPRINT CHR${&HE, 色 HEl);"Note";CHR$ ( 左 HF) 

1510 END 



ヶジュ-ルカレンダ— 

よりシンプルなカレンダーの例で，プロ 
グラム扛短くてすんでいます。これについ 
では，だいたい力;'サンプル1と同じなので 
新しくいうことはあまりありません。 

ひとつだけ，プログラム上注意しなけれ 
ばならないことは，日整日を示す漢字に七ミ 
グラフィックで使う半角キャラクタを使っ 
ているということです。これは， Xlturbo で 
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E 力ー ド作成 ツール I 

今度は，名刺みたいなカードを作ってみ 
ようというわけです。今回も， B 5 判の用紙 
にげ刷するように設計してわきました。も 
ちろん，カード1枚は小さいので B 5 の用紙 
1枚から，10枚の力ードができるようにな 
っています。印刷したら，カッターで切り 
離してください。 

さてプログラムの内をについてです力 S '， 


単•に名前や住所などを書くだけでは面白く 
ないので，力ードの左上にワンポイントの 
絵を入れられるようにしました。このワン 
ポイントの絵は 24 X 24 の大きさの絵を，リ 
スト5のパターン エディ タを使ってあらか 
じめ七ーブしてゎきます。あとは職業を横 
2倍角，名前を4倍角，住所と電話番号を 
普通の大きさで印刷します。 

ワンポイントの絵の印字には24ドットの 
ビットイメー ジモードを使っています。化 
理の途中で長い計算に入ってしまいます力す， 


これは七ーブされたワンポイントのデータ 
をプリンタに化力できる形式に変更してい 
るためです。 BASIC という言語はビット化 
理が苦手なのでこういったことになってし 
まいます。しかし最も単純なアルゴリズム 
を使っていますので，もっとうまい方法を 
使えば速くなるでしよう。 

さて，この手のワンポイントは結構簡単 
にでき，巧刷物を楽しくします。できれば， 
簡単なイラストなどもできるようになれば 
雨ないと思います。 


リスけ§カードイ乍成仪ール 


1000 • 

1010 * Card Sample 
1020 • 

1030 •Initialize 
1040 KMODE 0 
1050 CLR 
1060 CLS 4 


1070 DIM V(23,23),ByteQue(23,2) 

1080 * Set Up with Input 

1090 PRINT "Letter Sheet Sample"：PRINT 

1100 INPUT "Input One Point Data File-Name ? ’’，File$ 

1110 OPEN "I" ,#1 ,Files 
1120 INPUT #l,Xmax,Ymax 

1130 IF NOT{Xmax=24 AND Ymax=24) THEN CLOSE #1:PRINT.’FIle Space is BAD." : END 
1140 FOR i=0 TO 23 


1150 FOR j=0 TO 23 

1160 INPUT #1,V(j,i) 

1170 NEXT j 

1180 NEXT i 

1190 CLOSE #1 


1200 INPUT "Input Your Job ! , Job$ 

1210 INPUT "Input Your Name ! ",Nam$ 

1220 INPUT "Input Your Address ! ",Add$ 

1230 INPUT "Input Your Phone ! ，Phone$ 

1240 FOR i=0 TO 23 
1250 FOR j=0 TO 2 

1260 Byte=0 

1270 FOR k=0 TO 7 

1280 Byte=Byte+V(i,k+8 り ）*2*(7—k) 

1290 NEXT k 

1300 ByteQue(i,j)=Byte 

1310 NEXT j 


1320 NEXT i 


1330 * Print Out 
1340 PRINT 

1350 INPUT "Now Print Out. Push RETURN Key !",Dummy 
1360 し PRINT CHR$ (左 H1B,&H63,&H31); 

1380 FOR m=0 TO 4 

1385 LPRINT CHR$(&HE,&H1A,&H56)； 

1390 FOR n=0 TO1 

1400 LPRINT CHR$(&H1B,&H4A,0,24); 

1410 FOR i=0 TO 23 

1420 FOR j=0 TO 2 

1430 LPRINT CHR$(ByteQue(i,j)); 

1440 NEXT 3 

1450 NEXT i 

1460 LPRINT SPC(14)； 

1470 NEXT n 

1480 LPRINT CHR$(&HF,&H1A,&H57) 

1490 spf=(32—LEN(Job$) 京 2}/2 

1500 spb=spf 

1510 FOR n=0 TO1 

1520 LPRINT SPC(spf)；CHR$(&HE)；Job$；CHR$(&HF)；SPC(spb)； 

1530 NEXT n 

1540 LPRINT：LPRINT 

1550 apf=(32_LEN(Nam$)«2)/2 

1560 spb=spf 

1570 FOR n=0 TO1 

1580 LPRINT SPC(spf);CHR$(&HE,&HlA,&H56)；Nam$；CHR$(&HF,&H1A,&H57)； 

SPC(spb)； 

1590 NEXT n 

1600 し PRINT: し PRINT 

1610 Bpb= (32-LEN(Add$))¥2 

1620 IF LEN(Add$)¥2 THEN spf=spb+l ELSE spfrspb 

1630 FOR n=0 TO1 

1640 LPRINT SPC{apf)；Add$；SPC(spb)； 

1650 NEXT n 

1660 し PRINT 

1670 8pb={32-LEN(Phone$)-4)¥2 

1680 IF (LEN(Phone$)-4)¥2 THEN spf=spb+l ELSE spf=spb 

1690 FOR n=0 TO1 

1700 LPRINT SPC<apf);"TEL "；Phone$；SPC(spb)； 

1710 NEXT n 

1720 LPRINT：LPRINT 

1730 NEXT m 
1740 END 
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ディスクエンべ□—プ] 

サンプルプログラムの中で最も（唯一？） 
実用的ではないかと思われるのが，この才 
リジナルのデイスクエンベロープの作成プ 
ログラムです。 

先ほどの力ードと同様に，まずワンポイ 


ントのデータを 24 X 24 の大きさの絵を七一 
ブしてわき，プログラム実斤時にファイル 
名を入力して指をします。また，このプロ 
グラムでは，をのあとじ3斤のメッ七ージ 
を入力することができるようにしています 
ので，をの入力をします。 

最後の巧刷には，七ミグラフィックでェ 
ンベロープの外形を書いています。をこで， 


印刷の最ネ刀のところで改行のインチ数を押 
さえて上のキャラクタと次の斤のキャラク 
夕が接触するようにしています。このよう 
にして，グラフィックもどきをするわけで 
す。実際にはビットイメージで蕾く方法な 
どもあるのです力 S '， ここでは備単にセミグ 
ラフィックを使っています。この手のもの 
はまホ筒など応用例が結構あるし哲、います。 


リスト4[ディスクエンす;ロープ 


1000 ' 

1010 'Disk Envelope Sample 
1020 > 

1030 » 

1040 * Initialize 
1050 KMODE 0 
1060 CLS 
1070 CLR 

1080 DIM V(23,23),ByteQue{23,2),Mes${2) 

1090 'Set Up with Input 

1100 PRINT "Disk Envelop Sample"：PRINT 

1110 INPUT "One Point Data File-Name ? ",File$ 

1120 OPEN "I" ,#1 ,File$ 

1130 INPUT #l,Xmax,Ymax 

1140 IF NOT(Xmax=24 AND Ymax=24) THEN CLOSE #1：PRINT " BAD File ! ":END 

1150 FOR i=0 TO 23 

1160 FOR j=0 TO 23 

1170 INPUT #1,V{j,i) 

1180 NEXT j 

1190 NEXT i 

1200 PRINT "If you have Messages,type them ! (3lines)" 

1210 FOR i=0 TO 2 
1220 INPUT "",Mes$(i) 

1230 NEXT i 


1240 FOR i=0 TO 23 
1250 FOR j=0 TO 2 

1260 Byte=0 

1270 FOR k=0 TO 7 

1280 Byte=Byte+V ( i , k+j *8 ) ♦2"' ( 7--k) 

1290 NEXT k 

1300 ByteQue(i,j)=Byte 

1310 NEXT j 

1320 NEXT i 

1330 'Print Out 

1340 INPUT "Now Print Out. Push RETURN Key !",Dummy 
1350 LPRINT CHR$(&H1B,&H63,&H31); 

1360 し PRINT CHR$(&H1B, 左 H25,&H39,12); 

1370 LPRINT CHR$(&H9E)； 

1380 FOR i=0 TO 5：LPRINT CHR$(&H90)； : NEXT i 
1390 LPRINT CHR$(&H93); 

1400 FOR i=0 TO 54:LPRINT CHR$(&H90);:NEXT i 
1410 LPRINT CHR$(&H93); 

1420 FOR i=0 TO 5:LPRINT CHR$(&H90)； : NEXT i 
1430 LPRINT CHR$(&H9B) 

1440 FOR i=0 TO 25 

1450 IF i=0 THEN GOSUB "OnePoint" 

1460 IF 0<i AND i<=3 THEN GOSUB "Message" 

1470 LPRINT CHR$(&H91)；SPC(6)；CHR$(&H91)；SPC(55)；CHR${tH91)；SPC(6)；CHR$(&H91) 

1480 NEXT i 

1490 FOR i=0 TO 5 

1500 LPRINT SPC(i)；CHR$(&H9F)；SPC(6-i)；CHR$(4H91)；SPC(55)；CHR$(&H91)；SPC(6-i) 

；CHR$(&H8F) 

1510 NEXT i 

1520 し PRINT 8PC{7);CHR$(&H96); 

1530 FOR i=0 TO 54：LPRINT CHR$(&H90);:NEXT i 


1540 LPRINT CHR< (左 H96) 

1550 FOR i=0 TO 43 

1560 LPRINT SPC(7);CHR* け H91);SPC(55);CHR$ (左 H91) 
1570 NEXT i 

1580 LPRINT SPC(7)；CHE$(AH9C)； 

1590 FOR i=0 TO 54:LPRINT CHR$(&H90)； : NEXT i 
1600 LPRINT CHR$(4H9D) 

1610 END 

1620 し ABE し "OnePoint" 

1630 LPRINT CHR><&H1A, 左 H56); 

1640 LPRINT CHR$(&H9I)；SPC(6)；CHR$(&H91)； 

1650 LPRINT CHR$(4HE)； 

1660 LPRINT CHR$(&HlB,tH4A,0,24)； 

1670 FOR j=0 TO 23 
1680 FOR k=0 TO 2 

1690 LPRINT CHR$(ByteQue(j,k)); 

1700 NEXT k 

1710 NEXT j 

1720 LPRINT CHR$(&HF,&H1B,4H5C,6,0)；SPC(52)； 

1730 LPRINT CHR$(aiH91) ；SPC(6) ； CHR$(4H91 )； 

1740 LPRINT CHR>(&H1A, 左 H57) 

1750 RETURN 

1760 し ABE し "Message" 

1770 ap=55-LEN け ea$U-l))*2 

1780 LPRINT CHR>(&H91);SPC(6);CHR$(&H91); 

1790 LPRINT CHR$(&HE)； 

1800 LPRINT MesJU-l); 

1810 LPRINT CHR$(&HF)；SPC(8p)； 

1820 LPRINT CHR$(&H91)；SPC(6)；CHR$(&H91) 

1830 RETURN 
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G ワンポイントてディタ I 

最後にワンポイントの絵を作るためのパ 
夕ーンエディタです。これは，他のプログ 
ラムでも（あなたの作ったプログラムでい 
使えるように，絵の大きさは変えられるよ 
うじなってぃます。ただし，大きさに限界 
はあります。最大縦24ドット横30ドットま 
でが応できます。 

使ぃ方はきわめてありがちな使ぃ方とな 
ってぃます。まず，実行するとファイルを 
読み込んで編集する力，，まったく新しく始 
めるのかを閒ぃてきます。をこで，新规を 
選がするし作るデータの縦横の火きさを 
聞ぃてきますので，適当に値を入力してく 
ださぃ。するし編集となります。 

まずテンキー（1，2, 3, 4, 6, 7, 8, 9) で，ド 
ットをマークするポイントを移動します。 

をして， 5の キーかスペースパ、一 でドット 
をマークします。ドットがなぃところでマ 
ークするとドットが置かれ，あるときには 
ドットが削除されます。次に，ファイルの 
七ーブなどの操作はじ[下のとわりアルファ 
べットです旨示します。 

C ……雨而のデータをクリアします。 

(誤って使うと危険なので，本当に 
実巧するかどうか聞ぃてきまず） 

民……晒面のデータをリバースします。 

S ……网面のデータを七ーブします。 

(七ー ブするフアイルのフアイルネ 
ームを朗ぃてきますので入え/してく 
ださぃ） 

L ……刚师にデータをロードします。 

(ロードす るフアイルのフアイルネ 
—ムを聞ぃてきますので入力してく 
ださぃ） 

E ……プログラムを終了します。 

(データカす消えてしまうといけない 


リス h 日ワンポイン S 马ディタ 

1000 > 

1010 * One Point Pattern Editor 

1020 * 

1030 > 

1040 I Initialize 
1050 * 

1060 I Declare Valiables 
1070 DEFINT a -2 
1080 CLR 

1090 DIM V(30,23) 

1100 X=0:Y=0 

1110 > Initialize Mode 

1120 KEY し 1ST 0 


1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 

1190 

1200 

1210 

1220 

1230 

1240 

1250 

1260 

1270 

1280 

1290 

1300 

1310 

1320 

1330 

1340 

1350 

1360 

1370 

1380 

1390 

1400 

1410 

1420 

1430 

1440 

1450 

1460 

1470 

1480 

1490 

1500 

1510 

1520 

1530 

1540 

1550 

1560 

1570 

1580 

1590 

1600 

1610 

1620 

1630 

1640 

1650 

1660 

1670 

1680 

1690 

1700 

1710 

1720 

1730 

1740 

1750 

1760 

1770 

1780 

1790 

1800 

1810 

1820 


KMODE 0 
WIDTH 40,25 
CLS 4 

* Main Routine 

* Edit Mode Setting 
し ABE し "B 过 itMode" 

LOCATE 3,8 

COLOR2:PRINT "One Point Pattern Editor' •: COLOR 7 
LOCATE 5,10:PRINT "New file or Load Data (N/ し ） ？" 

LABEL "StartMode" 

An が： : INKEY* 

IF Ans>="" GOTO "StartMode" 

IF An 曰 > = "N" OR Ans ♦::" 打 " THEN GOSUB "E 过 itNewFile" ;GOTO "E 过 itMai 打 " 

IF Ans$ = "L" OR Ana ♦:: "1"THEN CLS;GOSU 百 "Loa 过 File" ：GOTO "E 过 itMain" 
GOTO "StartMode" 

> Edit Main 
LABEL "EditMain" 

LOCATE X+1,Y+1 
Cmd$=lNKEY|(l) 


IF C 田 d$ 
IF C 面 dj 
IF Cmd$ 
IF Cmd$ 
IF Cmd$ 
IF CffidS 
IF C 田 dl 
IF Cnid$ 
IF Cmd$ 
IF Cm が = 
IF Cind$ = 


OR Cnid> = "5" GOSUB "Point" 

8" GOSUB "MoveUp" 

4" GOSUB "MoveLeft" 

6" GOSUB "MoveRight" 

2" GOSUB "MoveDown" 

7" GOSUB "MoveUpLeft" 

9" GOSUB "MoveUpRight" 

1"GOSUB "MoveDownLeft" 

3" GOSUB "MoveDownRight" 

c" OR Cmd$="C" GOSUB "WindowClear" 

r" OR Cmd 拿 = ’.B" GOSUB "WindowReverae" 


IF Cmd わ "8.. OR Cmd$ = "S" GOSUB "SaveFile" 

IF Cmd$="l" OR Cmd$="L" GOSUB "LoadFile" 

IF C 田 d$="e" OR C 田 d)="E" GOSUB "End" 

GOTO "EditMain" 

END 

* Sub Routines 

■ Command Sub Routines 
LABEL "Point" 

IF V(X,Y)=0 THEN PRINT CHR<(224):V(X,Y)=1 ELSE PRINT " ": V(X,YJ=0 
RETURN 

し ABB し "MoveUp" 

IF Y<=0 THEN RETURN 

Y=Y-1 

RETURN 

し ABE し "MoveDown" 

IF Y>=Ymax-1 THEN RETURN 

Y=Y+1 

RETURN 

し ABE し "Move し eft" 

IF X<=0 THEN RETURN 

X=X-1 

RETURN 

LABEL "MoveRight" 

IF X>=Xmax-l THEN RETURN 

X=X+1 

RETURN 

し ABEL "MoveUp し eft" 

IF X<=0 OR Y く =0 THEN RETURN 

X=X-1:Y=Y—I 

RETURN 

し ABEL "MoveUpRight" 

IF X>=Xmax-1OR V<=0 THEN RETURN 

X=X+1 ： Y=Y-l 

RETURN 

し ABE し "MoveDownLeft" 

IF X< = 0 OR Y>=Yraax - 1 THEN RETURN 


ので，セーブするかどうか I がいてき 
ます） 

なわ，こんなのがあったらいいなと思え 
た機能は，自分で付け足してください。ま 
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1830 X=X-l ： Y=Y+l 
1840 RETURN 

1850 LABEL "MoveDownRight" 

1860 IF X>=Xmax-1OR Y>=Ymax-l THEN RETURN 
1870 X=X+1 ： Y=Y+l 
1880 RETURN 

1890 LABEL "WindowClear" 

1900 Messages="Clear?" 

1910 GOSUB "MeaaageWindow" 

1920 IF An8$ = "n" OR Ana ♦: ： ..N" THEN RETURN 

1930 FOR i=0 TO Ymax-1 

1940 LOCATE l,i+l 

1950 FOR j=0 TO X 田 ax—1 

1960 V(j,i)=0 

1970 PRINT " 

1980 NEXT j 

1990 NEXT i 
2000 RETURN 

2010 LABEL "WindowReverse" 

2020 FOR i=0 TO Y 田 ax—1 
2030 LOCATE l,i+l 

2040 FOR j=0 TO X 田 ax—1 

2050 IF V(j,i)=0 THEN PRINT CHR$(224) ； : V(j,i)=l ELSE PRINT " " ； : V(j,i)=0 

2060 NEXT j 

2070 NEXT i 

2080 RETURN 

2090 LABEL "SaveFile" 

2100 Mea8age$="Input Save-File Name please !" 

2110 GOSUB "InputWindoH" 

2120 IF Ans$="" GOTO "SaveBack" • 

2130 OPEN "0",#l,Ana$ 
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た，これはサンプルなのでなるベく備単に 
まとめています力 i '， より強力な機能を望ま 
れるなら，毛巧巧の発表している外字登録 
ツールのエディ タ部分を利用してみるのも 
よいでしよう。 

最後にセーブしたフアイルのフォー マツ 
卜（形式）について説明してわきます。フ 
ァイルは最初に縦と横のデータの大きさの 
2つを置いてわきます。をりあとにデータ 
を全部つなげます。これはグラフィックの 
ファイルなどをネットワークなどで流すと 
きじ使うすと呼ばれるフアイル形式に 
ぶいものとなっています。 


——熱乾写プリンタが好さ—— 

レーザープリンタとか，インクジェットと 
力、，ディジーホイールとかプリンタ（こもいろ 
いろあるけれど，庶民の手じするブリンタと 
いえば，いまだにドットインパクトプリンタ 
か熱乾写プリンタだろう。熱転写は安いけど 
遅くてランニングコストがかかると思われて 
わり，かなりホが悪い。ドットインパクトプ 
リンタが大きな顔をしている中で，どうせ俺 
は安いから売れているのさ，といじけている 
顔が目に浮かぶ。どが，そう思っているあな 
た。実はドットインバクトじは2つの大きな 
日本的致命的义陥があったのビ。それは大き 
さと騒音である。 

あなたの家に，巨大なプリンタと，微妙な 
配置で結構な場所を要ホするトラクタフィー 
ダ紙を置くスぺースがあるだろうか。私の部 
屋にはない。プリンタと紙はあるのだが，置 
き場所がない。ネムの友人は，プリンタを作動 
させるたびじ「よいこらしょ」と，部屋の奧 
ん中にプリンタをセットしていた。ちょっと 
悲しい光景だ。 

あなたの家は，夜中に暴走族のような騒音 
を出しても誰も文句をいわないところじある 
だろう力、。たいてい，頻繁にプリンタを巧う 
ような人は夜中に活動をするものである。私 
は，ただ計赛結果を出力してレポートじつけ 
るだけなのじ，結果をすべてファイルじ落と 
してから，朝を待って打ち出した（おかげで 
締め切りぎりぎりだった）。この雑然とした編 
集室じいてさえ，巧のプリンタ音はうるさし、。 
とにかくうるさいのである。かといって，消音 
ボックスを買うほど大げさなことはしたくな 
いだろう。 

その点，熱転写プリンタは A 4 くらいの面巧 
だから，下手をしたらディスプレイの上に置 
ける。持っても歩ける（ちょっと重いけど)。 

た < さんげ字しても辟かで，インクリボンが 
もったいなければ，感熟の口ール紙を買って 
きて取りがければいい。あまり速くはないけ 
れど，結巧快適である。保存の必要なときに 
だけインクリボンをセットして，いいネ氏を使 
えばいいのだ。 

と，いうわけで，松は静かで小さい熱転写 
プリンタが好きである。ただし，シャープの 
おお写プリンタは，カットシートフィーダが 
用意されていない。手差しで印刷しろという 
のはを力に等しい。いずれは標準装備じして 
もらいたい （ K ) 


2140 WRITE #1,X 田 ax,Ymax 
2150 FOR i=0 TO Xraax-1 
2160 FOR j=0 TO Yroax-l 

2170 WRITE #1,V(j,i) 

2180 NEXT j 

2190 NEXT i 

2200 CLOSE *1 

2210 し ABE し "SaveBack" 

2220 GOSUB "MakeScreen" 

2230 RETURN 

2240 し ABE し"し oadFile" 

2250 Me88age>="Input Load-File Name please !" 

2260 GOSUB "InputWindow" 

2270 IF An8$="" GOTO "LoadBack" 

2280 OPEN ,AnB$ 

2290 INPUT ♦l,Xmax,Y 田 ax 
2300 FOR i=0 TO Xmax-1 
2310 FOB j=0 TO Y 田 ax-1 
2320 INPUT #1,V(j,i) 

2330 NEXT j 

2340 NEXT i 

2350 CLOSE »1 

2360 し ABE し "LoadBack" 

2370 GOSUB "MakeScreen" 

2380 RETURN 
2390 LABEL "End" 

2400 Me8aage$="Save ?" 

2410 GOSUB "MessageWindow" 

2420 IF Ana ド . n" OR AnB$ = "N'* GOTO "Quit" 

2430 GOSUB "SaveFile" 

2440 IF Ana» = ".’ THEN RETURN 
2450 LABEL "Quit" 

2460 CLS 
2470 END 
2480 RETURN 

2490 • Edit New File Mode Sub Routine 
2500 し ABE し "EditNewFile" 

2510 LOCATE 5,12:INPUT "し ength X ",Xraax 
25.20 IF Xmax<l OR 30<Xniax GOTO "EditNewFile" 

2530 し ABE し "Point" 

2540 LOCATE 5,14：INPUT "Length Y ",Yraax 
2550 IF Yraax<l OR 24<Ymax GOTO "EditNewFile" 

2 己 60 GOSUB "MakeScreen" 

2570 RETURN 

2580 'Message Window Sub Routine 
2590 し ABK し "MessageWindow" 

2600 LOCATE 32,19;PRINT CH 反 $(&H9E); 

2610 FOR i=0 TO 5：PRINT CHR*UH90);:NEXT i 
2620 PRINT CHR$(&H9B) 

2630 LOCATE 32,20:PRINT CHR$(&H91) ； Messages ； CHR$(&H91) 

2640 LOCATE 32,21: PRINT CHRS ( &H91) ； '* ( y/ 打）"； CH 氏 $ (&H91) 

2650 LOCATE 32,22 
2660 HRINT じ HRJ(&H9 じ »; 

2670 FOR i=0 TO 6：PRINT じ HR$(&H90);:NEXT i 
2680 PRINT じ Hft$( 狂 H9D) 

2690 LOCATK X+l ,Y+l 
270W し ABE し "A 打 swerinput" 

2710 An8$=lNKEY$(l) 

2720 IF NOT(AnsJ = "y" OR Ana お " Y" OR An が ::" n" OR Ans$ = "N"> GOTO "Answerinput" 
2730 FOB i=0 TO 3 
2740 LOCATE 32,19 +i 

2750 PRINT SPC(8) 

2760 NEXT i 
2770 RETURN 

2780 >Input Window Sub Routine 
2790 し ABE し "InputWindow" 

2800 LOCATE 5,8:PRINT CHR>(&H9E )； 

2810 FOR i=0 TO 28：PRINT CHR${&H90)； : NEXT i 
2820 PRINT CHR$(&H9B) 

2830 FOR i=0 TO 4 
2840 LOCATE 5,9+i 

2850 PRINT CHR$(&H91) : SPC(29);CH 氏 （（ &H91 》 ； 

2860 NEXT i 

2870 LOCATE 5,14:PRINT CHRt(&H9C); 

2880 FOR i = 0 TO 28 ： PRINT CH 氏 $ (&H90 ) NEXT i 
2890 PRINT CHRSUHSD) 

2900 LOCATE 6,10:PRINT Messages 

2910 LOCATE 10,12:INPUT AnsS 

2920 Ana$ = LEFT$(Ans$, INSTR(An8$, ") — 1) 

2930 RETURN 

2940 * Make Screen Sub Routine 
2950 VABEL "MakeScreen" 

2960 CLS 


2970 IF Ymax=24 THEN PRINT：GOTO "Y24Up" 
2980 PRINT CHR$UM9 巨》； 


2990 FOR i=0 TO X 田 ax—1:PRINT CHR$(&H90)； : NEXT i 
3000 PRINT CHR$(&H9B) 

3010 LABEL "Y24Up" 

3020 FOR i=0 TO Ymax-1 

3030 IF Y 田 ax>=24 AND (i=0 OR 1=23) THEN PRINT CHR$(&H95 )； ELSE PRINT CHR$(&H91 )； 
3040 FOR j=0 TO X 田 ax—1 

3050 IF V(j,i)=l THEN PRINT CHR$(&HE0) ； ELSE PRINT" ; 

3060 NEXT j 

3070 IF Ymax> = 24 AND (i = 0 OR i = 23) THEN PRINT CHR$(&H94);ELSE PRINT CHR$(&H91 )； 

3080 IF NOT(Ymax>=24 AND i=23) THEN PRINT 

3090 NEXT i 

3100 IF Y 扣 ttx=：24 GOTO "Y24Down" 

3110 PRINT CHR$(&H9C )； 

3120 FOR i=0 TO Xmax-1：PRINT CHR$(&H90) :: NEXT i 
3130 PRINT CHR$(&H9D )； 

3140 LABEL "Y24Down" 

3150 COLOR 2 


3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 

3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3320 


LOCATE 

LOCATE 

CO し 0 反 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

LOCATE 

RETURN 


32,0 : PRINT "OnePoi 打 t" 
32,1 : PRINT " Editor" 


32,2 : PRINT 

32.4 : PRINT 

35.5 : PRINT 

35.6 ：PRINT 

35.7 : PRINT 

32.8 : PRINT 
32,10;PRINT 
32 山 ： PRINT 
32,13：PRINT 
32,14：PRINT 
32,15：PRINT 
32,16：PRINT 
32,17：PRINT 


" Oh!X/ll" 

"Move Key" 

" 789 " 

"4";CHRt(150);"6" 
••123" 

"SetPoint" 

•• (Reset)" 

"Space<5》" 

"Clear C" 

"Rever R" 

" し aod し " 

"Save S" 

"End B" 
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特集いまどさのプリンタ活用術 


パソコンを本格的に使ゎう I :すればする 
ほど，プリンタの持つ恣味が大きくなって 
いきます。パソコン本体の処理能:が大き 
くなり，入力されるデータが多おになると 
当が，化力されるデータの出口についても 
多様一性が要ホされるものでしょう。プリン 
夕というのはこの化口にあたります。ここ 
では最新プリンタ3機種を例にあげて，各 
機穩の機能，性格，使い勝手を見ていきま 
す。これらのレポートを参考に自分にあっ 
むプリンタを見つけてみてください。 

プリンタを選ぶ場合，まずソフトウェア 
上の問題がない 力、， 伽恪はどう 力‘， ラン ニ 
ングコストはどう力％機能/性能は目的にあ 
っ ている力％ といった問題に ついて 検討す 
る必要があります。どうしてもカラーでの 
か力力すほしいと力>，とにかく高速であれば 
いいと力、，静かでないと困る，大罵;のデー 
夕を安く出力したいなどさまざまな嬰ポが 
あるこ t でしょう。ここでは熱較写，ドッ 
トインパクト，インクジェット^印字方式 
の遠う3つのプリンタを取りあげてみまし 
図1漢字の印字サンプル 


た。 

どれらもとはエプソン系のらのですので， 
共述した機能ら多くあります。ざっとあげ 
てゎきますと， JIS 穿; 2水準までの漢夕民 
0 M , パイカ，エリート，縮小，スーパー/ 
サブスクリプトなどの文字®。高速漢字モ 
—ド，印字分解能は1/180インチで8/24ドッ 
トビットイメー ジ可，ハガネの使 HI 叫■など。 

フォント稱成も同じエプソンオリジナル 
フォントです力す，印字方ぶによりピンの太 
さが違うむめに微妙に印字の巧象が違いま 
す。図1は各プリンタの漢字出力を並べむ 
ものです。出力は 1- a が熱転写用紙， l - b，c 
力 nsxio インチフアンフォール ド紙に印字 
したものです力':， CZ -8 PC 3 はくっきりとフ 
ォントをのものという感じ， CZ -8 PK 8 は案 
らかな感じ， HG - 2000ではメリハリの強さ 
が目を引きます。あとは個人の好みのが)題 
でしょう。 

なゎ，各印字サンプルの右下の义ぞは自 
己が字モードで JIS コードの「亚」の文字 
を巧ち始めてから1分問にがち終えた最後 


の文字となっています。印字速度‘の違い 
ごち : i く だをい。 


CZ -8 PC 3 


CZ -8 PC 1 /2の流れを汲む熱転写方式の 
カラー プリンタです。 ソフトウェア 的には 
まったくの互換機 t いっていいで しよう。 
カラーイメージツールや Z’sSTAFF などで 
もまったく問趣ありません。 

カラーイ メージボー ドやカラーイ メージ 
ユニット， スキャナなどで取り这んだ顾像 
やグラフィ ックツー ルで作った データの 巧 
字はカラーで出力したいものです。こうい 
った場合にはどうしてもこのようなプリン 
夕が必要になります。ただし，ソフトウェ 
アなどはか属していませんので，プリンタ 
を買っただけでカラーハードコピーが取れ 
るというわけではありません。なんらかの 
ハードコピープログラムを用意する必要が 
あります。マニュアルさえあれば自作する 
こともできます力;'，市販のグラフィックツ 
ールのものを使用するのがもっとも無雛な 
ところでしよう。 

外おについてはエプソンの AP -500 の生き 
写しですが，中身は下位機種である AP -80 
EX とほぼ同じスペックを持っているという 
変わった機種です。このプリンタでもカッ 
ト シー ト フィーダ などはセイ コー エプソン 
から発売されている AP -500 用のものが使え 
るようです力;'，カラーインクリボンに関し 




おお写カラー漢字プリンタ CZ -8 PC 3 


24ピン漢字プリンタ CZ -8 PK 8 


蘇-'. 

インクジェット漢字プリンタ HG - 2000 


特集 CZ -8 PC 3/8 PK 8& HG - 2000 83 


代表機種の試用レポート 

CZ - 日 PC 3/8 PK 日 sHG - 班00 


Xl / Xlturbo や X 68000 などで利用できるプリンタといっても，種類じよって値段も機能も 
編集室 まちまちです。ここでは，熱転写，ドットインパクト，インクジェットの代表的な機種に 

ついて，皆さんのプリンタ購入の指針となるようレポートしたいと思います。 



籍繊僧騒稽 
積線廟霜瓣 
誦石箭遭錯巧 
^が穿阻遵巧 


詞執寂巧旬 
巧叱若衆お 
眶至と錫宽淮 
S 脂季釈みお 


巷酵尾菜測 
巧郊昏細鶴 
H 購懇齋擊 
3宏貢愼祭雜 
1孝講婚磐薩 
が孔衡壑砕お 
^好巧坤犀札 




















ては AP シリーダとは互換性はな L 、ので注意 
が必要です。もともしシャープ CZ -8 PC 
系のらのは3色リボン，エプソンのものは 
4色リボンですので，誤ってエプソン用の 
ものを使うとリボン切れのエラーを起こし 
てしまいます。 

従ホ，熱転写プリンタは使用する紙によ 
ってかなり印字が違ってくるものなのです 
力;'，この CZ -8 PC 3 を試用した限りではまっ 
たくの普通紙でもほとんど文字欠けを起こ 
しませんでした。どれくらいの紙まで使え 
るかといろいろ試しましたが'『少年ジャン 
プ』の中紙にでもクッキリ t 印字できます。 

インクリボンはカートリッジの中身だけ 
交換することもでき，リボンカセットらわ 
得なリバーシブルタイプのため，熱転写プ 
リンタとしてはランニングコストカ s ' 低いの 
ですが，をれでむほかの方式に比べるとか 
なり割高です。カラーハードコピーは1巻 
のリボンで約10枚。専用ヘッドアタッチメ 
ントをはずせば，熱転写独特だったギラギ 
ラ感のない読みやすいがぞになります。 

グラフィックを扱いたい，ワープロは淸 
普用に使っている，ハガキは綺麗に印字し 
たい， 1 いった人にはわすすめです。 


CZ -8 PK 8 


シャープから発売されているドットイン 
パクトタイプの136がテ漢字プリンタです。印 
字速乾経が性，キ及いやすさ，耐久性とい 
ったものの総合のなバランスからいって， 
ドットインパクトタイプはまだまだプリン 
夕の主力方式といえます。特にランニング 
コストが安いのでもっと扛手軽に使えるフ。 
リンタといえるでしよう。 

この方式の難点は印字時の騒音ですが， 
CZ -8 PK 7/8 ではケースを二重化したり上 
ブタの裳側に吸音材としてスポンジを張り 
つけるなど低騒音化が図られてわり，ドッ 
トインパクトタイプとしてはかなり静かな 
部類に入ります。 

印字速度などの性能はトップクラス。外 
見やカタログスペックを見てらわわかりの 
ように，このプリンタ は七イ コーエプソン 

の VP -1000 と性能的に同等なプリンタです。 
しかし内蔵 ROM の違いにより，機能やソ 
フト上の仕様などは 「 CZ 系24ピン漢字プリ 
ンタ」となっていますので， VP シリーズと 
はまったく別のむの t 考えてわいたほう力;' 
よいでしょう（機能的には VP のはうが高度）。 
また， VP -1000 に XI 力ートリッジを加える 
ことにより，このプリンタ I :ほぼ同等なも 
のになります力す， CZ -8 PK 8 力’らは VP -1000 


独自の機能を使うことはできません。しか 
し，ハード的な部分やインクリボンなどの 
サプライ用品はまったく同じものを使うこ 
とができます。 

巿販ソフトを使用するときの設定は CZ - 
8 PK 7/8 が頁目がなければ CZ -8 PK 5/ おと同じ 
にします。をれもなければ， XI の24ピン漢 
字プリンタはいずれら同じコードで制御 
されていますので， CZ -8 PC 1， N 1 系列のも 
ので代用してかまいません。 

このプリンタの特に変わっている点とし 
て，紙送りに マルチウェイローデ イングと 
いう新し L 、機構を採用していることがあげ 
られます。これはどんなものかというと， 
速続紙はつけたままカット紙に印字できる 
ようにする機構なのです。カットシートフ 
イーダは一度使うとくせになるくらい便利 
ならのですし（色違いだ力 s ' VP -1000 用のも 
のが装着できる），かといってプログラムリ 
ストなどは連続紙に印字したい，といった 
場合，従ホはカットシートフイーダをはず 
してトラクタ ユニットに つけかえるといっ 
たことが必要だったわけです。 

をのほ力，， CZ -8 PK 5/6/9 と遮い，トラクタ 
ユニット が紙の送り侧についているのです 
カミ，これらぺーパーフイードによい影響を 
みえているようでず。 


HG -2000 


七 イ コ_エプソンの インクジェット漢宇 
プリンタです。インクジェットプリンタの 
殿-火の利点には低騎をなことがあげられま 
す。 熱転写方式ほど ランニングコスト もか 
からず，大量の巧も化しにも耐えるという 
玄人向けのプリンタといえるでしよう。 

印字速度はこのクラス照高のドラフト半 
角300字/秒という高速性を誇ります。もと 
もと高速なインクジェットタイフ。ですが， 
HG - 2000の上位機穂 HG - 2550(258,000円） 
では突に，ドットインパクトの高速機種で 
ある CZ -8 PK 8 の2倍りの速度を達成して 
います。 

表1る機種の主な仕様 


図吕 HG -2 邮〇による八ードコピー例 



また， XI 力ー トリッジを使用すれば， C 
Z 系 24 ピン漢字プリンタと同等に使えます 
し ESC/P で使用すれば漢字イタリック， 
影つき文字，袋文字など多彩な文字種を簡 
単に扱えます（オプションでゴシック漢字 
など も ある）。 X 68000 で使用する場合はプ 
リンタ ドライバ、 を P 民 NDRV 1 .SYS に設定 
することで，すべての機能が問題なく使用 
できます。 XI ， ESC/P どもらの モー ドで 
ら巿販ソフトウユアのサポートは十分であ 
ると いってもいいで しよう。 

また，恵外に知られていないことですカミ， 
インク ジェット プリンタはフリクションフ 
ィー ド機構の精度がよいため力 >，ビット イ 
メー ジ印字では熱転写やドット インパク ト 
に比べて横綿が起こりにくいので，圧倒的 
に綺願なハードコピーを取ることができま 
す（図2参照)。今は印字の速さ！：靜かさが 
売り物ですが， イメー ジワープロなどが化 
て〈るしよりいっそうを目を樂めること 
でしよう。 

インクジェットというと ノ ズ ルの 自づま 
りや印字の拔けなど，メンテナンスが大変 
というのが相場だったのですが， HG シリー 
ズではリ七ット時に自動のにヘッドクリー 
ニ ングを斤ったり， 待機時にはヘッドキヤ 
ッブを閉めるなど，メンテナンスの手問を 
-火帖に削単にしてあります。あまりに長期 
I {り使わずにわくことを避けさえすれば，な 
とんどメンテナンスフリーといえるからし 
れません。インクジユットプリンタも手軽 
になったらのです。 



CZ -8 PC 3 

CZ -8 PK 8 

HG - 2000 

印字方式 

热転写 カラー 

ドットインパクト 

インクジェット 

印字が数 

80 

136 

136 

印字方向 

片方向 

双方向お短 

巧方向あ短 

標準化送り 

フリクション 

トラクタ/フリクション 

フリクション 

印字速度 

60(かな） 

73(かな） 

136(かな） 

(字/秒） 

40(漢字） 

47(漢字） 

70(漢字） 

改斤速度 

80 ms / 巧 

60 ms / 巧 

looms / 斤 

制御コード 

XI ，24ピン系 

XI ，24ピン系 

ESC / P 24- J 84 

外字数 

100 

80 

94 

価格 

65,800円 

152,000円 

196,000円 
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指しつ指をれつ， ち〜じ fir 字 



Iwai Ippei 

满開製作所 ： IJZ 


第5回を迎えたこの連載のなかで，これまでは聽的平気な顔をして素通りしてきた 
C 言語のポイン h の数夕。それらの山のなかから祝一平巧ガ引つ張り出してきたの 
が，なんと「文ぎ列」。今月は，「文ぎ列を知ればポインタを知る」とばかりじ，初 
めて本巧的入 P 弓らしきことじ挑戦してみるんだそ一です。 


すでに何度ら言ってきた力5'，この連載はかなりいいかげんであ 
る。をのよ一なわけであるから，やるべきなのにやらずに溶まし 
てきたこ^が山のようにあるわけだ。をして，をのなかでもたぶ 
んい七ばんの問題は文字列の操作なのだな。 

C では文字列の理解とポインタの理解にはかなりの：共通点があ 
る。つまり，文字列を扱えば，ポインタの入門にもなるわけだ。 
というこ t で，さっそく始めるのである。 

いちばん最ネ刀に知ってゎかなければいけないのは，「むこは BAS 
1 C のような义字列変数がない」ということである。では文字列変 
数なしで文字列を扱うにはど一するかというと，文字列変数のか 
わりに配列を使うのだな。をいでもって，感じとしては，をの配 
列名が文字列変数と似たように使えるのである。これがリスト1 
(文字列の基本中の基本)である。 

まず，最初にある 

char stnng[ 」= Good morning , Mr . Tokumitsu . : 

という配列宣言および初期値の指定である力 s '， これはよく見るし 
かなり怪しい記述である。なにせ，配列を宣言しているのにもか 
かわらず，をの配列の大きさを指をしていないのであるから。 

実は〔では，このように「宣言時に初期値を入れる」場合は， 
コンパイラが勝手に判断して必要な数だけの配列サイズを取って 
くれるのである。つまり，「よきじはからえ」なのである。文字列 
は"¥0"( = 00り：ヌル コード） で終了することになっているから， 
この場合は，暗黙のうちに最後に"¥0’’ が入るので， 

char string [30] = 'Good morning , Mr.l okumitsu .¥0 : 

としたの I : 同じことになるのである（本当は少し違う）。 

この「よきにはからえ」は文字列型に限らず，ほかの型の配列 
宣言のときでも有効である。たとえば， 
int p [ ] = {4, 1, 2, 6}; 

などのようにするこ L も可能なのだな。この場合だと， p [4] で 
宣言したの t 同じこ心になる。 


文字列コピー 


さて，いくら文字列が使えたといっても，リスト1のように単 
に prmtf じ渡して画面に表示させるだけではしょうがない。をも 
をも，をれだけのことなら char 型配列など使わずに， 
printf r 〜 W ); 

とすればよいのである。ということであるから，かに基本おとし 
て文字列のコピーをやってみる。これがリスト2で'ある。 

リスト2では，よ一するに BASIC でやるところの， 

B $= A $ 

をやっているわけだな。 C ではこれだけのことをするのにら，い 
ちいも関数を呼ばなければいけないわけである。ここで気を付け 


てほしいのは，転送される側でも，ちゃんと文字列の長さ夕の領 
域（配列の大きさ）を確保してゎかなければいけないというこ L 
である。さもないし変な領域にデータを書き込んでしまい暴走 
する可能性らある。また，原則的に C では文字列の長さに制限は 
ない。つまりもしも望むなら，メモリの許す限りもしくは int で 
表現できる長さの文字列を取ることができる。この点 ， BASIC 
では（長さに制限はあったが）ど一でもよかったのとが照的であ 
る （ X - BASIC では，似たような制限はあったが)。 

ところで，リスト2ではどこにも strcpy という関数が記述され 
ていない力す，これは strcpy が C のライブラリのなかに含まれてい 
るからなのである（だから本当は「片 include く string , h >」の1 
行があるべきなのだが，手抜きしてある）。ここで私は恐ろしい事 
実と直面した。なにげなく""のなかをスペースではなく，タブで 
空白を入れたら，なんと 「¥ t 」 のタブコードが入っていたのであ 
る。をれで配列 b [] のほうの配列サイズ'もゎかしくなって， a から 
のデータを収めきれなくなり，表示した文字がバケてしまった。 

むむむも> 〜ん。 

主役の strcpy () であるカミ， strcpy 1：いうのは 「string copy 」 
のハナモゲラなわけだな。これは，昔はメモリの1バイトはプロ 
グラマの血の一滴だったので，ラベル（関数，変数）名を6文字 
に制限することが多かったからである。いまではをんな言語は少 
なくなった力5'，昔は制限があるほうが普通だったのである。 

この連載の参考書となっている 『 K & 民』（縁起もんだから改め 
て書いてゎく力 S '， 『プログラミング 言語 C 』， 共立化版刊である）に 
は4極類の strcpy 関数が'載っている （109 ページ）。便宜上それら 
を化てくる顺に strcpy 1 〜 strcpy 4としよう。リスト3である。 

これらの strcpyX であるが， main から呼び化す！：きに， 
strcpyX ( b , a ) 

のように"[〜 ]" を取り除いた配列名を引数にすることによって， 
「配列のアドレスを関数に渡している」のである。もっと衞単に言 
ってしまえば，「文字データのあるメモリの先頭アドレス」を渡し 
ているのである。 

ここで間違えてはならないの力す， strcpy 化， a ) は， 「 b 卜 a 」 の方 
向に文字列を串 云 送するということである。 『K 友民』にら書いてあ 

moom 文ず列のを本2 

char Strin な [) = ‘Good mornin だ , Mr. Tokumitsu."; 

main() 

{ 

printt.t "%s>n.. , string ); 


2 

3 

4 

5 

6 

8 
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る力 ';， b = a のような化入と同じ顺がなわけだな。 

さて，ここから strcpy 1〜4をねっとりと見ていくことにしよ 
1 〇 

strcpy 1 

まず， strcpy 1は， d ， s に2つのアドレスを‘夏け取るわけだ。 
char d [ ]， s []; 

で宣言してあることからわかるように，それぞれは文字列型の 
(1 次元）配列なわけだ。ただし，ここでら [] に数ををす旨まして 
ないのが粹しいな。ま，とにかく，これで， 

「 d と S に， main 側の b , a の配列が'乗0移る」 

のである。だから，あ！：は， d 卜 ' S の-ぶ向に，シコシコと1バイト 
ずっデータを転送すればよいのである。 

で，配列のデータを転送するのであるから，贴列の添字（ここ 
では i だな）を0から顺に巧やしつっ， 

が i ]= s [ i ]; 

をしていけばよいのである。となるし残された |!||1 趨は， 
いったい，いつ転送をやめればい一のか 
^いう謎に集約されるであろう。素直な考えとしては，「文字列 
の襄さを調べて， for ループにしちまえばい一じやない」というこ 
とになる。まさにもっともである。しかし C ではをのような化 
長なことはしないのがな統なのである。ど一するかというと，「普 
通は0を文字列の終わりにする」という約束事を利用して，「とに 
力 >< s 卜 d に！バイトずっ転送する。0が化てきたらやめる」なの 
である。ここで，終端記号である0も転送するということを忘れ 
てはならない。 

で，前にも話したと思うのだが， C では代入义が値を持っので 
ある。代入文の値はなにかというと，をの代入文によって，「左辺 
に化入されむ値」である。よって， s [] が" ABC " であったなら， 
d [0]= s [0]; の値は‘ A ’， すなわち 41 h 
d [ 1 ]= s [ 1 ]; の値は‘ B ，， すなわも 42 h 
d [ 2 ]= s [ 2 ]; の値は‘ C ’， すなわち 43 H 
d [3]= s [3]; の値は‘ ¥0’， すなわち OOh 
になるのである。つまり， 

(( d [ i ] = s [ i ]) ! = ‘¥0’）が'成立したら， d 卜 S を終わればよい 
のである。これは言い換えるし 

(( d [ i ] = s [ i ]) = = ‘¥0’）が'成立している間は d <— S を続けると 
いうことだな。よって，プログラムは While 文を使い，リスト3 
のよ一になるのである。「代入文が値を持つ」という ルールが あ 
るだけで，いきなりこのような C 独特な世巧がわっぱじまったわ 
けなのである。 
strcpy 2 

をのかである力ぞ，いよいよポインタが化てきたのであった。を 
の正がは， 

char 本 d , 本 s ; 

というみよ一な巧数宣言なのである。 

ここで化てきた W *" である力;'，すでに気が村-いているように， 
これは掛け算の满算子と同じキャラクタであるにらかかわらず， 
全が逆う機能を持った演算子なのである。人呼んで「間接演算子」 
である（こんな名前は特に党える必要はないけど)。 

で，これはど一ゆ一ことかというと， 「 d と S 力《す旨しているのは 
char ですよ」と言ってるのである。言い換えると ， 「d t s は char を 
ホ旨しているアドレスだ'よ」ということである。をして，「ネ旨す」と 
いうのを「ポイントする」といい，「指すもの」を「ポインタ」と 
呼ぶわけだ。 
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をのポインタカ':指•しているところのデータを持ってくるには， 
* d ，本 S 

などとするわけだな。だから， 「 S がポイントしているデータを， 
d がポイントしているところに較送（化入）.する」じは， 

* d = * s ; 

とすればよ L 、のである。念のためにカツコでく くると， 

(本 d ) = ( 本 S ) ; 

ということになる。早い ハナシカ':, 「" * d " とか，一* S " i かを， 
ひとつの char 型を数とおなしちまえばよい」のである。で，をの 
あとに， 

d + +; S + +; 

というのがある。これは， i + + に対応するもので，つまり，をれ 
ぞれのアドレスを1番地增加することによって，1バイト後ろの 
アドレスをす11■し，新むなるお送に備えんし用意しているのである 
(注1)。 
strcpy 3 

これは strcpy 2 を少しアレンジした程度である。つまり ， d + 
+と S + + 力 s ' while 文の判を式のなかに取り込まれているのだな。 
この部分をしつこくカツコでく くってみると， 

(((*( d ++)) = (*( s + + )))); 
t なる。くれぐれら書いてわく力;'，これは， 

ネ幻 本 S 

夕き列のコピ- 


4 

ろ 

ピ 

7 

8 

10 


char H U = ’ わ • 送でわる义ず列たよ-ん 
char hi J 三 



print. 1*( **%s : %s 令打 " ， a,b); 

strcpy(b,3 >; 

printf (•• お : %s ¥ n ** , a , b ); 



strcpy 関数 


1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 
：}2 
33 


strcpy1(d,s) 
char dl],sl); 

{ 

int i ; 

支 —0 • 

while; (dm = sli J ) ：= ’¥0’） 
i + +； 


strcpy2(d,s) 
char 本 (1,>3; 

I 

while( い d = *s } != •¥ け •） 1 

d + + ; 

S + +; 


strcpy3(d,s) 
char 本 d,*s; 

1 

while ({ 本 d++ = 本 S + +) ! = * ¥ 0 * ) 


strcpy4(d,s) 
char *d , »s; 

I 

while け d++ = *3 + +) 










の転•ををしたあとで ， d + +， S + + をしてぃるのである。で，い) 
じ操作なら，ど一してワザワザこんな酣削なことをするのかとぃ 
うしこれはひむすらに，高速化とオブジユクトサイズの小型化 
を目指•してのことなの//な。 

む^:えば，何個かのネジを締めるような作業を考えてみる。を 
の場合はドライバーを使うわけだが，をの隙，ひとつ本ジを締め 
るむびにぃちぃちドライバーを道具箱に戻したりはしなぃであろ 
う。をう，ひと通り用事が済むまで手に持ってぃる力’，をれとも 
をばに置ぃてわくかするはずである。 

C における 一* S + + " もをれと似たことである。"* S " と" S + + " 
は，ともに 「 S を使っての作業」なのであるから，同時にやってし 
まえとぃうことなのだ。実際，こうすれば（コンパイラがをれほ 
ど苦労せずに）速くて小さなオブジェクトプログラムができるの 
である。もっとも，をのか人間が苦券してぃるのであるが（むだ 
し XC で，オプチマイザを使わずにやってみたら，オブジェクト 
サイズは同じだったりした。プログラムはもやんと違ってぃたけ 
ど)。 

strcpy 4 

で，これ力;'，清くぶしぃ最終版である。これは，「！=0」が無 
駄だから，省ぃたものである。っまり， BASIC で 
if a く〉0 then 〜 

を， 

if a then 

とするのと同じテクニツクである。 

さて，ここで言ってわきたぃことがある。をれは，リスト3の 
strcpy 1〜4にわぃて， 
char s [] : 

で宣言してあるところは， 
char * s ; 

にして^ぃぃとぃうことである。をしてをのときに， s [0] なんて 
しても 0 K なのである。さらにはをの逆に， 
char s [] : 

で宣言してわぃて， 

S+ + ; 

など！：しても許されてしまうのである（巧儀]渡ぃけど）。っまり， 
〔とは，よく言えば柔軟，悪く言えばぃ一かげんな言語なのであ 
る 0 

•まI :リスト4と図Iで説明してあるが，実は「+ +じよってIバイト後 
ろを指す J のは，それが文字列へのポインタだったときだけである。 int であ 
ったなら4バイト後である。とぃうことは， float, double じわぃて，それなり 
のバイト数ピけあとを指すのである。 


ここでその筋な話 


さて， Strcpy の中'11、（という力> ほとんどを部）は， 

* i + + =ネ j + + ; 

という式であ もが、 どうやら C という言語の神備はここらへんにあ 
るのだな。だからこれを見て，「ピピッ」とこなかったらをの筋で 
はありません。 Z 80 を知っている人なら，これを見て「ああ ， L 
DI ではないかいな」と思うであろう。68000を知っている人なら， 
「なんとポストインクリメントアドレッシングであるこ t よ」とツ 
ブヤくであろう （ C は PDP のアーキテクチャを裳骨に反映してい 
るをうである力5'，68000はをれらも参考にして設計された CPU で 
あるからもつ t もなことではあるが)。よしんば，ア七ンブラを知 


らない人であっても，やはりなんらかの「気配」は感じるであろ 
う。きっとをういうものだと思う。 

で，はっきり言って， C の（迸巧としての）有用性は，この「を 
の筋性」と，ア七ンブラで書いたプログラムとリンクする際のな 
じみのよさ，をして無駄なチェックを巧いたことによるな険な高 
速性に尽きるのである。だからスーパーコンピュータが F 1であ 
るなら， C はゴーカートなのである（ゴーカート I :いっても遊隱1 
地にあるよ一なやつじやなく，ホ木圭一郎力; 7 坐転してて化んだや 
つである)。 

そのようなこともあるので，勝ホな私論を述べさせてららうな 
ら， C を现解（销得ではない）するのにいちばんいいぶ法は，ア 
七ンブラを勉強することなのだな。これはなかなかに恐ろしいこ 
とである力;'，多分事奠である。ここらへんのことからも， C は m 
造化ア七ンブラだと力>，盾;級ア七ンブラだとか言われるのである。 
もなみに， BASIC は原村で， F 0 民 TRAN はダンプで，ア七ンブ 
ラは1輪率だしなう。自信はないのでな論はしないよ一に。 


実際のアドレスの構造 


ここでリスト4をなてぃただきたぃ。をしてリスト4を次:斤し 
てみた例が図1である（システムによってアドレスはが減するは 
ずである力す，まあをれはど一でらぃぃ)。なわ，あちこちにある （ int ) 
とぃう飾りは，化りも少し触れたキャストである。この場合なら， 
なくてむ動くものであるから別に気にしなくてもよぃ。 

リスト4では， printf の引数になってぃる変数の頭に&なぞが 
かぃてぃる力;'，これが「狂演算子（アドレス演算子）」である。こ 
れは「*满算子」と対をなすもので，機能は「変数のアドレスを 
取り出すもの」である。しぃて言えば， HuBASIC の" VA 民 PTR 
( r だな。もっとも " VA 民 VT 民"は演算子ではなく脚数なのだ 
が。 

でもって， "*(&vr は，常に V と同じ値を持つのである。 

図1はよ一するに変数のデータが奥際にあるア ドレス （つまり 
ポインタ）を16進数で表示して ぃる わけだが，これを化て気づく 
のは，恐ろしぃことに， char 型の変'数は，実質的には1バイトな 
のに，メモリ」•.ではそれらのデータは2バイトわきに なってぃる 
とぃうことである。だから char 型変数をたくさん使うしメモリ 
が スキスキになって しまぃ，効率が恶く なって しまうのである。 
本当は，やろうと思えば1バイトわきにできるのである力;'，をれ 
をするとちょっと大変になるのである。つまり，わ馴染みの方も 
多ぃであろう，「ア ドレス エラーが発ホしました」が起きやすく 
なるのであろう（自信はなぃ）。これは68000の（少し）悲しぃ性 
なのである。 

をのようなわけで， char 型変数に脚してはメモリ劾率は半分に 
なっちやうけど，68000なら 16 M バイト （ X 68000 用の Human なら 
13 M バイト）まで使えるわけだから別にぃ一のである。8086の1 
M バイト， MS - DOS の 640 K バイトい、う制限！：比べればはるか 
にマシなのである。ところで， 「 OS /2 なら 16 M バイトまで使える 
ぞ」なんちゅうトロンな発言はつつしむ‘よ一に。う一んインテル 
の惡口って，ど一してこんなに楽しぃのだろう。くせになってる 
な。 

をれはとら力* く，プログラムのあとのはうで， int , char 2つの 
変数のアドレスを取り化して，それぞれ ip ， ic に入れてある。こ 
れを+ +演算子で"ひとつ"增やすと，なんとまあ， char へのポ 
インタは1しか巧; I えてなぃのに， int へのポインタは4ら增力りしで 
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&13 = XX¥n",(intJ&il,(int) 左 i2,(int)&i3j; 
&c3 = %X¥n",(int)&cl,(int)&c2,(int)&c3 )； 
&j3 = %X¥n*', (int)&jl,(int)&j2, (int )&j3); 
&d3 = XX¥n", (int)&dl,Unt) 左 d2, (int)&d3); 


printf {..&il 
printf("&cl 
printf("&jl 
printf ( ..&dl 


ip = 左 i1; 
iC = んご J• 

printf ("iip = XX, &ic = %X¥n.., { int) ip, ( in ぃ ic ); 

ip++ ； 
ic + + ； 

printf("&ip = XX, &ic = XXYn",{int)ip,(int)ic )； 


int i I, i2,i3 ； 
char cl,c2,c3; 

main() 

I 

int j しが • が， * ip; 
char dl,d2,d3,♦ic; 


2 

3 

4 

5 

6 
7 
B 
9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 


いる。 

すでにわわかりのように，便利さの点からいえば，このような 
増加の仕方のほうが 当然 といえば 当が なのだな。 

なぜリスト4のようなプログラムを化したかというと，こ一ゆ 
一やり方が C のポインタの理解に役立つみたいだからなのである。 

C のポインタは本当にわかりづらい。で，あ一でもない。こ一 
でもない t やっていたら，絶対こんがらがってくるはずである。 
をのよ一なときは，ためらわずにをのポインタを， printf すべき 
である。で，情けないこ！:だが，私がポインタを理解するうえで， 
いちばんなに立ったのはこれなのであった。をのうちには， 
char 本 argv [] ; 

というやつなども出てくるであろう。をのときいちばん大事なの 
は（多分）一を懸命考え込むことではなく，さっさプログラム 
を組んで， 

printf ( w%X % X ¥ n ", argv [0], argv [1]); 

などとしてしまうことなのである。「案ずるより，ダンプするが 
やすし」なのだ。 


そしてポインタ 


私は C ほどポインタを"露骨"に扱う（扱わねばならない）高 
級言語を知らない。あるとしたらア七ンブラなのだが，ももろん 
をれは高級言語ではない。 

データの扱い方には，基本的に2つの方法があるわけだ。直梭 
的に扱う方法し間接的に持つ方法である。をのどちらにもメリ 
ットがあるしデメリットもある。をいでもって，どちらがわかり 
やすいかというし直接的に持つほうなのだな。恐らくはをのよ 
うな理由からであろう力 i '， BASIC では，例外を除いて，常!こ直 
接的にしかデータを持てないのである。 

間ネ妄的にデータを扱うことのメリットのうち，かなり大きいも 
図1 リスト 4の結果 

&i 1= 7FB96, &i2 = 7FB9A, &i3 = 7FB9E 

&cl= 7FBA2, &c2 = 7FBA4, & 巳 3 = 7FBA6 

&jl= 9077A, &j2 = 90776, &j3 = 90772 

&dl= 9076D, &d2 = 9076C, &d3 = 9076B 

&ip = 7FB96, &ic = 7FBA2 

&ip = 7FB9A, Stic = 7FBA3 


ポインタをダンプする 



のに名前の付け換えが可能だ t いうこ k がある。 
たとえば， 


int i ; 

int * p ， 本 q ; 

と宣言してあったする。普通 BASIC では， i にアクセスしよ 
うと思ったなら， 「 i =」 という表現を使わざるを得ないのであ 
る。しかし， C では，ひとたび 
P = 色 i ; 

としたら， * p を i と同じに使えるのである。さらには， 

q = & i ; 

とすれば， i , *も * q がミ位一体となり，同じものをネ旨してしま 
うのである。さらには気が向けば， 

P = &j ; 

すると，たちまちにして* P は j に変身してしまうのである。 
実隙のプログラミングにわいて，こ一ゆ一機能は（特に配列を扱 
う場合に）とてもわいしいわけだ。 

今月はかなりまともっぽい入門の雾囲気になってしまった。で 
はまた米巧。 
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のか # ぶ Y _L • I • V • E • in •，郎 


Xl/Xlturbo 

SD はり System Down 


MZ-250 日 

恋したっていいじやない 


FushiKi Yoshihiro 

伏喜義宏 


Hazama Manabu 

狭間学 


今月はひさびさの ヴーム S ユージック ， S 
DI より System Down とお馴染みの渡 
辺美里のヒッ h ナンバーから恋したつてい 
いじやないの2曲をお届けします。さて, 
来月は予告どおりの音楽特集です。いつた 
いなじが飛び出すやら。お楽しみじ。 


System Down 

娘初は Xl / Xlturbo 片 j に SEGA のアーケ 
—ドゲーム SDI の音楽から 「System Down 」 
をわ願けします。り Jj ， X 68000 と Xlturbo 
則にこのゲームのエンデイングテ_マを発 
表したこ！：扛あり妻すね。レーザー衛星を 
操ってミサイルを >将墜するとぃうこのゲー 
ム，このところ Xr) 8000 けいこトラックボール 
が維売されたこともあって力ぷ68000への移 
愧を望む声もチラホラとあります。 

をれはさてわき，このプログラムの解説 
を始めましよう。プログラムりほうはごく 
当たり前の作り力•とぃえます力;'，なんとぃ 
っても音色がよぃですね。特にドラム系の 
嚮きが決まってぃミす。 

このプログラムの作者，伏喜おら VIP 民 
00 M 戸斤儀。毎卜 j 毎巧，送られてくる VIP 
ROOM の闕係者の投稿パワーには驚かされ 
ます。会長の佐々木さんを始め，化巧号の 
松尾さんなど， XI 阀係の常連のはとんどは 
この サークルに入うてし まったのではない 



SDI©SEGA 


かし野えるほどの勢•いです。話ではあの高 
橋/りけ、]■といった「が名人」も加入している 
ようです。ここは独占が態を打閒すべく， 
一般投稿名■の黯起を期待しむい L ころです。 


またちや美里 I 

MZ - 2500用には娘ぶ美が-の投稿から「恋 
したっていいじゃない」です。鞭ぶ美盤の 
1111は TM NETWORK i 並んで，な稿数も 
非能•に多くて選川 I には苦労させられます。 
芙 J 区の！1!1も3曲 L しこのコーナーで•取り上 
げた中では最多出場のアーティストとなっ 
てしまいましむ。この[山はコマー シャルに 
も使われている||||ですので峭いむことのあ 
る方も多いことしおいます。 

このプログラムの作者は9巧号に中1=ホあ 
ゆみの 「Wild Child 」 を発表してくれむ狹 
問お。今圓は PSG を2音重ねて_お旋律をお 
すという構成になっています。 PSG 独特の 
鄉きを素直に使って劾おをあげています力;'， 
をのほかの音色に脚しては^うーホといっ 
た L ころでしょう力>。奇しくも今巧の Oh ! 
FM 誌でこれと同じ曲を HGFMDATA を使 
っむ HG - PLAY 文で記述した作が,が化載さ 
れています。 OPN の使い方が全が遮います 
ので MZ - 2500ュ_ザーの方は機をがあれば 
一晦聞いてみるのらよいでしょう。 


求む!力作 

さて，気づいている方らわられるでしょ 
うが、 このコーナーも Oh ! MZ LIVE とし 



巧ぶ美里 


て始まって U 来，1年化 h が経過しました。 
一時は「ゲームミュージックばかりじゃつ 
まんない」といっていたのに，最近はゲー 
ムミユー ジック が'少ないといってリタかれる 
ぶも多くなってきましむ。特にゲームだか 
らだめということではないのです力;'，同じ 
音源を使っているのだからこういった扛の 
はある程度をっくりにできても竺むり前。 

煎近の PCM 音源を使ったようなもののゲー 
ム ミュー ジックとなるしほとんどが:稿ら 
ありません。ここはひとつ気合の入ったお 
税に期巧したいところです。 

姑近は常連の作が,では好みにク七が強く 
川ているむめ，どうも投稿作品の傾向に偏 
りがあるように思われます。 「こういうジャ 
ンルの |川は贼っていないから」と速處せず， 
どんどん新しい ジャンルを 切り開いてくだ 
さい。をうをう，音色券集のほうらをれず 
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160 CSIZE 2 : LOCATE 14,20 ： PRINT#0 "S D I == 

170 LOCATE 48,22 ： PRINT#0 "(C)1987 SEGA" 

180 GOSUB 1920 
190 P し AY0: し 0 OP=0 

200 ,========== MAIN DATA ===r=z==z==_ ニニ；二 ================= 

210 BRl$="03B16>U16A8G+8E16F+16&+F+16<B8B16>LlBD<B>DK<B>DA8G+8L16HK+&+F+ 

220 BR2$="<BR8R4 
230 BR3$ = ..BR8R4< 

240 BR4$="I2>E2D2G2F+8.E16&+E4<" 

250 BR5$="A8.G+16&+G+2. A8.G+16&+G+8B8&+B2 

260 BR6$="A8.G+16&+G+2. A8.G+16&+G+8>D8&+D2&+ D2.R8R32<B16. RiR8>C8<R4R8.B16 
270 BR7$="L16RBR8BR8>CR4R8R32<B16. R4R8>C8<R4R8. 

280 BR8$="BR8BR8B8>CR2< A8.G+& 牛 G+2 ， 

290 BR9$="A8.G+&+G+8B8&+B2 A8.G+&+G+2. A8.G+&+G+8B8&+B2 
300 BR10$=">D1&+ D2D8.C+&+C+8C8&+ C1&+C1< 

310 » BASS SORO PART 1 

320 BSl$="A8A8A>AR<ARBREG+8Gf8 A8>A8DAR<AR8F+>F+<G+>G+<Gf>G+ 

330 BS2$="E8E8E>ER<ERF+R<B>D8D+8 E8>E8<A>E<RER8C+>C+<D>D<D+>D+ 

340 BS3$="<F+8F+8F>F+<RF+RGRC+D+8E8 D8D8D>D<RDRER<A>C+8C+8 
350 BS4$="<B8B8B>BR<BR>C+R<F+A8A+8 B8>B8 臣 BR<BR8G+ 〉 G<A>A<A+>A+< 

360 BS5$="F+8F+8F>F+<RF+RF+R<C+D+8E8 F+8>F+8<A+>F+<RF+R8D>D<D+>D+<D+>E 

370 •= = = = == = = = MAIN CODE DATA 1= = = = = = = = = = = = :: = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = == = = = 

380 MCI 1$=" VI1 51204 B2B2>D2D+8.D16&+D4 

390 MC12$="F+8.E16&E2. F+8.E16&+E8G+8&+G+2 

400 MC13$="F+8.E16&+E2. F+8.E16&+E8B8&+B2&+ B2.R8R32G+16. R4R8A8R4R8.G+16 
410 MC14$=" し 16RG+R8G+R8AR4R8R32G+16. R4R8A8R4R8. 

420 MC15$="G+RG+R8G+8RAR2 F+8.E 左 +E2. 

430 MC16$="G+8.E&+E8G+8&+G+2 F+8.E&+E2. F+8.E&+E8G+8&+G+2 
440 MC17$="B1&+ B2B8.A+&+A+8A8&+ A1&+A1 

450 •========= MAIN CODE DATA 3 ========= 三 ========================== 三 ========== 

460 MC3 1$=" VI1 51204 R1A2A+8.A16&+A4 : " 

470 MC32$="D8.D16 左 D2. D8.D16 么 +D8E8&+E2 

480 MC33$="D8.D16& 牛 D2. D8.D16 左 +D8G8&+G2&+ G2.R8R32E+16. R4R8F8R4R8.E16 
490 MC34$ = "L16RER8ER8F'R4R8R32E16 . R4R8F8R4R8 . 

500 MC35$="ERER8E8RFR2 D8.C+&+C+2. 

510 MC36$="D8.C+&+C+8E8&+E2 D8.C+&+C+2. D8.C+&+C+8E8&+E2 
520 MC37$="G1&+ G2G8.G+&+F+8F8&+ F1&+F1 

530 * = = = = = = = = = Synth Percussion = = = = = = = = = = = = = = = = = = : ： = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = = === = = = 
540 SP$ = ..04 し 16<B>EAB>D<BAE<B>EAB>E<BAE" 

550 ，============= BASS DATA ============================================== 

560 BA1$="03<B8R4B16B16R2B8R8R4B16>G16R8D8E8 
己 70 BA2$="<B8R4B16B16R2L16BARBR4B16>G8.D8E8 

580 BA3$="<A8R4A16A16R4R8A8A8.B16&+B8R8B16>G8.D8E8<B8R8R8B16B16R2B16E16R16A16R4B 
8R16B16R4 

590 BA4$=">C16R8C16R4R8<C16C16>C16<C8.>C8R16C16R4R8<C16C16>C16C16R8< 

600 BA5$="B8R16B16&+B8R8R4B16>G16R8D8.E16R8<A8B16B8R16A8B16R16 

610 BA6$="L16<B>BRB>D<B>DG+32&+A32&+AAG+RF+G+8<E&+EEGGDERA&+ARGRE<B8R> 

620 BA7$="<B8BB>A32&+B16.<BBRBRB>A16&+B8A FFFFAB8>DRDC8<AB8R 

630 BA8$="B8BB>B<B8>C 牛 32&+D32DC+8.<AB8>E32&+F+32 F+ED8<BRG+BR8.B8R8>D 左 + 

640 BA9$="DDC+R<ABRG 牛 R8.G+8RB8 R4R8B8R4BA8B 
650 BA10$="RBR8BR8BR4R8R32B16. R4R8B8 民 4BA8B 

660 BAl1$="RBR8BR8BR4R8R32B16. <B>BRB>D<B>DG+32 左 +A32&+AAG+RF+G+8<E&+ 

670 BA12$=..EEF 牛 F+DERA&+ARF+RE<B8R B8BB>A+32&+B16.<BBRBRB>A+&+B8A+ F+F+F+F+AB8>DR 
DC+8<AB8R 

680 BA13$=" B<BBB>B<BBB>B<BBB>B<BB い D32&+E32 い EDS. 

690 BA14$=">B<BBB>B<BBB>B<BBB>B<BB>>D32&+E32&+ ED8<<BB8>B<B>C+8>C+<C+D>D8.< 

700 BA15$="A8.>A<BAB>C+RDEARC 牛 D>D <<A8.ABABDR>DEEC+D<A>C+ 

710 BA16$="E8.>E<F+EF+G+RAB>ER<G+A>A <E8.EF+EF+<AR>ABBG+AEG+ 

720 BA17$="F+8.>F+<G+F+G+G+RA+>C+F+R<G+A+>A+< D8.>D<EDEF+RG+A>DR<F 牛 G+>G+ 

730 BA18$="<B8.>BC+<B>C+DREF+BRDE>E< <B8.B>C+<B>C+<ER>EF+F+DE<B>D 

740 BA19$="<F+8.>F<G+F+G 牛 G+RA+>C+F+R<G+A>A <F+8.F+G+F+G+<A+R>A+>C+C+<G+A+F+G+ 

760 DR1$="02<F8R4FFR2 R2FFR8R4 F8R4FFR2 FFR4R8RF8.I39>E4: 

770 DR2$="I40<F8R4FFR4R 8139 >E8 I40<R4R8FFRFFRI39>E8EE I40<F4I39>E8I40<FFR4I39>E4 
I40<F4I39>E4I40<F8.FI39>E4 

780 DR3$="<I40F4>I39E4R8<I40FF>I39E4<I40F8.F>I39E4<I40F8>I39E8&+E4 

790 DR4$="<I40FF8.>I39E4<I40F8FF>I39E8R8 

800 DR5$="<I40FFFFFFFFFFFR>I39E8R8 

810 DR6$="<I40F8.F>I39R8E<I40FR4FF8>I39E 

820 DR7$="<I40F8.F>I39E8<I40FFR4>I39E8.<I40F> 

830 DR8$="R4R8I39E8R4<I40F8.F> 

840 DR9$i ： "R<I40FF8>I39E8<I40F>I39ER4R<I40FFF> 

850 DR10$="R<I40FF8>I39E8<I40F>I39ER<I40F>139EEEEEE 
860 DR11$="<I40F4>I39E4R8<I40FF>I39E4 
870 DR12$="<I40F4>I39E8.<I40FR4F8.F> 

880 DR13$="<I40F8.>I39E8<I40F8FFR8>I39E4 
890 DR14$="R4139E4<I40F8FF>I39E<I40F8.> 

900 DR15$="<I40FF8F>I39E8<I40F8FF8.>I39E8.<I40F> 

910 DR16$="<140FF>R8I39E4<i40FF>R136C139EI36CCC 
920 DR17$="<I40F4>I39E8.<I40FF8F8>I39E<I40F8.> 

930 DR18$ = '*139E<I4 0FF>139£R<I40F8. >I39E<I40FFF>I39E<I4 0F8 . > 

940 DR19$ = .’<I40FF>R8I39E4<I40FF>R8.139E4 

950 DR20$="V127<140F8.>139ER8<I40F8>GC+<A>GC+<A>I39E 

960 '====== Drum PART 2 ============================================== 

970 DPl$ = ’’i 3 704 し 16BR8BB4BRRBR8B8.. 

980 » 

990 > 

1000 » 本木本**本本本本本本本 PLAY ♦ 本本本本 ♦ 本本 ♦♦ 本本ネ本本 * 本本 ♦♦♦ 本本本本本本 ♦♦**♦*****♦*****»♦♦»♦♦*»»* 

1010 > 

1020 ' 

1030 » 

1040 • 

1050 »= = = = = = = = = = = MAIN M.MCl , MC2 , MC3 , BA , DR 1, DR2 , SP= = = = = = = = = = = = = = = = = = = = == 

1060 ' 

1070 * 

1080 PLAY "T135V123I2Q5Y32,124V48,0"+BRl$+BR2$+BRl$+BR3 $+" : "； :, MAIN 
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►が測れ村 f の MS - DOS ボード 「 PC - BOOWYj 。 谈は， 
かなにかと思ってしまった。こうしてをに羽が化え ， ) 
ないなくなってしまふ。 


，名前からしてまた新しい FM を源 
化が牛こえ，手が生えて，をしてみん 


が W 隆お （18) 新祸化 
















1090 PLAY "R0R0 り 4:.. ; , 。 

1100 PLAY "V123I2Q5Y34 ,1 88Y50 , 20"+ BH 1 $ + BR2$ + BR 1 $ + BR3$+ ' : ； 
1110 PLAY "ROR0Q4 : "； 

1120 PLAY "VI 271403 Q8"+BA1$+BA2 $+" : "； 

1130 PLAY "VI 2302140 L16"+DR1 $； 

1 140 PLAY "VI 200116 Q8B0B0 : "； 

1150 PLAY '•VI 141304"+SP$ + SP$+SP$ + SP$ 

1160 > 

1170 PLAY BR1$+BR2$+BR1$+BR2$+BR4 $+" : "； 

1180 PLAY "R0R0"+MC11 $； 

1190 PLAY BR1$+BR2$+BR1$+BR2$+BR4$+" : " : 

1200 PLAY "R0R0..+MC31$ ; 

1210 PLAY BA3$+BA4 $+" : "； 

1220 PLAY DR2$+DR3$+":"; 

1230 PLAY "B0B0 : "； 

1240 PLAY SP$+SP$+SP$+SP$+SP$+SP$ 

1250 * 

1260 PLAY '*¥32,124Y48,0"+BR1$ + BR2$ + BR1$ + BR2$ + " : "； 

1270 PLAY 

1280 PLAY "Y34 ,188Y50,20"+BRl$ + BR2$ + BRU + BR2$ + ":"; 

1290 PLAY DP1$+DP1$+DP1$+DP1 $+" : "； 

1300 PLAY BA5$+BA5 $+" : "； 

1310 PLAY DR4$+DR4$+DR4$+DR5 $+" : "； 

1320 PLAY "B0B0 :"； 

1330 PLAY SP$+SP$+SP$+SP$ 

1340 » 

1350 PLAY B 民 5$+BR5$+BR 己 ; 

1360 PLAY "I203V110"+MC12$+MC12$+MC12 $+" : "； 

1370 PLAY BR5$ 牛 BR5$+BR5$+":"; 

1380 PLAY "I2O3V110"+MC32$+MC32$+MC32 $+" : "； 

1390 PLAY BA6$+BA7$+BA6 $+" : "； 

1400 PLAY DR4$ + DR4$ + DR4$ + DH4$ + DR4$ + DR4$ + *' : "； 

1410 PLAY "I2202Q7.’+BA6$ + BA7$ + BA6$+":"; 

1420 PLAY 
1430 » 

1440 PLAY BR6$+BR7$+BR8$+":"; 

1450 PLAY MC13$+MC14$+MC15$+":"; 

1460 PLAY BR6$+BR7$+BR8 $+" : "； 

1470 PLAY MC33$+MC34$+MC35$+":"; 

1480 PLAY BA8$+BA9$+BA10$+BA11$+"; 

1490 PLAY DR4$+DR6$+DR7$+DR8$+DR9$+DR8$+DR10$+DR11 $+" : "； 
1500 PLAY BA8$ + BA9$+BA10$ + BA11$ + " :•’； 

1510 PLAY 
1520 > 

1530 PLAY BR9$+":"; 

1540 PLAY MC16$+":"; 

1550 PLAY BR9 $+" : "； 

1560 PLAY MC36 $+" : "； 

1570 PLAY BA12 $+" : "； 

1580 PLAY DR11$+DR11$+DR4 $+"："； 

1590 PLAY BA12$+":;" 

1600 > 

1610 FOR 1=0 TO1 
1620 PLAY BR10$+":"; 

1630 PLAY MC17$+":"; 

1640 PLAY BR10$ + ..:"; 

1650 PLAY MC37 $+" : "； 

1660 PLAY BA13$+BA14$ 牛"："； 

1670 PLAY DR12$+DR13$+DR12$+DR14$+":"; 

1680 PLAY BA13$ + BA14$ + " :’•； 


MCI 

MAIN D 

MC3 

BA 

DRl 

DR 2 

SP 


1690 PLAY " こ " 

1700 NEXT I 
1710 FOR 1=0 TO1 

1720 PLAY "Q 712202 V127Y 32,65 Y48,00"+BSl$+BS2 $+" : "； 

1730 PLAY "14 01V127"+BA15$+BA16 $+" : "； 

1740 PLAY "Q 712202 V127Y34,97 Y50,20"+BSl$ + BS2$ + .’："； 

1750 PLAY "Q 712202 V127Y35,129Y51,20"+BA15$+BA16$+"; 

1760 PLAY "I2202V127Y 36,65 ¥52,00"+BAl5$+BA16 $+" : "； 

1770 PLAY DR15$+DR16$+DR15$+DR16$+" : "; 

1780 PLAY " 

1790 PLAY "Q7I4 02V127"+BS1$+BS2$ 牛 "：" 

1800 NEXT 
1810 • 

1820 PLAY BS3$+BS4$+BS5 $+" : "； 

1830 PLAY BA17$ + BA18$+BA19$ + ":; 

1840 PLAY BS3$+BS4$+BA5$+":"; 

1850 PLAY "02"+BA17$+BA18$+BA19$+":"; 

1860 PLAY BA17$+BA18$+BA19$+":"; 

1870 PLAY DR17$+DR18$+DR15$+DR19$ 牛 DR15$ 牛 DR20$+":"; 

1880 PLAY 

1890 PLAY BS3$+BS4$ + BS 已 $ + ":" 

1900 IF L00P=1 THEN END 
1910 L00P=1:G0T0 980 
1920 • 本本本本本 * 本本オンシ a クセツテイ 

1930 MEM$(&HB1B4,36)=HEXCHR$("FC 00 34 66 74 3615 08 09 0C IF IF IF IF 00 82 05 
82 00 00 00 00 00 F6 F6 F6 00 00 00 00 18 D2 80 00 02 8A") :>MAIN 
1940 MEM$(&HB1D8,36)=HEXCHR$("C7 00 414141417F 7F 00 00 00 00 IF IF 00 00 IF 
IF 00 00 00 00 00 00 0F 0F 00 00 00 00 00 C8 80 00 02 00") : * BASS サフ ’ 

1950 MEM$(&HB1FC,36)=HEXCHR$("E0 00 32 30 3130 IF IF 19 00 9E DC 9C 9E 0D 06 04 
81 08 0A 03 05 B6 B7 38 26 00 00 00 00 F4 C6 B2 00 02 00") : »BASS MAIN 1 

1960 MEM$(&HB244,36)=HEXCHR$("F8 00 32 43 01 03IF IB lA 0A 10 13lA IB 05 00 00 
00 00 00 00 00 33 06 06 0B 00 00 00 00 DC 00 80 00 00 00") :>SYN 
1970 MEM$(&HB484,36)=HEXCHR$("D8 00 38 30 30 32 2F 2A 19 00 9E DC 9C 9C 0D 06 04 
81 08 0A 03 05 B6 B6 36 26 00 00 80 00 F4 C6 B214 02 00") : 'BASS MAIN 2 

1980 MEM$(&HB67C,36)=HEXCHR$("FB 00 0E 06 07 00 0F IB 11 05lA lA lA 16 04 0816 
92 40 40 80 00 32 72 BA F8 00 00 00 00 00 C8 80 00 02 00") :»H-H OPEN 


► くを 一， 先を越された。 「 G 線上のアリア」を X 68000 で满がさせて，できがよかったら 
巧抬しようし助っていたのじ。でら义しぶりの X 68000 り J 巧娘プロ グラムだったから許し 
てあげましよう。それにしてら X 68000 川の巧稅が少ないのはナゼ？ 

加が仲么 （18) がぷ巧; 


Oh ! X UVF in ぶ8 9 J 







1990 MEM$(&HB6A0,36)=HEXCHR$("C2 
94 Cl40 C0 00 FA FA FA FA 00 00 
2000 MEM$(&HB6E8,36)=HEXCHR$("FD 
8F 00 00 C0 00 FI F7 E6 C7 00 00 
2010 MEM$(&HB70C,36)=HEXCHR$("FC 
81 00 00 40 00 0D FE F8 F8 00 00 
2020 RETURN 


リスト吕恋したっていし、じやない 
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本本本本木本本 

20 

•本 



朱 

30 

•本 

巧したってい k 

>じ やない * 

40 

•本 



本 

50 

'本 

歌 

: あぶ 

美里 * 

60 

.本 

作詩 

:あ辺 

美里 ♦ 

70 

* 本 

作曲 

: 巧快 

扯将 ♦ 

80 

•本 



本 

90 

>本本 

本本本本 

水本本 

本本本#### 

100 





110 

PLAY 

INIT：DIM 

A*(4, 

9) : ST-PEEK@(0,&HFFF)+l ： AD-0 

126 

FOR K 

-0 TO 4: 

FOR I- 

0 TO 4 ： F0R J-0 TO 9：READ Ax (しり 

136 

FOR J 

■0 TO 9： SWAP AX (2. J) , AJfe (3, J) : NEXT 

140 

FOR I 

■1 TO 4 ： 

POKE® 

ST, AD, AX (1,5) : •AD-AD+ 1 : NEXT 


150 FOR 
160 FOR 
170 FOR 
180 FOR 
190 FOR 


TO 4 : POKE® ST,AD,AX(1,7) + (AX(1,8) AND 7)♦16 ： AD-AD+ 1 : NEXT 
TO 4 : POKE® ST,AD,Ax(I,0)+A%(I,6)»$40 ： AD-AD+1：NEXT 
TO 4 : POKE® ST,AD,A»(I,1)+AX(I,9)*$40 ： AU-AD+1：NEXT 
TO 4 ： P0KEe ST,AD,X% (1,2) : AD-AD+1：NEXT 
TO 4 ： P0KE« ST,AD,A% (I,3)+AX(1,4)♦16 ： AD-AD+1：NEXT 

4),A* (0,5) AND $FF,AX (0,6) : AD- 


200 POKE® ST, AD, A*(0,0),A* (0,2)+A% (0, 3)* 8 0,A* (0 
AD+5：NEXT 


210 ‘ 

220 DATA 44,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0 * B.DRUM 

230 DATA 3 し 23, 0,13 
240 DATA 3 し 17,17,13 
250 DATA 3 し 23, 0,13 
260 DATA 31.17,17,13 
270 ‘ 

280 DATA 60,15, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, e S.DRUM 

290 DATA 3 し 14,12,6 
300 DATA 31,15,14, 8 
310 DATA 31,18,16,5 
320 DATA 3 し 17,18, 5 
330 . 

340 DATA 48,15, 0, 0. 0, 0, 0, 0. 0, 0 E.BASS 

350 DATA 3 し 8, 2, 5, 3,45 

360 DATA 31, 7, 2, 6, i, 46 

370 D 入 T 入 3 し 7, 2, 6, 2,22, 0, 0 

380 DAT 入 3 し 7, 3, 

39e • 

い 0 DATA 49,15, 0, 0, 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , e - E.GUITAR 

410 DATA 30, 3, 2, 4, 2,28 

420 DAT 入 30, 3, 2, 4, 3,32 

438 DATA 30, 3, 2, 5, 2,30 

448 DATA 30, 3, 5, 

450 ‘ 

460 DATA 4,15, 0, 

470 DATA 25, 9, 2, 5, し 28 
480 DATA 2 し 7, 4, 

490 DATA 25, 9, 2, 5, し 28 
see DATA 2 し 7, 4, 

510 ‘ 

520 Al$-**«0CR«lCR«0CReiCR~ : A2$-** «0CR« 1 C©0CRC« 1CR ■* : A 3$- ** e0CR« 1 CR«eCCe 1C R ~ 

530 A$ (1)-A1$+~»0CR81C»0CRC«1C.C16" 

540 A$(2)-A1$+A2$ ： A$(3)-A2$+A2$ ： AS(4)-A3$+A3$ ： A$(5)-A3$+A2$ 

550 ‘ 

560 TONE LFO 4, ししし 2:T0NE LFO 5, ししし - 3 
570 ‘ 

580 READ A$,B$,C$,D$,E$.F$ ： A-VAL(A$)：IF E$-~" THEN E$-D$ 

590 IF A>0 THEN A$-A$ (A) ELSE IF A--1 THEN 610 ELSE IF A--2 THEN END 
600 PLAY A$,B$,C$,D$,E$,F$ ： G0T0 586 

610 R-R+ 1 ； ON R RESTORE 1070.800,1110 ,1340, 1400,800, 1110, 1340. 1440,1160, 1700 
620 GOTO 5$0 
63d ‘ 

640 DATA T185V13L803,T185«2VieL803.T185«3V705,T185V13Q705,,T185V13Q705 
650 DATA ei03C16CC16CC, … • 

660 DAT 入 1,F+4F+4B4B い C+4RC+4< 入 +G+A+,C+C+F+F+G+R8G+A+8G+ ♦ 

670 DATA F+F+F+F+F.FF+8F4,C+C+C+C+C+.C+C+8C+,A+A+A+A+G+R8G+A+8G+ ‘ 

680 DATA 2, BRB4G + B4G + >C-»-4<A + >C+4<A + G + A+, RF + <G + 8>F + <G + 8>G + 8G + 8G + 8G + A + 8G + 8A + 8 
690 DATA D+D+D+D+8FFFF+8F,<BBBB8>C+C+C+C+8C+,F+F+F+F+8G+G+G+A+8G+ 

700 DATA 1,F+ け +4B4B い C+4RC+4<A+G+A+,C+C+F+F+G+R8G+A+8G+,F+F+F+F+F.FF+8F4 
710 DATA C+C+C+C+C+.C+C+8C+,A+A+A+A+G+R8G+A+8G+ 

720 DATA »0CReiCR«0CR»lCCRBB80CR§lGGG,B4B4G+B>C+D4<AF+E&E2 

730 DATA F + F + <G+8>F + A2B8&B2,D + 2. .E2C + 2&C + 8,<B2..>D2E8&E2,F + 2..A2F + F + 8F + 8F + 8 

740 DATA 3,>F + FED+4D.+ D + D + FEFF+4F + A + >C + ,F + QlGf8QD + 8&D+2FR8F + 2(UG + 8 

750 DATA F + 8RF + 8&F+2F8RF + 8« ； iF+2,C+8RD + 8&D+2C + 8R'C + 8&C+2,A + 8RB8« ； (B2G + 8RA+8«iA+2 

760 DATA »0CR®1C©0CRC»1CCCBBCR2V13,<F+FED+4D+D+D+FEFF+RRRR 

770 DATA QF+Q1G+8QD+2Q1G+8QFQ1 い 8QF+8RR 

F+8RF+8&F+2F8RF+8RR,C+8RD+8iD+2C+8RC+8RR,A+8RB8&B2G+8RA+8RR 


780 DATA 
790 ‘ 

800 DATA 
810 DATA 
820 DATA 


2, V90 3BRB4G + B4G + BRG + B4G + B>C+,, VUL80RKD + D + D + D + D + D + ED+4C + 4D + 4D + ,, 
2,D+RD+4C+D+4C+D+4C+D+4<A+>D+C+,V9L8iM0FlF+4.F&F2 
C+2&C+C+<A+>D+4.R2.,,V12L80G+1A+4.G+&G+2 


92 Oh ! X 1988.11. 


830 DATA 2,<BRB4G+B4G+BRG+B4G+B>C+,,RRD+D+D+D+D+E4D+4C+4D+4F&,, 

►なにら言わずに永引;な现千の CD を閒いてください 


末水誠一 (18) がおが 


1E 1E 1E 10 0A 14 
: *H-H CLOSE 
1C 1C 1C 0A 8F 0F 

:'スネァ 

1F 1E 1E 00 12 0F 
: >BASSDr 



0 0 V/ 0 \/ 

0 け 0 け 0 H 

0 0 0 

1 0 B 0 7 0 
110 

2 2 2 
9 0 0 0 0 0 

2 0 0 

0 0 0 
D 0 2 0 0 0 
2 0 0 
0 0 0 
18 3 8 0 8 
0 0 0 
8 8 8 
0 C 2 C 0 C 

C 4 6 
0 0 3 D 1 D 
7 0 0 
0 0 0 
3 0 A 0 1 0 
0 0-0 
0 0 0 
0 0 0 0 0 0 
0 0 0 













840 DATA @0CR®lCRe0CR@lCC@0C®lBBBCCCC,D+RD+4C+D+4C+D+C+D+F+G+F+D+C+ 

850 DATA @3V70R2.RD+4C+D+F+G+F+D+C+ 

860 DATA V13FV14F+FF+FFD+D+D+4R2.,,R2.R05D+4C+D+F+G+F+D+C+ 

870 DATA 4,<G+RG+4F+G+4.A+RA+4G+A+4A+,#4V703Bl>Cfl 

880 DATA RRD+D+D+D+D+D+FD+4C+4F4F+i,,Q0F+lG+l 

890 DATA 2, BRB4G + B4G + B4G + B4G + A + 4,D+1>@3F + 4F4D + 4C + 4 

90 0 data • V13F + V14F4D + 4C+4D + AD+2RRRR, , A+1 > V 13D +4C+4<B 4 A^-4 

910 DATA 4,G+RG+4F+G+4F+A+RA+4G+A+4.,<B1>C+1 

920 DATA RRD+D+D+D+D+D+FD+4C+4F4F+&,,G+1A+1 

930 DATA »0CR®lCRe0CC@lCR®0CR»lCRC@0CeiCe0C,BRB4A+B4A+G+RG+4>C+4<B4 
940 DATA D+1F2.D+4,V13F+V14F+F+F+D+F+4G+4G+G+G+F+G+4A+&,,B1>C+1 
950 ‘ 

960 DATA 5,A+RA+4G+A+4G+A+4G+A+4A+G+A+,C+4F+4F4D+4C+4F+4F4D+4 
970 DATA V13A+ い FRFFRFR<V14A+A+A+>C+C バ入 +G+& 

980 DATA V13A+4>C+RC+C+RC+R<V14A+A+A+>C+C+<A+G+i,VI305RRA+RG+A+RA+R1 
990 DATA 5,BRB4G+B4G+B4G+B4G+>C+<B,C+4F+4F4D+4C+4F+4F4D+4 
1 0 00 DATA V13G + VUF + >V13D + RD + D + RD + <V14RF + F + F + F + F + D + G + & 

1010 DATA V13G + VUF + V13BRBBRBV14RF + F + FfF + F + D + G + &, RRA + RG + A + RA + R 1 
1020 DATA 5,A+RA+4G+A+4G+A+4G+A+4 い G+A+,C+4F+ け 4D+4C+4F+4F4D 卡 4 
1030 DATA V13G+V14A+>V13FRFFRF<V14RA+A+A+A+G+4D+& 

1040 DATA V13G+V14A+>V13C+RC+C+RC+<V14RA+A+A+A+G+4D+&,RRA+RG+A+RA+R1Q7 
1 050 DATA -しぃ，， 

1 060 * 

1070 DATA ©0CReiCR@0CReiCRCRCR{CCCC}4CC,BB>C+C+D+D+F+F+FFD+D+C+C+<A+A+ 

け 80 DATA LC+FF 十い G+F+FC+4L8,V13D+V14D+D+D+FD+4C+&C+2R2,,V12R1<D+4D+4D+4D+D+ 

1 090 DATA - し ，… 

1100 ‘ 

1110 DATA e0CR@lCRe0C01GGGe0CeiBRBe0CeiBRBe0C«lCCCV14CRCR 

1120 DATA G+G+A+A+BB>D+D+V11RC+C+C+C+R<A+RR>C+C+C+C+R<V12F4 

1130 DATA C+4D+4F+4A+4RV8G+G+G+G+RQ1G+RRQG+G+G+G+RV9G+4 

1140 DATA V13D+V14D+FFF+A+4G+&G+2R2R1,,V13R1R<BBB>C+RC+R<RBBB>C+RC+R 

1150 ‘ 

1160 DATA l,V1103F+4F+4B4B4>C+4RC+4<A+G+A+,V805C+4C+4F+4F+4G+4RG+4A+G+4 

1170 DATA VI5A+4A+4A+4A+4G+4G+G+G+A+G+F+,,V1305F+4F+4F+4F+4F4.F4F+F4 

1180 DATA 2,BRB4G+B4G+>C+4<A+>C+4<A+G+>C+,Q1EQF+4Q1EQF+4Q1EQG+4G+G+G+4A+G+4 

1190 DATA F + 4F + 4F+4D-»-G + 4G + G+G + G + A+G + F + ,,R4D + 4RD + RF4F4F4F + F4 

1200 DATA 2,<F+4F+4B4B4>C+4RC+4<A+G+A+,C+4C+4F+4F+4G+4RG+4A+G+4 

1210 DATA 入 +4A+4A+4A 十 4G+4G+G+G+ い G+F+&,,F+4F+4F+4F+4F4.F4F+F4 

1220 DATA ©0CR8lCR«0CR«lCCRBBd0CR«lCRC,BRBF+G+B>C+D4<AF+E4EEE 

1230 DATA Q1EQF+4Q1EQF+F+R>V7D4<A>F+F+&F+2<V8 

1240 DATA V14F+4R2V15AG+4F+AG+4F+4R,,D+2..F+2F+4F+F+F+ 

1250 DATA l,F+4F+4B4B4>C+4RC+4<A+G+A+,C+4C+4F+4F+4G+4RG+4A+G+4 

1260 DATA A+4A 卡 4 入 +4A+4G+4G+G+G + 入十 G+F+, ， F+4F+4F+4F+4F4.F4F+F4 

1270 DATA 2, BRB4G + B4G + >C + 4< A + >C + 4< A +G + >C + , Q 1 EQF + 4Q 1 EQF + 4 Q 1 EQG+4.G + G+4A+G+4 

1280 DATA F+4F+F+F+F+D+G+4G+G+G+G+A+G+F+,,RRD+2&D+FF4.F4F+F4 

1290 DATA «0CReiCR@0CR@lCRe0CR@lC@0CRCeiC«0C,<F+4>F+4E4E4D+4C+D+4<A+>C+<A+ 

1300 DATA F+4F+4E4E4D+4C+D+4A+>D+R< 

1310 DATA \+4A+4A+4A+4G+G+G+G4G+A+4,,C+4C+4C+4C+4G+4.G4G+A+4 
1 320 DATA "しぃ，， 

1330 * 

1340 DATA »0CR»1CR»0CR»1CR@0CR«1C@0CR@1CCC,G+G+G+G+A+A+A+A+BBBB>C+C+C+C+ 

1350 DATA <G+2A+2B2>C+2,RRB4A+4RF+F+F+F+F+G+4G+4,,D+2F2F+2B2 
1360 DATA 3,F+FED+4D+D+D+FEFF+4F+A+>C+,V9A+RRB&B2G+RRA+&A+2 
1370 DATA F+4R2.R1,,F+4RD+2RF4RF+2R 
1 380 DATA " しぃ，， 

1 390 ‘ 

1400 DATA e0CR81Ce0CRC@lCCCBBCR2,<F+FED+4D+D+D+FEFF+R2 
1410 DATA い 11118&826 + 1111 乂 + 82,11 けし，ド +460+211 い 11 ド + 82 
1 420 DATA " し ，， ，• 

1 430 ‘ 

1440 DATA «0CR@lCe0CRC»lCCCBBCRCCC,<F+FED+4D+D+D+FEFF+R4C+4 
1450 DATA A+RRB&B2G+RRA+RA+A+A+,R1R1,,F+4RD+2RF4RF+RF+F+F+ 

1 460 * 

1470 DATA 2,0 3F + 4F + 4B4B4>C + 4RC + 4<A + G + A+,V80 5C + 4C+4F-*-4F + 4G+4RG+4A + G+4 
1480 DATA "0A+4A+4A + 4A + 4Y7,33Y6,2 5S0M2 20 0RRCCRRC4 ,0F + 4F+4F + 4F + 4F4.F4F + F4 
1490 DATA @0CR®1CR@0CR»1C»0CR»1BC«0CRC«1CR,BRB4G+B4G+>C+4<A+>C+4<A+G+>C+ 

1500 DATA Q1EQF+4Q1EQF+4Q1EQG+RG+4Q1EQG+A+G+4,*Y7,56V15*,,RRF+4RF+RF2F4F+F4 

1510 DATA l,<F+4F+4B4B4>C+4RC+4<A+G+A+,C+4C+4F+4F+4G+4RG+4A+G+4 

1520 DATA ~0A+4A+4A+4A+4Y7,33S0RRCCRRC4Y7,56~,,F+4F+4F+4F+4F4.F4F+F4 

1530 DATA @0CReiCRe0CR»lCCRBB«0CR©lGGG,BRB4G+B>C+E4<B>EC+&C+2 

1540 DATA F+4B4B4.>>D4<A>DC+4.F+C+<<,V15,,F+2D+4.A2F+&F+2 

1550 - 

1560 DATA «0CRRRCRRRCRRCRCRR,V8e40C+lC+l,V8e40F+lFl,A+4A+4A+4A+4,,VI103A+1G+1 
1570 data e0CRRRCRRRCRRCReiBGR,<B2..>F&F し D + 2. 十 1&C+16 •,,,?+2. •>(： + &〔+1 

1580 DATA @0CRRRCRRRCRRCRCRR,C+lC+l,@4<F+lF + 16.>e3F + 32G+2. {F + F} 

1590 DATA A+4A+4A+4A+4R1,,<A+1G+1 

1600 DATA @0CRRRC©lBBCRBB@0CReiCCC,D+2Vll©2C+4.E4<B>EC+2>C+ 

1610 DATA {D + C + Q2D + C + D + C + } 1QE4 & {EC + D + C + }4iC+4C +R,R1R1,,B2..A2F + &F+2 
1620 DATA 2,V9e40F+lFl,F+C+FF+4C+F+C+FF+FC+F+C+FF+,A+4A+4A+4A+4R1,,C+lC+1 
1630 DATA @0CR©1CR©0CR©1CC©0RC@1C©0CRC&1CR,D+2..F&F1 
1640 DATA FC+F+C+FF+FC+FC+D+C+4.A+R<,RlRl,,<B2..>C+&C+1 

1 6 50 DATA 2, F+lF2V10e2F4.,F + F + F + F+F + 4RRFF + FF + F8..>B3 2>C+4,A+4A+4A + 4A+4,,C+1C+1 
1660 DATA e0CR@lCR®0CeiCCCRBBe0CReiGGG,Vll<BBA+A+G+G+R>E4<B>EC+iC+2 
1670 DATA <F + F + >A {AA}A4R<B2 (； + 4(MV9C + C + C + Q, RIR し ， D + 2. • A2F + &F + 2 
1 680 DATA -し，’，， 

169 0’ 

1700 DATA @0CRRRCRRRCRRC©1GGGG,G+2A+2B2>C+2,<G+2A+2B2>C+2 
1710 DATA RRB4A+4RF+F+F+F+F+G+4G+4,,<B2>C+2D+2F+F+F+F+ 

1 720 - 

1730 DATA 2, F + FED+4D + D^D + FEFF + 4>C + C + C + .0 5A + RRB&B2G + RRA + &A+2 
1740 DATA F+4R2.R1,,05F+4RD+2RF4RF+2R 

1750 DATA @0CR®lCR®0CR©lCR©OCReiC@0CR@lGGG,<F+FED+4D+D+D+FEFF+4>C+C+C+ 

1760 DATA A+RRB&B2G+RRA+&A+2,RIR ，， F+4RD+2RF4RF+2R 

1770 DATA 2,<F+FED+4D+D+D+FEFF+4>C+C+C+,A+RRB&B2G+RRA+&A+2,,,F+4RD+2RF4RF+2R 
1780 DATA ®0CR@1CRRGGGCBBC,<F+FED+4D+D+I)+FEFF+,A+RRB&B2>C+4.F+,,,F+4RD+2RF4RF+ 


►がいところでが木ホ十ミなんてどうでしよう。-浓山レイコいいパど。ところでも/、の化 

んでいるところは，ドイツ裙で「ザツポロ J といいます。 仙座藏 （21) 北海ぶ Oh ! XUVEmi 88 93 



第抑回知能お城が論 —— お奈目な計算おたち 


時圍泥棒は灰をの服を着ていた! 


今週はやたらとバタバタした1週間でし 
た。でもまあいろいろ面白いこ t {) ありま 
したので，今回は特別に日記風につづって 
みましょう。計赏機阀係の話では，説明に 
もよっと不親切なところが化てくるかもし 
れませんがぉ許しください。また若干過微 
なところがあるような気がします力;'，よろ 

しく C 

忙しい，忙しいとボャいていると，ほん 
とうに精神的にもゆ！：りがなくなって，兄 
えるものも見えなくなってしまいます。僕 
は‘忙しくなってくるし前にこの連載で紹 
介した ミヒャエル•エンデの『モモ』 （最近 
映晒が日本にらきましむ）を思い出します。 
今週はしょっちゅう時間泥椿が近づいてき 
て，をうく時間を時間銀行に預けることに 
なりをうでした力':，うまくかわしました。 
をう，服の色は灰色でしたよ。 

◊ 

9 月じ曰（巧） 

論文を大学で作っていてついに徹夜して 
しまう。今日からを都で情報化理学をの全 
固火-をが始まっているのだが，明日から参 
か】 t いうことにする。 

生協に巧くと学生が X 68000 でドツジボー 
ルゲーム を楽しをうに やって いた。つい長 
居をしをうじなる。夕方から，大会の発表 
のむめの OHP シートの準備 （ I いっても 前 
に作ったものが利用できるので，タイトル 
と嚴後のまとめの2枚だけを新たに作る）。 

1 同ぐらい練おでらしようかと思う力;'， 
眠いので素直に寝る。 

0 

9 月 13 曰（火） 

名神高速バスで京都へ向かう。名古屋か 
ら京都までたったの2000円というのが魅九。 
しか! J コー ヒーな どの サー ビスがあると醬 
いてあるので，女の人がサービスしてくれ 
るのかと思ったら，ぉ湯のリ•，る機械とイン 
スタントの紅茶，コーヒー，わ茶などのス 
ティツクが置いてあるだけで少々がっかり。 
で扛まあ乘り心地は快適といえよう。 

をれにしてら，を都は何年ぶりだろう。 

を場は立命館大学である。ここもネ乃めて。 
なかなかキャンパスの霧囲気がよい。で扛 
を場の速物に直巧。全国大会は同時に20力 
所 U 上の教室で侧かれているが，をのうち 
の アーキ テクチヤ (1) という テー マの 七ッシ 
ヨンをまず見に巧く。 


をこでぃちばん興味をもった発表は，九 
州-人学の富巧治化化のところの「新風」とぃ 
うプロジュクトに I 划する3つの発表である 
(参を文献1)。 

提案されてぃる マシンの アーキテクチャ 
は SIMP (単一命令流/多蓝命令パイプライ 
ン）とぃう形態をとるらのである。 f 走米のプ 
口七ッサでらひとつの命令の实斤をぃくつ 
かのステップにかけ，をれをパイプライン 
(流れ作業)化することによって实巧スピー 
ドををのステップの数だけ巧增するとぃう 
ことはよく斤われてぃたことだが，をのパ 
イプラインを複数化してさらにスピードを 
上げようとぃうものである。 

とくに興味深ぃのは， コンパイラ であら 
かじめ静的解析を巧って並列度を抽化する 
のではなく，すべて奕れ時に斤うことであ 
る。要するに，まった〈藝通の逐次的なプ 
ログラムを，实斤時に權数の实巧エレ メン 
卜に分配するとぃうことである。 

お数の演算 ュニッ トを装備したアーキテ 
クチャとして於近評判を呼んでぃるものに 
「 VLIW 計算機」（参考•文献 2) がを る。これ 
は コンパイ ラで可能な限り並列度を抽出し 
てしまうとぃうアプローチであり，をの意 
睐では「新風」は反対の指向をもったア 
—キテクチャとぃえるだろう。 

ま年から始まったこのプロジェクトは硏 
'究をなどでも積極的に発表を重ねてぃく模 
憔である。まだまだ「新風」には不明な点 
も多ぃ力 S '， 来年3 f いこははやばやと試作プ 
ロセッサができあがるとぃうことなので期 
待して侍つことにする。 

並列実行化はとにかく重要なテーマなの 
だが，をれを実現する場として畔間が]な並 
列化と空間的な並列化力呵能であり，さら 
にそれらは ミクロ のなのから マクロ 的な 
ものがありうるので，'混乱しやすし、。ひとつ 
の並列化を考‘える t きには，をれが時間的 
を II り的にどうぃう位於を占め，しかも既巧 
の並列化のは術と関述するの力‘，あるぃは 
独化なのかをクリアにすることが必要であ 
る0 

◊ 

9 月 14 日（水） 

おかの発表が午後の姑ネ刀である。準備を 
あまりしてぃなぃせぃもあり，なんとなく 
みも着かなぃ力':，さり t て準備をするでも 
なし。これは相変わらず；を U 、性恪。 


自々の発表は「アーキテクチャ（2)」と 
ぃうセッションの先頭で「木構造型機械韶 
計鲜機のアーキテクチャ」とぃう趣固。聴 
衆が藏外に少なくちょっと残念な気もする。 
OHP の枚数が多ぃので飛ばし気味にしゃべ 
ると案の定時間が余ってきて嚴後のけうは 
少しおがをもってしゃべり，帳おををわせ 
る（ゎ粗末！）。 

乂学の同級生の M が聞きにきてくれてゎ 
り，自分の発表が終わるしゎ! El 当ての 「R 
ISC は CISC じまさる力 M い、うパ本ル討論 
のを場にををくさ t 一緒に移動 J する。 

RISC 対 CISC とぃえば，どちらかとぃう 
と派手な話題の少なくなってきたアーキテ 
クチャ閱連の大きな話題のひとつだ（とぃ 
ってもらうこの図式は5年] a 上前に始まっ 
てぃるが)。要するに，プロセッサの機能を 
增やし，命令数を增やしてぃく一方だった 
流れに対して，ごく基本的な命令セットだけ 
用意してぶんぶん回し たはう が性能力;'上がる 
のではなぃ力>，とぃうアンチテーゼである。 

おかの作った RISC タイプのチップの説明 
に尊念する人， 「 RISC ， CISC など目くをが 
くをだ」とする化生，「ぃや死活即題だ」と 
ぃう NTT の方々など，立場の違ぃは面むぃ 
ものがあった力';，話の内容は討論とぃう感 
じの盛り上がりはなく残念であった。むだ， 
今の民 ISC は C あるぃは UNIX 用じチューン 
ナップしたアーキテクチャであり，将米的 
にも UNIX ， C のままで ぃぃわけなぃ， とし、 
う話には説得力があると思われる。 

論文集が電話帳のょうな厚さで31•かあ 
り，しかも逃の惡ぃことに袋の持^^^手が取 
れてしまったので，を場の入り口で商売繁 
盛のを配便じ運んで扛らうことにする。「情 
報化理学をが運送業の一番のゎ得意さんで 
ぃぃのか？」 I :一瞬思うけど，实際重ぃ。 

せっかくあこがれのを都に米てをのまま 
佩るのむもったぃなぃとぃう点で合恵が化 
立し，まったくあてむなしに巧3人でぶら 
ぶら i : 歩ぃてる t ぃつの間にか京都御所の 
||,。長一ぃ骄じ近付くとぃきなりサイレン 
とともに醫告を発するテープの声が嗚ウ化 
す。そのうち酱備の車まで飛んできたのに 
は驚く。 

なは京都駅が•近の案外葬願気のぃぃ店で 
ぃろぃろ i : をべる。一絡に巧った T さんか 
ら座胶をやった感怨などを聞く。をのあと 
A おとともに新幹線で東京に向かう。休 1.1 
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Arita Takaya 有田隆也 


図1サーチライトスケジューリング問題 


a ) 

プ 

b ) 



し 




d \ ^ 


V 




\s 


部屋の中'。じサーチライト （S) 
がある場合，ライトをI回転させ 
ても泥棒 （d) がそれじ合わせて 
I回転すれば見つけられない。 


壁にライトがくつついていて， 
このような形の部屋なら，I回ラ 
イトを回せば見つけられる。 



C) のようなおの部屋の場合はく 
ぼみじ隐れてしまうと S のみで 
は見つけられない。そこでライ 
卜をもうひとつ用意して d) のよ 
うじスケジュールすればよい。 



Si 


まずひとつ目のライト （Si) を矢 
印のようじ動かして，そのまま 
止めてわく。 



夕じ2つ目のライト S2 を勤かし 
て隠れた部みをサーチし，その 
後 Si の回転を再開する。 


の前日で^あり，最初の1時間は通路にぃや 
ぃや立つ。東京.大手町からの東西線は終 
電のひとつ前。 

0 

9 月け日（木） 

友人の W に，予定円より1力巧キも-甲-くホ 
子が産まれたので広尾の R ホ病院までな物 
(リ）に行く。まだちょっと小さぃので保育 
器に入ってぃる。なりたてのママ（ブラジ 
ルからきてぃる）は，わ魔のとき「痛し、痛 
ぃ！」 t 言うと化生が「外人は大げさだから 
っ」 L 言われた心ぃってぃた。これはひど 
ぃ。そのうち知り合ぃなどたくさんきてに 
ぎやかになる。 

巧は久しぶりに渋をで映画を見た。「ロッ 
キー • ホラー • シヨー」，これは10年 U 上も 
ニューヨーク で超 ロングラン してぃる映両 
だ。僕にとっては前代ホ削空前絶後の映晒 
体験をするこ^ができた。宣た広告では 「 f 本 
験（参加だっけ？）する映画」となってぃ 
たが，まあとにかくすごぃのである。 

始まる前の予告編から館•内は異常な盛り 
上がりけぃてぃるのに）。冒頭の結婚ぶの 
シーンでは紙吹雪や米がまき散らされる。 
映画館の中をですよ。をして掛け声がこれ 
まむすごぃ。英語でビシビシと決めるわけ 
だ。しかも巧時に。をれが単にあちらのフ 
アンの受け売りでなく，こちらでできむを 
ぃの手 バンバン 統くのである。 

た L えば 「 never，never !」（ぃや全然！） 
い、うせりふのある直前に，「納豆は？」 i ： 
ぃう掛け声が'観客からかかるとぃった具合 
(説明はぃりませんよね？）。さらに出 fl るシ 
ーンが始まると最前列の女の子たちが立っ 
て踊りかすわ，雨のシーンになると新剛紙 
を化して頭を覆うわ，わもゃの水鉄お2を 
あむりかまわずをこらじゅう-擊ちまくる（颜 
面に食らぃました）わで， t にかくらうめ 
ちゃくもゃとぃった感じ。 

ぃくらビデオが普及しようと，テレビゲ 
—ムが進化しようと，このように大勢で参 
加して盛り上がるとぃう娛楽あるぃは文化 
の形ぶは普遍的に存続するに違ぃなぃ。 

肝心のストーリー肖体も変態ちっく （实 
ははっきり党えてなぃ）だが， I ：にかくこ 
の異常な体験は単なる映晒を見るとぃうこ 

を超越したまったく新しぃも のであった。 
こうぃう経験からズルズル t をっ七のぶに 
引きずりこまれていくのであろうか？（あ 


あもう1回見に巧き 
たぃ！） 

◊ 

9 月 16 日（金） 

午前中，大学でバ 
タバタ I ：用事を済ま 
せ， II 巧:発の新幹線 
で名古屡へと向かう。 

大学から地下鉄の駅 
へ向かう途中や地下 
鉄の中などで知りな 
いにをいまくる。 

お古■屋駅で「ぴあ 
中部版創刊号」（表紙 
はもちろん思野監督） 

を発見し審んで到う。 

でも乎に持つと元祖 
(脚が版）のあの充实 
感がケ:けていてちょ 
っと残念だが，へナ 
へナとした感触らま 
あまあだ。それにし 
てらやっぱりこちら 
は-薪ぃ。 

0 

9 月 17 日出 

毀橋な術す斗学火がで閒かれた情報論談話 
を（田をしてジョーダンかい？と呼ぶらしい） 
へかかける。大学はエラく環境のいいとこ 
ろにある。け1んぼが広がり，例の/ ヒい、 が教 
室までやってきむのにはまいった。儒をう 
でぶ奇りがたぃ先生方ばかりなので，を縮 
しっは U なし。 

2つりの発表のにむ火学の山下稚お化生 
の請は聞いていて而りいものだった。をれ 
は 「Searchlight Scheduling Problem 」 という 

ので，輿っ暗な部屋の中の泥棒をサーチ 
ライトで見つけるにはどのようにライトを 
回したらいいのかという問題である。部屋 
は3次元でなく 2次元の平面とみなし，サ 
ーチライトは閒をされた点で，化はをの点 
から庇線的に難せられ360度回転できるとい 
うものである。例を図1に示す。 

図では備単な場なのみを示したが，サー 
チライトの位置や数，部屋の形などを--般 
化するし極めて雛しい話になってくる。 
いったんサーチし/、'部かを確保するために 
使ったライトを d ) のように固をせずに，サ 
ーチずみの領域を別のライトで照らしをの 


一部を開放しむりするような操作（例をあ 
げないとわからないかな？）が入ってきた 
りすると単なるパズルとしてら雛しくなる 
0 

9月18曰（曰） 

ほっとしてワープロでこれを巧って いる 
わけです。みなさんら，バタバタと火‘にし 
の1週間があったら，円曜日にはゆっくり円 
記などつけてもう一度振り返り，消化しな 
わしたらいかがでしょうか？ t 書こうと 
しむら， 日曜も終電まで働いている友人の N 
おの顔が浮かんできました。 

ではみなさん米週もがんばりましょう。 
次刚は人工知能阀係をやるつらりです。 

参を义献） 

1) 村し久我，制り： r 新風』 DTS-Edition:SIM 
P (単一命令流/多巧命令パイプライン）：;/式に基 
づくデスクトップ.スーパーコンピユータ，巧報 

化巧巧を第37凹を I 川人を講满論文集， PP .117-118 
(1988)。 

2) R.P.Colwell.et a し" A VLIW Architecture for 
a Trace Scheduling Compiler", IEEE Trans, on 
Computers,Vol.37,No.8, pp.967 - 979 (1988) 。 
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猫とコ2/^ピュータ 

太敲綠3尽イ 


Takazawa Kyoko 

高沢恭子 


ムクゲの花がようやく咲いて秋がきた。 
強いけれどはっをりした背の高い茎に，や 
さしい花弁がなんてよく似合うのか。をの 
白さのために，あたりの空気がいちだんと 
巧■•えわたる。 

お休みはキライだ！ 

なんだかわかしなお天気ばかり統いた今 
年の夏休みだった。トオルは小学校のころ 
から夏休みはあまり好きではない。夏休み 
ばかりでなく，長いわ休みがみんなキライ 
で，をれはわ友だ^^^にをう時間が少なくな 
ってしまうからだ。 

とくに夏 f 木みとなると，みんなそれぞれ 
のふるさ i ： に帰ったり，旅斤やキャンプに 
化かけたりする。たっぷり遊べる円でむ， 

ふだん学校で顔を合わせている時間に比べ 
たらずっと少ない。ひとりっ子にとっては 
授業のあるふつうの日のほうが何倍も楽し 
いらしい。 

をれでもトオルなりに，襄い休みを愉快 
じ送る方法をあれこれ工夫する。親をのド 
イ君がわ父さんの実家がある九州に斤って 
いる間に，少しでも宿題の量を減らす努力 
をした。それら，なるべく厄介な宿題から 
先に手をっけた。 r 巧子の兵法』を読んでか 
らいろいろ作戦についてもをえるらしく， 
早めにな擊することはあとあとまで有利な 
流れをつくる，なんて孫子が言ったかどう 
か知らない力;',ともかくゆ t りのある休暇 
にしたいと思ったらしい。 

をれと今年は予を外のわなかの病気があ 
っむ力;'，うまい具合にこれらドイ君が東京 
じ帰ってくるころまでにを快した。ただし， 
この病気のために，わが家の旅巧はキャン 
セルになった。 

8巧に入ってドイ君とイシザワ君の顔が 
揃うし午後は-毎日わが家に樂まって3人 
であり t あらゆる遊びをして過ごした。キ 


ーボード（楽器）とラジカ七を使って，コ 
ンサートの実況中継ごっこ（演奏や実況ァ 
ナウンス，聴衆:へのインタビュー，オリジ 
ナル CM などで，架空のコンサートを録音 
構成する遊び）をしたり，愛読書の交換， 

才 七ロゲーム， むまに ファミコン もしむ。 

室内で過ごしたあとは，揃って自眨;率で 
敝ホに化かけるのら日課だった。 

これだけ楽しみながらも，もう一方では 
ゲームブックの読者投稿で知りで手った友人 
たちと文通でを流した。女の子も含めた同 
好の仲間た^^^が，パソコン通信よろしく愛 
称で呼びあいながら手紙のやりとりをして 
いる。この仲間たちに，ドイ君たちのよう 
な，それぞれの学校でのゎをだちも加わっ 
てきて，輪 () 広がっていっているらしい。 

中学生になって，教科の数や学習の量が 
一挙に増えたのをみても，いよいよ本格的 
に学ぶ時期がきたのだなし野わせられる。 
これからは努力と意欲しだいでなんでも身 
につけることもできるだろうし，ほんとう 
に火切な日々を送ることになる。をして， 
だいじな仕事のひとつに良い友人づくりも 
含まれているにちがいない。トオルは少な 
くとら，ゎをだちづくりについてはなかな 
か勤勉なような気がする。 

新しいネコ仲間 

小さな花增も，春からの夕えまきで少し 
ずつ にぎわってきた。べゴ ニア， シュウカ 
イ ドウ， コスモス， 斬宿の実家からホた夕 
マスダレ。たたずんでいると肩の中までし 
みとゎるような日の光をおびて，みんな楽 
しげにささやきあっている。 

ホン ニヤ アの庭らだんだん憩いの場所に 
なってきたようだ。 

をう，ホン ニヤ アもこの夏休みに友人が 
着実に増えた。商店街の酒屋さんで，いつ 
もダンボール箱の上に2匹ならんで，おば 
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そりゃまあ，誰にでもコワイものくらいあ 
りまずよね。でちだからといっていつまで 
ち椅子の上にちぢこまっているホンニヤア 
じゃないと思いまず。彼がツメとぎを始め 
たら，お子さん，負けてられませんね。 


あちゃんといっしょじ店番している姉がの 
ミ毛猫が ，かわるがわる遊びにくるように 
なった。この2匹のわが家での愛称はまだ 
決まっていない（ホンニャアのふるさと S 
巿では，遊びにくる30匹ちかい猫たちに， 

ト オルがザんぶハンド ルネー ムをつけてい 
ました。え？ ああ， ハンドル本 ー ムって 
いうのは，パソコンで通信するきなどに 
使う呼び名のことです）。 

をれから，必ず2匹連れだってやってく 
る白黒のォス猫，両方ともシッポが長くて 
スタイルが良い。ただしケンカばかりする 
ので，两耳の黒いのはフック，右目のまわ 
りだけ黒いのはジャブと呼ぶことにした。 
をして，春のころからよく ホンニャ アとい 
っしよに遊んでいた，やはり白黒猫のザブ。 
これは背中だけマックロで，座布団をしょ 
っているようなので，をうなった。 

このほかにら，イレギュラーで遊びに加 
わる猫が3匹ほどいて，庭は朝夕にぎやか 
さを增している。 

さて今日も，いつもだったら午前11時と 
扛なれば，ホンニャアは友人を化迎えて庭 
に化てくるころだ。をれ力;'，なザ'か私から 
先に庭に出てみせてもホンニャアは気のり 
がしない様子でいる。少し変だ。 

ホン ニャ アは草む、しりを手なうのが好き 
だ。誰かがしゃがみこんで草を拔いている 
と，手元に飛びついてメチャクチャにかき 
まわす。彼は最高に楽しいらしいのだが， 
こっちはツメを力‘けられて いつも ケガをさ 
せられる。をうだ，草むしりのマ木をすれ 
ばきっと部屋から化てくる。 

私は花增のをばにしゃがんで孽むしりの 
かっこうをしてみた。をれでやっとホンニ 
ャアはガラス戸のをばまでおた力ぞ，またす 
わりこんで，郵便•受けの上で跳ねているス 
ズメなんかをぼんやり見ている。 

東京にきてからのホンニャアは，健康的 










には何も問題はなかった。本コ風邪もひか 
ないし，わなかもこわさない。ただ一度新 
宿のおばあちゃんぉ>が，初めてここを訪れ 
たいに， 

「あら， マ， このえ コ， ほんとにちやんと 
いっしょにホたのね J 

と言ったのを规いたときだけ，ちょっとを 
欲が落^たらしかった。でむをのほかはず 
いぶん変わったと思う環境にら案外うまく 
なじんだし，イジメやカルチャーショック 
に遭ったふうもなく，心身症や脱毛症の心 
酉己もなかった。 

だから，どこか具合が悪いとしたら今日 
が初めてのことだ。 

10 時ころ，食卓の椅子の位置を直そうと 
して少しひっぱったら，異様な重さなので， 
中をのぞきこんだらホンニャアが丸まって 
いた。朝は本棚の上までかけあがって，み 
んながあきれるほど元気だったのだから， 
調子が惡くなったとしたらをのあ！:だ。 

ここにホてから動物病院のわ世話になっ 
たことがないので，これを機会に獣医さん 
でも探をうかしらとをえて，ふと思いあた 
った。 

いくらなんでも，病気にしてはあまりに 
急だし，どこか悪いという感じではない。 
なに力’気に入らないこと力、，わびえる原因 
があるのだ。 

あこがれの保育園 

向かいの団地の3号棟は，1階のフロア 
がを立の保育園になっている。每朝，出勤 
前のお父さんやわ母さんに連れられて，元 
気に，あるいはちょっと不安そうに，園児 
たちが登園してくる。 

トオルは転校したてのころ，このネ刀めて 
見る保育勵の生活にとてもあこがれた。 

天気のよい日は，みんなテラスか庭でな 
事やわやつをる。プールはきれいで，小 
さくて读い。毎日わ昼寝がある。先生は若 
くてやさしい。 

「どうして，ボクを保巧間にけかせてくれ 
なかったの わ？」 

「だって，幼稚園に斤ったじゃない」 
「保育園だよ，巧育園。幼稚園じゃおや 
つやわ昼寝なんてないもん」 

巧:育閣じは，春や夏の長いわ化みはない 
ので，春休みのころはヒマさえあれば保育 
園をながめて媪ごした。トオルの目には， 


保育園は斤きをこなった楽 
園のように見えるらしい。 

をの保育闇に，どうして 
力、 ホン ニヤ アが遊びにいく 
ようになった。あるとき罚 
い物'帰りに，保育園のをア 
ミの巧の上に ホン ニヤ アが 
すわっているのを見つけた。 

「アラ！ 」 と思わず言った 
私を， ホンニヤ アは チロッ 
i ： 見ただけで，まむ園の中 
をじっと見つめている。ま 
さかトオルと同じ思いでい 
るわけでもないだろう力す， 

をれから注意している t ， 朝と夕方に1度 
ずつくらい訪れているらしいことがわかっ 
た。 

S 巿にいたころ，ホンニヤアは每日やっ 
てくるトオルのわ友だちの，思いっきり元 
気のいい声にオドオド逃げ圆ったらのだ。 

をんな ホン ニヤ アカ';，子供たもの集まる 
保育閣に出力•ける意味がはじめはわからな 
かったが，別のある日に，闆の植え込み近 
くの婿の上に西日を浴びてかがみこんでい 
る ホン ニヤ アを見た き， ふっと S 市にい 
たころのをのままの ホン ニヤ アの姿がかさ 
なった。 

S 市でのホンニヤアは，西隣のヒグチさ 
んとの境のブロック攝がいちばんわ気に入 
りだった。そこはナワバリ全般を広く見渡 
せる場所で，見張りにも日なたばっこにも 
最適だったのだ。 

猫は戦いになるしなるべく相手より高 
いところに登って敵を威圧するのだをうだ。 
低いところにいるほうは劣勢を感じて逃げ 
出すらしい。はじめから高いポジションで 
ある婿の上にいるこ！：は，瓶にとってたい 
へんなを心感があるのだろう力>。用心深い 
ホン ニヤ アは， S 市でもいつらをうして コ 
デマリのをばのブロック婿に陣どっていた 
のじもがいない。 

がんばれ,ホンニクア 

わ口さまの高さ，季節のにわい，植え么 
みと攝•の上のなつかしい•女心感，をんなも 
のがホン ニヤ アを自然に保育閣へと誘った 
のだろう。けさもホン ニヤ アは出かけてい 
った。 

ところカミ，今日の保育闕はいつも t 遮つ 


ていた。 朝から小さなを人たよ，秋の述 
動をの応援の練習を始めたのだ。 

木陰でうつらうつらな力《めていたホンニ 
ヤアに，とつぜん大太鼓が鳴り響いた。 

「はあ一い，タイコゎ一！！」 

先生の合図で，ゎなかの底までひびく太 
鼓がドドドオーンと鳴った。 

「をゎ一，はぁ一い，みんな大きな声で 

え一つ，ガンバ レ ガンバ レ， あ， 力、， ぐ， 

み！!」 

みんないっせいに先生に合わせて叫ぶ。 
「ガンバ レ ガンバ レ， あ，力％ 〈、、，み！ 
ワアーツリ」 

をこでまた太鼓がドドドオーツ。 

ホン ニヤアは 逃げかえった。きっと マツ 
クロの 足で食堂に突進して，食卓の下の椅 
子にもく、、りこんだのだ。今日の練習は本格 
的で長かった。 ホン ニヤアは太鼓の音が嗚 
りやんでも，じ一っと椅子の上でかまって 
いたのだ。 

探檢に出かければどうしても いくつか コ 
ワイ ことに出合うものだ。 ホン ニヤ ア はを 
うやって新しいことを体験するかわりに， 
友人も増えて いく。ホン ニヤ アがんばれ！ 
私と夫の新しい友人づくりは，やはり今 
年らパソコン通信が主流だった。8巧末の 
科学技術館での BBS 大会では，旧知であり 
ながら初颜合わせの仲間に，また何人力，化 
をえた。 マスコミには 載らない マシンの 新 
情報 (） いくつか ちようだいした。 

私も X 68000， やっぱり買ゎうかなぁ一。 

注 1) 私の巧で元小学校の化生。理科と劳-数が得 
意なので今でも私を補まえてがえようとします。 
明るい顔だち，口巧るい性格。衰えぬ向学と、と行動 
力であらゆることに巧極の。海外旅行は20回の Ji 
を数え，またの名をヒコウキノ《アサンといいます。 
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Z 加 7 シ吾 
グームエ房 


第4回 


キャラクタ始動 

Mu 。 曰 ta 下 oshiyuki 村田敏幸 


さて，スクロールの基礎を学んだあとは，キャラクタを実際に移動させてみることに挑戦 
してみましょラ。直線移動から複数のキャラクタ移動までと，シューティングゲームとし 
ての輸郭ザよラやく見え始めてをそラでず。今月は，かなり細かいところまで説日月されて 
いるので，見落としのないよラに，じっくりと読んでみてくださいね。 


珍しいことに先月は宿題はなかったし 一， 
後おすることもない（よね？）から，いき 
なり本題に入る。今巧は敵キャラの動かし 
方をやってみることにした。まずは確認の 
意味で一般論から。 

キャラクタのが動は， 

1) 表示する 

2) がけ 

3) もょっと化茜をずらす 

4) 1) に戻る 

という一連の化现を繰り返すこ i : によって 
巧われる。この化理が十分速ければ，キャ 
ラクタがスーッと移動するようになえるわ 
けだ。ここで， 1) と 2) は化切! - t してはほと 
んど同じだということに気づいて扛らいた 
い。キャラクタを'消去するというのは，を 
の位置に「背贵のキャラクタを表示するこ 
と」だからだ。 f 反に背景が貨•っ暗だとする 
と，スぺースで h 書きすればキャラクタを 
消しむことになる。うっ，当たり前のこと 
を償を一に書いてしまった。 

で，残る 3) の「ちょっとずらす」という 
部分は，地味ながら重要な化蹟を占める。 
なんてったって，「次にどこに表示する力>」 
を決定する部かだし，俗にいう「当たり判 


を」をしたり，贼而外に化たかどうかをチ 
エックするのらこの部分なんだからね。と 
いうわけで今月は，特に 3) についてねっと 
りとなめることを同標にする。力す，1)， 2) 
についてそこをこねっとりやってみたり 
するので，結局，を般的に i 山っこい話にな 
りをうなな配がある。うんうん。肩に力力； 
入らない程度に気ないを入れて說んだほう 
が'いいかもしれない。 

いつら のように，サンプルををの場をの 
場で（ま！：めてやろうとすると頭がスポン 
ジになっちゃうよ）動かしてみるの忘れ 
ずに。 

キャラクタをおばしてみる） 

玻初は華麗な動きなんてのは考•えずに， 

1つのキャラクタを右から左へ巧っ直ぐ飛 
ばしてみる。これから作ろうとしているゲ 
ームではキャラクタは2 X 2义ザの大きさ 
で表示する計神だけど，しばらくは1 x 1 
文字に限定して話を遮めよう。 

試しに作ってみたのがリスト1で， S-OS 
" SWORD " の サブルーチンを 利り]し，画面 
の右から左へ " A " の文字を飛ばすプログ 


0000 




1 

； LIST1 



0000 




2 

； 



0000 




3. 

#P 民 INT 

EQU 

1FF4H 

0000 




4 

#LOC 

EQU 

201EH 

0000 




5 

； 



8000 




6 


ORG 

8000H 

8000 




7 

; 



8000 

3E 

0C 


8 


LD 

A,0CH 

8002 

CD 

F4 

IF 

9 


CALL 

SPRINT 

8005 

21 

27 

0A 

10 


LD 

HL,0A27H 

8008 

06 

28 


11 


LD 

B,40 

800A 

CD 

IE 

20 

12 

LOOP ： 

CALL 

#LOC 

800D 

3E 

41 


13 


LD 

A, ’A ， 

800F 

CD 

F4 

IF 

14 


CALL 

♦PRINT 

8012 

CD 

21 

80 

15 


CALL 

WAIT 

8015 

CD 

IE 

20 

16 


CALL 

♦ LOC 

8018 

3E 

20 


17 


LD 

A, * • 

801A 

CD 

F4 

IF 

18 


CALL 

♦PRINT 

801D 

2D 



19 


DEC 

し 

801E 

10 

EA 


20 


DJN 之 

し OOP 

8020 

C9 



21 


RET 


8021 




22 

； 



8021 




23 

WAIT ： 



8021 

E5 



24 


PUSH 

HL 

8022 

21 

00 

08 

25 


LD 

HL,0800H 

8025 

2B 



26 

WLOOP ： 

DEC 

HL 

8026 

7C 



27 


LD 

A,H 

8027 

B5 



28 


OR 

し 

8028 

20 

FB 


29 


JR 

NZ,WLOOP 

802A 

El 



30 


POP 

HL 

802B 

C9 



31 


RET 



80 


80 


ラムだ（横40文字モードにしてから実斤す 
ること。 U 下同株)。やってぃることは単純 
で， X 座標を39からだんだん減らしつつ (Y 
座標は10に閲定)， " A " と" " を交互に 
表示してぃるだけ。この化理を40岡繰り返 
せば師閒の端から端まで移動したこ1:にな 
るから，ループを組んでぃる。ここで ， DJ 
NZ t ぃう命令力;'登場してぃる力3'，詳しく 
は コラ ム参照のこ！:。 

この程度のプログラムからでむ，ちよっ 

く、、らぃは得るものがある。すく、、目につく 
ところでは，「ちょっとずらす」化巧;.は表示 
する座標を变化させることで巧ってぃるの 
がわかるし ， WAIT (ウェイト）い、うサ 
ブルー チンの空 ルー プが時閒稼ぎに使われ 
てぃるのらおてとれるだろう（ホ1)。 

ここで，特にを目してもらぃたぃのはウ 
ュイトが柿入されてぃる位置だ。ただの時 
問稼ぎが目的ならば，ループの蹤初なウ最 
後なりで巧ってむよぃはずだけれど，この 
プログラムでは「表示した直後」にウェイ 
卜を入れてぃる。これはキャラクタカリ肖え 
てぃる時間よりら表示してぃる時問を十分 
長くするとぃう藏睐がある。逆に消えてぃ 
る時閒が長いようだしキヤラクタがもら 
U ス h 2 


0000 
0000 
8000 
8000 

8000 1127 0A 
8003 06 28 
8005 CD 13 
8008 36 01 
800A CD 27 
800D 36 00 
800F ID 
8010 10 F3 

8012 C9 

8013 

8013 C5 

8014 D5 

8015 06 DO 

8017 4B 

8018 6A 

8019 26 00 
801B 54 
801C 5D 
801D 29 
801E 29 
801F 19 

8020 29 
802129 

8022 29 

8023 09 

8024 D1 

8025 Cl 

8026 C9 

+ WAIT (リ スト I ) 


; し IST2 


し D 

LD 

CA しし 
LD 

CALL 


8000H 

DE,0A27H 

B,40 

VADR 

(HL),1 ； 'A* 
WAIT 


10 

LD 

(HL),0 

11 

DEC 

巨 

12 

DJNZ 

LOOP 

13 

RET 


14 : 

15 VADR ： 

PUSH 

BC 

16 

PUSH 

DE 

17 

し D 

B.0D0H 

18 

LD 

C,E 

19 

LD 

し D 

20 

し D 

H,0 

21 

LD 

D,H 

22 

LD 

E,L 

23 

ADD. 

H し , H し 

24 

ADD 

H し , H し 

25 

ADD 

HL,DE 

26 

ADD 

H し， H し 

27 

ADD 

H し， H し 

28 

ADD 

H し , H し 

29 

ADD 

H し，良 C 

30 

POP 

DE 

31 

POP 

BC 

32 

RET 
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ちら点滅するとぃうダサぃプログラムにな 
るわけだ。試しに15斤を18斤の後ろに移動 
してみるとよくわかるし野う。 

リスト1を MZ -700 尊用に書き換えてみ 
たのがリスト2だ（闽面の消まは巧ってぃ 
なぃ）。700ューザーり、外も目を通してゎぃ 
てもらぃたぃ。化 W の知識を傑って II け复 • V 
RAM にアクセスすることで表示を斤って 
ぃる。レジスタの使ぃ方がちよっ t 違う U 
外は，リスト1と巧じような化理をしてぃ 
るのがわかるだろう。1义字表示するサブ 
ルーチンを呼び出す化わりに，座概から V 
RAM アドレスを計算し，をの位猎に鹰接 
义字コード（注 2) を書き込んでぃる。 

このプログラムはわかりやすぃ半师，非 
巧に無駄な化理をしてぃることに気づぃた 
だろう力’。実は1义ぞ表示するむびに V 民 
AM アドレスを計势してぃる部分は無鳳 cU 
外の何ものでらなぃ。ぃまの場合，キヤラク 
夕はをから左へな-っ直ぐ移動するだけなの 
だから，複雑な計輿をするまでらなく，次 
の V 民 AM アドレスをポめることができる。 
興体的には瞄前の V 民 AM アドレスか1を 
引くだけで，次の位證がボまる。図1を見 
て，納得してもらぃむぃ。 

をうしたら次の問趣に挑戦しよう。多少 
ハードか扛しれなぃ力 S '， ここまでの知識を 
総動員すれば決して雛しくはなぃはずだ。 

<クイズ1 〉 r 貞:接 V 民 AM にアク七スし，座 
標（39，10)から（0，10)まで， “ A " の义字 
を 移動 させるプログラムを自分の機種けいこ 
作りなさぃ。むだし，1文字表示するむび 
に X ， Y 座標から VRAM アドレスをホめ 
るのではなく， VRAM アドレスを故接增減 
すること。 

また，表示に-化立って，全晒面を消ます 
るこ L 。 当が，両而の消まも直接 VRAM 
にアク七スすることで行う（このとき必要 
ならアトリビュートの設まもする）。加えて， 
表示色は緑とする。 MZ - 2000では义字は全 
脚耐単位ながら I / O ポートの F 5 ii にカラー 
コードを出力 （ OUT ) することで表示色を 
変えることができるので，カラーディスプ 
レイを使ってぃる人はこれを利用して色を 
つけるとよぃ。なゎ， MZ - 2500の場なは， 

化巧のように S - OS ‘‘ SWORD ’’. 卜-で PCG 1 を 
使う I :ぃう前提で作る。 

解答例をリスト3に示す。 a ) から顺に M 
Z -700, 2000，2500， XI 用で， XI 川は注釈 
で殺してある巧•を觀'巧させると turbo 巧]に 
なる。 

をI)ウェイトのルーブ回数 （25 巧）は機種じよ 

って適当に調節したほうがぃぃだろう。 

を2 ) リスト2は MZ-700 用どからディスプレイコ 

ード。 


それらし<動かしてみる 

一応;キャラクタを動かせるようにはむっ 
た。今麼はう少し敵キャラらしぃ動き方 
をさせてみよう。をう，図2のようなサイ 
ンカーブむどきを揣かせてみるのはどうだ 
ろう力>。どうやってこのよう4‘1!1!線を描か 
せるかだが，を直に，あらかじめ「移動パ 
ターンを登錄した表」 をり]寇することにし 
よう。具体的には「お初は左下へ，次は左 

へ，をの次はまた左-ドへ . 」い、う指示 

をコード化してデータ列として川窓する。 

ぃまの場合，左，左上，左下の3通りが 
あれば十分だから，これらに顺に〇〜2の 
コードを窜 I )り振る。をうするし .1 •.のカギ 
カツコの中身は， 

2，0，2， . 

i ： ぃうコードの列で表すことができるよう 
になるだろう。 U 下，このコードのこ t を 
がに「向きコード」い呼ぶことにする。 

この考えを基に作ったのがリスト4。 S - 
OS ‘‘ SWO 民 D ’’ 上で " A " の义字をお12のよ 
うな.帆跡で飛ばすプログラムだ。向きコー 
ドによる移動データは41斤 U 下で) jj 意して 
ぃる。ここで化てきむ D 丘 FB とぃうのは1 
バイト単位でを数データを用意する疑似命 
令だ。ソースと生化されむオブジェクトを 
見比べれば， DEFB の後ろに書ぃた数字が 
をのままメモリに落とされていることがわ 


かるだろう（注3 )。 

このプログラムでは DE レジスタをが動 
データへの ポインタとして使っている。20 
巧 - U 降をぐっ L にらんで，なにをやってい 
るか化極めてもらいたい。まず， DE の指 
すアドレスから1バイトの向きコードを A 
レジスタに持ってきて，次に備えて DE レ 
ジスタを1つ進める。22斤の， 

0民 A 

で， A レジスタが0力’どうかを調べて（注 
4 )，をうであれば左への移動だから X 座標 
を1減らす。0でむければ， 

DEC A 

により， A が1かどう力‘を調べる（注5 )。 

A が〇で备1で扛むければ，さらに， 

DEC A 

によって， A 力;'"娘初は" 2だったかどう 
かを調べる。 

A が〇〜2のいずれでもない場合は， 3(3 
斤にくる。ここでは DE レジスタが巧びデ 
ータ列の先頭をおすように調整する。45巧- 
の姑後のデータを化てみるし データの 敵 
後を-2ミすのに「一1」 I ：いう値を使ってい 
るのがわかるだろう。この「一1」という 
W 规を外の値"によって，データの敢をに達 
しむかどうかを検化できるようになってい 
るわけだ。このようにデータ列の終端をあ 
る決まったコードで示し，データ列を繰り 
返し使うようにずることで，データがを滅 
ししている点に注问してもらいたい。 


図1移動方向と VRAM アドレスの変位 図2サインカーブ移動 
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□ JNZ 命ち 

タイミングをはずしてしまって紹介するのが 
遅れてしまったけれど， Z80 じは固定回数のル 
—プを構成するのじ便利な DJNZ という命令が 
ある。この命令はを件み岐を令の仲間で， 

DJNZ LOOP 

のような書まで使い， 

DEC 日 

JR NZ, LOOP 

という2つの命令の組み合わせじ相当する働き 
をする。つまり， 「B レジスタからIを引いて， 
結果が0でなければ指定ァドレスへみ岐する」 
という命令だ。このを令を使うと256回までの 
ループは， 

LD B, ループ回数 

LOOP: (繰り返す処理） 


DJNZ LOOP 

というようじ，すっきり含くことができるよう 
じなる。 

気をつけなければならないのは，必ず B レジ 
スタが参照されることと，相巧み岐なのであま 
り遠〈へはみ岐できない （JR を思い出そう）こ 
と，そして，すべてのフラグが変化しないこと 
の3点だ。 

ところで，さっきから「ディージェイエヌゼ 
ット J なんて読んで，「ち:えにくいなあ J とぼや 
いている人がいるかもしれないけど， DJNZ は， 
Decrement B register & Jump relative if B regi 
ster is Not Zero 

の略（たぶん）だ。正確じどう読むのかは自信 
がないのだが，僕は適当にはしょって「でくり 
めんとじゃんぷのんぜろ」と読んでいる。忘、ロネ 
が通じればいいじやない。 
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U ス h 3 


;LIST3 a)MZ>700/1500 


2 

3 

4 : 

5 

6 

7 

8 LOOP: 

9 

10 

11 

12 

13 

14 ； 

15 INIT700 

16 

17 

18 

19 ILOOPl: 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 ILOOP2 ： 

27 

28 

29 

30 

31 

32 


ORG 

CALL 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

DEC 

DJNZ 

RET 


LD 

LD 

LD 

LD 

INC 

DEC 

LD 

OR 

JR 

LD 

LD 

INC 

DEC 

LD 

OR 

JR 

RET 


8000H 

INIT700 

HL,10t40+39+0D000H 
B,40 

(HL),1 ； »A' 

WAIT 

(HL),0 • 

HL 

LOOP 


HL.0D000M 

DE,4000H 

BC,080eH 

(HL),E 

HL 

BC 

A, B 
C 

NZ.ILOOPl 

B, 08H 
(HL),D 
HL 

BC 

A,B 

C 

NZ,ILOOP2 


； LIST3 b)MZ-2000/2200 


2 ; 

3 

4 ； 

5 

6 

7 

8 

9 LOOP: 

10 
11 
12 . 

13 

14 

15 

16 
17 

19 ;NIT2000: 


ORG 8000H 

CALL VOPEN2000 

CALL INIT2000 

LD HL, 10M0 + 39 + 0D000H 

LD B,40 

LD (HL),'A' 

CALL WAIT 

LD (H し ）， •' 

DEC HL 

DJNZ し 0 OP 

CALL VCLOSE2000 
LD A,07H 

OUT (0F5H),A 

RET 


1 

； L1ST3 

c)MZ- 

2500 

2 

3 

•• 

ORG 

8000H 

4 

5 

参 

CALL 

VOPEN2500 

6 


CALL 

INIT2500 

7 


LD 

HL,10»40+39+0E000H 

8 


LD 

B,40 

9 

LOOP: 

LD 

(HL), 

10 


CAL し 

WAIT 

11 


LD 

(HL),. • 

12 


DEC 

HL 


8013 

10 

F6 


13 


DJNZ 

LOOP 

8016 

CD 

50 

80 

14 


CALL 

VCLOSE2500 

8018 

C9 



15 


RET 


8019 




16 

• 



8019 




17 

INIT2500 ： 


8019 

21 

00 

E0 

18 


LD 

HL,0E000H 

801C 

11 

20 

04 

19 


LD 

DE,0420H 

801F 

01 

00 

08 

20 


LD 

BC,0800H 

8022 

73 



21 

ILOOP1 : 

LD 

(HL),E 

8023 

23 



22 


INC 

HL 

8024 

0B 



23 


DEC 

BC 

8025 

78 



24 


LD 

A,B 

8026 

B1 



25 


OR 

C 

8027 

20 

F9 


26 


JR 

NZ.ILOOPl 

8029 

06 

08 


27 


LD 

B,08H 

802B 

72 



28 

ILOOP2 ： 

LD 

(HL),D 

802C 

23 



29 


INC 

HL 

802D 

0B 



30 


DEC 

BC 

802E 

78 



31 


LD 

A,B 

802F 

B1 



32 


OR 

C 

8030 

20 

F9 


33 


JR 

NZ,ILOOP2 

8032 

IE 

00 


34 


LD 

E,0 

8034 

06 

08 


35 


LD 

B,08H 

8036 

73 



36 

ILOOP3 ： 

LD 

(HL),E 

8037 

23 



37 


INC 

HL 

8038 

0B 



38 


DEC 

BC 

8039 

B1 



39 


OR 

JR 

C 

803A 

20 

FA 


40 


NZ,ILOOP3 

803C 

C9 



41 


RET 


803D 




42 

; 



803D 




43 

VOPEN2500: 


803D 

F3 



44 


DI 


803E 

3E 

07 


45 


LD 

A,07H 

8040 

D3 

B4 


46 

47 


OUT 

(0B4H),A 

8042 

DB 

B5 



IN 

A,(0B5H) 

8044 

32 

5B 

80 

48 


LD 

(OLDMB),A 

8047 

3E 

07 


49 


LD 

A,07H 

8049 

D3 

B4 


50 


OUT 

(eB4H),A 

804B 

3E 

38 


51 


LD 

A,38H 

8040 

D3 

B5 


52 


OUT 

(0B5H),A 

804F 

C9 



53 


RET 


8050 




54 

； 



8050 




55 

VCLOSE2500 ： 


8050 

3E 

07 


56 


LD 

A,07H 

8052 

J)3 

B4 


57 


OUT 

(0B4H),A 

8054 

3A 

SB 

80 

58 


LD 

A,(OLDMB) 

8057 

D3 

B5 


59 


OUT 

(0B5H),A 

8059 

FB 



60 


El 


805A 

C9 



61 


RET 


805B 




62 

； 



805B 

00 



63 

OLDMB ： 

DBFS 

1 

805C 




64 

； 



+ WAIT (リス 

卜 1) 






d ) 


20 

LD 

HL,0D000H 

0000 




1 

； LIST3 

d)Xl/turbo 

21 

LD 

E, • ， 

0000 




2 

j 



22 

LD 

BC,0800H 

8000 




3 


ORG 

8000H 

23 

ILOOP ： し D 

(HL),E 

8000 




4 

j 



24 

INC 

HL 

8000 

CD 

17 

80 

5 


CALL 

INITXl 

25 

DEC 

BC 

8003 

01 

B7 

31 

6 


LD 

BC,10 拿 40+39+3000H 

26 

LD 

A,B 

8006 

21 

20 

41 

7 


LD 

HL,4120H 

27 

OR 

JR 

C 

8009 

IE 

28 


8 


LD 

E,40 

28 

NZ.ILOOP 

8006 

ED 

61 


9 

LOOP ： 

OUT 

(C) ,H 

29 

LD 

A,04H 

800D 

CD 

33 

80 

10 


CALL 

WAIT 

30 

OUT 

(0F5H),A 

8010 

ED 

69 


11 


OUT 

(C),L 

31 

RET 


8012 

0B 



12 


DEC 

BC 

32 

; 


8013 

ID 



13 


DEC 

E 

33 

VOPEN2000 ： 


8014 

20 

F5 


14 


JR 

NZ,LOOP 

34 

DI 


8016 

C9 



15 


RET 


35 

IN 

A,(0E8M) 

8017 




16 




36 

OR 

0C0H 

8017 




17 

INITXl : 



37 

OUT 

(0E8H),A 

8017 

01 

00 

28 

18 


LD 

BC,2800H 

38 

RET 


801A 

11 

04 

20 

19 


LD 

DE,2004H 

39 

1 


801D 

21 

00 

08 

20 


LD 

HL,0800H 

40 

VCLOSE2000 ： 


8020 

ED 

59 


21 

ILOOP1 ： 

OUT 

(C),E 

41 

IN 

A, (0E8H) 

8022 

03 



22 


INC 

BC 

42 

AND 

07FH 

8023 

2B 



23 


DEC 

HL 

43 

OUT 

(0E8H),A 

8024 

7C 



24 


LD 

A,H 

44 

El 


8025 

B5 



25 


OR 

L 

45 

RET 


8026 

20 

F8 


26 


JR 

LD 

NZ.ILOOPl 




8028 

26 

08 


27 


H,08H 
(C) ,D 




802A 

ED 

51 


28 

ILOOP2 ： 

OUT 




802C 

03 



29 


INC 

BC 

HL 




802D 

2B 



30 


DEC 




802E 

7C 



31 


LD 

A,H 




802F 

B5 



32 


OR 

L 




8030 

20 

F8 


33 


JR 

NZ,ILOOP2 


8032 

8032 

8032 

8032 

8032 

8032 

8032 

8032 

8032 eg 

8.033 

+ WAIT (リスト I ) 


34 

36 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 


LD 

LD 

ILOOP3；OUT 

INC 

DEC 

LD 

OR 

JR 

RET 


H,08H 

E,00H 

(C),E 


BC 

HL 


A,H 

し 

NZ,ILOOP3 


a ) 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 CD 13 80 
8003 21 B7 D1 
8006 06 28 
8008 36 01 
800A CD 2D 80 
8000 36 00 
800F 2B 
8010 10 F6 

8012 C9 

8013 
8013 

8013 21 00 D0 
801611 00 40 

8019 01 00 08 
801C 73 

801D 23 
801B 0B 
801F 78 

8020 B1 
802120 F9 
8023 06 08 

8025 72 

8026 23 

8027 0B 

8028 78 

8029 B1 
802A 20 F9 
802C C9 

+ WAn ■(リスト I ) 


b ) 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 CD 3180 
8003 CD ID 80 
8006 21 B7 D1 

8009 06 28 
800B 36 41 
800D CD 4180 

8010 36 20 
8012 2B 
801310 F6 
8015 CO 39 80 
8018 3E 07 
801A D3 F5 
801C C9 

8010 

801D 

801D 21 00 D0 
8020 IE 20 
8022 01 00 08 

8025 73 

8026 23 

8027 0B 

8028 78 

8029 B1 
802A 20 F9 
802C 3E 04 
802E D3 F5 

8030 C9 

8031 
8031 

8031 F3 

8032 DB E8 
8034 F6 C0 
8036 D3 E8 

8038 C9 

8039 
8039 

8039 DB E8 
803B E6 7F 
803D D3 E8 
803F FB 

8040 Cd 

+ WAIT (リスト I ) 
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〇 0 1 〇 
8 8 E 8 

D 9 7 81 C 0 
3 1 B 2 4 5 2 

D D 
C C 


16 6 D 6 B 
2 0 3 C 3 2 


つ、 

000000000011 
000000000000 
c 008888888888 



U ス h4 


U ス S 日 


0000 




1 

••し IST4 



8025 

2D 




24 


DEC 

し 

QQ0Q 




2 

; 



8026 

18 

13 



25 


JR 

NEXT 

0000 




3 

♦PRINT 

EQU 

1FF4H 

8028 

3D 




26 

SKIPl : 

DEC 

A 

0000 




4 

#LOC 

EQU 

201EH 

8029 

20 

04 



27 


JR 

NZ,SKIP2 

0000 




5 

; 



8028 

2D 




28 


DEC 

し 

8000 




6 


ORG 

8000H 

802C 

25 




29 


DEC 

H 

8000 




7 

; 



802D 

18 

0C 



30 


JR 

NEXT 

8000 

3E 

0C 


8 


LD 

A,0CH 

802F 

3D 




31 

SKIP2 ： 

DEC 

A 

8002 

CD 

F4 

IF 

9 


CALL 

#PRINT 

8030 

20 

04 



32 


JR 

NZ,SKIPS 

8005 

21 

27 

0A 

10 


LD 

HL,0A27H 

8032 

2D 




33 


DEC 

L 

8008 

11 

3E 

80 

11 


LD 

LD 

DE,DATA 

8033 

24 




34 


INC 

H 

8006 

06 

28 


12 


B,40 

8034 

18 

05 



35 


JR 

NEXT 

800D 

CD 

IE 

20 

13 

LOOP ： 

CA しし 

#LOC 

8036 

11 

3E 

80 


36 

SKIP3 ： 

LD 

DE,DATA 

8010 

3E 

41 


14 


LD 

A, 'A' 

8039 

18 

E5 



37 


JR 

RETRY 

8012 

CD 

F4 

IF 

15 


CALL 

♦PRINT 

803B 

10 

D0 



38 

NEXT ： 

DJNZ 

LOOP 

8015 

CD 

51 

80 

16 


CALL 

WAIT 

803D 

C9 




39 


RET 


8018 

CD 

IE 

20 

17 


CALL 

#LOC 

803E 





40 

j 



801B 

3E 

20 


18 


LD 

A,’ • 

803E 

02 

00 

02 

00 

41 

DATA ： 

DEFB 

2,0,2,0 

8010 

CD 

F4 

IF 

19 


CALL 

#PRINT 

8042 

00 

01 

00 

01 

42 


DEFB 

0,1,0,1 

8020 

lA 



20 

RETRY : 

LD 

A,(DE) 

8046 

01 

01 

00 

01 

43 


DEFB 

1,1,0,1 

8021 

13 



21 


INC 

DE 

804A 

00 

00 

02 

00 

44 


DEFB 

0,0,2,0 

8022 

B7 



22 


OR 

JR 

A 

804E 

02 

02 

FF 


45 


DEFB 

2 , 2,-1 

8023 

20 

03 


23 


NZ.SKIPl 

+ WAIT い J スト 1 ) 






;X=X—1 


； X=X-1 
;Y=Y—1 


； X=X-1 

;Y=Y+1 


a ) クイズ 2 解答 


DEC 

JR 


B 

Z,TEST 


b ) クイズ 3 解答 


INC 

JR 


C 

Z.TEST 


c ) クイズ 4 解答 


DEC 

INC 

JR 


(HL) 

(HL) 

Z.TEST 


U ス h 日 


a ) 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 

8003 

8006 

8009 
800B 
80QD 

8010 
8012 

8013 

8014 

8015 

8017 

8018 
801A 
801B 
801D 
801E 
8021 
8022 
8023 

8025 

8026 
8028 

8029 
8020 
802D 
802E 

8030 
8033 
8035 

8037 

8038 


3 


； LIST6 a)MZ-700/1500 
* ORG 8000H 


CD 56 80 
21 B7 D1 
1138 80 
06 28 
36 01 
CD 4B 80 
36 00 
lA 
13 
B7 

20 03 
2B 

18IB 
3D 

20 08 
D5 

11 D7 FF 

19 
D1 

1810 
3D 

20 08 
D5 

1127 00 

19 

D1 

18 05 
1138 80 
18 DD 
10 D4 
C9 


5 

6 

7 

8 

9 LOOP ： 
10 
11 

12 RETRY ： 

13 

14 

15 

16 

17 

18 SKIPl: 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 SKIP2 ： 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 SKIP3 ； 

33 

34 NEXT ： 

35 

36 ； 


CALL 

LD 

LD 

LD 

LD 

CALL 

LD 

LD 

INC 

OR 

JR 

DEC 

JR 

DEC 

JR 

PUSH 

LD 

ADD 

POP 

JR 

DEC 

JR 

PUSH 

LD 

ADD 

POP 

JR 

LD 

JR 

DJNZ 

RET 


INIT700 

HL,40 拿 1O+39+0D000H 

DE,DATA 

B,40 

(HL),1 ； 'A' 

WAIT 

(HL),0 ;• I 

A,{DE) 

DE 

A 

NZ,SK1P1 

HL 

NEXT 

A 

NZ,SKIP2 

DE 

DE,-41 

HL,DE 

DE 

NEXT 

A 

NZ,SKIPS 
DE 

DE,39 

HL,DE 

DE 

NEXT 

DE,DATA 

RETRY 

LOOP 


+ DATA (リスト 4) 
WAIT (リスト I ) 
IWT 700( リスト 3 a ) 

b ) 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 CD 73 80 
8003 CD 5F 80 
8006 21 B7 D1 
80091142 80 
8000 06 28 
800E 36 41 
8010 CD 54 80 
8013 36 20 
8015lA 


803118 05 
80331142 80 
803618 DD 
803810 D4 
SeSA CD 7B 80 
803D 3E 07 
803F D3 F5 

8041 C9 

8042 

+ DATA (リスト 4) 

WAIT (リスト I ) 

INIT 2000 (リスト 3 b ) 

VOPEN 2000 (リスト 3 b ) 
VCLOSE 2000 (リスト 3 b ) 


0000 




1 

；LISTS 

c)MZ-2500 

0000 




2 

; 



8000 




3 


ORG 

8000H 

8000 




4 

; 



8000 

CD 

80 

80 

5 


CALL 

VOPEN2500 

8003 

CD 

5C 

80 

6 


CALL 

INIT2500 

8006 

21 

B7 

El 

7 


LD 

HL.40tl0+39+0E000H 

8009 

11 

3E 

80 

8 


LD 

DE,DATA 

800C 

06 

28 


9 


LD 

B,40 

800E 

36 

41 


10 

LOOP ： 

LD 

(HL)i ， A ， 

8010 

CD 

51 

80 

11 


CALL 

WAIT 

8013 

36 

20 


12 


LD 

(HL ),， • 

8015 

lA 



13 

RETRY ： 

LD 

A,(DE) 

8016 

13 



14 


INC 

DE 






(中略） 



8031 

18 

05 


32 


JR 

NEXT 

8033 

11 

3E 

80 

33 

SKIP3: 

LD 

DE,DATA 

B036 

18 

DD 


34 


JR 

RETRY 

B038 

10 

D4 


35 

NEXT ； 

DJNZ 

LOOP 

803A 

CD 

93 

80 

36 


CALL 

VCLOSE2500 

B03D 

C9 



37 


RET 


B03E 




38 

； 



+ DATA (リスト 4) 






WAIT (リスト I ) 

INIT 2500(リスト 3 c ) 
VOPEN 2500 (リスト 3 c ) 
VCLOSE 2500 (リスト 3 c ) 
d) 

0000 1 


0000 

8000 

8000 


1 ； LIST6 
2 ; 

3 


dIXl/turbo 






8000 

CD 

5F 

80 

5 

CALL 





8003 

01 

B7 

31 

6 

LD 





8006 

11 

41 

80 

7 

LD 





8009 

2E 

28 


8 

LD 





800B 

3E 

41 


9 LOOP ： 

LD 





800D 

ED 

79 


10 

OUT 





800F 

CD 

54 

80 

11 

CALL 





8012 

3E 

20 


12 

LD 





8014 

ED 

79 


13 

OUT 

1 

；LISTS 

b)MZ-2ee0/2200 

8016 

lA 



14 RETRY : 

LD 

2 

； 



8017 

13 



15 

INC 

3 


ORG 

8000H 

8018 

B7 



16 

OR 

4 

； 



8019 

20 

03 


17 

JR 

5 


CALL 

VOPEN2000 

801B 

0B 



18 

DEC 

6 


CALL 

INIT2000 

801C 

18 

IF 


19 

JR 

7 


LD 

HL,40«10+39+0D000H 

801E 

3D 



20 SKIPl : 

DEC 

8 


LD 

DE,DATA 

801F 

20 

0A 


21 

JR 

9 


LD 

B,40 

8021 

E5 



22 

PUSH 

10 

LOOP ： 

LD 

(HL), 

8022 

21 

D7 

FF 

23 

LD 

11 


CALL 

WAIT 

8025 

09 



24 

ADD 

12 


LD 

(HL),* » 

8026 

44 



25 

LD 

13 

RETRY ： 

LD 

A,{DE) 

8027 

4D 



26 

LD 





8028 

El 



27 

POP 


(中略） 



8029 

18 

12 


28 

JR 





802B 

3D 



29 SKIP2 ： 

DEC 

32 


JR 

NEXT 

802C 

20 

0A 


30 

JR 

33 

SKIP3 ： 

LD 

OE,DATA 

802E 

E5 



31 

PUSH 

34 


JR 

RETRY 

802F 

21 

27 

00 

32 

LD 

35 

NEXT ： 

DJNZ 

LOOP 

8032 

09 



33 

ADD 

36 


CALL 

VCLOSE20e0 

8033 

44 



34 

LD 

LD 

37 


LD 

A,07H 

8034 

4D 



35 

38 


OUT 

(0F5H),A 

8035 

El 



36 

POP 

39 


RET 


8036 

18 

05 


37 

JR 

40 

; 



8038 

11 

41 

80 

38 SKIPS: 

LD 





803B 

18 

D9 


39 

JR 





803D 

2D 



40 NEXT ： 

DEC 





803E 

20 

CB 


41 

JR 





8040 

C9 



42 

RET 


8000H 

INITXl 

BC,40»10+39+3000H 
DE,DATA 
L,40 
A, 'A' 

(C) ,A 
WAIT 
A,, • 

(C) ,A 

A, (DE) 

DE 

A 

NZ.SKIPl 

BC 

NEXT 

A 

N 之， SKIP2 
HL 

HL,-41 

HL,BC 

B, H 

C, L 
HL 

NEXT 

A 

NZ,SKIPS 
HL 

HL.39 

HL.BC 

B. H 

C, L 
HL 

NEXT 
DE,DATA 
RETRY 
L 

NZ,LOOP 


+ DATA (リスト 4) 
WAIT (リスト I ) 
INITX I ( リスト 3 d ) 


► •■ザ朋に一巧」の仲間にミュージックら加えてみてはいかがでしょ 
号は广ザ末ジャンボの一」という拽おら晒むいと化 U 、 ますよ。巧老山 


う力‘。ちなみに12巧 
博紀 （15) なお I 哄 
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では，クイズ第2弾。クイズ2〜4のヒ 


ントは注日に書いてある。 

<クイズ 2> B レジスタが1であれば ， TE 
ST とぃうラベルへ分岐する嫂理（プログラ 
ムの一部分）を考•えなさぃ。 B レジスタは 
破姨しても構わなぃ （2 命令)。 

く クイズ 3 > 〔レジスタが FFh であれば， 
「 TEST 」 い、うラベルへ分岐する嫂珊を考 
えなさぃ。レジスタは保存しなくてよぃ （2 
命令)。 

<クイズ 4> HL レジスタが指す1バイト 
の内容が0であれば， 「 TEST 」 とぃうラべ 
ルへ分岐する化理を考えなさぃ。フラグを 
除〈ずべてのレジスタを f 果存すること （3 
命令)。 

<クイズ 5> リスト4をる機種別に賓き直 
しなさぃ。表示色は緑とする。画雨の消ま 
も忘れずに。 

ヒント：リスト3のサブルーチンを流用 
すれば简が。あし V 民 AM アドレスのが減 
につぃては図1を参考-に。 

クイズ2〜4の答えをリスト5に，クイ 
ズ5の解答例をリスト6じ示す。 

ま 3) DEFB 擬似命令の仲間としては2バイトの 
定数データを用惹する DEFW がある。 DEFW で用意 
した2バイトデータは 「 Z 80 じわける2バイトデー 
夕のま則」じ従い上位下位バイトがを転してメモ 
リ上に置かれる。 

•ま 4) A と A の OR を取ってゼロフラグが立てば， 

A が0どったことがわかる。この OR の使い方はこ 
れからも出てくるので頭に入れてわいてほしい。 
正しい Z 80 プログラマは， A が0かどうかを調べ 
るのに， 

CP 0 

なんてことはホしてしないのだ一。 

ま 5) ここは， 

CP I 

でもよいのだが， DEC をイまったほうが短く，速い。 
A レジスタを破壊しても巧わないのであれば，迷 
わず DEC を使うのが，やはり正しい Z 80 プログラ 
マだ。 

ルーフ移動に挑戦する 



配列 

マシン語で配列を扱うじはどうすればいいの 
力、，という話をしてわく。 BAS にでもそうピっ 
たようじ，配列（テーブルともいう）はプログ 
ラムをすっきりまとめるのじ欠かせないものど。 
最初に，配列というデータ構造をメモリ上でど 
のような形で表すか，から考えてみる。 

といっても，なにも難しい話じゃぁない。下 
図 A - a ) を見てもらわう。これは I バイトデータ 
8個からなる配列のメモリ上でのをだ。見ての 
とわり I バイトのデータを8個並べただけ。と 
っても単純な形をしている。この図から，任ち 
の添え字じ対応するデータは， 

データの先頭アドレス+ホえ字 
でままるアドレスに置かれていることがわかる 
だろう。アドレスがホまれば，そこから I バイ 
卜のデータを取り出せば値の参照が斤えるし， 
データを書き込めば値の代入が巧える。 

また，因 A の b ) じ示される2バイトデータの 
配列では， 

データの先頭アドレス+ホえ字 X 2 
じよって，添え字に対応するデータの置かれた 
アドレスをホめることができる。要約するなら， 
ホえ字に配列要棄のサイズを掛け I それに配列 
の先頭アドレスを足せば，参照したいデータの 
アドレスがホまる。 

実際のプログラムでよく見られる例としては， 
A レジスタで;蒂え字を指をし，対応するデータ 
を取り出す処理というのがある。この場合 ， HL 
レジスタじ配列の先頭アドレスを入れ， I バイ 
卜型であればそのまま A を足し，2バイト型で 
あれば A を2倍してから足せば，データの置か 
れたアドレスカ < HL じ得られる。あとは HL でネ旨 
されるアドレスからデータを取り出せばよし、。 

二こで問題じなるのは HL じ A を足すという処 
巧だろう。もちろん， 

ADD HL，A 

なんていう16ビット+ 8ビットの加算を斤う命 
令はない。 

考え方は何通りかある。リストを見てもらお 
う。 a ) のバターンは A レジスタをほかのレジス 
タペアに I 度代入し，これを HL じ足すことで目 
的を達している。この場合は自由に使ってよい 
レジスタペアが余っていないようであれば前を 
じ PUSH , POP を入れてレジスタを保存しなけれ 
ばならない。 

次の b ) は，まず A と L を足し，その繰り上が 
りを H じ足す，という考えで作られている。ま 


ず， A レジスタじ L を足す。この時点で繰り上 
がりがあればキヤリフラグが立つ。そして，結 
果をしじ入れる。 LD ではフラグは変化しないの 
で，先の ADD じよって変化したキヤリフラグは 
そのまま保存されている。巧に， H レジスタを 
A じ持ってくる。このときもフラグの変化はな 
し、。そしてここがポイントなのピカ、‘，この A レ 
ジスタに ADC 命令をイまって0を足す。 ADC 命令 
はキヤリを含めた加第を行うのピから，これに 
より 「 A レジスタじキヤリフラグを足す J こと 
ができる。で，ををじ A を H じ代入し直せば， 
結果として HL じ A を足したことじなるわけた’。 

C) は b ) のバリエーシヨンだ。 A と L を足すと 
ころまでは同じだが，その時点でキヤリフラグ 
じよってみ岐を巧い，キヤリが立っていれば H 
レジスタをインクリメントする。なお， b), C) 
のパターンは A レジスタを破壊するから，必要 
であればレジスタの保存を考えなければならな 

し、 0 

このようじ HL じ A を足すという举純な処理に 
もいろいろな方法がある。レジスタの使用が況 
や，速度を巧先するかメモリサイズを巧先する 
かなどじ応じて最適なものを選ぶようじ'心掛け 
たいものだ。 

ついでに，2次元の配列のメモリ上での形を 
図示してわこう。図の C ) は I バイトデータの3 
X 3の2次元配列のメモリイメージだ。この図 
をぐっとじらんで，任意の添え字に対応するデ 
一夕を取り出すじはどうすればよいか考えても 
らいたい。「そういえばテキスト VRAM って2次 
元配列のような形をしているな J と独り言をい 
いながら，この項は終わる。 


リスト 

a ) 

b ) 


c ) 


SKIP ： 


HLl ： 

: A を足す 

LD 

C,A 

LD 

B,0 

ADD 

HL,BC 

ADD 

A,L 

LD 

LD 

L,A 

A,H 

ADC 

A,0 

LD 

H,A 

ADD 

A,L 

LD 

JR 

L,A 

NC,SKIP 

INC 

H 


今度は図 3 のようなループを描かせてみ 
よう。移動方向は，先ほどの3種類から一 
学に8方向に増えている。左を0として， 

じ(下，左上をし真上を2 いうように時 
計回りじ〇〜7のコードを当てることにす 
る。をれ^外はサインカーブのきと変わ 
図3ループ移動 


図 A 

a ) I バイトデータの！次元配列 

+ 0 +1 +2 +3 牛4 牛5 +6 +7 


D (0) 

D ( l ) 

D (2) 

D (3) 

D (4) 

D (5) 

D (6) 

D (7) 

1 2 バイトデータの 

+ 0 +1 

1 次元配列 
+ 2 

+ 3 

+ 4 

+ 5 

+ 6 

+ 7 

D (0) 


D ( l ) j 


D (2) 


D (3) 



参 


参 

, C) I バイトデータの2次元配列 （3 X 3) 


• 

+ 0 

+ 1 

+ 2 

+ 3 

+ 4 

+ 目 

+ 6 

+ 7 

+ 8 

参 ♦ 

D (0. 0) 

D ( l ,0) 

D (2, 0) 

D (0, 1) 

D ( l . 1) 

D (2. 1) 

D (0, 2) 

D ( l ，2) 

D (2, 2) 


102 Oh ! X 1988.11. 



































らない。をうわかればさっそくプログラ 
ムにしてみたい L ころだが，ちよっ^待っ 
てもらいたい（やってみてもいいけど)。 

さっきのは移動方向が3種類しかなかっ 
たから，「0かな？1かな？」と顺に調べ 
む。8通りに增えてら同じ手法が使えるこ 
とは使えるのだけれどら，プログラムがだ 
らだらと長くなっでしまいをうだ。をこで， 
ちよっと考える。 

このようなとき， BASIC ではどうしてい 
むのだろう。たぶん，配列を使うに遮いな 
い。たえば， DX (7)， DY (7) という2つ 
の配列を用意し，それぞれに X ， Y 座機の 
'ぶ位をあらかじめ入れてわく （向きが0で 
あれば左への移動だから， 

DX (0)=-1 

DY (0)=0 

1であれば左上だから， 

DX (1) = -1 
DY (1) = — 1 

というように)。をして，この配列を 
X = X + DX ( おきコード） 

Y = Y + DY ( おきコード） 

と座標に足してやれば向きコードが いくつ 
であろう I :移動が巧； I る。 

マシン語で配列を扱う方法についてはコ 
ラムを参照してもらうことにして，とにか 
くプログラムにしてみたのがリスト7。配 
列に相当するデータは56斤； a 下でか1意して 
あり，このデータは， 

DX (0)， DY (0) 

DX (1)， DY (1) 


のように 2 バイトを1組にして並んでいる。 
19斤 U 下が「配列」の値を取り化す化理だ。 
まず ， A レジスタに 向き コー ドを，デー タ 


の化頭アドレスを HL に入れる。をれから 
A を2倍し， HL に足し，得られむアドレ 
スからの2バイトデータを BC レジスタに 
取り出している。この時点で〔レジスタに 
X 方向の変位 （ DX ) カミ， B レジスタに Y 方 
向の変位 （ DY ) が入っているので，これを 
X ， Y のを座標に化せば（論瑚 I 的な=プロ 
グラム内部での）移動がれ•える。をして 
このとき X 座標が一1になったら，圃耐の 
外にり I ,たことになるからループをかける（注 
6)。 

では胳突に Z 80 の小技クイズを1問。 

<クイズ 6 > HL レジスタの巧すアドレス 
からの2バイトデータを HL レジスタに取 
りかすプログラム（の部分）を考えなさい。 
どのレジスタも破壊して構わないことにす 
る （ 4命令)。 

答えはリスト8。 

ま 6) 実際のゲームでは X 方向だけではなく ， Y 
方向に関しても，画面をはみ出したかどうかのチ 
エックを斤う'必要があるが，このプログラムでは 
省略してある。 


複数のキクラクタ移動を考える 


ここまでは，キャラクタをむだひ^つだけ 
飛ばすこ t を考えてきた。今度は複数のキ 
ャラクタを動かしてみる。考え方は単純だ。 
すべてのキャラクタを「交互に少しずつ動 
かす」という化理を高速に巧えば，權数の 
キャラクタカ s ' 「同時に」動いているように 
見える。 2つのキャラクタを動かすのであ 
れば 

1) をの1を表巧 

2) をの1を消す 

3) をの1をちよつ！:動かす 


U スバ 


4) をの2を表示 

5) をの2を消す 

6) をの2を七ょっと動かす 

7) 1) へ戻る 

というように、いままで話してきた化理を 
巧わてけえばよい。 ただ ，この顺序で妙观 
を巡めるしキャラクタカリ巧； I ている I 刷 I り 
がおく，冒頭で街いむようにチラつきの賊 
因に4•るので， 

1) をの1を消す 

2) をの1をちょっと動かす 

3) をの1を表示 

4) をの2を消す 

5) をの2を七ょっと動かす 

6) をの2を表示 

7) 1) へ戻る 

と，順をを入れ替えるのが正しい。 

リスト‘ 9 a は力ずくで2つのキャラクタ 
を In ] 畔に動かすプログラムだ。" A " の义ぞ 
が座標(39,10)，（39,20)から，それぞれ左 
へ與っ直ぐ移動し消えていく。なわ，この 
プログラムではキャラクタの座標のか期値 
を DEFB で用意し，このワークを直接普き 
換えているため，一腹实巧するたびにア七 
ンブルし直す必嬰がある。プログラムの頭 
に数斤を追加して，ワークを初期化するよ 
うにするのは簡単なので，試してみるのら 
よいだろう。 

プログラムは単純なループ構造をしてわ 
り，をのなかで2 つの キャブクタを顺に移 
動させている。移動の化理自体は共通なの 

リス S 8 
クイズ6解答 

し D A,(H し） 

INC HL 

し D H,(H し） 

し D し ， A 


0000 




1 

； LIST7 



8031 

7C 




33 

LD 

A,H 



0000 




2 




8032 

80 




34 

ADD 

A,B 



0000 




3 

#PRINT 

EQU 

1FF4H 

8033 

67 




35 

LD 

LD 

M,A 

； Y=Y+DY 

0000 




4 

#LOC 

EQU 

201EH 

8034 

7D 




36 

A , し 



0000 




5 



8035 

81 




37 

ADD 

A,C 



8000 




6 


ORG 

8000H 

8036 

6F 




38 

LD 

L,A 


X=X+DX 

8000 




7 




8037 

3C 




39 

INC 

A 


X=-l? 

8000 

3E 

0C 


8 


LD 

A,0CH 

8038 

20 

D1 



40 

JR 

NZ,LOOP 


8002 

CD 

F4 

IF 

9 


CALL 

♦PRINT 

803A 

C9 




41 

RET 




8005 

21 

27 

0A 

10 


LD 
し D 

H し， 0A27H 

803B 

11 

40 

80 


42 SKIP: 

LD 

JR 

DE,DATA 


8008 

11 

40 

80 

11 


DE,DATA 

803E 

18 

DE 



43 

RETPY 



800B 

CD 

IE 

20 

12 

LOOP: 

CALL 

#LOC 

8040 





44 ； 





800E 

3E 

41 


13 


LD 

A, 、 k 、 

8040 

00 

00 

00 

00 

45 DATA ： 

DEFB 

0,010 

0 


8010 

CD 

F4 

IF 

14 


CA しし 

#PRINT 

8044 

00 

00 

00 

00 

46 

DEFB 

0,0,0 

0 


8013 

CD 

75 

80 

15 


CALL 

WAIT 

8048 

00 

00 

01 

00 

47 

DEFB 

0,0,1 

0 


8016 

CD 

IE 

20 

16 


CALL 

# し OC 

804C 

01 

01 

02 

03 

48 

DEFB 

1,1,2 

3 


8019 

3E 

20 


17 


LD 

A. > 1 

8050 

03 

04 

03 

04 

49 

DEFB 

3,4,3 

4 


801B 

CD 

F4 

IF 

18 


CALL 

#PRINT 

8054 

04 

04 

04 

05 

50 

DEFB 

4,4.4 

5 


801E 

lA 



19 

RETRY ： 

LD 

A,(DE) 

8058 

04 

05 

05 

06 

51 

DEFB 

4,5,5 

6 


801F 

13 



20 


INC 

D£ 

805C 

07 

07 

00 

07 

52 

DEFB 

7,7,0 

7 


8020 

FE 

FF 


21 


CP 

JR 

0FFH 

8060 

00 

00 

00 

00 

53 

DEFB 

01010 

e 


8022 

28 

17 


22 


Z,SKIP 

8064 

FF 




54 

DEFB 

-1 



8024 

E5 



23 


PUSH 

HL 

8065 





55 ; 





8025 

21 

65 

80 

24 


LD 

HL,DXDY 

8065 

FF 

00 



56 DXDY ： 

DEFB 

-1,0 


0 

8028 

87 



25 


ADD 

A, A 

8067 

FF 

FF 



57 

DEFB 

-1,-1 


1 

8029 

4F 



26 


LD 

LD 

C,A 

8069 

00 

FF 



58 

DEFB 

0,-1 


2 

802\ 

06 

00 


27 


B,0 

806B 

01 

FF 



59 

DEFB 

1,-1 


3 

802C 

09 



28 


ADD 

HL,BC 

806D 

01 

00 



60 

DEFB 

1,0 


4 

802D 

4E 



29 


LD 

C,(HL) ； C=DX 

806F 

01 

01 



61 

DEFB 

1，1 


5 

802E 

23 



30 


INC 

HL 

8071 

00 

01 



62 

DEFB 

0,1 


6 

802F 

46 



31 


LD 

B,(HL) ； B=DY 

8073 

FF 

01 



63 

DEFB 

-1,1 


7 

8030 

巨 1 



32 


POP 

HL 

8075 





64 : 






+ WAIT (リスト I ) 
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でサブルーチンにしてあるカミ，キャラクタ 
に閱するデータ（この場合は X ， Y 座標） 

を別々のワークエリア（ XI ， Y 1， X 2, Y 2) 
じとっているので，各キャラクタごとに， 

1) ワークから座標を取り出す 

2) 移動化理ルーチンを呼び出す 

3) 座標のワークを更新する 

という化现を斤っている。なゎ，表示^:消 
まの顺序を入れ替えた都合上，最後の1回 
だけは表示を斤わないような化理がかけ加 
えられている （25 〜27巧）。 

リスト 9 a の方法は力ずくだけのことはあ 
って，ワークエリアと，11行〜13巧の化理 
を機数分用意しさえすれば，3機だろうが 
10機だろうが動かすこができるわけだが， 
をれに従ってプログラムはだらだらと長く 
なってしまう。これをなんとかしようとい 
うのがリスト 9 b 。 サブルーチンに座標をの 


ものを渡すのではなく，「座標データへのポ 
インタ」を渡すようにした。これにより， 
メイン部夕はすっきりとした2重ループに 
なっているのがわかるだろう（注7)。 

サブルーチンを呼び出しむ時点で， HL レ 
ジスタには「これから動かをう^している 
キヤラクタの X 座標が格納されてぃるアド 
レス」 が'人っているから， 

LD E , ( I - IL ) 

じより， X 座標が E レジスタに得られ， 

INC HL 

で HL をひ!：つ；！めてから， 

LD D ，( IIL ) 

じよって， D レジスタに Y 座標が入る。あ 
とはリスト 9 a い変わらなぃ。ひとつ新しぃ 
命令， 

EX DE , HL 

を使っているカミ，これは DE レジスタと H 

U ス h 9 


L レジスタの巧をを交換するものだ。なゎ， 
交換できるレジスタペアは D 巨 iiHL じ限ら 
れ， 

EX BC , HL 
のような命令はない。 

さて，リスト 9 b ではキャラクタに関する 
データは座標だけだが，実際のゲームでは 
をのほかの情報，たとえば数発でやられる 
キャラクタであれば何発弾を受けたかを記 
憶するためのワークが必要だし，数回ご 
に弾を擊つキャラクタであれば，をのカウ 
ンタが要る。これに対応するのはあと岡し 
にするけれど，をの準備としてリスト 9 b を 
もよっと書き直してみた。をれがリスト 9 c 。 
動作はリスト 9 b とまったく変わらない力':， 

ネ刀登場の IX t いうレジスタが使われている。 
このレジスタに関してはコラムを参照して 
ほしい。 


a ) 








0000 




1 

； LIST9a 



0000 




2 

; 



0000 




3 

♦PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




4 

#LOC 

EQU 

201EH 

0000 




5 

; 



8000 




6 


ORG 

8000H 

8000 




7 

; 



8000 

3E 

0C 


8 


し D 

A,0CH 

8002 

CD 

F4 

IF 

9 


CALL 

♦PRINT 

8005 

06 

28 


10 


LD 

B,40 

8007 

2A 

34 

80 

11 

LOOP ： 

LD 

HL,(XI) 

800A 

CD 

IF 

80 

12 


CALL 

MOVE 

800D 

22 

34 

80 

13 


LD 

(XI),HL 

8010 

2A 

36 

80 

14 


LD 

HL,(X2) 

8013 

CD 

IF 

80 

15 


CALL 

MOVE 

8016 

22 

36 

80 

16 


LD 

(X2).ML 

8019 

CD 

38 

80 

17 


CALL 

WAIT 

801C 

10 

E9 


18 


DJNZ 

LOOP 

801E 

C9 



19 


RET 


801F 




20 

; 



801F 

CD 

IE 

20 

21 

MOVE ： 

CALL 

#LOC 

8022 

3E 

20 


22 


LD 

A,，• 

8024 

CD 

F4 

IF 

23 


CALL 

tPRINT 

8027 

2D 



24 


DEC 

L 

8028 

7D 



25 


LD 

A.L 

8029 

3C 



26 


INC 

A 

802A 

C8 



27 


RET 

Z 

802B 

CD 

IE 

20 

28 


CALL 

#LOC 

802E 

3E 

41 


29 


LD 

A, 

8030 

CD 

F4 

IF 

30 


CALL 

♦PRINT 

8033 

C9 



31 


RET 


8034 




32 

; 



8034 

27 



33 

XI ： 

D 巨 FB 

39 

8035 

0A 



34 

Yl ： 

OEFB 

10 

8036 

27 



35 

X2 ： 

DEFB 

39 

8037 

14 



36 

Y2: 

DBFB 

20 

8038 




37 

； 



+ WAIT (リ スト 1) 






b) 








0000 




1 

;HST9b 



0000 




2 

; 



0000 




3 

妻 PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




4 

#LOC 

EQU 

201EH 

0000 




5 

; 



8000 




6 


0 氏 G 

8000M 

8000 




7 

; 



8000 

3E 

0C 


8 


LD 

A.0CH 

8002 

CD 

F4 

IF 

9 


CALL 

♦PRINT 

8005 

0E 

28 


10 


LD 

C,40 

8007 

21 

37 

80 

11 

LOOP ： 

LD 

HL.Xl 

800A 

06 

02 


12 


LD 

B,2 

800C 

CD 

lA 

80 

13 

LOOP2 : 

CALL 

MOVEl 

800F 

23 



14 


INC 

HL 

8010 

23 



15 


INC 

HL 

8011 

10 

F9 


16 


DJNZ 

LOOP2 

8013 

CD 

3B 

80 

17 


CALL 

WAIT 

8016 

0D 



18 


DEC 

C 

8017 

20 

EE 


19 


JR 

NZ,LOOP 

8019 

C9 



20 


RET 


801A 




21 

; 



801A 

5E 



22 

MOVEl ： 

LD 

E,(HL) 

801B 

23 



23 


INC 

HL 

801C 

56 



24 


LD 

D,(HL) 

801D 

2 百 



25 


DEC 

HL 


801E EB 
801F CD 1E 20 
8022 3E 20 
8024 CD F4IF 

8027 2D 

8028 7D 

8029 3C 
802A 28 08 
802C CD IE 20 
802F 3E 41 
8031 CD F4IF 

8034 EB 

8035 73 

8036 C9 

8037 

8037 27 

8038 0A 

8039 27 
803A 14 

+ WAIT (リスト I ) 


26 


EX 

27 


CALL 

28. 


LD 

29 


CALL 

30 


DEC 

31 


LD 

32 


INC 

33 


JR 

34 


CALL 

35 


LD 

36 


CALL 

37 

38 

RETN ： 

EX 

LD 

39 


RET 

40 

; 


41 

XI: 

DEFB 

42 

Yl ： 

DEFB 

43 

X2 ： 

DEFB 

44 

Y2 ： 

DEFB 


DE.HL 

#LOC 

A 

♦PRINT 

L 

A,L 

A ;X=—1? 

Z.RETN 

#LOC 

A, 'A* 

♦PRINT 
OE,HL 
(HL).E 


39 

10 

39 

20 


C) 

0000 1 ； LIST9c 


0000 




2 

J 



0000 




3 

♦PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 

0000 




4 

5 

#LOC 

EQU 

201EH 

8000 

8000 




6 

7 


ORG 

8000M 

8000 

3E 

0C 


8 


LD 

A,0CH 

8002 

CD 

F4 

IF 

9 


CALL 

#PRINT 

8005 

0E 

28 


10 


LD 

C,40 

8007 

DD 

21 

3B 80 

11 

LOOP: 

LD 

IX,XI 

8006 

06 

02 


12 


LD 

B,2 

800D 

CD 

ID 

80 

13 

LOOP2 : 

CALL 

MOVEl 

8010 

DD 

23 


14 


INC 

IX 

IX 

8012 

DD 

23 


15 


INC 

8014 

10 

F7 


16 


DJNZ 

LOOP 2 

8016 

CD 

3F 

80 

17 


CALL 

WAIT 

8019 

0D 



18 


DEC 

C 

801A 

20 

巨 B 


19 


JR 

NZ.LOOP 

801C 

C9 



20 


RET 


801D 




21 

; 



801D 

DD 

6E 

00 

22 

MOVEl ： 

LD 

LD 

L,(IX+0) 

8020 

DD 

66 

01 

23 


H,(IX+1) 

8023 

CD 

IE 

20 

24 


CALL 

#LOC 

8026 

3E 

20 


25 


LD 

A,* • 

8028 

CD 

F4 

IF 

26 


CALL 

♦PRINT 

802B 

2D 



27 


DEC 

L 

802C 

7D 



28 


LD 

A,L 

802D 

3C 



29 


INC 

A 

802E 

C8 



30 


RET 

Z 

802F 

CD 

IE 

20 

31 


CALL 

参 LOC 

8032 

3E 

41 


32 


LD 

A, 'K ： 

8034 

CD 

F4 

IF 

33 


CALL 

♦PRINT 

8037 

DD 

75 

00 

34 


LD 

{IX+0),L 

803A 

C9 



35 


RET 


803B 




36 

; 



803B 

27 



37 

XI ： 

DEFB 

39 ， 

803C 

0A 



38 

Yl: 

DEFB 

10 

803D 

27 



39 

X2 ： 

DEFB 

39 

803E 

14 



40 

Y2 ： 

DEFB 

20 

803F 




41 

; 




+ WAIT (リスト I ) 
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ここでは IX レジスタを利用することで， 
X ， Y 座標がをれどれ， 

(IX + 0) 

( IX + 1) 

で参照できるようじなり，プログラムもす 
っきウまとまっている点に注目してもらい 
たい。なわ，リスト 9 c ではをうなっていな 
い力;'，プログラムの先頭で， 

X EQU 0 

Y EQU 1 

t いうようにデイスプレイスメントをラべ 
ル定義してわけば，各座標は， 

( IX + X ) 

UX + Y ) 

のように表すことができるようになり，さ 
らにプログラムが読みやすく （をして書き 
やすく）なる。 

•注 7) そのみサブルーチン側が複雑になったよう 
じ見えるが I 今後，動かすキャラクタの数が增え 
てもプログラ厶本体はこれが上長くなることはな 
し、。 ワークエリアを増やし，ループ回数を変更す 
るだけで，何おまででも巧応できる。 

異なるタイプのキャラクタを動方す、 

今度は異なる2種類のキャラクタを混在 
して動かしてみる。すぐに思いつく方法は 
キャラクタの種類別にワークエリアを設け 
る方法だろう。リスト 9 c をベースに11斤~ 
16行の化理し37斤に[下のワークエリアを 
キャラクタの種類別に用意すればよい。 

しかしこの方法ではキャラクタの種類 
が増えるにつれてプログラムが冗長になる 
ので，化理ぉよびワークエリアをできるだ 
け共通じすることを考える。各キャラクタ 
ご^に，座鶴データに加えて「キャラクタ 
のタイプ」を示すデータを用意するこ^に 
しよう。つまり，いままでは1機につき， 

X 座標 
Y 座標 

の2つのデータだけを持たせていたが，こ 
れを， 

キャラクタの種類 
X 座標 
Y 座標 

にが張しようというわりだ。 

リスト 10 a はこの方法で直進するキャラ 
クタと，サインカーブを描いて飛ぶキャラ 
クタを同がに動かすプログラムだ。 IX レジ 
スタをキャラクタデータへのポインタとし 
て使っているから， 

( IX +0)= 種類 
(IX + 1) = X 座標 
(IX + 2) = Y 座標 

L なる。これにプラスして、蛇巧•タイプの 


キャラクタはワークが必要なので， 

(化+ 3)=化用ワーク1 
(IX + 4)=’; jl 用ワーク2 
を用意しこの2バイトに移動データへの 
ポインタ（リスト4の DE レジスタに相当） 

を格納することにした。直進タイプではこ 
の部分は使用していない。 

キャラクタの極類は0であれば直進タイ 
ス1であれば蛇行タイプ I :決め，をれに 
応じて化理を振り々けている （40 斤〜）。ま 
た，キャラクタのタイプが 一 1であれば， 
をのキャラクタは場外に化たらのとし，移 
動しないようじした。逆に，場外（画而左 
端）にキャラクタが達したら，「タイフを 
—1 にすることで，をのキャラを「殺す」 
こともできる。さらにこれを利用して， 2 
機ともタイプが 一 1であれば，ループをお 
け，プログラムの実斤を終えるようじした 
(17 〜20行)。 

プログラムをよく見て動作が確認できた 
ら，次に進む。 

いままでは各キャラクタのデータは，あ 
らかじめ DEFB で用意していたカミ，スクロ 
—ルタイプのゲームでは途中で敵キャラが 
登場する。で，この「登場」という嫂理は 
キャラクタデータエリア（リスト 10 a でい 
う31斤〜）にデータを七ットすることで斤 
うことになる。殻初はワークエリアのキャ 

インデックスレジスタ 

Z 80 じは，構造を持ったデータを操作するとき 
じ威力を発揮するインデックスレジスタと呼ば 
れるレジスタが2つあり，それぞれ IX ,がとい 
う名前がっいている。 IX と IY は名前が違うだけ 
で，どちらも同じようじイ吏うことができる。イ 
ンデックスレジスタは16ビット長のレジスタで, 
特殊な場合を除き，8ビットのレジスタ2つじ 
みけて巧うことはない（ま)。 

インデックスレジスタの使い方は言葉で觀明 
するよりも，実例を見てもらったほうがわかり 
やすいだろう。 

たとえば， 

LD A ,( IX +1) 

じよって，「 IX レジスタ+1のアドレスじ®かれ 
た1バイトデータ J が A レジスタじ入り，また, 
ADD A,(IY + 3) 

じよって 「 IY レジスタ+ 3のアドレスじ置かれ 
た1バイトデータ」を A レジスタじ足すことが 
できる。この♦まから見てらわかるようじ，イ 
ンデックスレジスタじよるインデックスアドレ 
ッシングは，ちようど HL レジスタじよる間接ア 
ドレッシングを化張したようなものであるとい 
える。 

ここで，广+1」と力、「+3」の部みのことを 


ラクタタイプをすべて一1(未使用の巧） 
にしてゎき，キャラクタを登場させるとき 
には「タイプ J が一1の t ころを探し，を 
こじデータを七ットすればよい。 

リスト 10 b は最初は直進タイプがひ i ： っ 
だけで，これが30文字分動いたら，2機目 
の蛇斤タイプが登場するプログラムの例 (36 
斤目のはリスト 10 a の30斤目からををの 
まま使う）。 C レジスタをカウンタじして， 
をれが30になったらワークエリアに2機目 
のデータを七ットしている（注8)。このプ 
ログラムではワークエリアのどこが空いて 
いるかあらかじめわかっているので，なにも 
考えずに2機目用のワークにデータを七ッ 
卜している力 s '(22 巧），実際のゲーム中では 
どこが空いているかはわからないので，「ワ 
ークの空いている部分を探す化理」が必要 
だ。 

さて，リスト 10 b ではカウンタの値によ 
って敵を登場させたわけだが，敵の登場回 
数がもっと増える！：この方法では対化しき 
れなくなる。をこで「敵の登場するタイミ 
ング」をデータ列として用意することを考 
える。たとえば， 0ならなにも起こらない， 
1なら直進タイプのキャラカ 3' 登場，2なら 
除•行タイプが登場というように’决め，配列 
がのデータとして用意する。このコードの 
ことを仮に「イベントコード」と呼ぶこと 

「ディスプレイスメント J と呼ぶ。 Z 80 のインデ 
ックスアドレッシングで許されるディスプレイ 
スメントは1バイトの符号付き数で表せる範囲 
じ制限されているので， IX の指すアドレスー128 
~ + 127のあ囲を操作できることじなる（図 B )。 

なわ，多くのアセンブラでは， 

(1 X 4-0) 

を， 

( IX ) 

と省略することが許されている。また，アセン 
ブラじよっては， 

( IX -1) 

と書くことが許されるものもなかにはあるが， 
普通は， 

(IX + 255) 

または， 

( IX +0 FFH ) 

じよって，「 IX から1を引いたアドレス」を表す。 

ま）一般的な Z 80 のを令表ではインデックスレ 
ジスタを2つの8ビットレジスタとして使う命 
令は配されていない。力 S 実際じは IX レジスタ 
の下位バイトを A レジスタじ持ってくるとか， 

IY レジスタの上位バイトを B レジスタじ持って 
くるといった命令がを在する。 Z 80 にも隱しを 
令があるわけだ。 


図 B IX 


-128 

—127 


— 2 

—1 

i 

+ 1 

+ 2 

+ 126 

+ 127 

+ 80 H 

+ 8 IH 


+ FEH 

+ FFH 

+ 00 H 

+ 0 IH 

+ 02 H 

一 

+ 7 EH 

+ 7 FH 
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にした。なぜ，「敵キャラ登場パタ_ンコー 
ド」ではなく，イベントという漠然とした 
言葉を持ち出したのかは次のリストを見て 
もらえればわかるだろう。 

リスト11はこのイ ベン トコードにより， 
さっきから使っている2種類の敵を登場さ 
せるプログラムだ。いままでよりワ ークエ 
リアを大きくとって，敵は最大4つまで画 
面上に存在できるようにしてみた。イ ベン 

トコードは， 

0 . なにもしない 

1……虎:進タイプが（39，10)から登場 
2……松巧•タイプが（39，10)力’ら登場 
それ iU 外……プログラムの終了 
というように決めた。もう気づいてもらえ 


ただろう力;，このイベントコード方式では 
敵キヤラの登場だけではなく，「面クリアの 
イベント」とか「全面クリアのイベント」 
なども用意することができるわけだ。 

リスト11ではイベントコードの導入に1外 
にも，さっきから言っている「ワークの空 
きを探す化理」がかけ加えられている。サ 
ブルー チン 「 WALLOC 」 がをうだ。このサ 
ブルー チンは見てもらえればわかるように， 
デ ー タエ リアの化頭から顺に 「タイプ」 が 
—1 のところを探して，をのアドレスを IY 
に入れて戻るようになっている。イベント 
コード列の作り方によっては空き領域がな 
いのに敵を登場させようすることが考え 
られるので，をの場合は エラーと いうこと 

y スト如 

'、、ノ 


でキヤリフラグを立てて戻るようにした。 
このキヤリを立てる化理は， 「 SCF 」 という 
命令で斤って.いる（注9)。 

17巧の I 降がイベントの化理だ。いつもの 
よう じ データ 列への ポインタとして使って 
いる DE レジスタの指すアドレスから1バ 
イト持ってきて，をれに応じて分岐してい 
る。27巧から力请た登場イベントの化理で， 
サブルーチン WALLOC を呼び出し，ヮー 
クの空きエリアを探してきて，をこじキヤ 
ラクタのデータをどかどかと書き込んでい 
る。32〜33斤は「路行タイプ」のために移 
動データ への ポインタをセットしている部 
分だ。移動データの先頭アドレスを下位， 
上位の顺にセットしている（注10)。 


a ) 

0000 1: LISTlOa 


0000 




2 ； 



0000 




3 #PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 




4 #LOC 

EQU 

201EH 

0000 




5 ; 



0000 




6 TYPE 

EQU 

0 

0000 




7 X 

EQU 

1 

0000 




8 V 

EQU 

2 

0000 




9 WORKl 

EQU 

3 

0000 




10 WORK2 

EQU 

4 

0000 




11 ； 



8000 




12 

0 氏 G 

8000H 

8000 




13 ； 



8000 

3E 

0C 


14 

LD 

A,0CH 

8002 

CD 

F4 

IF 

15 

CALL 

#PRINT 

8005 

DD 

21 

24 80 

16 LOOP ； 

LD 

LD 

IX,CHARI 

8009 

DD 

7E 

00 

17 

A,(IX) 

800C 

DD 

A6 

05 

18 

AND 

(IX+5) 

800F 

3C 



19 

INC 

A 

8010 

C8 



20 

RET 

Z 

8011 

06 

02 


21 

LD 

B,2 

8013 

CD 

2E 

80 

22 LOOP2 : 

CALL 

TEKIMOVE 

8016 

C5 



23 

PUSH 

BC 

8017 

01 

05 

00 

24 

LD 

BC,5 

801A 

DD 

09 


25 

ADD 

IX, BC 

801C 

Cl 



26 

POP 

BC 

801D 

10 

F4 


27 

DJNZ 

LOOP2 

801F 

CD 

AD 

80 

28 

CALL 

WAIT 

8022 

18 

El 


29 

JR 

LOOP 

8024 

8024 

00 



30 ; 

31 CHARI ： 

DEFB 

0 

TYPE 

8025 

27 



32 

DEFB 

39 

X 

8026 

0A 



33 

DEFB 

10 

Y 

8027 

00 

00 


34 

DEFS 

2 

WORKl 

8029 

01 



35 CHAR2: 

DEFB 

1 

TYPE 

802A 

27 



36 

DEFB 

39 

X 

802B 

14 



37 

DEFB 

20 

Y 

802C 

9A 

80 


38 

DEFW 

MOVDAT 

WORKl 

802E 




39 ； 



802E 




40 TEKIMOVE ： 


802E 

DD 

7E 

00 

41 

LD 

A,(IX) 

8031 

3C 



42 

INC 

A ;A=-1? 

8032 

C8 



43 

RET 

Z 

8033 

3D 



44 

DEC 

A ； A=0? 

8034 

28 

04 


45 

JR 

Z,MOVEl 

8036 

3D 



46 

DEC 

A ； A=1? 

8037 

28 

27 


47 

JR 

Z,MOVE2 

8039 

C9 



48 

RET 


803A 




49 ； 



803A 

DD 

6E 

01 

50 MOVEl ： 

LD 

LD 

L,(IX+X) 

803d 

DD 

66 

02 

51 

H,(IX+Y) 

8040 

CD 

53 

80 

52 

CALL 

ERASE 

8043 

2D 



53 

DEC 

L 

8044 

2C 



54 

INC 

L 

8045 

28 

14 


55 

JR 

Z,DEAD 

8047 

艺 D 



56 

DEC 

L 

8048 

DD 

75 

01 

57 

LD 

(IX+X),L 

804B 

CD 

IE 

20 

58 PUT ； 

CAL し 

#LOC 

804E 

3E 

41 


59 

LD 

JP 

A, 'A, 

8050 

C3 

F4 

IF 

60 

♦PRINT 

8053 




61; 



8053 

CD 

IE 

20 

62 ERASE: 

CAL し 

♦ LOC 

8056 

3E 

20 


63 

LD 

A|' • 

8058 

C3 

F4 

IF 

64 

JP 

♦PRINT 

805B 




65 ; 



805B 

DD 

36 

00 FF 

66 DEAD ： 

LD 

(IX+TYPB] 

1,-1 

805F 

C9 



67 

RET 


8060 




68 ； 



8060 

DD 

6E 

01 

69 MOVE2 : 

LD 

LD 

し， （ IX+X) 

8063 

DD 

66 

02 

70 

H,(IX+Y) 

8066 

CD 

53 

80 

71 

CALL 

ERASE 

8069 

2D 



72 

DEC 

L 

806A 

2C 



73 

INC 

L 

806B 

28 

EE 


74 

JR 

Z»DEAD 


806D 

DD 

5E 

03 


75 


LD 

LD 

E,(IX+WORKl) 

8070 

DD 

56 

04 


76 


D,(IX+WORK2) 

8073 

CD 

80 

80 


77 


CALL 

MOV 20 

8076 

CD 

4B 

80 


78 


CALL 

PUT 

8079 

DD 

75 

01 


79 


LD 

LD 

(IX+X)，L 

807C 

DD 

74 

02 


80 


(IX+Y),H 

807F 

C9 




81 


RET 


8080 





82 

； 



8080 

lA 




83 

MOV20 ： 

LD 

A, (DE) 

8081 

13 




84 


INC 

DE 

8082 

DD 

73 

03 


85 


LD 

LD 

(IX+WORKl),E 

8085 

DD 

72 

04 


86 


(IX+WORK2),D 

8088 

3C 




87 


INC 

A 

8089 

20 

05 



88 


JR 

NZ,MOV21 

808B 

11 

9A 

80 


89 


LD 

DE,MOVDAT 

808E 

18 

F0 



90 


JR 

MOV20 

8090 

2D 




91 

MOV21 ： 

DEC 

L 

8091 

3D 




92 


DEC 

A 

8092 

C8 




93 


RET 

Z 

8093 

3D 




94 


DEC 

A 

8094 

20 

02 



95 


JR 

NZ,MOV22 

8096 

25 




96 


DEC 

H 

8097 

C9 




97 


RET 


8098 

24 




98 

MOV22 ： 

INC 

H 

8099 

C9 




99 


RET 


809A 





100 

; 



809A 

02 

00 

02 

00 

101 

MOVDAT : 

DEFB 

2,0,2,0 

809E 

00 

01 

00 

01 

102 


DEFB 

0,1,0,1 

80A2 

01 

01 

00 

01 

103 


DEFB 

しし 0,1 

80A6 

00 

00 

02 

00 

104 


DEFB 

0,0,2,0 

80AA 

02 

02 

FF 


105 


DEFB 

2,2,-1 

80AD 





106 

； 




b ) 


0000 





1 

； LIST10b 


0000 





2 

； 



0000 





3 

♦PRINT 

EQU 

1FF4H 

0000 

0000 





4 

5 

#LOC 

EQU 

201EH 

0000 





6 

TYPE 

EQU 

0 

0000 





7 

X 

EQU 

1 

0000 





8 

Y 

EQU 

2 

0000 





9 

WORKl 

EQU 

3 

0000 





10 

WORK2 

EQU 

4 

0000 





11 

; 



8000 





12 


ORG 

8000H 

8000 





13 

; 



8000 

3E 

0C 



14 


LD 

A,0CH 

8002 

CD 

F4 

IF 


15 


CALL 

#PRINT 

8005 

8007 

0E 

DD 

00 

21 

30 

80 

16 

17 

LOOP ： 

し D 

LD 

C,0 

IX,CHARI 

800B 

0C 




18 


INC 

l，c 

800C 

79 




19 


LD 

800U 

FE 

IE 



20 


CP 

30 

800F 

20 

04 



21 


JR 

NZ.SKIP 

8011 

DD 

36 

05 

01 

22 


LD 

(IX+5),1 

8015 

DD 

7E 

00 


23 

SKIP ： 

LD 

A,(IX) 

8018 

DD 

A6 

05 


24 


AND 

(IX+5) 

801B 

3C 




25 


INC 

A 

801C 

C8 




26 


RET 

Z 

801D 

06 

02 



27 


LD 

B.2 

801F 

CD 

3A 

80 


28 

LOOP2 ： 

CALL 

TEKIMOVE 

8022 

C5 




29 


PUSH 

BC 

8023 

01 

05 

00 


30 


LD 

BC,5 

8026 

DD 

09 



31 


ADD 

IX, BC 

8028 

Cl 




32 


POP 

BC 

8029 

10 

F4 



33 


DJNZ 

LOOP2 

WAIT 

LOOP 

802B 

CD 

B8 

80 


34 


CALL 

802E 

18 

D7 



35 


JR 


が下リスト I Oa の30巧仪降と共通 


;A=-1? 


； A=0? 

； A=1? 
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1FF4H 

201EH 

0 

1 

2 

3 

4 

8000H 

A,0CH 
tPRINT 
DE.IVNTDAT 

A, (DE) 

DE 

A 

Z.SKIP 

C,0 

A 

Z, APP 

C 

A 

NZ 

WALLOC 

C.SKIP 

(lY+TYPE),C 

(lY+X),39 

(lY+Y),10 

(lY+WORKl),MOVDAT 

(IY+WORK2),MOVDAT/256 

DE 

IX,CHARI 

B, 4 

TEKIMOVE 

BC 

BC,5 
IX, BC 
BC 

し OOP2 

WAIT 

DE 

し OOP 


AND A 
を使う。 

ま 10) 32 行の， 

LD (IY + W 0 RK 1), MOVDAT 

は，転送先は 1 バイトなのじ 2 バイトのデータを 
LD しているのでわかしく見えるだろうけれど，こ 
のようなときアセンブラは下位の1バイトだけを 
LD するようなコードを生成してくれるのがき通だ。 
もちろん ZEDA はそうなっている。 


キ1^ラクタを乂き<してみる^ 

だいぶ ゲームら しく なって きた。 いよい 
よ2 X 2义字のキャラクタを飛ばすことに 
挑戦しよう。これは简単をうに見えるから 
しれないけど，奥は非常に面倒な部分だ。 
キャラクタが函聞の端にいるときには2 X 
2すべてを表示するのではなく，左半分だ 
け i : 力 >，右下だけを表示するようにしなけ 
ればならない。場合分けするし 
2 X 2すべて表示 
2 X 1 だけ表示（上下2通り） 

IX 2 だけ表示（左右 2 通り） 

角の1 X 1だけ表示 （4 通り） 

の計9通りの場合がある。貸面目にやろう 
とすると，座標を調べて，をれに応じて化 
理を振り分けなければならないわけだ。こ 
れは L てらめんどくさい。で，僕は面倒な 
のは嫌いなので，場合分けをしないで済む 
方法を紹介しようと思う。「イ反怨 VRAM 」 
t いうやつを導入する。 

f 反恕 V 民 AM というのは， V 民 AMt 同じ 
ような構造をしたワークエリアだし野って 
図 4 

( 0 , 0 ) 



0000 





1 

; し ISTll 


0000 





2 

; 


0000 





3 

♦PRINT 

EQU 

0000 





4 

#LOC 

EQU 

0000 





5 

; 


0000 





6 

TYPE 

EQU 

0000 





7 

X 

EQU 

0000 





8 

Y 

EQU 

0000 





9 

WORKl 

EQU 

000 白 





10 

WORK2 

EQU 

0000 





11 

j 


8000 





12 


ORG 

8000 





13 

; 


8000 

3E 

0C 



14 


LD 

8002 

CD 

F4 

IF 


15 


CALL 

8005 

11 

5A 

80 


16 


LD 

8008 

lA 




17 

LOOP ： 

LD 

8009 

13 




18 


INC 

800A 

B7 




19 


OR 

8008 

28 

20 



20 


JR 

800D 

0E 

00 



21 


LD 

800F 

3D 




22 


DEC 

8010 

28 

03 



23 


JR 

8012 

0C 




24 


INC 

8013 

3D 




25 


DEC 

8014 

C0 




26 


RET 

8015 

CD 

8B 

80 


27 

APP ： 

CALL 

8018 

38 

13 



28 


JR 

801A 

FD 

71 

00 


29 


LD 

801D 

FD 

36 

01 

27 

30 


LD 

B021 

FD 

36 

02 

0A 

31 


LD 

8025 

FD 

36 

03 

0E 

32 


LD 

8029 

FD 

36 

04 

81 

33 


LD 

802D 

D5 




34 

SKIP ： 

PUSH 

802E 

DD 

21 

46 

80 

35 


LD 

8032 

06 

04 



36 


LD 

8034 

CD 

A2 

80 


37 

LOOP2 : 

CALL 

8037 

C5 




38 


PUSH 

8038 

01 

05 

00 


39 


LD 

803B 

DD 

09 



40 


ADD 

803D 

Cl 




41 


POP 

803E 

10 

F4 



42 


DJNZ 

8040 

CD 

21 

81 


43 


CALL 

8043 

D1 




44 


POP 

8044 

18 

C2 



45 


JR 

8046 





46 

; 


8046 

FF 




47 

CHARI ： 

DEFB 

8047 

00 

00 

00 

00 

48 


DBFS 

8048 

FF 




49 

CHAR2 : 

DEFB 

804C 

00 

00 

00 

00 

50 


DBFS 

8050 

FF 




51 

CHAR3 ： 

DEFB 

8051 

00 

00 

00 

00 

52 


DBFS 

8055 

FF 




53 

CHAR4 : 

DEFB 

8056 

00 

00 

00 

00 

54 


DBFS 

805A 





55 

; 


805A 





56 

IVNTDAT ： 

805A 

02 

00 

02 

00 

57 


DEFB 

805E 

00 

00 

00 

00 

58 


DEFB 

8062 

00 

00 

00 

00 

59 


DEFB 

8066 

00 

00 

00 

00 

60 


DEFB 

806A 

00 

00 

00 

00 

61 


DEFB 

806E 

01 

00 

00 

01 

62 


DEFB 

8072 

00 

00 

00 

00 

63 


DEFB 

8076 

00 

00 

00 

00 

64 


DEFB 

807A 

00 

00 

00 

00 

65 


DEFB 

807E 

00 

00 

00 

00 

66 


DEFB 

8082 

00 

00 

00 

00 

67 


DEFB 

8086 

00 

00 

00 

00 

68 


DEFB 

808A 

03 




69 


DEFB 

808B 





70 

; 


808B 

D5 




71 

WA しし OC こ 

PUSH 

808C 

FD 

21 

46 

80 

72 


LD 

8090 

11 

05 

00 


73 


LD 

8093 

06 

04 



74 


LD 

8095 

FD 

7E 

00 


75 

WALCLP ： 

LD 

8098 

3C 




76 


INC 

8099 

28 

05 



77 


JR 

809B 

FD 

19 



78 


ADD 

8090 

10 

F6 



79 


DJNZ 

809F 

37 




80 


SCF 

80A0 

D1 




81 

WRETN : 

POP 

80A1 

C9 




82 


RET 


下リスト I 〇3の39巧^；^降と共通 


プログラムの 動きが わかったら， イベン 
トデータ列 （ 5 6〜69斤）を增やすなり書き 
換えるなりして，しばらく遊んでもらいた 

い0 

ま 8) このプログラ厶ではネ刀期座標は DEFB で用 
意しているので，「タイプ」の設定のみを行ってい 
る。 

ま 9) SCF は， 

Set Carry Flag 

の略で，文字どおり「キャリフラグを立てる J 処 
理を巧う命令だ。なわ，前にも話したようじ，を 
C キャりをリセットするじは 
OR A 
または， 


もらえればいい。表示はこの仮恕 VRAM 
にキヤラクタパターンを書き込むことで行 
う。もちろん，ワークエリアにデータを書 
き込んだからといって，ディスプレイに絵 
が化るわけではない。做想 VRAM への書き 
込みが一段落したところで，これを VRAM 
にまとめて転送することで実際の表示を行 
う。この「一気に転送」する化理は先巧使 
った方法がほ t んどをのまま使える。 

仮想 VRAM は実際の画而よりらひと回 
り大きくとったほうがなにかと便利だ。図 


4に示すように，実画面では画面の端に力> 
かってしまう場合でら， 仮想 VRAM I :で 
は「普通に表示」を巧えばおむ。あとは必 
要な部分（図4の点線内）だけを V 民 AM に 
転送すれば，デイ スフ。レイ には キャラクタ 
の半分だけが表示されるという寸法だ。 

じ1下のプログラムでは仮想 VRAM の乂 
きさは48 X 32，実闽面の大きさを 40 X 240 
斤は点数の表示など用にとってわこう）と 
する。また，仮恕 V 民 AM の （4,4) 〜（43,27) 
を実画面に割り当てる。これにが い， の^後 


、ストが"^ 


1» 
,0 

1 c » 

• 0| 

,0 


,0 


,0 

， 0* 

,0 

i0i 

,0 

,0, 

,0 

• 0» 

,0 

,0i 

,0 

、み、 

,0 

， 0 ， 

,0 

， 0, 


DE 

IY,CHAR1 

DE,5 

B,4 

A,(lY+TYPE) 
A 

Z,WRETN 

IY,DE 

WALCLP 


DE 


- 4 
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キャラクタの座標は仮想 VRAM 上での座 
標で管理する。実画面とのズレを頭に入れ 
てわいてもらいたい。 

理屈はこのくらいじして，プログラムじ 
してみよう。リスト12はリスト11を元にし 
て （ L いってらかなり変更してある），仮想 
V 民 AM を導入し，2 X 2のキャラクタを表 
示•移動させるプログラムだ。各機種用の 
リストの後ろに e ) の共通部分をかけ足して， 
ア七ンブルしてほしい。 VRAM の書き換え 
などを高速に行いたかったので，いくつか 
の新しい命令を使っている。これらについ 
ては コラム「ブロック転送命令」 わよ び「襄 
レジスタ」を参照のこと。 

ではメインループ（共通部56行〜）を見 
ていこう。最初にサブルーチン CLRVRA 
M を呼び出し，仮想 VRAM をクリァする。 
続いて，サブルーチン IVNT を呼び出し， 
イベントの化理を斤う。このサブルーチン 
IVNT は「終了のイベント」に出をうとキ 
ャリを立てて戻り，をうでなければノンキ 
ャリで戾るようじ作ってあるので ， IVNT 
から戻った時点でキャリが立っていれば， 
ルーブをおけ，プログラムの実斤を終える。 
をうでなければサブルーチン 「MOVETE 
KIj を呼び出す。このサブルーチンの内部 
では，すでにやったように IX レジスタをポ 
インタにしてキャラクタデータバッファを 
順次調べ，キャラクタの種類に応じた処理 
ルーチンを呼び出している。をして，すべ 
てのキャラクタの移動が済んだら，サブル 
ーチン DISP を呼び出し，仮想 VRAM の 
内容を VRAM に転送する。あとは] a 上の 
化理をイベントデータ列がなくなるまで繰 
り返す。 

キャラクタデータパ' ッファ の構成はいま 
までのものを多少が張し， 

ax+o)= キャラクタタイプ 
(IX + 1) = X 座標 
(IX + 2) = Y 座標 

( IX + 3)，（ IX + 4)=仮想 VRAM 上の 

表示アドレス 

( IX + 5 )， （IX + 6) = キャラクタパター 

ンアドレス 

(IX + 7)= 化用ワーク1 
(化+ 8)=化用ワーク2 
(议+ 9)=化用ワーク3 
のようなお式じした。座標と仮想 VRAM 
アドレスの両方を用意しているのは無駄に 
見えるかもしれない力3'，画面からはみ出し 
たかどうかのチェックじは座標を使い，表 
示には VRAM アドレスを使うというよう 
じ，どちらもをれなりに使い道があるわけ 
なんだ。なわ，座標， VRAM アドレスとも 
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に，キャラクタの左上の位置を指している 
ことを付け加えてわこう。また，蛇巧タイ 
プでは'州用ワークの12に「移動データ 
へのポインタ」を格納するのはさっきのと 
わり。ワーク3はいまのところ未使用だ。 

キャラクタの仮想 VRAM への「表示」 

はサブルーチン 「 PUT 」 を呼び化すこ L で 
斤っている。キャラクタパターンは CPAT 

ブロック弦送命ち 

Z80 じは，データをまとめてお送するブロック 
おを命令がある。もっともよく使われるのは「し 
DIRj という命令で，このを令はたったIを令で 
ホ大64 K バイトまでのデータを一巧に転送でき 
るという強力な命令だ。 LD 旧は 
LoaD , Increment , Repeat 
のそれぞれの略をおげたもので 「HL レジスタで 
ポイントされるアドレス」からのメモリ内容を, 
「BC レジスタでおをされるバイト数 J だけ化£ 
レジスタでポイントされるアドレス J じ転送す 
るという術きをする。 SOUR というラペルで示 
されるアドレスからの100バイトを，アドレス 
DEST が巧に転送する処理は， 


LD 

HL , SOUR 

LD 

DE , DEST 

LD 

BC , 100 

LDIR 



で斤える。なわ， LDIR 実行をのるレジスタは， 
HL = 転送元データのあを+ I 
DE = お送先のホを+ I 
BC = 0 
じなる。 

この命令はうまくイまうとメモリのクリア•フ 
ィルに利用できる。次の例は BUFF で示される 
アドレスからの1000バイトを〇で埋めるプログ 


ラムだ。 


LD 

HU BUFF 

LD 

DE , BUFF + 1 

LD 

BC , 1000- 1 

LD 

( HL ), 0 

LDIR 



を初に先頭の I バイトだけを0じし，この0を 
LDIR で引き伸ばすことでメモリのクリアを斤つ 
ている（図 C )。 このとき BC レジスタの初期値 
がハ•ッファの大きさより I 小さくなければなら 
ない点じま意してもらいたい。 

LD 旧の仲問には 「 LDDR 」 がある。これは， 


裏レジスタ 

連栽の第I回目に捐載した Z80 の全レジスタ 
を描いた図を見てもらいたい。わ馴染みの A ~ 
し PC, SP, そして今月紹介したIX, IY が並ぶなか 
じ 「A’~L’j というレジスタ群がある。これを裏 
レジスタという。裏レジスタは普段は使うこと 
ができないが，いつでも A~L と立巧を逆転さ 
せることができる。そうなると，いままで表に 
あったレジスタが*レジスタじなり，裏レジス 
タピったものが表に出てくるわけ。 

裏とか表というのはその瞬間に使えるかどう 
かという意巧で，両者の機能はまったく変わら 
ない。裏に回された「元」表レジスタの値はそ 
のまま保存されているから，再び交換すれば， 
交換前の値に戾る。 


0というラベルで示される斤り TF に用意し 
てあり，をの先頭アドレスはキヤラクタが 
登場する際にキャラクタデータバッファの 
(IX + 5 )，（IX + 6) 

に格納するようになっている（127斤り[下の 
データを見てららいたい）ので，サブルー 
チン PUT 内ではキャラクタデータバッファ 
から「仮想 VRAM アドレス」と「キャラ 

LoaD , Decrement , Repeat 
の略で， HL レジスタと， DE レジスタをデクリメ 
ントしながらメモリ転送を巧う命令ピ。また， 

LD 旧， LDDR じは繰し返しを行わない LDI ， し DD 
という バリエー シヨンがある。 し DI は I 命令で， 


LD 

( DE ). ( HL ) 

INC 

HL 

INC 

DE 

DEC 

BC 

じ， LDD は， 

LD 

( DE ). ( HL ) 

DEC 

HL 

DEC 

DE 

DEC 

BC 

じ相当する働きをする。 

おっと,' 

をのためだけど， 

LD 

( DE ). ( HL ) 


なんて命令はほんとはないんだからね。 
因 C LDIR を使ったメモリクリア 


I ) HL DE 


2) HL DE 


0 


3) H し DE 


二の裏レジスタとの交換は， EX の系列のを令 
で斤う。 

EXX 

という命令は表側の B — L レジスタと，寒の B 
一しをまとめて交換するを令だ。また， 

EX AF , AF , 

という命令じよって，表の A ， F と裏の A，F 
を交換することができる。フラグを保存したま 
ま，一瞬別の処理をするときじ， PUSH , POP の 
代わりとして利用することが多い。巧レジスタ 
との交換は PUSH , POP に比べて高速なので，と 
くじ速度の要求される場面でさりげなく使いた 

し 、0 

ただし，あんまりまと窠をギッタンバッタン 
切り換えて使っていると，思わめバグが入り么 
む原因にもなるのでま意したほう力<いい。 

















クタパターンのアドレス」をそれぞれ DE ， 
HL レジスタに取り出し， 


( DE ) = ( HL ) 

左上 

(DE + 1 )=.(HL + 1) 

右上 

(DE + 40) = (HL + 2) 

左下 

(DE + 41) = (HL + 3) 

右下 

となるように4パ、イトを書き达んでいる 


LDI 命令の使い方に注目してほしい。 

あと，細かなところでは画面からはみ出 
したかどうかのチェックを上下左右すベて 
じ列•して斤う化理が付け加えられている。 
サブルーチン 「 MOVE 」 内の2つの CP が 
それで，移動後の X ， Y 座標が仮想 VRA 
M に収まるかどうかを調べ，外にはみ出し 
表1主な定数，サブルーチン，ワークの解説 


たなら「キャラクタタイプ」を一1にして， 
をのキャラクタを殺している。ここで本来 
なら， 

X 座標が最小値未満か 
X 座標が最大値を越えたか 
Y 座標が最小値未満力、 

Y 座標が最大値を越えたか 
I : 4回の比較を斤う必要がある力;，リスト 
12では2回の比較で済ませるという小技を 
使っている。なぜ’これでよいのか考えてみ 
てほしい。 

ま，説明が必要なのはこんなところかな。 
表1じ主な定数，サブルーチン，ワークの 
使われ方をまとめてわくから，これを参考 


に残りのリストを言壳破してもらいたい。 

本 本 

今月の話はこれでゎしまい。単純な例に 
始まってゲームに使える直前のレベルまで， 
敵キャラの動かし方をいろいろやってみた 
わけだけど，どうだったろう力、。次回はキ 
一入力周りや ， PCG •カラー表示へのが応 
などの機種別の細々したことをやってから， 
弾の発射.移動，当たり判定などのアルゴリ 
ズムをつついてみたい。ゆとりがあれば背 
景のス クロー ル化理と合体させて一応ゲー 
ムらしい形にするところまでできるからし 
れない。できないかもしれない。 

をんなところで，じや，またホ巧をわう。 


a ) リスト12の主な定な 

MOVE 

A レジスタじ0 ~ 7の向きコードを， IX じキャラクタデータバ 




ッファへのポインタを入れて呼び出すと，それに応じで座巧- 

SPCHR 

スぺースの文字コード。 MZ -700 ではデイスプレイコードだから 


仮想 VRAM 上アドレスを蜜:化させる。巧®!をの座巧が巧な VRAM 


0。ほかのお巧では ASCII コードた•から 20 h 。 


をはみ出したら，そのキャラクタは巧す。 

CHRMAX 

同時に画面に表示できるキャラクタのお大お。ここを*き換え， 

PUT 

IX レジスタじキャラクタデータバッファへのポインタを入れて 


アセンブルし直すだけで，自由に設を可能。 


呼び出すと，仮想 VRAM へ 2 X 2 文ずの大きさのキャラクタを表 

b ) リスト12の身 

£なルーチン 

c ) リスト12のづ 

示する。 

ミなワーク • を数データ 

DISP 

仮想 VRAM から実 VRAM への一る書き込みを斤う。 



INITWK 

キャラクタデータバッファを初期化する。具体的にはすぺての 

CPAT 0 

直進タイプのキャラクタバターン。 


キャラクタの「タイプ J を一1じする。 

CPAT 1 

蛇巧タイブのキャラクタバターン。 

CLRVRAM 

仮想 VRAM をスペースのキャラクタで埋める。 

IVNTP 

イベントデータ列へのポインタを格納してわく。 

IVNT 

カウンタ IVNTC が4の倍数であれば（メインループ4回に1回ご 

ADAT 1 

イペントコード1じより登巧するキャラクタのデータ。そのま 


とじ）イベントの発生処理を巧う。 


まキャラクタデータバッファじセットできるお式になっている。 

APP 

キャラクタ登巧イベントの処理を行う。 


ADAT 2~5 も同が。 

WALLOC 

キャラクタデータバッファの空き巧域を採し，見つかればそ二 

M 0 VDATB 

が斤タイプの移動データ列。0~7の巧きコードを並べてある。 


へのポインタを DE レジスタへ入れて戻る。見つからなければキ 

DXDYDA 

向きコードに応じた X , Y 座標，及び仮巧 VRAM アドレス巧位 


ャリフラグを立てて戻る。 


データテーブル。サブルーチン MOVE で參照される。ひとつの向 

MOVETEKI 

すべてのキャラクタを照に移助するループ。 


きコードじつき， X 座巧のを位， Y 座樣の変位，アドレスのを 

TEKISUB 

キャラクタタイプじよって，対応するルーチンヘみがする。 


位の候に並んでいる。 

TEKIA 

直進タイプのキャラクタの巧か処理を巧う。 

IVNTDAT 

イベントコード列。0 (イペントなし），1~5 (キャラクタの 

TEKIB 

巧斤タイプのキャラクタのを巧処理を巧う。 


登場)， 一 1 (プログラムのお了）がな用可能。 

MOVE&PUT 

キャラクタの移かと仮巧 VRAM への表示を斤う。実擦の処理は， 

CHRBUF 

キャラクタデータバッファ。キャラクタのお大数 XI 0 バイト。 


より下位のサブルーチンで斤う。 

VRAMMODOKI 

横48 X お32の化巧 VRAM 。 


U スト難 


a) 









8035 

85 



34 


ADD 

A,L 

0000 





1 

； LIST12 

a)MZ- 

.700/1500 

8036 

6F 



35 


LD 

L,A 

0000 





2 




8037 

30 

01 


36 


JR 

NC,DISPl 

0000 





3 

SPCHR 

EQU 

0 

8039 

24 



37 


INC 

H 

0000 





4 

； 



803A 

D9 



38 

DISPl : 

EXX 


8000 





5 


ORG 

8000H 

803B 

10 

F0 


39 


DJNZ 

DISP0 

8000 





6 

j 



803D 

C9 



40 


RET 


8000 

CD 

06 

80 


7 


CALL 

INIT700 









8003 

C3 

3E 

80 


8 


JP 

MAIN 









8006 





9 

; 











8006 





10 

INIT700: 



b) 








8006 

21 

00 

D0 


11 


LD 

H し， 0D000H 

0000 




1 

； LIST12 

b)MZ-2000/2200 

8009 

11 

01 

D0 


12 


•LD 

UE,0D001H 

0000 




2 




8000 

01 

00 

08 


13 


LD 

BC,0800H 

0000 




3 

SPCHR 

EQU 

20H 

800F 

36 

00 



14 


し D 

(HL),SPCHR 

0000 




4 




8011 

ED 

B0 



15 


し DIR 


8000 




5 


ORG 

8000H 

8013 

01 

FF 

07 


16 


LD 

BC,0800H—1 

8000 




6 

； 



8016 

36 

40 



17 


LD 

けし） ， 4eM 

8000 

CD 

15 

80 

7 


CALL 

VOPEN2000 

8018 

ED 

B0 



18 


LDIR 


8003 

CD 

ID 

80 

8 


CALL 

1N1T2000 

801A 

C9 




19 


RET 


8006 

CD 

52 

80 

9 


CALL 

MAIN 

801B 





20 

； 



8009 

3E 

07 


10 


LD 

A,7 

801B 

01 

01 

01 

01 

21 

CPAT0 : 

DEFB 

1,1,1,1;» AAAA• 

800B 

D3 

F5 


11 


OUT 

(0F5H),A 

801F 

02 

02 

02 

02 

22 

CPATl ： 

DEFB 

2•2•2•2 ;•BBBB• 

800D 




12 

VCLOSE2000 ： 


8023 





23 

9 



800D 

DB 

E8 


13 


IN 

A, (0E8H) 

8023 





24 

DISP700 ； 



800F 

E6 

7F 


14 


AND 

07FH 

8023 

D9 




25 

DISP ： 

EXX 


8011 

D3 

E8 


15 


OUT 

(0E8H),A 

8024 

21 

39 

83 


26 


LD 

HL,4*48+4+VRAMMODOKl 

8013 

FB 



16 


El 


8027 

11 

00 

D0 


27 


LD 

DE,0D00OH 

8014 

C9 



17 


RET 


802A 

D9 




28 


EXX 


8015 




18 




8028 

06 

18 



29 


LD 

B,24 

8015 




19 

VOPEN2O00: 


8020 

D9 




30 

DISP0 ： 

EXX 


8015 

F3 



20 


D1 


802E 

01 

28 

00 


31 


LD 

BC,40 

8016 

DB 

E8 


21 


IN 

A, (0E8H) 

8031 

ED 

B0 



32 


LDIR 


8018 

F6 

C0 


22 


OR 

0C0M 

8033 

3E 

08 



33 


し D 

A,8 

801A 

D3 

E8 


23 


OUT 

(OEBH),A 
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801C 

C9 




24 


RET 


801D 





25 

； 



801D 





26 

INIT2000: 


801D 

21 

00 

D0 


27 


LD 

H し .ODBOOM 

8020 

11 

01 

D0 


28 


LD 

DE,0D001H 

8023 

01 

FF 

07 


29 


LD 

BC.0800H-1 

8026 

36 

20 



30 


LD 

(ML),SPCHR 

8028 

ED 

B0 



31 


LDIR 


802A 

3E 

04 



32 


LD 

A,4 

802C 

D3 

F5 



33 


OUT 

(0F5H),A 

802E 

C9 




34 


RET 


802F 





35 

； 



802F 

41 

41 

41 

41 

36 

CPAT0 ： 

DEFM 

,AAAA* 

8033 

42 

42 

42 

42 

37 

CPAT1 ： 

DEFM 


8037 





38 

; 



8037 





39 

D1SP2000: 


8037 

D9 




40 

DISP ： 

EXX 


8038 

21 

4D 

83 


41 


LD 

LD 

H し , 4»48+4+VRAMMODOKI 

803B 

11 

00 

D0 


42 


DE,0D000H 

803E 

D9 




43 


EXX 


803F 

06 

18 



44 


LD 

B,24 

8041 

D9 




45 

DISP0 ： 

EXX 


8042 

01 

28 

00 


46 


LD 

BC,40 

8045 

ED 

B0 



47 


LDIR 


8047 

3E 

08 



48 


LD 

A,8 

8049 

85 




49 


ADD 

A,L 

804A 

6F 




50 


LD 

JR 

L,A 

804B 

30 

01 



51 


NC.DISPl 

804D 

24 




52 


INC 

H 

804E 

D9 




53 

DISP1 : 

EXX 


804F 

10 

F0 



54 


DJNZ 

DISP0 

8051 

C9 




55 


RET 



d ) 


c) 


0000 

0000 

0000 

0000 

8000 

8000 

8000 CD 14 
8003 CD 28 
8006 CD 67 
8009 


； L1ST12 c)MZ-2500 
SPCHR EQU 20 


CALL 
CALL 
CA しし 


10 VCLOSE2500 ： 


3E 07 
D3 B4 
3A 27 
D3 B5 
FB 
C9 


8009 
800B 
800D 

8010 
8012 

8013 

8014 
8014 

8014 F3 

8015 3E 07 
8017 D3 B4 
8019 DB B5 
801B 32 27 


11 
12 

13 

14 

15 

16 

17 ; 

18 VOPEN2500: 


LD 

OUT 

LD 

OUT 

El 

RET 


19 

20 
21 
22 
23 


DI 

LD 

OUT 

IN 

LD 


VOPKN2500 

INIT2500 

MAIN 

A,07H 
(0B4H),A 
A,(OLDMB) 
(0B5H),A 


A,07H 
(0B4H),A 
A,(0B5H) 
(0 し DMB),A 


0000 





1 

； LIST12 

d)Xl/turbo 

0000 





2 

; 



0000 





3 

SPCHR 

EQU 

20H 

0000 





4 

; 



8000 





5 


ORG 

8000H 

8000 





6 

; 



8000 

CD 

06 

80 


7 


CALL 

INITXl 

8003 

C3 

47 

80 


8 


JP 

MAIN 

8006 





9 

; 



8006 





10 

INITXl : 



8006 

01 

00 

28 


11 


LD 

BCf2800H 

8009 

11 

04 

20 


12 


LD 

DE,2004H 

800C 

21 

00 

08 


13 


LD 

ML.0800H 

800F 

ED 

59 



14 

ILOOPl : 

OUT 

(C) ,E 

8011 

03 




15 


INC 

BC 

8012 

2B 




16 


DEC 

HL 

8013 

7C 




17 


LD 

A,H 

8014 

B5 




18 


OR 

L 

8015 

20 

F8 



19 


JR 

NZ,ILOOPl 

8017 

26 

08 



20 


LD 

H,08H 

8019 

ED 

51 



21 

ILOOP2 ： 

OUT 

<C) ,D 

801B 

03 




22 


INC 

BC 

801C 

2B 




23 


DEC 

HL 

801D 

7C 




24 


LD 

A,H 

801E 

B5 




25 


OR 

L 

801F 

20 

F8 



26 


JR 

NZ,ILOOP2 

8021 





27 


LD 

H,08H 

8021 





28 


LD 

E,e0H 

8021 





29 

；ILOOPS 

：OUT 

(C),E 

8021 





30 


INC 

BC 

8021 





31 


DEC 

HL 

8021 





32 


LD 

A,H 

8021 





33 


OR 

8021 





34 


JR 

NZ,ILOOPS 

8021 

C9 




35 


RET 


8022 





36 




8022 

41 

41 

41 

41 

37 

CPAT0 : 

DEPM 

> AAAA * 

8026 

42 

42 

42 

42 

38 

CPATl : 

DEFM 


802A 





39 

； 



802A 





40 

DISPXl : 



802A 

21 

42 

83 


41 

DISP ： 

LD 

HL,4»48+4 + VRAMMODOKI 

802D 

01 

00 

30 


42 


LD 

BC, 03000 H 

8030 

16 

18 



43 


LD 

D,24 

8032 

IE 

28 



44 

DISP0 ： 

LD 

E,40 

8034 

7E 




45 

DISPl : 

LD 

A, (HL) 

8035 

23 




46 


INC 

HL 

8036 

ED 

79 



47 


OUT 

(C) ,A 

8038 

03 




48 


INC 

BC 

8039 

ID 




49 


DEC 

E 

803A 

20 

F8 



50 


JR 

LD 

NZ,DISPl 

803C 

3E 

08 



51 


A,8 

803E 

85 




52 


ADD 

A,L 

803F 

6F 




53 


LD 

JR 

L,A 

8040 

30 

01 



54 


NC,D1SP2 

8042 

24 




55 


INC 

H 

8043 

15 




56 

DISP2 ： 

DEC 

D 

8044 

20 

EC 



57 

58 


JR 

NZ,O1SP0 

8046 

C9 





RET 



801K 

3E 

07 



24 

LD 

A,07H 









8020 

D3 

B4 



25 

OUT 

(0B4H),A 









8022 

3E 

38 



26 

LD 

A,38H 









8024 

D3 

B5 



27 

OUT 

(0B5H),A 

e) 








8026 

C9 




28 

RET 









8027 





29 ； 



803E 




41 

； LIST12 

e)common 

8027 

00 




30 OLDMB: 

DBFS 

1 

803E 




42 

} 



8028 





31 ； 



803E 




43 

CHRMAX 

EQU 

16 

8028 





32 INIT250( 

)： 


803E 




44 

; 



8028 

21 

00 

E0 


33 

し D 

H し， 0E000H 

803E 




45 

TYPE 

EQU 

0 

802B 

11 

01 

E0 


34 

LD 

OE,0 巨 001H 

803E 




46 

X 

EQU 

1 

802E 

01 

00 

08 


35 

LD 

BC,O80OH 

803E 




47 

Y 

EQU 

2 

8031 

36 

20 



36 

し D 

(HL),SPCHR 

803E 




48 

ADRL 

EQU 

3 

8033 

ED 

B0 



37 

LDIR 


803E 




49 

ADRH 

EQU 

4 

8035 

01 

00 

08 


38 

LD 

LD 

BC,0800H 

803E 




50 

PATL 

EQU 

5 

8038 

36 

04 



39 

(HL),04M 

803E 




51 

PATH 

EQU 

6 

803A 

ED 

B0 



40 

LDIR 


803E 




52 

WORKl 

EQU 

7 

803C 

01 

FF 

07 


41 

LD 

BC,0800H-1 

803E 




53 

WORK2 

EQU 

8 

803F 

36 

00 



42 

LD 

(HL),0 

803E 




54 

WORK3 

EQU 

9 

8041 

ED 

B0 



43 

し DIR 


803E 




55 

j 



8043 

C9 




44 

RET 


803E 

CD 

56 

80 

56 

MAIN ： 

CALL 

INITWK 

8044 





45 ； 



8041 

21 

AC 

81 

57 


LD 

LD 

HL.IVNTDAT 

8044 

41 

41 

41 

41 

46 CPAT0 : 

DEFM 

»AAAA> 

8044 

22 

96 

80 

58 


(IVNTP),HL 

8048 

42 

42 

42 

42 

47 CPATl : 

DEFM 

'BBBB* 

8047 

CD 

64 

80 

59 

LOOP ； 

CALL 

CLRVRAM 

804C 





48 ； 



804A 

CD 

72 

80 

60 


CALL 

IVNT 

8040 





49 DISP25eO: 


804D 

D8 



61 


RET 

C 

804C 

D9 




50 DISP ： 

EXX 


804E 

CD 

EB 

80 

62 


CALL 

MOVETEKI 

804D 

21 

62 

83 


51 

し D 

LD 

HL,4M8 + 4 + VRAMMODOKI 

8051 

CD 

23 

80 

63 


CALL 

DISP 

8050 

11 

00 

E0 


52 

DE,0E000H 

8054 

18 

FI 


64 


JR 

LOOP 

8053 

D9 




53 

EXX 


8056 




65 

; 



8054 

06 

18 



54 

LD 

B,24 

8056 

21 

D5 

81 

66 

INITWK: 

LD 

HL.CHRBUF 

8056 

D9 




55 DISP0 ： 

EXX 


8059 

11 

0A 

00 

67 


LD 

LD 

DE,10 

8057 

01 

28 

00 


56 

LD 

BC,40 

805C 

06 

10 


68 


B,CHRMAX 

805A 

ED 

B0 



57 

LDIR 


805E 

36 

FF 


69 

INIWK0 ； 

LD 

(HL),-1 

805C 

3E 

08 



58 

し D 

A,8 

8060 

19 



70 


ADD 

HL,DE 

805E 

85 




59 

ADD 

A,L 

8061 

10 

FB 


71 


DJNZ 

INIWK0 

805P 

6F 




60 

LD 

JR 

L,A 

8063 

C9 



72 


RET 


8060 

30 

01 



61 

NC,DISPl 

8064 




73 

; 



8062 

24 




62 

INC 

H 

8064 




74 

CLRVRAM 



8063 

D9 




63 DISPl; 

EXX 


8064 

21 

75 

82 

75 


LD 

HL,VRAMMODOKI 

8064 

10 

F0 



64 

DJNZ 

D1SP0 

8067 

11 

76 

82 

76 


LD 

DE,VRAMMODOKI+1 

8066 

C9 




65 

RET 


806A 

01 

FF 

05 

77 


LD 

BC,48»32-1 









806D 

36 

00 


78 


LD 

(HL),SPCHR 









806F 

ED 

B0 


79 


LDIR 










8071 

C9 



80 


RET 
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8072 




81 




8072 

3A 

98 

80 

82 

IVNT: 

LD 

A,(IVNTC) 

8075 

3C 



83 


INC 

A 

8076 

32 

98 

80 

84 


LD 

(IVNTC),A 

8079 

E6 

03 


85 


AND 

ミ Z 

807B 

C0 



86 


RET 

807C 

2A 

96 

80 

87 


LD 

HL,(IVNTP) 

807F 

7E 



88 


LD 

A,(HL) 

8080 

23 



89 


INC 

HL 

8081 

22 

96 

80 

90 


LD 

(IVNTP),HL 

8084 

B7 



91 


OR 

A 

8085 

C8 



92 


RET 

Z 

8086 

11 

0A 

00 

93 


LD 

DE,10 

8089 

21 

B9 

80 

94 


LD 

HL,ADAT1 

808C 

06 

05 


95 


LD 

B,5 

808E 

3D 



96 

IVNTL ： 

DEC 

A 

808F 

28 

08 


97 


JR 

Z,APP 

8091 

19 



98 


ADD 

HL,DE 

8092 

10 

FA 


99 


DJNZ 

IVNTL 

8094 

37 



100 


SCF 


8095 

C9 



101 


RET 


8096 




102 

; 



8096 

00 

00 


103 

IVNTP ： 

DBFS 

2 

8098 

00 



104 

IVNTC ： 

DEFB 

0 

8099 




105 

; 



8099 

CD 

A5 

80 

106 

APP ： 

CALL 

WALLOC 

809C 

38 

05 


107 


JR 

LD 

C,APP0 

809E 

01 

0A 

00 

108 


BC,10 

80A1 

ED 

B0 


109 


LDIR 


80A3 

B7 



110 

APP0 ： 

OR 

A 

80A4 

C9 



111 


RET 


80A5 




112 




80A5 

E5 



113 

WALLOC : 

PUSH 

HL 

80A6 

21 

D5 

81 

114 


LD 

HL,CHRBUF 

80A9 

11 

05 

00 

115 


LD 

DE,5 

80AC 

06 

10 


116 


LD 

B,CHRMAX 

80AE 

7E 



117 

WALCLP ： 

LD 

A,(HL) 

80AF 

3C 



118 


INC 

A 

80B0 

28 

04 


119 


JR 

Z,WRETN 

80B2 

19 



120 


ADD 

HL,DE 

80B3 

10 

F9 


121 


DJNZ 

WALCLP 

80B5 

37 



122 


SCF 


80B6 

EB 



123 

WRETN: 

EX 

DE,HL 

80B7 

El 



124 


POP 

HL 

80B8 

C9 



125 


RET 


80B9 




126 

; 



80B9 

00 

2C 

0A 

127 

ADATI : 

DEFB 

0,44,10 

80BC 

81 

84 


128 


DEFW 

10*48+44+VRAMM0D0K1 

80BE 

IB 

80 


129 


DEFW 

CPAT0 

80C0 

00 

00 

00 

130 


DEFB 

0,0,0 

80C3 




131 

; 



80C3 

00 

2C 

14 

132 

ADAT2 : 

DEFB 

0,44,20 

80C6 

61 

86 


133 


DEFW 

20M8 + 44+VRAMMODOKI 

80C8 

IB 

80 


134 


DEFW 

CPAT0 

80CA 

00 

00 

00 

135 


DEFB 

0,0,0 

80CD 




136 

; 



80CD 

01 

2C 

0A 

137 

ADAT3 ； 

DEPB 

1,44,10 

80D0 

81 

84 


138 


DEFW 

10*48+44+VRAMMODOKI 

80D2 

IF 

80 


139 


DEFW 

CPATl 

80D4 

23 

81 


140 


DEFW 

MOVDATB 

8006 

00 



141 


DEFB 

0 

80D7 

80D7 

01 

2C 

0F 

142 

143 

ADAT4 : 

DEFB 

1,44,15 

80DA 

71 

85 


144 


DEFW 

15♦4 8 + 4 4+VRAMMODOKI 

80DC 

IF 

80 


145 


DEFW 

CPATl 

80DE 

23 

81 


146 


DEFW 

MOVDATB 

80E0 

00 



147 


DEFB 

0 

80E1 




148 

J 



80E1 

01 

2C 

14 

149 

ADAT5: 

DEFB 

1,44,20 

80E4 

61 

86 


150 


DEFW 

20*48+44+VRAMMODOKI 

80E6 

IF 

80 


151 


DEFW 

CPATl 

80E8 

23 

81 


152 


DEFW 

MOVDATB 

80EA 

00 



153 


DEFB 

0 

80EB 




154 

; 



80EB 




155 

MOVETEKI : 


80EB 

DD 

21 

D5 81 

156 


LD 

IX.CHRBUF 

80EF 

06 

10 


157 


LD 

B,CHRMAX 

80F1 

C5 



158 

MOVELP : 

PUSH 

BC 

80F2 

DD 

7E 

00 

159 


LD 

A,(IX+TYPE) 

80F5 

3C 



160 


INC 

A 

80F6 

C4 

02 

81 

161 


CALL 

NZ,TEKISUB 

80F9 

11 

0A 

00 

162 


LD 

DE,10 

80FC 

DD 

19 


163 


ADD 

IX, DE 

80FE 

Cl 



164 


POP 

BC 

80FF 

10 

F0 


165 


DJNZ 

MOVELP 

8101 

C9 



166 


RET 


8102 




167 

; 



8102 




168 

TEKISUB ； 



8102 

3D 



169 


DEC 

A 

8103 

28 

02 


170 


JR 

JR 

Z,TEKIA 

8105 

18 

03 


171 


TEKIB 

8107 




172 

; 



8107 

AF 



173 

TEKIA ： 

XOR 

A ；MOVE LEFT 

8108 

18 

2C 


174 


JR 

MOVE&PUT 

810A 




175 

； 



810A 

DD 

6E 

07 

176 

TEKIB ： 

LD 

LD 

L,(IX+WORKl) 

810D 

DD 

66 

08 

177 


H,(IX+W0RK2) 

8110 

7E 



178 

TEKIB0: 

LD 

A,(HL) 

8111 

23 



179 


INC 

HL 

8112 

FE 

FF 


180 


CP 

—1 

8114 

20 

05 


181 


JR 

NZ,TEKIBl 

8116 

21 

23 

81 

182 


LD 

HL,MOVDATB 

8119 

18 

F5 


183 


JR 

TEKIB0 

811B 

DD 

75 

07 

184 

TEKIBl : 

LD 

(IX+WORKl),L 

811E 

DD 

74 

08 

185 


LD 

JR 

UX+W0RK2) ,H 

8121 

18 

13 


186 


MOVE&PUT 


8123 





187 

； 



8123 





188 

MOVDATB : 


8123 

07 

00 

07 

00 

189 


DEFB 

7,0,7,0 

8127 

00 

01 

00 

01 

190 


DEFB 

0.1,0,1 

812B 

01 

01 

00 

01 

191 


DEFB 

しし0，1 

812F 

00 

00 

07 

00 

192 


DEFB 

0,0,7,0 

8133 

07 

07 

FF 


193 


DEFB 

7,7,-1 

8136 





194 

； 



8136 





195 

MOVE&PUT: 


8136 

CD 

3D 

81 


196 


CALL 

MOVE 

8139 

CD 

91 

81 


197 


CALL 

PUT 

813C 

C9 




198 


RET 


813D 





199 

； 



813D 

87 




200 

MOVE： 

ADD 

A,A ；x2 

813E 

87 




201 


ADD 

A,A ；x4 

813F 

21 

6C 

81 


202 


LD 

HL,DXDYDA 

8142 

5F 




203 


LD 

E,A 

8143 

16 

00 



204 


LD 

D,0 

8145 

19 




205 


ADD 

HL,DE 

8146 

7E 




206 


LD 

A,(HL) 

8147 

23 




207 


INC 

HL 

8148 

DD 

86 

01 


208 


ADD 

A,(IX+X) 

814B 

FE 

2E 



209 


CP 

46 ；MAX 

814D 

30 

3D 



210 


JR 

NC,DEAD 

814F 

DD 

77 

01 


211 


LD 

(IX+X),A 

8152 

7E 




212 


LD 

A,(HL) 

8153 

23 




213 


INC 

HL 

8154 

DD 

86 

02 


214 


ADD 

A, (IX+Y) 

8157 

FE 

IE 



215 


CP 

30 ；MAX 

8159 

30 

31 



216 


JR 

NC,DEAD 

815B 

5E 




217 


LD 

E,(HL) 

815C 

23 




218 


INC 

HL 

815D 

56 




219 


LD 

D,(HL) 

815E 

DD 

6E 

03 


220 


LD 

LD 

L, (IX+ADRL) 

8161 

DD 

66 

04 


221 


H, {IX+ADRH) 

8164 

19 




222 


ADD 

HL.DE 

8165 

DD 

75 

03 


223 


LD 

(IX+ADRL),L 

8168 

DD 

74 

04 


224 


LD 

(IX+ADRH),H 

816B 

C9 




225 


RET 


816C 





226 

; 



816C 





227 

DXDYDA: 



816C 

FF 

00 



228 


DEFB 

-1,0 ;0 

816E 

FF 

FF 



229 


DEFW 

-1 

8170 

FF 

FF 



230 


DEFB 

-1,-1 ；1 

8172 

CF 

FF 



231 


DEFW 

— 49 

8174 

00 

FF 



232 


DEFB 

0,-1 ；2 

8176 

D0 

FF 



233 


DEFW 

-48 

8178 

01 

FF 



234 


DEFB 

し- 1 ；3 

817A 

D1 

FF 



235 


DEFW 

—47 

817C 

01 

00 



236 


DEFB 

1,0 ; 4 

817E 

01 

00 



237 


DEFW 

1 

8180 

01 

01 



238 


DEFB 

し 1 ；5 

8182 

31 

00 



239 


DEFW 

49 

8184 

00 

01 



240 


DEFB 

0,1 ；6 

8186 

30 

00 



241 


DEFW 

48 

8188 

FF 

01 



242 


DEFB 

-1,1 ；7 

818A 

2F 

00 



243 


DEFW 

47 

818C 





244 




818C 

DD 

36 

00 

FF 

245 

DEAD ： 

LD 

(IX+TYPE) ,-1 

8190 





246 


SCF 


8190 

C9 




247 


RET 


8191 





248 




8191 

DD 

5E 

03 


249 

PUT： 

LD 

LD 

E,(IX+ADRL) 

8194 

DD 

56 

04 


250 


D, (IX+ADRH) 

8197 

DD 

6E 

05 


251 


LD 

し, （IX+PAT し） 

819A 

DD 

66 

06 


252 


LD 

H,(IX+PATH) 

819D 

ED 

A0 



253 


LDI 


819F 

ED 

A0 



254 


LDI 


81A1 

EB 




255 


EX 

LD 

DE,HL 

81A2 

01 

2E 

00 


256 


BC,46 

81A5 

09 




257 


ADD 

HL,BC 

81A6 

EB 




258 


EX 

DE.HL 

81A7 

ED 

A0 



259 


LDI 


81A9 

ED 

A0 



260 


LDI 


81AB 

C9 




261 


RET 


81AC 





262 

; 



81AC 





263 

IVNTDAT: 



81 AC 

01 

01 

00 

00 

264 


DEFB 

1,1,0,0 

81B0 

02 

02 

00 

00 

265 


DEFB 

2,2,0,0 

81B4 

03 

03 

03 

03 

266 


DEFB 

3 , 3 , 3 , 3 

81B8 

00 

00 

04 

04 

267 


DEFB 

0,0,4,4 

81BC 

04 

04 

00 

00 

268 


DEFB 

4,4,0,0 

81C0 

05 

05 

05 

05 

269 


DEFB 

5 , 5 , 5 1 5 

81C4 

00 

00 

00 

00 

270 


DEFB 

0,0,0,0 

81C8 

00 

00 

00 

00 

271 


DEFB 

0,0,0,0 

81CC 

00 

00 

00 

00 

272 


DEFB 

0,0,0,0 

81D0 

00 

00 

00 

00 

273 


DEFB 

0,0,0,0 

81D4 

FF 




274 


DEFB 

-1 

81D5 





275 

; 



81D5 

00 

00 

00 

00 

276 

CHRBUF : 

DEFS 

10 本 CHRMAX 

81D9 

00 

00 

00 

00 







(中略） 

8271 00 00 00 00 

8275 

277 VRAMMODOKI : 

8275 

278 ； DEF 


►まだ Z ’ sSTAFF ら C - TRACE 68 も持っていないけど， C - TRACE 68 は赃入してぜひ使 
いこなしたいと思っています。化はまさに CG のが化だ（勝手ながら）。おは変わります 
が，どなた かお 験の レポー ト作成 ツール「レポー ト PRO -68 K 」 っていうの作っていただけ 
ません力>。 石井岳生 （18) 鳥取お 
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OS-S/XMOOO 入巧 (1) 


OS - 日つてなに？ 


Nishibe 1 onu 

西部徹 



X 68000 用の OS -9 ガ発売されることじなりました。0 
S -9 とはどんなをのか，どのぶラなことガでさるのか 
といラ疑問をお持ちの方を多いでしよラ。ここではこラ 
いつた皆さんの疑問に答えていさます。 


瞧 

その生い立ち 


OS -9 がどのようなものかを説明する前 
に OS -9 の生い立ちについて荫単に述べてみ 
ましょう。今から10年ほど前，アメリカの 
モトローラ社でのちに"究極の8ビット C 
PIT と呼ばれた6809の開発が進められてい 
ました。 

8ビット商戦でインテルに遅れをとった 
モトローラはこれを挽回すべく， CPU の設 
計 t 並斤して6809の性能をアピールするた 
めの優れた構造化 BASIC の開発を進めた 
のです。このとき作られたものが一部で不 
朽の名作と呼ばれた BASIC 09 です。をし 
て，「新しい葡萄酒には新しい皮袋を」と 
いうわけで， BASIC 09 プロジェクトに参 
画していた人々の手でベンチャービジネス 
として BASIC 09 をサポートする新しい0 
S が開発されました。これが OS -9 とマイ 
クロウェア社の始まりでした。 

当時，パーソナル コン ピュータの市場は 
それほど關巧されていたわけではなく，0 
S -9 は産業機器 コント ロールシステムとし 
て CPU とをれを取り巻く環境までを高度に 
サポートすることが要ボされました。をこ 
で，マルチタスク，リアルタイムといった 
特徴は当然として，どのような機器にも組 
み込めるように OS 本体からアプリケーショ 
ンにいたるまで徹底的なモジュール化が図 
られているのです。 

■ 

os-Qoym 

■ 

OS -9 が走るパソコン自体が少ないため 
かパソ コン用としてはいまいちパッとしな 
い OS -9 です力 i '， 産業用としてはキャッシュ 
ディスペンサや自動車のエンジン制御（嘴： 
ではホンダのエンジンはをうらしい）， 

機器などさまざまな分野で使われています。 
自在な割り込み制御，民 OM 化可能でコン 
パクトなカーネル，といった OS -9 の特傲を 
反映したものでしょう。 


をして，こうぃった特徴は組み込み OS 
としてだけではなく，パソコン用 OS として 
も非常に優れた特質とぃえるものなのです。 

80系の CPU じは CP / M や MS - DOS い、う 
ものがあります力 S '， これはディスクを管理 
することぐらぃの能力しかなぃ 「 DOS 」 (デ 
イスクオペレーテイングシステム）にすぎ 
ません。 OS -9 はこれらの OS とは本質的に 
異なり，真に 「 OS 」 と呼べるだけのパワー 
を秘めてぃます。 

•マルチタスク 

まず最初に， マルチ タスクとぃうことカミ 
挙げられます。 マルチ タスクとは1台の コ 
ンピュータで複数の仕事を同時に巧えると 
ぃう機能です。 OS -9 はさらに マルチ ユーザ 
—に対応してぃますから，端末さえつなげ 
ば1台の機械を2人でまったく別々に使う 
とぃったことも不可能ではありません。 

らもろん X 68000には CPU はひとつし力、 
ありませんから，実際には一度にひとつの 
ことしかできません。しかしきわめて短 
ぃ間隔 （ X 68000 では1/100が）で化理を切 
り換えることにより，人間にとっては複数 
の化事が同時に動ぃてぃるように見えるわ 
けです。このような化现を CPU 時閒を分割 
するとぃう意味でタイムスライスによるマ 
ルチタスクと呼びます。 

さて，マルチタスク/マルチユーザーの 

OS として有名なものに UNIX があります 
ね。 SUN やアポロ，最近ではソニーの NE 
WS などのワークステーションのは t んどは 
UNIX で動ぃてぃます。をして， UNIX の人 
気の埋由のひとつに Shell と呼ばれるコマ 
ンドインタプリタとそれを取り巻くたくさ 
んの ユーテ イリティ/コマンド群があるこ 
とが挙げられるでしょう。 

「削単なことはよぃことだ」とぃう UNIX 
の思想を表すように，をれ自体は単純なコ 
マンドが Shell のパイプラインとぃう機能 
でつなぎ合わされることで，複雑なことを 
ぃとら簡単にこなしてしまうのです。一方， 
OS -9 も UNIX と同じように Shell を持ち， 
本家の UNIX じ I 上に充実したパイプライン 
の機能を備えています。 


このパイプラインというものはどういう 
ものかを説明する前に，まず， OS カミ持って 
いる標準入力と標準化力というものから説 
巧してみましよう。 

•標準入出力 

BASIC を思い出,してください 。 INPUT 
文はキーボードから， INPUT 材文は ファ 
イルからのデータ乂力を行い， PRINT 文 
は画面に， LP 民 INT 文はプリンタにデータ 
ををりますね。 UNIX などの OS ではプリ 
ンタやキーボードといった具体的な装置だ 
けでなく，標準入出力と呼ばれるものにが 
して間接的な入出力指定を斤えます。 

たとえば，標準入力からデータを読んで 
標準出力にデータを書きをというプログ 
ラムを作ったとしましょう。通常は標準入 
力はキーボード，標準化力はディスプレイ 
となっていますので，このプログラムはキ 
ーボードからのデータを画面に化力するこ 
とになります。つまり， INPUT 文と P 民 I 
NT 文に相当します。ここで OS 側で標準入 
出力をファイルとプリンタに切り換えてや 
るし今度はファイルから読んだデータを 
プリンタに化力するようになるのです。こ 
のようなことができるなら，よほどのこと 
がない限り入出力には標準入化力を使用し 
たプログラムを書いたほうが便利になりま 
すね。 

参パイプライン 

パイプラインとは2つの化理の標準入げ, 
力を直ネ妄つないでしまうことをホ旨します。 
ひとつのプログラムで化理したデータがも 
うひとつのプログラムの標準入力としてみ 
なされるのです。しかもこれをどんどんつ 
ないでいくことができますので，多彩な化 
理が一度にできるわけです。 

もちろん， MS - DOS や Human 68 k にも 
パイフ°機能はあります力 i ’， これらはひとつ 
の化理の出力を一度テンポラリファイルと 
いうかたちで保存してわき，このファイル 
を通してデータをやりとりします。をれに 
がし，マルチタスクの OS -9 では直接入出力 
をつなぐことができるので自由度が非常に 
大きくなっているのです。 
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• UNIX との違ぃ 

OS -9 が UN IX 的であると述べてきまし 
たが、 をれならば UNIX をのものを移植す 
ればよぃのではなぃかと思う読者の方もぃ 
るでしよう。 

UNIX 的い、う言葉には単に UNIX をま 
ねた低機能な二流 0 S t ぃう響きがあるか 
もしれません。実際これまでにあまたの U 
NIX ライクな 0 S が作られてきま したが， 
これらは UNIX の練習用にはよくて，所 
諸は実用に耐えるものではありません。を 
れにがして 0 S - 9は使ぃ勝手こを UNIX で 
すが，をの設計思想や 0 S 自体の備造では 
UNIX とは異なっむ世界を構築してぃます。 

まず， UNIX が C 言語で記述され，移植 
性を高めてぃるのじがし， 0 S -9 はア七ン 
ブリ言語で記述された6809/68000等川の0 
S です。 UNIX はもとらと ミニコン 用の夕 
イムシェアリ ング システム （マルチユー ザ 
一で使うための OS の方ぶ）として設計さ 
れており，実装されてぃるメモリ凰にかか 
わりなく大きなプログラムの実斤ができる 
仮恕、記惊用の MMU (メモリマネージメン 
トユニット）し をれをサポートする高速， 
火を量の ハードディスク （最低 100 M バイ 
卜程度）が不可欠です。 

加えてメモリ効率がよくなぃむめ，主記 
惊が小さぃ！： （1 M や 2 M バイトでは話にな 
らなぃ）メモリの巧容をディスク上のもの 
と交換する化理が頻繁に起こり，どうして 
も応答が遅くなってしまぃまず。特に X 680 
00ならではの AD PCM などの機能を使ゎ 
うとすれば，リアルタイム性-のなぃ UNIX 
ではどうに备ならなぃでしよう。 UNIX に 
は UNIX の思想と美点があります力 i '， 現在 
の X 68000 で動かすには少々重すぎ，また 
X 68000 を生かしきれなぃとぃえます。 

OS -9 が UNIX に劣る点^して，この仮 
想記憶をサポートしてぃなぃとぃうこと力;' 
挙げられます。このため，主記憶 WJ : のヮ 
—クェリアを必要とする プログラム （！） 
などは実巧できません。しかし，現状でら 
增設したメモリの一部を民 AM ディスク I ： 
して萬 II り当てるユーザーが多ぃようですし 
ただちに仮想記憶が必要な化理とぃうのも 
ありませんから，これはとりたてて短所と 
なることはないでしよう。 


QS -9 の構造 


OS -9 を OS -9 たらしめているのがモジュ 
—ルです。皆さんもプログラムのモジユー 
ル化が大切だということは何度となく聞い 
たことがあるでしよう。モジュール化!：は 


プログラムを機能ごとに分割して扱うとい 
う考え方です力 ;', Modula 2のようなモジ 
ュール指向言語が請題を集めるのもモジュ 
ール化という発怨に利点が多いからにほか 
なりません。 

OS - 9はこの考•え方を徹底的に押し進め 
た OS です。力一木ルからユーザープログ 
ラムにいたる まで，すべてを モジュールと 
いうかた ちで管现 し， 機能単位 ごとに 整然 
と 階層化が斤われています（図1)。 

まず， OS の本体をなす カーネルが あり 
ます。 カーネルは メモリ巧にあるモジ ュー 
ル や プログラムが 必要とする ワーク エリア 
の管理を巧います。新しい プロで スの生成 
や終了した プロ 七スの削除，一定期間ごと 
の プロ 七ス切り換え，入出力要ホの処理と 
いった OS の根底をなすの が この カーネル 
の部分です。 

クロ ッ ク モジ ユー ルはマルチ タスク に必 
嬰な一を期問ごとの削り込みを猪生する独 
自のリアルタイ ムクロ ックを管理する部分， 
init はシステムをネ刀 期化するために必要な 
を数を集めたモジュールでこの部分を書き 
換えることでむかに遮した システムにカス 
タマイズすることらできます。 

をして，次にファイルマネージヤの階層 
があります。ここでは同じような仕様の入 
化力装置をまとめて論理的に管理していま 
す。民 BF という部分はランダムアク七ス可 
能な大容量記惊装嚴を， SCF はキャラクタ 
表示の端末機のようなデバイスを管理し， 


先ほど説明したパイプラインら PIPEMAN 
というファイルマネージ'ャの機能として実 
現されています。 

をのほか，必要に応じてさまざまなファ 
イルマネージャが付加されます。た！：； I ば， 
X 68000ではハードウェァの持つな虛を有 
効活用するために XF I ：いうファイルマネ 
—ジャカ;'拡張されています。この XF につ 
いてはこれからもなにかと言及されると思 
いますので，一応記憶に留めてわいてくだ 
さい。 

フアイルマネージャの下にはデバイスド 
ライパ、という，よりハードウェアに密薪した 
プロ グラムがあり， こ の部分が 英 際に1巧ぶ 
機器を傑作します。をしてデバイスト''ライ 
バはデバイスデイスクリプタ t いうみ極機 
器の恃性を記録したテーブルを参照してい 
ます。 

このように OS 自体がモジユール化され 
ると新しいデバイスを追加するといったこ 
とら備単になります。新しいデイスクドラ 
イブや民 S -232 C ポートを追加するといった 
場なならデバイスデイスクリプタを追加す 
るだけですみますし，まったく新しい機器 
を接-続した場合でも新しいデバイスドライ 
バをかって， SCF や RBF をファイルマネー 
ジャとするようにしてわけばこれまでのソ 
フトがをのまま使えるのです。 

このように OS -9 はユーザーの 【こ1的や嬰 
ホにあわせて OS 自体を変更するこ t なく 
削-単にレベルアツプすることができるを軟 


図1全システムモジュール 


File 

Manager 


Device 

Driver 


Device 

Descriptor 


avsheli - 
winsrv - 
newwin - 



-hO 
-dO 
- d 1 
.rO 
.srO 
.trO 
- grO 
.term 
.term 1—3 
.P 
.t1 
.win 
- winO — 

• vd 

■ mouse 

■ kb 
sp 

opm 
.adpcm 
syscon 
•]1 
.j2 


OS -9/ X 68000 入門 113 





































性を持っています。 

■ - 


モジュールの構成 


すべてのモジュールは図2のようにシン 
クバイトと呼ばれる16進の 4 AFCh のコー 
ドで始まり，24ビットの CRC で終わるとい 
う構造をしてわり，これはディスク上でも 
メモリ上でもまった〈変わりません。をし 
て，データモジュールのような特殊なもの 
を除き，モジュールは読み这まれてから不 
必要になってメモリから消去されるまで巧 
容が変化することはありません。 

Human などではディスク上のアドレス 
の固定されていないソフトリロケータブル 
ファイルを読み込み時にメモリ上の絶がァ 
ドレスに再配置していましたカミ， 0 S -9 では 
最初からリロケータブルなプログラムのみ 
を扱いますのでモジュールはどこにあって 
扛同じ形式です。このため，ほかのシステ 
ムでは特別な化理が必要な民 0 M 化い、った 
作業もデイスクにあるファイルを民 0 M に書 
くだけですみます。 

メモリ上にあるモジュールはモジュール 
ディレクトリというところにすべて記録さ 
れており，「必窠に応じて」モジュールを 
(名前によって）結合してぃきます。たと 
えば，あるプログラムでファイルをオープ 
ンしようとしたとしましょう。力ーホルは 
をのデバイスのデバイスディスクリプタを 
モジュールの中から見つけ出してリンクし， 
さらにモジュールディスクリプタに書かれ 
ている情報のもとに適切なデバイスドライ 
バとファイル マホー ジャをリンクしていき 
ます。このようじ実行時にモジュールをメ 
モリに口ード，リンクすることをダイナミ 
図2モジュールの構造 

オフセット 
00 


ックリンクといいます。これこそが柔軟な 
システム構成を可能にする OS -9 の最大の特 
徴なのです。 

をしてモジュールは現ををれが何回使わ 
れているかをモジュールデイレクトリ中に 
記録しています。これをリンクカウントと 
いいます。をして，リンクカウントが0に 
なっている^をのモジュールは不必要なら 
の i : してメモリから消まされます。逆に現 
在使っていなくても，リンクカウントを1 
iU 上にしておきさえすればメモリに常駐さ 
せてわくことができます。したがって，よ 
く使うコマンドはあらかじめメモリに読み 
达んでわけば即座に使えて快適な操作環境 
となります （ OS - 9にはビルトインコマンド 
はほとんど必要ないのです)。 

■ 

マ )レチユーザーの問愚点 


マルチタスクを実現するにはいろいろと 
考えなければならない問題があります。マ 
ルチ ユーザ — で同じファイルをアク七スし 
たらどうなるでしよう力’。ひ t りが読み込 
んでいるファイルをもうひとりが書き換え 
たりすればんでもないことになりそうで 
すね。 

OS -9 はマルチユーザーの OS ですから， 

ファイル保護機能（パブリック i : 才ーナー 
の2レベルでリード/ライト/実行のアク七 
ス権を指定できる）があるのは当が！：して， 
複数のューザーが同時にひとつのファイル 
を操作しても閒題が生じないようじするた 
めの機構，すなわちファイルロックが備え 
られています。このファイルロックにはレ 
コードロック， EOF ロック，をファイルロ 
ックの穗類がありますが，ューザーは通常 
これらを意識する必要はありません（もち 
ろん，これを轉極的に使用して高度なプロ 
グラムを作ることもできます)。 

同様にメモリ上のプログラムが書き換わ 
ると，ても マルチタスクなどはできませ 
ん。 OS -9 のモジュールはすべてリエントラ 
ント（再入可能）です。つまりマルチタス 
クの場合，複数のプログラムから同時に同 
じプログラムが使用されても誤動作しない 
ようじプログラム本体とワークエリアを完 
全に分離しプロ七スごとに別のワークエ 
リァを使うようにしています。 

た i えばマルチウインドウで2つ目の S 
hell を走らせる場合を考えてみましよう。 
この場合，新しい Shell のために 4 K バイト 
のワークエリァが割り当てられるだけで， 
Shell プログラムの 22 K バイトを新たに口 
ードする必要はありません。 


さらに，よく使うサブルーチンのような 
ものは，をれだけをひとつのモジュールに 
まとめてゎけば複数のプログラムでをのモ 
ジュールを共用できるでしょう。実際 ， OS 
-9 のコマンドのほとんどは C 言語で書かれ 
ていますが CIO というモジュールを実行時 
にリンクすることにより，使用頻度の高い 
ルーチンの大部分を共通で使えるため，コ 
マンド自体のモジュールサイズはきわめて 
小さくてすみます。このように効率よくメ 
モリ管理を斤っているため， OS -9 ではパソ 
コンレベルでもマルチタスクを実現させて 
いるわけです。 


OS -9/ X 郎〇邮への期待 


これまで述べたように OS -9 には数々の俊 
れた点があります。ただひとつ残念なこと 
は OS -9 上で動作するソフトウュアが少な 
いことです。 C 言語やエディタなどのツー 
ル類は揃っていて^ワープロなどはまだあ 
りません。ソフトウェアが少ない理化は0 
S -9 の走るパソコンが少ないという数の論 
理もさることながら， OS - 9がマルチタスク 
であったことによる制約も大きな理曲のひ 
とつとして挙げられます。 

たとえば， PC - 9801には MS - DOS 上でホ 
るソフトウェアがたくさんあります。しか 
し，このソフトのほんどはハードウェア 
を直す丧操作しています。ハードウェアを直 
接操作しなければ髙速で使い勝手のよいソ 
フトを作るのは雛しいからです。これに反 
して， OS -9 ではハードウェアを直接•操作 
したならばマルチタスクで動いているほか 
のプロ七スに重大な影響を与えてしまいま 
す。マルチタスク OS 上で走るソフトは OS 
の提供する環境の中で行儀よく振舞わなけ 
ればいけないのです。 

をして，悲しいことに，今までの OS -9 
パソコンではハードウェアの性能が十分と 
はいえず，高度なソフトウェアがまる環境 
を提供できませんでしむ。しかし X 68000 
は違います。 OS -9 を X 68000 に移植するに 
あたって，システムを体を日本語化し，な 
度な才ーパ、ーラッピングマルチウインドウ 
システムを装備しました。さらに X 68000 の 
持つ優れたグラフイック環境，スプライト， 
FM 音源 ， AD PCM といった機能を統合し 
てサポートするフ了イルマ本ージャ XF が 
新むに開発されました。 OS -9/ X 68000上で 
新時代のハイパーメディア環境が実現され 
たのです。 

次回はオペレーシヨン L コマンドを中心 
に OS -9 の特徴を解説します。 


シンクバイトは 4 AFC ) 

システ厶リビジョン No . 

モジュールサイブ 
オーナー ID 

モジュールをへのオフセット 
アクセスノ《ーミッション 

タイプ/言語 

アトリビュート/リビジョンが. 
エディション No . 

[予約] 

ヘッダーバリティ 

モジュールタイプ 
ごとに異なる 

CRC チェック値 


248C02468E0 
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長岡康博 


スタートレックは文字と記号を使ったシンプルな，それでいて 
不®謙な臨場感のあるゲームです。本誌ではが前 X 1シリーズ 
用が発表されており，ご存じの方も多いでしょう。今回ご紹介 
するのは X - BASIC 版。スタートレックはダーム界のチヤップ 
リンではないかという作者の自信かを堪能してください。 


発脚備 


マイクロコンピユータに BASIC が 載つ 
むころから，多くのホビイストむを夢中 
にさせてきたゲーム，をれがスタートレ ッ 
クです。どれほど夢中にさせむかは，これ 
をプレイしたいがために BASIC を作って 
しまった （ tinyBASIC のことです）人がい 
るという事实からも十分知るこ t ができる 
でしよう。 

をの昔，プログラミングといえばマシン 
語レベルでの作業を意睐し，鳥度なハード 
ウュア知識を必要!:する極めて困雛なもの 
でした。をこへ BASIC カミ登場し，比較的わ 
かりやすい命令語でプログラムを記述でき 
るようになり，さまざまな変化ととらに， 
ユーザーが自分で作ったゲ_ムがたくさん 
生まれました。スタートレックもをのひと 
つです。オール BASIC ， 誰でもリストを見 
て変更や移植のできる開放性から，いろい 
ろな機種用に多くのバージョンが誕生しま 
しむ。 

背景になっているのは，テレビや映画で 
わ馴染みの，カーク船長率いる宇宙船エン 
夕ープライズ号の冒険請。ワープ航法やフ 
ェザー砲を駆使し，宿敵クリンゴンたちを 
やっつけていく純粋なストラテジックゲー 
ムです。敵も證星も宇宙もエンタープライ 
ズも，すべての嬰素がキャラクターで表さ 
れむシンプルな構成ですが，勝利を手にす 
るのはなまやさしいこ i ： ではありません。 
的確な判脱とカンが必要です。 

敝の潜を能力やな分の戦脚能九。慾星や 
宇宙基地の供給能力。ブラックホールのが 



か。ワープで移動する化の小宇宙で待つも 
の。しから任務の遂巧にはタイムリミット 
があり，被弾しむ場合の修復には一をのが 
問が必要とされる。こうした多くの不確定 
要索を考•嫌に入れ，武器を使う際には角度 
やが離やパワーを計算し，より効率的に敝 
を討っていかねばなりません。 

エンタープライズを指拂•するあなたは， 
実隙に宇宙船のブリッジに立ち，宇宙海図 
を前に命令を下す臨場感を味わうことがで 
きるでしよう。 


大字苗へ 


実れには X-BASIC 上でリスト1のプロ 
グラムを LOAD し民 UN してください。 

宇讳•金体は8 X 8，計64個の小宇前に分 
割され，小宇宙はさらに8 X 8のマス目で 
構成されます。この中に證星，恒星，植民 
星，宇宙基地，をして敵となるロムランや 
クリンゴン，プレイヤーの指揮する宇宙•船 
エンタープライズ号が配蘭されます。あな 
たのな-載は，エンタープライズ号の船長と 
なり，地が連邦の敝たちを期限内に全滅さ 
せることです。 

ゲームが始まるし任務完了の期限や破 
壊する敝の数，エネルギー保有量などがみ 
えられます（これは毎回遮った数です)。 

刚面には，現化あなむのいる小宇宙が描 
かれます。記号や义をはそれぞれ宇お茲地 
や麗や敝を表し， E がエンタープライズ号， 
民がロムラン， K がクリンゴンです。ここ 
で命令を促すメッ七ージが化ますから，コ 
マンドを入力して，攻擊したり，移動した 
り，燃料補給を受けむりするわけです。 

《がと攻»》 

では，か擊に使う武器を説明しましよう。 
フェザー抱 推進燃料を破壊力のある光線 
にし，小宇宙のにあるすべてに被害をみ 
えます。特に恆盈に与‘-えるダメージは相 
当なものです。破’墙力はターゲットとの 
即;離が長くなるほど弱くなり，また阿じ 
宇が内に星が多い場合も韻まります。 

光子魚雷 一褚でみえるダメージは300前 
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後。数に限りがあります。 

ロムランは，はじめは被毅装廣を作動さ 
せてわり，をが見えません。見えず!：む魚 
雷は当たります力';，フュザー砲である程度 
ダメージをみえると現れます。攻弊を受け 
た場合の耐久力は400。クリンゴンは耐久力 
300。魚雷のな解力は290〜300ですから，一 
発ではやっつけられないことが夕いので注 
意してください。もちろん，敵も攻擊して 


きます。 

《ワープずるには> 


小宇宙内ぉよび小宇宙間は，ワープコマ 
ンドを使って移動できます。をの際，距離 
と方向を指示しなくてはなりません。 

移動する方向は，右方おを0度とし，反 
時計回りが正となります。画面上の真上は 
90度，もしくは一270度です（図1参照)。 

移動距離はマス目の一辺を1として移動 
したい距離を整数で入力します。斜め方向 
への移動盐は， S 角形の一辺ですから， 

/ Tx 方向のマス目のを) 2 +( y 方向のマス目の数 ) 2 

で表されます。端数は切り上げ力、切り捨て 
して一番近い整数を採ってください。たと 
えば，45度の方向へマス目ひとつ移動した 
いときは， X 方向へむ y 方向へも1の移動 
になりますね。すると/ T^n 2 =1.414 で 
す力;'，この場合は2 ^入力します。1では 
飛距離が足りませんので。 

この移動と方向を指示するやり方は，魚 
雷を発射するときら同株-です。めんどくさ 
いって？ では定規と分度器を用慈しまし 
よう。要は惯れです。 

<補給と修理、 


宇宙空 f 川は予期せぬ出米事に満ちていま 
す。ブラックホールが口を間け，尴気盧け;' 
吹き荒れ，加うるじ敵からは閒断ないか解。 
こうしてダメージを受けたとき，燃料補給 
や修理を'受けられるの力;'，かに挙げる星や 
宇'も•基地です（カッコ内は使用しているキ 
ヤラクター)。 

惑星 （* ) ここでは300はどの推進燃料と， 
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シール ド エネルギーの 補給ができます。 
最初に持っている耐久力は600。 この 耐久 
力は攻擊などで ダメージを 受けると減っ 
ていきます。 

恒星 (•） 600の推進燃料の補給ができま 
す。この中に突っ込むとゲー ムオ ー ノ く、一 〇 
新星化するとをの小宇宙内にあるすベて 
のらのがガスとなります。 エンター プラ 
イダといえどもシールドが十分でないと 
大変危険です。耐久力1000。 

お民星 (◎) ここで受けられる補給量は， 
((搭載燃料の上限値）一(現在持っている 
量)） X ( をの星の歓迎度） X 0.2 t なりま 
す。歓迎度は〇〜5までで，補給を受け 
るたび，またはあなたが植民星に被害を 
与えるたびに減っていきます。また，ど 
の植民星もはじめから歓迎度5 は限ら 
ず，中立星の場合補給はまったく受けら 
れませんから注意してください。耐久力 
550。 

宇宙ぶ地（日） ここで補給できる燃料や魚 
雷は，あなむがダメージを与えたり，補 
給を受けたりするたび減っていきます。 
ただし，シールドエネルギーには限度は 
ありません。耐久力800。 

惑星，恒星で補給するには，エンタープ 

ライズを横づけして補給コマンドを使いま 

表1 コマンドーお 


す。基地，植民星では横づけする自動的 
に補給体制に入ります。基地では常に最高 
の修理をしてもらえます力す，植民星の場合 
は飮迎度が低いと修理してもらえない場合 
があり，また艦の修理に嬰する時間も歓迎 
度に響いてきます。 

その他，ゲームの進巧」:切な要素を説 
明しましょう。 

アステロイド く※）小慾星群。魚雷はここ 
を約70パー七ントの確率で通過できます 
が、 エンタープライズは無理です。しか 
し耐久力10 0なのでフュザー砲で簡単に 
ふつとびます。 

信巧度これは，味方側にダメージを与え 
たり，基地や植民星を爆破されたり，恒 
星を新星化させたりすると下がります。 
あまり下がりすぎる t 致命的になるので 
ごを葱を。 

をれから，命令待ちの状態でリターンキ 
一を 押すと コマンドの 一監が出てきます（表 
1参照)。少々補足しましょう。 

コマンド 2の短距離ワープは，推進装置 
が故降している場合，実隙の化力（移動距 
離）は指定され た 数字の25 パーセント にな 
ります。つまり，指定が16なら移動距離は 
4です。 コマンド 8の修理は，通常2年 か 
かる作業を1年でやってしまうものです。 


コマン ド7で コン ピュータを呼び化すと 
サブ コマンドが 表示されます。5は エン タ 
ープライズの現在位置を記録してわき，6 
でいつでも戻ってこられるというものです。 
基地の横などで記録すると便利でしょう。 

7 は敵がワープしていったあ！：を追いかけ 
る コマンド でず。6, 7の コマンドには 2年 
を要します。2の銀河地図にある数字は， 
百の位が敵の数，十の位が植民星や基地の 
数，一の位がア ステロイド， 惑星，恒星の 
数を表します。 メインコマンドの 長距離 七 
ンサーで 出る数字 も 同じです。 


末長く健やかに 


クリンゴン，ロムランを全滅させると任 
務完了でゲームオーバーじなります。完了 
しなくとも，燃料が切れる，艦のが!傷度が 
1( K ) パーセントになる，恒星に突っ込む，信 
頼度がゼロになる，あるいは f 壬務を果たす 
期限が切れる，といった場合じらゲームオ 
ーノス'一になってしまいます。でもめげずじ 
トライしていれば，をのうち勝てるように 
なりますから。 

をれでは， X 68000の織りなすデジタルス 
ペースの旅を'じ、ゆくまでわ楽しみください。 
Profile 

◊長岡さんは=重県にわ住まいの18歲.工業ち専 
の4年生です。 MZ -700/ X 68000ユーザーでバソ 
コン歴5年。次のプログラムも温めているとこ 
ろた’そうなので楽しみですね。 

図1移 的 や巧: 巧の 巧度 
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I 

長距離ワープ 

小宇宙間の移動を巧う。 2年を要する 

2 

短距離ワープ 

小宇宙巧の移動，およびせ近のか宇宙への移動を巧う。 I 年を要する 

3 

長距雕センサー 

周りの小宇宙を走查し，銀河地図に登録する 

4 

短距雜センサー 

現在いる小宇宙内を走査する 

5 

フエザー砲 

推進燃料を破巧力のある光線じし，小宇宙内じあるすべてのものに被害 
を与える 

6 

光子き、雷 

一発で300前後の被害を与える魚雷を発がする 

7 

コン ピユータ 

コン ピユータを呼び出し，サブ コマンドから 命令を与える 

8 

修理 

おの修理作藥のみを急ピッチで行う。 I 年を要する 

9 

燃料補給 

おくの星じが料探查おを送り補給を行う。 I 年を要する 


コマンドのキャンセルは，特に指をがない巧合は「確認」のところで N を選択する。また， 
燃料や巧がの指ををゼロとしてもキャンセルじなる。コマンドの巧殺をするところでは， 
Y キーの代わりに〇キーを， N キーの 代わりじ RET キーを使える 


リ戸卜 1 STAR TR 巨 K • 戶 ? as 

」 リスト中の爆弾マーク（が）は.作者が 

10 /» STAR TREK X-BASIC 1988 外字として作成したものです。 

20 _ra 打 domize() 

30 screen 2,0,1,0： console ,,0:cls 
40 color t,2047,63489] 

50 color 3 
60 /» 変れ巧を 

70 char SPACE(8,8,8,8),SPACE 1(8,8,8,8),com,sx,sy,xx,yy,rx,ry,wax,wsy,wx,wy,dockin,tx,ty 
80 int LRS(8,8),USS(13),SPACE2(8,8,8,8),left(10,l),lev,PLANET,COLONY,SUN 
90 int KLINGON,ROMULAN,BASE,ASTEROID,LIMIT,DATE,CREDIT= 40 
100 int v( 8)= {0,600,550,1000,300,400,800,100,400) 

110 float hanno(8)=(C,1,1,3. 1#, 1.1#,1.1#,0.5#,2,1.1#) 

120 dim str full(10) [ 4 ] = {- 0 " •"1"• " 2 •，, " 3 " , " 4 5 6 7 8 •• • " 9 • V.10 " } 

130 dim str command(9) ={ 

140 "" ， " ち巧麵巧お装置 " ， " 巧巧 «t おあ装置 " ， " 巧巧離センサー " ， " ほ巧離センサー"， 

150 •• フエサー巧"， " 化子み宙兒が装置 "•" コンビュータ回 »"•" 自己巧な植な"，"な巧巧を植 

160 dim str character(8) = r " •"巧を "，"植民巧を "，"おを "， 

170 " クリンゴン宇宙»化 "，"巧石が "•"ロムランお "） 

180 /» 宇宙化囚の作が； 
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190 els 
200 k_clr() 

210 locate 27,14 ： input "» 易度を決めて下さい ，<0 - 9)，，；lev 

220 if lev<0 then lev=0 

230 if lev>9 then lev=9 

240 lev=lev-4 

250 els 

260 locate 30,12:print " それでは、宇宙化 0 を作が：します 。" 

270 locate 36,14; print " 1 みほどで巧 了します 。" 

280 locate 40 ， 16: print " しばらくお待ち下さい 。" 

290 locate 0,20 

300 print " あと 、7 . •" ; 

310 PLANET = _random( 100)+250 
320 COLONY = _random( 2 ) + ( 9-lev)¥3+3 
330 SUN = _rand 。 田 i5i+i5+lev*3 

340 KLINGON = _random( 5)+20+lev*3 

_rando 田け） + 15+lev* 1.5# 

_random (2)+( 9-lev)¥3 
—rando 田け 0) +90 
_random(500)+7800 

—random(500) +3500+( (9-lev)¥3} ♦1000+( 4-BASE )*1000 
_random(10)+(KLINGON+ROMULAN)/BASE : if MAXMIS<20 then MAXMIS=20 
BASE 

(KLINGON + ROMULAN )»1.1#+ (4 - lev) 拿し 3# + 25 


print 

print 

print 

print 

print 

print 

print 


/» 通常巧ち 
/» 植民巧ち 
/♦伍を 
/»クリンゴン 
/» ロムラン 
/»宇宙基巧 
/* R 石巧 


!して < れを。まずは化をいおろ ，’’ 


350 ROMULAN = 

360 BASE = 

370 ASTEROID= 

380 DATE = 

390 MAXGAS = 

400 MAXMIS = 

410 _BASE = 

420 LIMIT = 

430 PUT_DATA(1,PLANET 
440 PUT_DATA(2,COLONY 
450 PUT_DATA(3,SUN ) 

460 PUT_DATA(4,KLINGON ) 

470 PUT—DATA け， ROMULAN ) 

480 PUT_DATA(6,BASE ) 

490 PUT_DATA(7,ASTEROID) 

500 initialK ) 

510 it 
520 els 
530 k_clr() 

540 print " よくこの巧巧にホ | 

550 print 

560 print " 君の任巧は、宇宙 ) B " ;DATE 年から " ； DATE+LIMPT; •’ 年までの " ； LIMIT;" 年间じ 、" 

570 print 

580 print " ホな速巧軍の度であるクリンゴン "； KLINGON ;" 隻と、ロムラン " ； ROMULAN 隹を 、" 

590 print 

600 print " この度巧巧から全城させることである ，" 

610 print 

620 print "もし 巧巧巧にこの任務をがえることが出来なければ 、" 

630 print 

640 print " 巧等がホ巧連邦はなみじ占領されてしまうであろう 。" 

650 print 

660 print " 巧巧は重大である。巧巧ってくれたまえ 。" 

670 print 

680 print "それから この銀巧には " ； BASE;" 宙巧に巧々の宇宙 * ホがある。一つのぞま基地で巧けられる補給 ■ は " 
690 print 

700 print " お違 « 巧が "； MAXGAS ;" 、光子魚 « が "； MAXMIS ; " である，決してを巧のある量とはいいがをい ." 

710 print 

720 print " 無れ遗いは極力なむようじ . なお、各コロニーにもは力を要 » しておいを ." 

730 print 

740 print " 巧 * すれば、きっと歓巧して貢えるであろう 。" 

750 print 

760 print " 事は一巧もあらそう . 全化巧人を巧巧していわせて賃う，巧 H を巧待している ，" 

770 print 

780 print "W 上だ，それでは、直ちに出化してくれたまえ 。" 

790 print 

800 print " [RETURN] キーを巧して下さい，"； 

810 repeat ； until inkey$=chr$( 13 ) 

820 print 
830 repeat 

840 sx=_random(8);sy=_random( 8 》 

850 xx=_randoin(8) ： yy=_random( 8) 

860 until SPACE(ax,sy,xx,yy)= 0 
870 USS(0)=5000 : USS{12)=100 
880 USS り 3)=20 
890 USS(11)=1 
900 ahort_ra() 

910 enemy_attack() 

920 /% コ V ンド乂力 
930 repeat 
940 k_clr() 

950 com=0 
960 print 

970 input "g ち、命令をどうぞ 。 "；com 
980 print 

990 if com>9 or com<0 then help い : continue 


1000 

1010 

1020 

1030 

1040 

1050 

1060 

1070 

1080 

1090 

1100 

1110 

1120 

1130 

1140 

1150 

1160 

1170 

1180 


if USS(com)=999 and comO2 and com>0 then { 

print command (com) • ， " は、巧まが大きみ、自己巧なは不巧のが想です 。" 
continue ) 

if USS(8)>0 and com=8 then { 

print " 自動な復植化は巧 » しており、 K のがなは出来ません 。" 
continue } 

if USS(coin) >0 and com<>2 and USS ( 8) >0 and com>0 then { 

print command (com); " は、か W して巧用不なのが # I です 。": print 
print " なお、自己なな植巧もな W してたり、ななは行われていません 。" 
continue } 

if USS(com)>0 and com<>2 and com>0 then { 

print" ® 巧、 '•； command (com) ； " は、ただ今が巧中です，あと "；USS (com) • ， " 年でが了します， 
continue } 
switch com 


case 1 
case 2 
case 3 
case 4 
case 5 


long_warp() 
shor し warp() 
long_rs() 
short_rs() 
Phaser() 


: break 
: break 
: break 
: break 
: break 


/» ち巧離ヮープ 
/* 短巧«ヮーブ 
/* 巧巧！ # センサ ’ 
/» 短巧離センサ ¬ 
バ フュザー巧 
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1190 

case 6 : 

p_torps() 

: break 

こ/拿 

化子み 巧 

1200 

case 7 : 

computer() 

: break 

: /» 

コンビユ 

1210 

case 8 : 

repair() 

: break 

:/» 

巧 巧 

1220 

case 9 : 

charge() 

: break 

:/♦ 

補お 

1230 

default : 

helpO 




1240 

endawitch 





1250 

if LIMIT<=0 


then break 



1260 

if ROMULAN=0 

and KLINGON=0 

then break 



1270 

if USS(0)<=0 


then break 



1280 

if USS(10>>= 

100 

then break 



1290 

if CREDIT<=0 


then break 




1300 until1=0 

1310 ft ゲーム.オーバー 

1320 repeat 

1330 print 

1340 print "♦♦♦ 幸幸幸 ♦♦♦ 幸 " 

1350 print 

1360 if LIM ； [T< = 0 then print " 巧巧が切れました。 •’ : break 

1370 if USS(10)> = 100 then print "fi が、 * 発しましを， " ： break 

1380 if USS(0)<=0 then print " 燃料が無くなりました， " : break 

1390 if CREDIT< = 0 then print " 貴ちは、おおされましを 。": break 

1400 print "« は全滅しましを。 " : break 

1410 until 1=0 
1420 HIT ANY_KEY() 

1430 els 

1440 if (KLINGON=0 and ROMULAN=0) then { 

1450 print " おめでとう！ ちの巧 H ので巧巧が化が連巧はせ渔を巧われを 。" 

1460 print 

1470 print "まったくホ應の台葉もない。本当に ちなう 。" 

1480 if USS け） <1000 then { print 

1490 print " しかしもう少しでな巧が切れるな。字まじ耀 < をとなるところぞ。 "J 

1500 if LIMIT<10 then ( print 

1510 print " いやあ，期巧ざりざりだな。一事はどうなることかと，ちったモ 。" 1 

1520 if LIMITM0 and USS(0)>1000 then { print 

1530 print " いやあ。ちの 16 巧としての » 前にはおるよ • 見 ♦ だ 。" ) 

1540 if CREDIT<40 and CREDIT>25 then { print 

1550 print " コロニーや宇宙 * 化から、巧じがして不満の声が出ているが、"； 

1560 print " なじ、たいしたことじやないよ ，" ) 

1570 print 

1580 print " 巧はともあれ、任巧はホ功だ。これからゆっくり » 養したま无。ちは美なだぞ 。" 

1590 print 

1600 print " わ、そうそう、々回の巧 H の報 W " ;LIMIT» 500+ (lev+4 ) け 000+USS ( 0 )+KLINGON け 00+ROMULAN»800 ; 

1610 print " クレジットだ，巧け巧ってくれをま丈 。" 

1620 print 

1630 if CRBDIT<26 then ( 

1640 print "とちいをいところなのだが . 化が速巧の方から君に拍ホ香がまわってきている 。" 

1650 print 

1660 print " 植民里や、宇宙*化のまけた被ち « だそうだ。 ええ一っと、 "；（ 30-CRED ： [T)* 1000000#; " クレジッ 

1670 print 

1680 print "こり や、 乂ホ字どな，巧巧でをるまで君には宇宙で ♦ 巧巧しを人たちの巧が集めの仕 ♦ が巧っている， 
1690 print 

1700 print ” かなり辛いとは巧うが、ま、やむおえないだろう，也から同情するよ 。" 

1710 print ) 

1720 print " まを、巧々にせ機が迫った時にはよろしく賴わ 。" 

1730 print：end } 

1740 print ** 幸 ♦♦ 本 ♦♦ 本 * 幸 ♦ 幸本幸幸 ♦♦ 幸 ♦ 幸 ♦ 幸 ♦♦♦♦♦♦♦ 幸幸 " 

1750 print " ♦ 幸 ' 

1760 print " ♦ 本 

1770 print " ♦ GAME OVER 本 

1780 print " ♦ 本 ' 

1790 print " ♦ ♦，’ 

1800 print M ♦♦♦♦♦♦♦ 幸 ♦♦♦ 本 ♦♦♦♦♦♦♦ 本 ♦♦ 幸 ♦♦♦ 本本 ♦ 本 " 

1810 print ： print:print 
1820 repeat 

1830 if LIMIT<=0 then { 

1840 print "あれほど 事は一巧を争うときっておいをのじ、何を油巧ってたのだ ！" 

1850 print 

1860 print " 君の * がさの gg で、我等が巧が速巧はな巧国に占領されてしまったではないか ！" 

1870 print 

1880 print " ちには失巧しをよ.まったく ." 

1890 break ) 

1900 if USS(10)>=100 then { 

1910 print " 供れ。 * 巧よ•君は ち眉となって巧丈てしまっをのか •••." 

1920 print 

1930 print "ちは な巧に巧ってくれを。往のことは也 S するな，代わりはいくらでもいるのだから ." 

1940 print 

1950 print " 巧楽かに度りたまえ - ア — メン " 

1960 break ) 

1970 if USS(0)<=O then { 

1980 print "めわにぃっ 化が切れで、これが上れ巧出来ませんどとぉっっ ！ ！ ！" 

1990 print 

2000 print " 貴なはそれでも®巧か ！ ！ もういい。代わりの巧 K を送ることにする ！！" 

2010 print 

2020 print "もは 巧が痛いよ ... まっをく ..." 

2030 break ] 

2040 if CREDIT<=0 then { 

2050 print "K に « 念なことだが、 S の fi 巧としての行曲、巧断が巧巧巧され、連巧を識において檢がしたち巧 " 
2060 print 

2070 print " 君はこのなから、解任するということがみをした。全く巧るだよ。ちを巧名した、化も何らかの " 

2080 print 

2090 print " 責任を巧らされることだろう。 君がもうちょっと、 Hf 壬巧を持って当たっていればこんな ♦ じは " 

2100 print 

2110 print " ならずに巧んだであろう【こ ... では W 里の m 巧をしてくれたまえ。 W 上だ " 

2120 break } 

2130 until 68000=9801 
2140 wait(3#) 

2150 print 

2160 if v41(ti 田 e$ ) >2 and val(tiine$ ) <6 then print " 电ういい力 n 试お化みじなってはい力 > 力 { です力 、？" ： print : end 

2170 if val{ti 面 e*)>0 and val(time$)<3 then print " そろそろ化みません力、？ "： print:end 

2180 if val{time$)>22 then print " 巧は巧い！ さあ、巧巧りましょう ！" ： print:end 
2190 print " はっはっは。巧るどったね 。，’ 

2200 print 


►阪神の掛かが引ぶ卞るというのはショックだ。まだ33哉だし，まだまだやれると化うの 
だが……。門 111 なんか401*塞でまだガンバっているというのに。巨人の誰かとぶってレフト 
でらライトでらやってればまだホームランをがてるいいバッターだったのじ。站近，ジョ 
—ンズ•がいきなりがら化しむ力 f ， いまからではおい。 棍かお U 7、 东辄が 
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2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 

2500 

2510 

2520 

2530 

2540 

2550 

2560 

2570 

2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

2810 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

2940 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 

3060 

3070 

3080 

3090 

3100 

3110 

3120 

3130 

3140 

3150 

3160 

3170 

3180 

3190 

3200 

3210 

3220 


end 

!、 巧巧度ワープ 

func long_warp() 

int far,xl,yi,ding,damage 

float kakudo 

print" 巧巧離ワープ " 

if dockin>0 and _random( 100 ) > 50 then print : print " そうですね、そろそろ出発しますか， 

k_clr() 

print 

repeat 

input " 方位を入力して下さい 。"； kakudo 
input " 巧 ■ を入力して下さい 。 "；far 

if USS(0)<=pow(far,1.3# い 100 then print: print " 巧巧がを〇ません ." ： far=0 
break 
until 0=1 

if far=0 then return() 
kakudo=_rad(kakudo) 
if yesno( )=" N " then return() 
print 

print " ワープします ." 
wait(1) 

8X=3x+_int(far*co8(kakudo)) 

ay=ay—_int(far*ain(kaku 过〇い 

USS(0)=USS(0)-int(pow(far,1.3#)«100) 

timepass(2) 

dockin=0 

if trouble()=1 then check():enemy_attack():return() 
if SPACE(sx,sy,XX,yy)<>0 then ( 
if USS(7)=0 then { 
print 

print -COMPUTER ： A 了巧点に故含巧を巧巧。をちに回 * します 。" 
repeat 

xl=_random( 8 ) : yl=_randoin( 8 ) 
until SPACE(sx,ay,xl,yl)=0 
xx=xl : yy=yi 


if USS(7)>0 then { 

print:print "CRUE : な了化点にかき坊発を 
print 
wait{2) 

print "度巧します ！ ！ ！ " 

wait( 1 ) 
dmg= 1 
repeat 

xx=_random(8) : yy=_random{8) 
until SPACE(sx,ay,xx,yy) = 0 
}) 

wait(l) 
print 

print "ワーブ A 了しましを 。" 
print ， 

print " ワープが了化点巧 " 
print 

print " 化巧巧 * 量 "； int (pow ( f ar , し 3 * バ 100 ) 
if dmg=0 then print :print に損傷は巧められません。 
check() 
enemy_attack() 
endfunc() 
func ahort_ra い 
int x,y,j,1 

atr a ♦ け ） ={" : K : " B " •" 浆 ","R ") 

if USS(4)>0 then { 
for ゎ 0 .to 8 
a$( j) = " ? •' 
next 


コンビューターのな W じより回避出来ま廿ん 


; ax 小宇宙 "；" 


" ; galaxy2(sx•sy) 
else if dmg=l then shock(50) 


if USS(4)=0 and LRS(ax,sy)> 999 then LRS(sx,ay)=LRS(ax,sy)- 10000 

locate 14,0: print "巧 巧！！ センサー " 

print 

color 1 

print " 1 2 3 4 5 6 7 8 " 

for y=l to 8 
color 1 

locate 2,2+y»2 : print full(y) 
for x=l to 8 
locate 2+x»4,2+y»2 
j=SPACE(ax,ay,X,y). 

if USS(4)=0 then color 2-(j=0) - リ =5) else color 3 

if xx=x and yy=y then color 6 : print " E" : continue 

print a$(SPACE(sx,sy,x,y)) 

next 

next 

color 3 

locate 54,3 ： print " 巧"； full(axfull < sy); "小宇宙 巧標 " ；full Ux); 
locate 54,5:print " おを巧 ";galaxy2(sx,sy) 


- ； full(yy) 


locate 54, 7 : print "キ 
locate 54, 8 : print "© . 
locate 54, 9 : print "•. 
locate 54, 10:print ■’※ . 
locate 54,11 ： print "B . 
locate 54,12 : print "K . 
locate 54,13:print "R . 
locate 54,14 : print "E . 
locate 44,16 : print using 
1=0 

if USS(11)=0 then 1=1+1 

if hund(LRS(sx,sy))>0 then 1=1+1 
switch 1 


巧を " 
括 [ 民巧呈 " 
•• おを " 

• • 巧石巧 " 

• • 宇宙さ化 " 

• • クリンゴン " 

• • ロムラン " 

•. エンタープライズ " 
ぞを甩 ######年 


が況巧が 


" ； DATE ； 


case 0 
case 1 
case 2 


color 2 
color 3 
color 1 


print " 巧全 ..： break 
print " 注意 "： break 
print " 危巧 "： break 


►10 りをの巧化でフルスロットルの.4け呼:中に巧っているががは，どう W •てらチョロ Q に 
しかおえない。 な牛：な"1 (18) がぶ巧； 
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3230 

3240 

3250 

3260 

3270 

3280 

3290 

3300 

3310 

3320 

3330 

3340 

3350 

3360 

3370 

3380 

3390 

3400 

3410 

3420 

3430 

3440 

3450 

3460 

3470 

3480 

3490 

3500 

3510 

3520 

3530 

3540 

3550 

3560 

3570 

3580 

3590 

3600 

3610 

3620 

3630 

3640 

3650 

3660 

3670 

3680 

3690 

3700 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 

3760 

3770 

3780 

3790 

3800 

3810 

3820 

3830 

3840 

3850 

3860 

3870 

3880 

3890 

3900 

3910 

3920 

3930 

3940 

3950 

3960 

3970 

3980 

3990 

4000 

4010 

4020 

4030 

4040 

4050 

4060 

4070 

4080 

4090 

4100 

4110 

4120 

4130 

4140 

4150 

4160 

4170 

4180 

4190 

4200 

4210 

4220 

4230 

4240 


光子み宙巧巧お ##* 発"； USS け >,USS(13) 

シールドエネルギー ###%" ； USS(10),USS(1'2) 
••； LIMIT ；: print " シールド機が ： "； 

巧止 " 


’ もうちょっと巧く居をかつをのじ ..." 


endswitch 
color 3 

locate 44,17：print using "おぶ化巧な量 ##### 
locate 44,1 8:print using " IS 损な巧 ### % 

locate 44,19：print using "巧旧まであと ### 華 

if USS(11) = 1 then print " 作曲中 " else print 
locate 0,20 
endfunc 
/* 巧巧麵ワープ 
func short_warp() 
int kakudo,far,i,j:dmg,C 
short rs() 

print " お巧 g ワーブ " 

if 过 ockin>0 and _random( 100 )>50 then print : print 
if USS(2)>0 then { 
print 

print " 巧ち、巧巧！！ワープエンジンはなまを巧けており、指をされる出力の 2 5% しか化ません， 
print 

if USS(2)<>999 then { 

print " 隹巧にはあと " ； USS(2);" 年の巧間が必巧です 。" 

} else print " おちは大きく、ネ 16 の自己なな « 能では巧な不おです 。" 

if USS(8)>0 then print " なお、自百修復機がも故 W しており、ななは巧われていません 。 "J 
print 

C=c8rlin：console 20,12,0：locate 0,C 
repeat 

kaku 过 0 = 0 :far=0 

input " 方位を決めて下さい 。" ；kakudo 
input " 出力を決みて卡さい。 (max16) " ； far 
until far>-1 and far<17 
C=csrlin : console 0,32,0:locate 0, C 
if far=0 then return() 

if pow(far,1.2#) *5>=USS (0) then print ： print " 燃巧が足りません。 " ： return() 

if USS{2)>0 then far=far/4 

if yesnoi)="N" then return() 

i= 田 ove{kakudo,far," E",1) 

dockin=0 

if i>=0 and i<=9 then print 
switch i 
case 1 
case 2 
case 3 


つかりして下さいよ、 IE 巧 ！！ " ： dmg= 130: break 
れかし通ぎですよ、 16 巧！ "： dm が 130: break 


print "巧をに激巧 ！ ！ 

print "植民巧をに漁を 
_put(" : •• ,xx,yy) 

print " こ、 これは大巧です。巧ちのなかじもろに巧つ达みましを 
wait( 3 ) 
print 

print " か、«が巧けていきます ！ ！ もうも•しまいだあ ああ支ホ 

wait( 5 ) 

USS( 10 )=999:dmg=999 
break 


I t 


case 4 
case 8 : 


pri 

dmg 


case 5: 


case 6 : 


case 0: 


ぶち当をりましを 
ぶつかつをよろです 


I® 長、これはロムラン 16 がこんな所に溜んでいたのでしよう，大発見です •" 


げかし過ダですね、 ® 巧。もっと巧難を正！！じ読みましよう 


pri 

dm な 


ig=10 
break 

print " 巧か【こ 
print 

j=_random( 2 ) 
switch j 
case 1 : print 
endswitch 
dmg=50 
break 

print " 宇宙基地じぶつかりました！ 
dmtf=130 

print "R む群にぶつかつをようです ." 
print 

print "ttR 、 R 石巧の闽を «t つて通るじはこの « は大きすぎます 
dmg=30 
break 

int 巧巧 *! ワープ、無事な了しました 。" 

ぷ =0 
break 

endswitch 
timepass( 1 ) 

USS(0)=USS{0)-pow(far, 1.2#)*5 
if dintf=999 then return() 
if i<990 then shock(dmg) 
check{) 

enemy_attack() 
endfunc 

/* 及巧 *! センサー 
func long_ra() 
str a$ 

print "巧巧 *! センサー " 
print 

print " "； 

for i=ax—1 to sx+1 

a$=full(i) : if a$ = " 0 " or a$ = ’. 9 " then a わ " 外 " 

print a$;" .’； 

next 

print 

print " I - 1 - 1 - 1 

for i=sy_l to sy+1 

a$=full(i) : if a わ " 0 " or a$=" 9 " then a*= .• 外 " 
print a$; 

for j=3x-l to sx+1 

if j<1or j>8 or i<1or i>8 then print " | 本本幸 "；： continue 
if LRS(j,i)>=10000 then LRS(j,i)=LRS(j,i)-10000 
print "I"; 

if _ten(LRS(j,i))>0 then color 2 
if hund{LRS(j,i))>0 then color 1 
print full(hund(LRS(j,i )))； 
print full し ten(LRS(j,i))); 


120 Oh ! X 1988.11. 


►ぶ耐という苗莱はパソコンファンではなく，栗本がファンのためだけにある言葉だとお 
近つくづく化うのであります。 巣山修一 （20) をが化 




4250 print full(_one(LRS{j,i))); 

4260 color 3 
4270 next 
4280 print " 

4290 if iOsy+1 then print " | - 1 - 1 - 1" else { 

4300 print " ' - ' - ' - •" ) 

4310 next 
4320 print 

4330 print " X’ 恒をあ " ； galaxy2(sx,sy) 

4340 endfunc() 

4350 /» フ X ザー抱 
4360 func Phaser() 

4370 int energy, i , j ,1,in,k 
4380 print " フェザー巧 " 

4390 print 

4400 if USS(7)=0 and LRS(sx,sy)< 1000 then { 

4410 print "巧標 巧 « 対が巧 お义力 燃が効牽 [%]" 

4420 print 
4430 for i=l to 8 

4440 for j=l to 8 

4450 k=SPACB(sx,sy,i,j) 

4460 if k=0 or k=5 then continue 
4470 print full(i full(j );" 

4480 print using "##.# " ； sqr(pow(i-xx , 2)+ppw(j-yy,2 ))； 

4490 print character(k);" "； 

4500 print using "#### ";SPACB2(sx,sy,i , j); 

4610 print using "###.##";_pha 8 er(hanno(k),i,j)» 100 
4520 next 
4530 next 
4540 print } 

4550 repeat 
4560 k_clr() 

4570 print " 巧用す るが 巧の量を巧めて下さい。 （ 0-";USS(0);" )"；： input energy 
4580 until energy>-l and energy<=USS(0) 

4 已 90 if energy =0 then return() 

4600 if yesno( )=" N " then return() 

4610 print 

4620 USS(0)=USS(0)-energy 

4630 print "フ x ザー括、発 « !" 

4640 for i=0 to 256 


4650 color[32768+i り 28-1] 
4660 next 
4670 color[0] 

4680 for i=l to 8 


4690 for j=l to 8 

4700 l=_phaser(energy,i,j) 

4710 if SPACE(sx,ay,1,j)=0 then continue 
4720 switch SPACE(sx,sy,i,j) 

4730 case 1 : SPACE2(sx,sy,i,j)=SPACE2(sx,sy,i,j)-l/hanno(1) 

4740 if SPACE2(8X,sy,i,j)<=0 then { 

4750 print: print " 巧を "；i ; ; j ;" を、破壊しましを 。" 

4760 SPACE(ax,sy,i,j)=0 : SPACE 2( sx,sy,i,j)=0:SPACE1(sx,sy,i,j)=0 

4770 LRS(sx,sy)= LRS(sx,sy)-1 

4780 PLANKT=PLANET-1) 

4790 break 


4800 case 

4810 

4820 

4830 

4840 

4850 

4860 

4870 

4880 

4890 

4900 

4910 

4920 

4930 

4940 case 

4950 

4960 


2 ： SPACE2(ax,ay,i,j)=SPACE2(sx,sy,i,j)—l»hanno(2) 
if SPACE2(sx,By,i,j) <=0 then { 

print: print " な民を "；i ; ; j ;" を、巧度してしまいました 。" 

SPACE(ax , sy , i , j) =0: SPACE2(sx,sy,i,j)=0:SPACE1(sx,sy,i,j)=0 
LRS(8X,sy)=LRS(sx,sy)—10 
C0L0NY=C0L0NY-1 ： dockin=0 
CREDIT=CREDIT-10 
} else { 

print ： print " 巧民虽 "；i ; ; j ;" じ、巧まを与えてしまいました 。" 

if SPACE 1 (sx , ay , i , j)< >0 and SPACE(ax,ay,i,j)<>6 and _random( 100 )>50 

SPACE1(8x,sy,i,J)=SPACE1(sx,ay,i,j)-1} 

CREDITrCREDIT-2 

} 

break 

3:SPACE2(8X,sy,i,j)=SPACE2(sx,sy,i,j)-l»hanno{3) 
if SPACE2(sx,sy,i,j)<=0 then NOVA() 
break 


then 


4970 case 

4980 

4990 

5000 

5010 

5020 

5030 

5040 

5050 

5060 case 

5070 

5080 

5090 

5100 

5110 

5120 

5130 

5140 

5150 

5160 

5170 

己 180 case 

5190 

5200 

5210 

5220 

5230 

5240 

5250 


4:SPACE2(sx,sy,i,j)=SPACE2(sx,sy,i,j) - い hanno(4) 

print :print " 巧クリンゴン巧 " ； full(i full(j );" に、 " ； 1 の巧まを与えました。"； 

print SPACE2(ax,sy,i,j) ;"/300" 
if SPACE2(sx,3y,i , j) <=0 then { 
print " 巧巧しました 。" 

KLINGON=KLINGON-1 
LRS(ax,ay 》 =LRS(sx,sy)— 100 

SPACE(ax,ay,i,j)=0:SPACE1(sx,sy,i•j)=0;SPACE2(sx,sy,i,j)=0 } 
break 

5 : SPACE2(sx,sy,i,j)=SPACE2{sx,sy,i,j)_l*hanno(5) 
if SPACE2(sx,sy,i,j)<200 then { 

print: print " 匪巧 " ； full(i full(j );" じて、ロムラン巧がをを現しました ！ "； 

SPACE(8X,sy , i , j) =8 

print 1;" のなまを与えました。 " ； SPACE2(sx,sy,i, j) ; け /400" 
if SPACE2(sx,sy , i , j) <=0 then ( 
print ’■« 巧しました 。" 

SPACE(ax,sy,i,j)=0:SPACE1(sx,sy,i,j)=0:SPACE2(sx,sy,i,j)=0 
LRS(sx,sy)=LRS(sx,ay)_ 100 
ROMULAN=ROMULAN-1 
)} 

break 

6 : SPACE2(sx,sy,i,j)=SPACE2(sx,sy,i,j)-l*hanno(6) 

if _random( 100 )>60 and left(SPACE1(sx,sy,i,j),1)>0 then { 
m=1 : SPACE2(sx,sy,i,j)=SPACE2(sx,ay,i,j)—300 ) 

print :print " 宇をま巧に巧きがでました 。" 
if SPACE2(sx,ay,i,j )<=0 then { 

print ： print " 李まま化は、爆巧しました 。"： cut (sx,sy,i,J) 

SPACE(ax , sy , i , j) =0: SPACE1(sx,sy,i,j)=0:SPACE2(sx,sy,i,j)=0 
BASE=BASE—1:dockin=0 


► もょつとカッコいいブックカバ '— 。まず楽譜を用 ; なする（薄めの管は ; ぶスコアがよい）。 
をれを B4 用紙にコピーする（乂は小を兼ねる）。本をカバーする（本犀さんがやるみたい 
じ）。で，できあがり。なわ，丈夫ではないので補強したはうがいいでしょう。 

が旗ま一 （ 18 ) 埼玉県 
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5260 LRS(sx,sy)=LRS(sx,sy)-10 

5270 CREDIT=CREDIT—10 

5280 break ) 

5300 printrprint " 宇まさ化からの巧告じよりますと、今の巧このおかげで 、" 

5310 if left(SPACEl(sx,3y,i,j) ,0)>0 then { 

5320 k= randoni{1*2)+1*5:if k>left(SPACBl(ax,sy,i,j),0) then k=left(SPACE 1(sx,sy,i,j),0) 

5330 printcprint " 供お用巧おが巧 " ； k;" が巧出 。" 

5340 left(SPACBl(3X,sy,i,j) ,0 )=left(SPACE 1 (sx , ay , i , j), 0 )_k 

5350 if left(SPACBl(8x,8y,i,j),0) = 0 then left{SPACE.M sx,sy,i,j),0)=0 

5360 ) 

5370 if left(SPACEl(ax,sy,i,j),1)>0 then { 

5380 k=_randoin( 5 ) -2: if k<0 then k=0 

5390 if m=l then k=k+1 

5400 if k>0 then print: print " 及び光子み惠 " ； k 発が、巧用不能 。" 

5410 left(SPACEl(sx,ay,i,j) ,1 )=lef り SPACEl(ax,ay,i , j),1)-k 

5420 if left(SPACEl(8x,ay,i, j) ,1X0 then lef t (SPACEl(ax , 3y, i , j ).,1)=0 

5430 if m=l then { print 

5440 print " それに、 光子み S が、 字宙基地内で « 発を起こしたとゆうことです 。"> 

5450 } 

5460 1=1/2 : if 田 =1 then 1=1+300 

5470 print ： print "宇宙さ化の搜ま -" ； 1;" ." ; SPACE2 ( ax , sy , i • j ) ; "/800" 

5480 if _random( 100 )>40 then { print 

5490 "print " なお、宇宙さ巧からの巧拍として、"； 

5500 print " フエザー巧をここで巧うのは » んで貢ぃたぃとのことです 。" } 

5510 brAftL 

5520 case 7: SPACE2(ax , sy , i , j)=SPACE2(sx , sy , i , j)-l»hanno( 7 ) 

5530 if SPACE2(8x,ay,i,j)<=0 then { 

5540 print:print " 历石巧を巧巧しました 。" 

5550 SPACE(8X,sy,i,j)=0 ： SPACE2(ax,sy,i,j)=0:SPACE2(ax,sy,i,j)=0 

5560 LRS(8x,sy) 二 LRS(ax,sy)_l 

5570 ASTEROID=ASTEROID-1 

5580 } 

5590 break 

5600 case 8 ： SPACE2(sx,sy,i,j)=SPACE2{sx,sy,i,j)-l*hanno(8) 

5610 print: print "敵 ロムラン g •，； full(i full(j );" に、 " ； 1 の巧さを与えました。，，； 

5620 print SPACE2(ax,ay•i•j) ;"/400" 

5630 if SPACE2(ax,sy,i,j)<=0 then ( 

5640 print "» 巧しました ." 

5650 SPACE(sx,ay,i,j)=0 ： SPACE1(sx,ay,i,j)=0:SPACE2(sx,sy,i,j)=0 

5660 ROMULAN=ROMULAN-1 

5670 LRS(sx,sy)=LRS(sx,ay)-100 

5680 ) 

5690 break 

5700 endswitoh 
5710 next 
5720 next 

5730 enemy—attack() 

5740 endfunc 
5750 パ光子魚雷 
5760 func p_torp8() 

5770 int kakudo(3),i,j,k,m,LOOP,many,a,C,sun 
5780 shor し ra() 

5790 print "化子魚 «" 

5800 print 

5810 if USS(13)=0 then print " 魚雷の JSW 技は 0 になってぃホす。発が出来ません ，'•: return () 

5820 if USS(0)<30 then print " 化巧が少なすざます 。 W II に回すだけのが巧がありません 。": return () 
5830 k-clr い 

5840 C=csrlin:console 20,12,0 : locate 0,C 

5850 if USS(13)>1 then input " 巧発、発がしますか？ （ 1-3 > .RET:! •CANBCL=999 ";many else many=1 
5860 if many<=l then many=1 

5870 if many=999 then C=c8rlin:console 0,32,0:locate 0,C:return() 

5880 if 田 any>3 then many=3 

5890 if many>USS(13) then many=USS(13) 

5900 print 

5910 for LOOP=l to many 

5920 if many>1 then color LOOP:print full(LOOP);" 巧目、 "； 

5930 print " 兒 W 角度を指定して卡さぃ。 " ；； i 凸 put a : kakudo (LOOP) =a 

5940 kakudo(LOOP)=kakudo(LOOP) mod 360 : if kakudo(LOOP)<0 then kakudo(LOOP) = 360+kakudo(LOOP) 
5950 next 
5960 color 3 

5970 if yeano()="N" then C=C8rlin：console 0,32,0:locate 0,C ： return() 

5980 for LOOP=1 to 田 any 
5990 print 

6000 if many> 1 then color LOOP : print full(LOOP) 発目、ながします 。" 

6010 USS(0)=USS(0)-—random(10) 

6020 C=carlin : console 0,32,0 : locate 0,C 
6030 i= 田 ove(kakudo<LOOP), 100, "A",0) 

6040 console 20,12,0:locate 0,C 
6050 j=_random(60)+290 
6060 switch i 

6070 case 1 : SPACE2(sx,ay,rx,ry)=SPACE2(sx,ay,rx,ry)-j 
6080 print " 巧里じか中。"； 

6090 if SPACE2(8X,ay,rx,ry) <=0 then { 

6100 print " 巧巧しましを 。" 

6110 _put( " it" ,rx,ry) 

6120 SPACE(sx,sy,rx,ry)= 0:SPACE1(sx,sy,rx,ry)= 0:SPACE2(sx,sy,rx,ry) = 0 

6130 PLANET=PLANET-1 

6140 LRS(sx,sy)=LRS(sx,sy)-1 

6150 ) else print 

6160 break 

6170 case 2 : SPACE2(sx,sy,rx,ry)=SPACE2(sx,sy,rx,ry)-j 
6180 
6190 
6200 
6210 
6220 
6230 
6240 
6250 
6260 


122 Oh ! X 1988.11. 


print " 大変です， 巧 民 巧を じ命中してしまいました，"； 
if SPACE2{8x,sy,rx,ry) <=0 then { 
print "« 発してしまいました ！ ！ ’’ 

CREDIT=CREDIT- 10 

SPACE(sx,sy,rx,ry)=0:SPACEl{sx,sy,rx,ry)=0:SPACE2{sx,sy,rx,ry)=0 

COLONY=COLONY-1:dockin=0 

LRS(sx•sy) 三 LRS(ax,sy)-10 

_put(" 々 ",rx,ry) 

break ) 


►やはりを巧さんのがすつすごい！もしかしたらホなさんて宇祖人じやないの？ 

後がま太 （17) 大分惧 


6270 

6280 

6290 

6300 

6310 

6320 

6330 

6340 

6350 

6360 

6370 

6380 

6390 

6400 

6410 

6420 

6430 

6440 

6450 

6460 

6470 

6480 

6490 


print 
wait(2) 

if SPACE1(sx,sy,rx,ry)>1 and SPACEl(sx,sy,rx,ry)<6 then { 

SPACE1(sx,sy,rx,ry)=SPACEl(sx,sy,rx,ry)-1 ) 

print 

print " 话民巧をより、乂巧 。" 
k=_random( 3 ) 

if SPACE 1 (sx,sy,rx,ry)=6 then k=4 
switch k 

case1:print " r 巧々は、 今後 中なのな巧をおらせて 貨う j ": SPACE 1 (sx , sy , rx , ry) =6 
CREDIT=CREDIT-7 
break 

case 2 .-print "T 無力な巧々を巧 g するなんて、なんて巧おな « 巧だ。 j" 
CREDIT=CREDIT- 4 
break 

case 3 : print "r 巧な連巧に申しなてて、君を首にしてやる ！ ！ j" 

CREDIT=CREDIT- 5 

case 4: print "[ 中なをを巧 巧 するな ど、地 巧 速 巧に 巧い！！ してやる！ j " 
CREDIT=CREDIT- 6 
break 
endawitch 
break 


6500 case 3 : SPACE2(ax,ay,rx,ry)=SPACE2(sx,sy,rx,ry)-j 
6510 print " 巧まじ命中 。" 

6520 if SPACE2(ax,ay,rx,ry) <=0 then NOVA{) : sun=l : break 

6530 print 

6540 print " 巧巧は爆発すると、その小宇宙の中のもの全てを巻きおえじします。を意して下さい。 

6550 break 

6560 case 4 : SPACE2(sx , sy , rx , ry)=SPACE2(sx,sy,rx,ry)-j 

6570 print " お巧 ♦ です。クリンゴン K じ命中しました。"； 

6580 if SPACE2(3X , ay , rx , び ） <=0 then { 

6590 print " きがしました 。" 

6600 SPACE(sx•sy,rx, ぴ ） =0 : SPACE1(ax,sy,rx,ry)=0:SPACE2(sx,ay,rx,ry)=0 

6610 KLINGON=KLINGON-1 

6620 LRS(8X,ay)= LRS(ax,sy)-100 

6630 _put(" A",rx,ry) 

6640 break } 

6650 print " しかし、 * 巧に失おしましを 。" 

6660 break 

6670 case 5: SPACE2(sx , sy , rx , ry)=SPACB2(ax,sy,rx,ry)-j 

6680 print full(rx) ; ;full(ry );" じ ロムラン ® が、安を現しました！ "； 

6690 _put{"R" , rx,ry) 

6700 SPACE(sx,ay , rx,ry)=8 

6710 if SPACE2(sx,sy,rx,ry)< = 0 then { 

6720 print 発しましを 。" 

6730 _put(" *",rx,ry) 

6740 ROMULAN=ROMULAN - 1 

6750 LRS(ax,sy)=LRS(sx,sy)-100 

6760 SPACE(sx,sy,rx,ry)= 0:SPACE1(ax,sy,rx,ry)=0 ： SPACE2(sx,sy,rx,ry)=0 

6770 } else print 

6780 break 

6790 case 6 : SPACE2(ax,ay,rx,ry)=SPACE2(ax,sy,rx,ry)-j 

6800 if _random( 100 い 50 and left(SPACEl(sx,sy,rx,ry),1)>0 then { m=1 

6810 SPACE2(8X,sy,rx,ry)=SPACE2(sx,sy,rx,ry)-300 } 

6820 print " 宇宙基化に命中。"； 

6830 if SPACE2(ax , sy , rx , ry) < = 0 then { 

6840 print " g 発しましを ."；； cut (sx, sy, rx • ry) 

6850 if _random( 100) >50 then print •’ 後で巧らかのおで田せられるものと巧、います ，" elae { 

6860 print } 

6870 _putr A’’ ， rx,ry) 

6880 CREDIT=CREDIT-10 

6890 SPACE(8X•ay,rx,ry)=0:SPACE1(ax,ay,rx,ry)=0:SPACE2(sx,sy,rx,ry)=0 

6900 LRS(ax,ay)=LRsiax,ay)-10 

6910 BASE=BASE-1 ： dockin=0 

6920 break ) 

6930 CRBDIT=CREDIT-3 

6940 k=_random(2) 

6950 switch k 

6960 case1 : print - そをさかを巧撃するなんて無謀です、 « 巧 。"： break 

6970 case 2 ： print " 巧、そこは、巧方の宇巧さかですよ ！" : break 

6980 endswitoh 

6990 print 

7000 print " 宇宙基化より巧告がありましを 。" 

7010 print 

7020 print " ただ今の貴巧の巧 g によるな害は " 

7030 if left(SPACEl(ax,ay,rx,ry) ,0)>0 then { 

7040 k= random(500)+1000 

7050 print " 巧お用お違な料 • • • • " ；k 

7060 left(SPACEl(sx , sy , rx , ry),0)=left(SPACEl(sx,sy,rx,ry),0)-k 

7070 if left(SPACEl(sx,sy,rx,ry),0)<0 then left(SPACEl(sx,8y,rx,ry),0)=0 

7080 1 

7090 if left(SPACEl(sx,sy,rx,ry),1)>1 then { 

7100 k=_random(3)+1 

7110 if m=l then k=k»2 

7120 print " 光子魚 S . ";k;" 発"； 

7130 if m=lthen print " なお、魚雷は宇まさ化巧で « 発したとのことです ，" else print 

7140 left(SPACEl(ax,sy,rx,ry),1)=left(SPACEl(sx,sy,rx,ry),1)-k 

7150 if left(SPACEl(sx,8y,rx,ry),1)<0 then left(SPACEl(sx,ay,rx,ry),1)=0 

7160 ) elae print 

7170 print " 宇宙基地にさけを被含 ... " ； j+m»300 ； " . " ; SPACE2 (sx • ay • rx , ry) ; "/800" 

7180 if _randoin( 100) >50 then { 

7190 print 

7200 print " 及び、追かです， 「"； 

7210 k=_rando 田 （ 3) 

7220 switch k 

7230 case l:print " き、貢な..化が速巧に立てつ < 巧か ！ ！ j":break 

7240 case 2;print " 今巧ぷつけたら、ホ巧しないぞ ！ ！ j":break 

7250 case 3 .-print "度に何かがみでもあるのか ！ ！ j ••: break 

7260 endswitoh 

7270 ) 


► MZ -700 則スぺースハリアーはいいですね。お局，8嘟切くらいかけてなち込んでデバツ 
グまでがえました。 MZ -700 は学校に1台あるのでをれを使っています力 f , 自分でも1台は 
し < むりよした。今後もを巧さんになが巧しています。 河お化司 （18) 神奈川お 
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7280 

7290 

7300 

7310 

7320 

7330 

7340 

7350 

7360 

7370 

7380 

7390 

7400 

7410 

7420 

7430 

7440 

7450 

7460 

7470 

7480 

7490 

7500 

7510 

7520 

7530 

7540 

7550 

7660 

7570 

7580 

7590 

7600 

7610 

7620 

7630 

7640 

7650 

7660 

7670 

7680 

7690 

7700 

7710 

7720 

7730 

7740 

7750 

7760 

7770 

7780 

7790 

7800 

7810 

7820 

7830 

7840 

7850 

7860 

7870 

7880 

7890 

7900 

7910 

7920 

7930 

7940 

7950 

7960 

7970 

7980 

7990 

8000 

8010 

8020 

8030 

8040 

8050 

8060 

8070 

8080 

8090 

8100 

8110 

8120 

8130 

8140 

8150 

8160 

8170 

8180 

8190 

8200 

8210 

8220 

8230 

8240 

8250 

8260 

8270 

8280 

8290 


if LOOPOmany then HIT_ANY_KEY{) 
break 

case 7: print " 頂石なじか中したようです。巧がしました。"； 

_put(" 々 ， rx,ry) 

SPACE(sx,sy,rx,ry)=0 ： SPACE1(sx,ay,rx,ry)=0:SPACE2(sx,sy,rx,ry)=0 
break 

case 8: print " ロムラン IB じか中。"； 
print " P 巧しましを 。" 

_put( • ’ 々 ",rx,ry) 

ROMULAN=ROMULAN-1 

LRS(sx,sy)=LRS(sx,sy)-100 

SPACE(sx,8y,rx,ry)=0 ： SPACE1(sx,sy,rx,ry)=0 ： SPACE2(sx,sy,rx,ry)=0 


break 

default : print " ミス - シ日ットです。"； 
if _random( 100 ) >50 then { 

print " 巧おには陌りがあります。大切じ巧用して下さい。 " 1 else print 

break 

endswitch 

USS(13)=USS(13)-1 
USS ( 0) =USS(0)-_random(5)-5 
if sun=l then break 
next 

C=c8rlin:console 0,32,0:locate 0 ,C 
color 3 


enemy_attack() 
endfunc 

/* コンビュータ 
func computer\) 
int com 

color [ , , ,65472] 
color 2 

print " コンビュータ 


repeat 
repeat 
print 
print "1. 
print •• 4 . 
print "7 . 
print "10 
print 
k_clr() 
com=0 


状況報告 

S 損なの報告 

な巧る巧植化の作度 
お進化巧のれ算 


input " 指示ををえて下さい， " ； co 田 


until com >— 1 and co 田 <l2 



.巧河化図 3 ... 

.現在位置の拉值 6 ... 

. ル宇宙内巧傷巧の巧告 9... 
. 自«巧置の作勘 0 ... 


シー • ルド W »" 

杞憶されを位置への自動た巧 " 

各字をさ化の補給巧資巧 * の報告 " 
メインコマンドへ房る " 


if com=0 then break 
print 

if (com=6 or com=7) and USS(1)>0 then { 

print command(1); " はな R しています。"； 

if USS け ） =0 then print " あと " ； USS(1) ;" 年の巧闽が必 g です 。" 

if USS(8)>0 then print " なお、 " ； command( 9);" もか W しても • り、度な作巧は巧われていません。 


continue 


switch com 

case 1 : report() : break 
case 2 : galaxy(} : break 
case 3 : ahield() : break 
case 4 : damage1(} : break 
case 5 : memory(} : break 
case 6 : m_warp() : break 
case 7 : trace() : break 
case 8 : damage2() : break 
case 9 : report2() : break 
case 10 : oal() : break 

case 11 : die() : break 

endswitch 

if USS(0) <=0 then break 
if USS(10)>=100 then break 
if CRBDIT<=0 then break 
if LIMIT<=0 then break 
until1=0 
color し ， ，655351 
color 3 
endfunc() 

/* がが報告 
func report {} 
int i 
print 

print " ♦♦ 幸 * が巧報告 ♦* 幸 *" 

Torint 

print using "宇ま B ###### 年 

print using "お違な巧巧；！ . 

print using " R 巧 # な . 

print using "シールドエネルギー巧量 . 

if USS(11) = 1 then print •. 作か中 ’. else print "作 

print using ••化子み * 巧 WW ： . 

print 

print using "巧里 ##### 宙民巧里 

print using " 历石屏 ##### 宇宙基が 

print using " クリンゴン ® ### ロムラン « 

print 
color 3 

print " 巧在のが應危 » 巧のレペルは"； 
if hund(LRS(8x,ay) )>0 then i=i+l 
if USS(0)<1000 then i=i+l 
if USS(10)>50 then i = い 1 
if USS(10)>80 then i=i-H 
if USS(11)=0 then i=i+l 
if USS(0)<500 then i=i+l 
if USS(12X50 then i = i + l 
if USS(12)<25 then i=i+l 
if LIMIT<=10 then i=i+l 
if CREDIT<=10 then i=i+l 


巧り巧巧 #### 年"； DATE,LIMIT 
#####'• ；USS(0) 

### %"；USS(10) 

### % "；USS(12)； 

ft していません " 

###発"；リ83(13) 

### 巧 里 #### " ； PLANET , COLONY,SUN 

###"；ASTEROID,BASE 
###"；KLINQON,ROMULAN 


124 Oh! X 1988.11. 


► (K) さんへ。「ノーライフキング j は本おに巧が卞るんですよね。はかには中蘇明夫さ 
んの「オシャレ泥が J も时 • きなんだけど，本尾で化かけたら立も説みでもいいから説んで 
みてください。ホい巧おがにを义ネなのですぐわかるし培、うけど。千案忡 （ 18 ) を手典 






8300 print full(i );• ， です。 
8310 print 
8320 color 1 


8330 
8340 
8350 
8360 
下さい 
8370 
と巧斯 
8380 
8390 
て下さ 
8400 
8410 
8420 
8430 
8440 
8450 
8460 
8470 
8480 
8490 
8500 
))； 
8510 
8520 
8530 
8540 
8550 


if USS(0)<1000 and USS(0)>500 then print " 燃おが、少な 
if USS(0)<500 then print " が巧力、 • 笛力、し 
if USS(12)<50 and USS(12)>20 then print "シールドエネ 
if USS(12)<20 and USS( 12)>0 then print "シールドエネ 


くなっています。袖始することをれめます 。" 

か巧っていません。早るじ補おして下さい 。" 

ルギーが、半みを切っています。视おを巧めます 。" 
ルギーが、僅かしかありません。なるだけ早く W 拾して 


if USS(12)=0 
します 。" 

if USS{ 10)>5 〇 and USS(10)<80 
if USS(10)>80 

ぃ 》" 

if hund{LRS(sx,ay))>0 
if USS(13)=0 
if LIMIT<=10 
if CREDIT<=13 
color 2 
endfunc 
/» 巧巧地因 
func galaxy い 
int i,j 

print " ♦幸 


then print " シールドエネルギーがありません。このままお巧するのは危换である 


then print " 店じ力、な〇の 
then print " の巧な巧は 

then print " センサーは、 
then print "化子み巧があ 
then print "巧巧が巧巧い 
then print "貴方の巧動が 


巧 « がみられます。巧なすることを、巧めます 。" 

、巧 : 议なレベルじさしています。化なを*巧先に考慮し 

巧を巧かしています。注なして下さい 。" 

りません。巧給して下さい 。" 

ています。るいで下さい 。" 

速巧を巧で巧われています。巧をだけて下さい 。" 


巧巧地図 


宇宙巧"； 


print full し ten{DATE/100 い； full し one(DATE/100)) ； full(_ten(DATE-DATE/100* 100 )) ； full(_one(DATE-DATE/100«1C0 

print "年巧巧 幸 *" 
print 

print " 1 2 3 4 5 6 7 8 

print " I - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 - 1 

for i=l to 8 


8560 print full(i) 

8570 for j=l to 8 
8580 print ••1"; 

8590 if LRS (J , i ) >999 then print "♦幸 * " ; : continue 

8600 if _ten(LRS(j,i))>0 then color 3 

8610 if hund(LRS(j,i))>0 then color 1 

8620 if J=sx and i=sy then color 15 

8630 print full(hund(LRS(j,i))); 

8640 print full し ten(LRS(j,i))); 

8650 print full(_one(LRS(J•i )))； 

8660 color 2 
8670 next 
8680 print "I" 

8690 if i = 8 then print " ' - -> - ' - ' -- ' - ' -- ' ": break 

8700 print " 卜 -+-+-+- 十 - 十 -+-+- H " 

8710 next 
8720 print 
8730 print 

8740 print " 貴方のいる小宇宙は巧 " ； full(sxfull (sy) ルタ宙、 " ； galaxy2 (sx • sy) ; " です 。" 

8750 print 

8760 endfunc 

8770 /* シールド扣街 

8780 func shield() 

8790 int i 

8800 i=aba(not(USS(ll))) 

8810 print " 现在シールドは"； 

8820 if USS(11) = 1 then print " 作動中です 。" else print " 作動していません 。" 

8830 print 

8840 if USS(12)=0 then print "シールドのエネルギーがありま廿ん。 "： return < ) 

8850 print "切り換えてもよろしいですか ？ " 

8860 if yeano()="Y" then print：print " 切 0 換えます 《 " : USS( 11 )=i : return() 

8870 print 

8880 print " 巧り止めました 。" 、 

8890 endfunc 

8900 パ « 擅なの巧告 

8910 func damage 1 () 

8920 int i,j 

8930 print 巧傷の巧告 " 

8940 for i=l to 9 

8950 if USS(i)=0 then continue 

8960 j=l 

8970 if i= 8 then continue 


8980 print 

8990 print command! i ) i " 力《巧度中で、； 

9000 if USS(i) = 999 then print " 侈なは不可巧です 。 "：continue 
9010 print USS(i);" 年の巧間が必巧です ，" 

9020 next 
9030 print 

9040 if j = 0 then print " 現在、故 W 巧所は巧当たりません 。 "：return () 

9050 print command ( 8 );•• は、 "； 

9060 if USS (8)=0 then print " 正常に作曲中です。 " ； return() 

9070 print " か W しており、巧なは行われていません ，" 

9080 endfunc 

9090 パ现を位 a の妃度 

9100 func memory() 

9110 if W8X>0 then { 

9120 print " 現在メモリじは 、" 

9130 print 

9140 print " 巧 " ； full(wsxfull(wsy);" ルす巧座標 " ； full(wx full(wy > ; 

9150 print " へのれ路のデータが、入っています ，" 

9160 print 

9170 print " 消まして、巧しいデータを需き込むことじなります 。" 

9180 print } 

9190 print " 現在位 ! ！のデータを、紀巧します。巧存はありませんね 。" 

9200 if yeano( ) = "N" then return() 

9210 print 

9220 w8x=ax:w8y=sy:wx=xx:wy=yy 
9230 print " 記巧しましを ，" 

9240 endfunc 


9250 /* 妃 « された位置へのワープ 
9260 func m_warp() 

9270 int energy 


►現代化；斗水論•巧 2 回：描ぶのかが水のおおは目ざましい。今りは r うまい J やつを紹 
かする。カナダドライの r 化巧おが:がシリーズ」である。これには特長なるらのはない力I， 
.おな，味.がを想が平均点にI上の蔚レベルである。現化，オレンジ，青リンゴ，グレ-プ 
の3巧が語売されている。 木巧将也 （13) 埼玉県 
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9280 if dockin>0 and —random ( 100 )> 50 then print " え、もう出発ですか 、 C 巧 。"： print 

9290 if wsx=0 then print •• メモリには、巧巧データがおなされていません。 " ： return い 

9300 print " 巧 "； full (wsx) ; " - " ; full (wsy) ; ， • ル宇を巧巧 " ； full(wxfull(wy);" へ、 お巧します 。" 

9310 print 

9320 if wsx=sx and wsy=sy and wx=xx and wy=yy then { 

9330 print " ちょっと待って下さい、店巧。この位置は、ここじゃないですか。なじな巧けてるんですか 。" 

9340 return() } 

9350 energy=pow < sqr(pow((wsx-sx),2)+pow((wsy-sy),2 い ， 1.3#)*100+100 

9360 if USS(0)<=energy then print " ななには、 " ； ener が； " が、必巧です。巧をですが、巧巧が足りません 。"： return () 
9370 print energy; " の推ぶ化巧を巧用しますが、巧をはありませんね 。" 

9380 if yeano い三 " N" then return() 

9390 print 

9400 print " ワープします " 

9 い 0 wait(2) 

9420 timepass( 2 ) 

9430 dockin=0 

9440 USS(0)=USS(0)-energy 

9450 if trouble()=1 then check() : enemy_attack() : return() 

9460 ax=wsx : ay=wsy : xx=wx : yy=wy 
9470 if SPACE(sx,sy,xx,yy)>0 then ( 

9480 print;print " いつの曲じか、この産なじな店がワープしてきていました ！" 

9490 print 

9500 waitd) 

9510 if USS{7)=0 then print "COMPUTER ： 直ちに回 します 。" 

9520 if USS(7)>0 then { 

9530 print "CRUE; コンビュータのな扉により、発巧が遅れました ！" 

9540 wait(2) 

9550 print "» 巧します ！" 

9560 wait(2) 

9570 shock(70)) 

9580 repeat 

9590 xx=_ran 过 om{ 8 ) 

9600 yy=—random け） 

9610 until SPACE(ex,ay,xx,yy) = 0 

9620 ) 

9630 print:print " な了しましを 。" 

9640 check() 

9650 enemy_attack() 

9660 endfunc 
9670 /* 追尾たを 
9680 funo trace() 

9690 int energy,x,y 

9700 if tx=0 then print " まだ、なのワープを * 巧していません ， "：return () 

9710 print " 第 " ； full(tx); " - " ; full(ty) ; " ル宇まへのワープを、妃巧しています ，" 

9720 print 

9730 energy=pow(sqr(pow((tx-sx),2)+pow((ty-sy),2)),1.3#)*100+100 

9740 if USS<0)< = energy then print " 巧巧には、 " ； energy;" が、必要です . 巧をですが、なおが巧りません， " ； return() 
9750 print energy ； " の推道な巧を使用しますが、巧存はわりませんね 。" 

9760 if yeano()="N" then return() 

9770 print 

9780 if USS(11)=0 then print " シールドがが動していません，ま意して下さい . "’.print 
9790 wait(l) 

9800 print " ワープします 。" 

9810 wait(2) 

9820 USS( 0 )=USS(0)-energy 
9830 timepass(2) 

9840 dockin=0 

9850 if trouble()=1 then check() : enemy_attack();return() 

9860 8x=tx ： sy=ty 
9870 repeat 
9880 x=_rando 田 （ 8) 

9890 y=_random(8) 

9900 until SPACE(sx,ay,x,y)=0 
9910 xx=x ； yy=y 

9920 print ;print " A 了しましを ." 

9930 tx 三 0:ty=0 
9940 check() 

9950 enemy_attack() 

9960 endfunc 

9970 パルぞ宙巧の巧傷度の餐告 
9980 func damage2() 

9990 int i,j 
10000 float a,b 

10010 print " ♦幸 ル宇宙巧の巧な度の巧告 * 幸 " 

10020 print 
10030 for i=l to 8 
10040 for j=l to 8 

10050 if SPACE(sx,sy,i,j)= 0 then continue 
10060 if SPACE(sx,sy,i,j) = 6 then continue 
10070 a=SPACE2(sx,sy,i,j) 

10080 b=v(SPACE(sx,sy,iij)) 

10090 print full(i)；" - j);character(SPACE(sx,sy,i,j ))； 

10100 print using "_#####_ ### %" ； a, (b-a)/b«100 

10110 next 

10120 next ♦ 

10130 endfunc • 

10140 パ各宇宙さ化からの « 報告 
10150 func report2{) 

10160 int i 

10170 print " 各宇宙基地に巧ってぃる補お坊資巧ち量の巧告 " 

10180 print 

10190 for i=l to _BASE 

10200 print " 巧 " ；？ ull(i );" 宇宙さ化"； 

10210 if left(i,0)=99999 then print " は、爆巧されましを 。"： continue 

10220 print using " 推途 がが #####* 化 子み宙巧な ### 発 "； left ( i , 0 )•left ( i ,1 ) 

10230 next 
10240 endfunc 
10250 /t が巧のか » 

10260 func cal() 

10270 int X,y,energy 

10280 print " 巧ぶな巧の計節 " 

10290 print 

10300 print " 現在、巧 " ； full(sxfull(ay);" 小字宙 " ； galaxy2 (sx, sy);" 【こいます 。" 


12b Oh! X 1988.11. 


►10 巧-弓- 96 ぺージの佐巧久がさんへ。な巧を美ちゃんはヤマハの V 2 も持っているので， 
MIDI の速化で参照されているのはきっと御利益でもある t 思ったんじゃないでしよ うか。 
琼田を美，圾な！ 向中巧孝章 （18) 靑な巧 




10310 print 

10320 print " どこのか宇まへのお巧を巧望しますか ？" 

10330 repeat 
10340 print 
10350 input "X - ";x 
10360 input "Y —";y 
10370 print 

10380 until x>0 and x<9 and y>0 and y<9 

10390 energy ：： int {pow( sqr( (sx-x) * ( sx-x ) + ( sy-y) * ( sy-y)) ,1.3#) » 100 ) 

10400 if x=sx and y=ay then print .. 巧をされを小李在は、現をいる小字宙です 。"： return ( > 

10410 print " 巧 " ； full(x);" - full(y );" 小宇宙 倍を系 " ； galaxy2 U • y) ; " へお巧するには " ； energy が必要です。 
10420 print 

10430 print " 妃 « された位！ ■ や、追ちおぶの巧合は、これに 100 加わります 。" 

10440 print 

10450 if energ い USS(0) then print energy-USS ( 0 ); " の燃巧が足りないようです 。" 

10460 if energy<=USS(0) then print " 巧巧は十々あるようです。が了读 "； USS ( 0 > -energy ; " の燃巧が巧ります 。" 
10470 endfunc 

10480 パ哀れ！ 自 «! 情けなや！ 

10490 func die() 

10500 int j 

10510 print "自 g します 。" 

10520 print 
10530 j=_random(3) 

10540 switch j 

10550 case1 : print "おめが早 < はありませんか？ 本当【こよろしいのですか ！" : break 
10560 case 2 : print "R 巧！血巧ってませんか！ 本当に自巧！させるのですか！ " ；break 
10570 case 3 : print " 本当に助かる道は無いのですか！をく考えて下さい！ "： break 
10580 en 过 switch 

10590 if yeano( ) = "N" then print : print " ちょっと！ g 々、さないで下さい！"： return() 

10600 print 
10610 j=_random(3) 

10620 switch j 

10630 case1 : print " 巧よ、この巧巧きもをお許し下さい 。": break 

10640 case 2 ：print " お父さん、お巧さん！ W 免なさホぃ ！" : break 

10650 case 3:print " これまでちっとも楽しいことはありませんでした！ "： break 

10660 endswitch 

10670 wait(3) 

10680 print 

10690 print " スイッチを入れましを。 « 発します 。" 

10700 print 
10710 wait け） 

10720 print " どっかああああああああああああああああああああああああああああああああん ！" 

10730 wait(2) 

10740 USS(10)=999 
10750 endfunc 
10760 /* 修理 
10770 func repair() 

10780 int i 

10790 print " 自曲隹な " 

10800 print 

10810 print "1 年を » やしますが、巧巧はありませんね 。" 

10820 if yeano()="N" then return() 

10830 print 

10840 print " 修なにかかります 。" 

10850 wait(2) 

10860 if USS(10)>0 then { 

10870 USS(lO)=USS(10)-_random{5)-10 
10880 if USS(10)<0 then USS(10)=0 
10890 print 

10900 print " g の巧な巧は "； USS (10);" となりました 。" 

10910 ) 

10920 for i=l to 9 

10930 if USS(i)=0 then continue 

10940 print 

10950 USS(i)=USS(i)-2 

10960 if USS{i)<0 then USS(i)=0 

10970 if USS(i)=0 then print com 田 an 过 （i );" は、巧巧完了 しました 。 "：continue 
10980 print conunand(i);" の隹なじは、あと "； USS ( i );" 年となりました 。" 

10990 next 

11000 し IMIT= し IMIT— 1 ;DATE=DATE+1 
11010 enemy_attack() 

11020 endfunc 
11030 パ化が補給 
11040 func charge() 

11050 int energy , i , j,k ,8 

11060 print " 推ホが巧及びシールドエネルギーの補お " 

11070 print 

11080 for i=xx+(xx>1)to xx-(xx<8) 

11090 for わ to yy-(yy<8) 

11100 if SPACE(ax,sy,i,j)=1 and k<3 then if k=2 then k=3 else k=l 
11110 if SPACE(sx,sy,i,j)=3 and k<3 then if k=l then k=3 else k=2 
11120 next 
11130 next 

11140 if k=0 then print " 近くに、请お可巧なをは存在しま廿ん 。": return () 

11150 print "1 年の巧闽を * やしますが、巧巧はありませんね 。" 

11160 if yeano()="N" then return() 

11170 print 

11180 if k=3 then { 

11190 print " 巧をと、值皇と、どちらへ燃巧巧巧植ををり込みますか ？" 

11200 print 
11210 repeat 

11220 input "1 •••巧を 2 .••巧を 巧まして下さい 。"； k 

11230 until k= 1 or k=2 
11240 print 
11250 } 

11260 print " 巧巧な查植を、ぶり达みます 。" 

11270 wait(2) 

11280 if k=l then energy=_random( 100 )+300 : a=_random(10)+20 
11290 if k=2 then energy=600 : s=0 

11300 print 

11310 print " なな採ま植は、 energy;" の推を化巧と " ； 8;" のシールドエネルギーを持ち W ってきました。 

11320 USS( 0)=USS( 0)+energy : if USS( 0)>5000 then USS( 0)=5000 
11330 USS<12)=USS(12)+s : if USS(12)>100 then USS(12)=100 


►アートディンクから 「 A 列単 I しの才ートデモが送られてきました。これは「ハウ•メニ- 
ロボット J の ユーザー 登緑してある人すべてに送られた を うです力す，これまでじ才ートデ 
モを送って < るような ユー ザーサポートがるったでしよう力•，アートディンク偉いっ！ 

ホが豊和 （21) 神をリ I 识 
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11340 timepass(1) 

11350 enemy_attack() 

11360 endfunc 

11370 /* . 

11380 func char _x(i) 

11390 retur 打 {i»4+2) 

11400 endfunc 

11410 /* . 

11420 func char _y(i) 

11430 return い >2 + 2) 

11440 endfunc 
11450 パ時閒の経通 
11450 func ti 田 epassfi) 

11470 int j 
11480 for j=l to 9 

11490 if USS(j)=0 or USS(j)=999 or USS(8)>0 then continue 
11500 USS(j)=USS(j)-i 

11510 if USS( j)< = 0 then print : print command ( j ) ； " の巧な作夕が完了しました 。 "；USSU )=0 
11520 next 

11530 if USS( 10)>0 and USS(8)=0 then { 

11540 USS(10)=USS(10)-i 

11550 if USS(10)< = 0 then print：print " 巧なは旁を【こ化なしました。 ":USS( 10)=0 
11560 } 

11570 LIMIT=LIMIT-i ： DATE=DATE+i 

11580 endfunc 

11590 /* 植民巧ちのれ巧 

11600 func colony(iiijj) 

11610 int energy,sh,mis,i,J 
11620 i=SPACEl(8x,ay,ii,jj) 

11630 wait(3) 

11640 print 

11650 print " 植民を代表 f"; 

11660 if i=6 then { 

11670 print " 申しがありません。ここの巧は、中なを宣音してぃるのです 。" 

11680 print 

11690 print " あなたがたじ、巧夕を巧巧することは出ホません。どうかお引取 » ぃます。 J" 

11700 dockin=0 

11710 return() } 

11720 if i=0 then { 

11730 print " ぃや * 、悪ぃね。せっかくきてくれたのに 。" 

11740 print 

11750 print " ここの呈にはもう、ちたちじ巧助してやれるだけのか資がなぃのだよ 。" 

11760 print 

11770 print •• 巧々じどって化料は必巧だしわぇ • 巧ぃがお引巧顏えなぃだろうか 。 J " 

11780 过 ockin=0 

11790 return() } 

11800 switch i 

11810 case1 : print " ようこそ、わが植民あへ，巧々は貴方がたを也かられ迎ぃをしております 。 J ": break 
11820 case 2 : print " ぃらっしゃぃませ 。 j '* : break 

11830 caae 3 : print " ぃらっしゃぃ。速巧からの巧助の要請なら入ってぃます ， j ": break 

11840 caae 4 : print " ようこそ、よくきてくれましたね，也から歓迎させて貨ぃますよ 。 j break 

11850 case 6 : print " ようこそ、巧が植民おへ！ ！巧々は貴ちの来れを、转りじおぃまずぞ •" 

11860 print 

11870 print " 補給み資はをんまり用意してぃます。さ、どうぞどうぞ . J" 

11880 endswitch 
11890 print 

11900 print " 巧資の補給、及びな理の巧助を巧 M します 。" 

11910 if yeano()="N" then return() 

11920 print 

11930 SPACEl(sx,8y,ii,jj)=SPACEl(ax,ay,ii.jj)-l 
11940 if USS(0)<5000 then { 

11950 energy=5000-USS(0) 

11960 energy=energy*{0 . ミ参 * i) 

11970 print "おお巧巧 " ； energy, 

11980 ) 

11990 if USS( 12X100 then { 

12000 sh=100-USS(12) 

12010 ah=ah»(0.2#»i) 

12020 print " シールド . エネルギー " ； sh, 

12030 ) 

12040 if USS(13)<20 then { 

12050 mia=20-USS(13) 

12060 mis= 田 is 拿 (0.2#«i);if mi8=0 then mia=l 
12070 print "化子み K "mis;" 発"； 

12080 } 

12090 print " を、みけてあげましょう ，" 

12100 USS(12)=USS(12)+8h 

12110 USS(0) =USS(0) +energy 

12120 USS(13)=USS(13)+ 田 is 

12130 for j=l to 9 

12140 if USS(j)=0 then continue 

12150 print 

12160 if —random ( 100 い i *20 then print co 田 mand( j );" は、あすのが面巧だからバス！ " : continue 
12170 print com 田 and( j ) ; " を、をしておきましを 。" 

12180 USS(j)=0 
12190 next 

12200 if USS(10)>0 then { 

12210 print 

12220 print "« の巧なを、直してあげよう 。" 

12230 print 

12240 j=(pow((j/10),0.75#)+!)»(l#+0.2#*(5-i)) 

12250 print " がなには "； j 年が聞がかかるが、やってぃぃかね 。" 

12260 if yeano()="N" then return ( ) 

12270 print 
12280 switch i 

12290 case Itprint " やればええんやろ、やれば"； break 
12300 case 2: print " ほな、やるで 》" : break 
12310 case 3：print " それじゃ、始めますか 。" ： break 
12320 case 4 : print " よし、始めよう 。": break 

12330 case 5 ： print " はりきってがんばろう！ わったしにまっかせなさ一ぃ 。"： break 
12340 endswitch 

12350 LIMIT=LIMIT-j : DATE=DATE+j 
12360 USS(10)=0 


► X 68000 用にフルスロットルが発充されますが， MSX 2 のようじジョイハンドルのような 
ものら一緒に苑充されると いい と,砂います。アフターパ'-ナーなんから專用ステ ィッ クが 
あれば，化作巧党だけでらかなりゲーセン版に近づけることができるんじゃないでしよう 
か。 わ山洋么 （16) 千葉お 
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12370 

12380 

12390 

12400 

12410 

12420 

12430 

12440 

12450 

12460 

12470 

12480 

12490 

12500 

12510 

12520 

12530 

12540 

12550 

12560 

12570 

12580 

12590 

12600 

12610 

12620 

12630 

12640 

12650 

12660 

12670 

12680 

12690 

12700 

12710 

12720 

12730 

12740 

12750 

12760 

12770 

12780 

12790 

12800 

12810 

12820 

12830 

12840 

12850 

12860 

12870 

12880 

12890 

12900 

12910 

12920 

12930 

12940 

12950 

12960 

12970 

12980 

12990 

13000 

13010 

13020 

13030 

13040 

13050 

13060 

13070 

13080 

13090 

13100 

13110 

13120 

13130 

13140 

13150 

13160 

13170 

13180 

13190 

13200 

13210 

13220 

13230 

13240 

13250 

13260 

13270 

13280 

13290 

13300 

13310 

13320 

13330 

13340 

13350 

13360 

13370 

13380 

13390 


wait( 2 ) 
print 

print " 巧了しました 。"} 
endfunc() 

/♦ 巧を 
func NOVA い 
int i,j,k,a( 8 ) 
wait( 1 ) 

console 0,32,0 
els 

color 3 

print " を星が、巧を化を始めました ！ ！ " 

print 

wait( 5 ) 

print " その小宇宙にある、全ての巧を飲み达んでゆきます ！ ！" 

print 

wait( 15 ) 

for i=l to 8 

for j =1 to 8 

k=SPACE(sx,sy,i,j) 

SPACE( 8 X,sy,i,j)=0:SPACE1(sx,sy,i,j)=0:SPACE2(sx,sy,i,j)=0 

a(k)=a(k )+1 

next 

next 

print " この、巧里化に伴ぃ 、" 
print 

print a(l) 巧の巧皇、 " ， a( 2 ) ; " 偶の括民巧を " ， a( 3 ) ; " 巧の巧を 、 " ， a ( 4 ) ; " 隻のクリンゴンお 
print 

print a け）け）； " 隻のロムラン店 " ， a( 6 ) ; " 隻の宇宙基地 " ， a( 7 ) ; " 巧所の巧石巧 " 
print 

print " が、一 « じガスと化しました 。" 
print 

CREDIT=CREDIT— 3 
PLANET=PLANET-a( 1 ) 

COLONY=COLONY~a( 2 ) : 过 ockin=0 : CREDIT=CREDIT-a( 2 い 10 
SUN=SUN-a(3) 

KLINGON=KLINGON-a( 4 ) 

ROMULAN=ROMULAN-(a(5)+a( 8 )) 

BASE=BASE-a( 6 ) : dockin=0 : CREDIT=CREDIT~a( 6 )*10 

ASTEROID=ASTEROID-a(7) 

LRS(8X,sy)=0 
wait(4) 

print " 及ぴ、本 ® への被まです 。" 

shock( 2000 ) 

endfunc 

/»巧の巧擊 

func ene 田 y_attack い 

int i,j,k=l,fg,x,y,l,m,o 

float a,D 

dim int gr(9,l),g(9,2) 

8 tr a$ (3)= {"" ， " 植民巧を " ， " 宇ま基巧 " ， " 本 C"} 

if hund(LRS(sx,sy))=0 then return い 

print 

print "*♦* 巧の巧 S です 。***" 
for i=l to 8 
for j=l to 8 
o=SPACE(sx,sy,i,j) 

if o<2 or 0=7 or o=3 then continue 
if 0=6 then fg= 2 :x=i:y=j: continue 
if 0=2 then fg=l ； x=i ： y=j: continue 

gr(k,0)=i ： gr(k,l)=j ： g(k,0)=o ： g(k,l)=SPACE2(8X,ay,i,j) ： g(k,2)=SPACEl(8x,8y,i,j) 

k=k+l 

next 

next 

レー 9 

if SPACE1(sx,ay,XIy )=6 then g(0,2) = 10 

for i=l to hund(LRS(sx,sy)) 

a=g(i,l) 

b=v(g(i, 0 )) 

print 

print •’※ "； 
switch g(i, 0 ) 

case 4:print full(gr(i,0full(gr(i,1 )) クリンゴン •••"; 
if fg >0 and _random( 100 )>60 then { 
print a$(fg );" を巧 g 。 " 

SPACE2(sx,ay,x,y)=SPACE2(ax,sy,x,y)-—random(50)-120-lev»5 
k =1 

if SPACE 2 (ax, 3 y,x,y) <=0 then { 

print：print a$(fg);" は、爆巧されましを 。" 

CREDIT=CREDIT- 5 : fg=0 
k= 10 ： break ) else break } 
print a$(3);" を巧 *!。" 
shock(a/b»80+20) 
break 

case 5 : print " > > > ホ庙巧のが. ••"； 

if fg>0 and _randora( 100 )>30 then { 
print a$(fg)l ■" を、巧 » 。 " 

SPACE2(sx,ay,x,y)=SPACE2(sx,sy,x,y)-—random(50)-130-lev»6 
k =1 

if SPACE2(ax,sy,x,y) <=0 then ( 

printrprint a ま （ fg);" は、手のうちようのなぃまま、いなされました 。" 

CREDIT=CREDIT- 5 : fg=0 

k= 10 : break } else break ) 

print a$(3); " をぶ 》 。 " 

shock(a/b*85+25) 

break 

case 8 ：print full(gr(i• 0 full(gr(i, 1 ));" ロムラン « 
print a$ けい " をな » 。 " 
shock(a/b*80+25) 
break 
endswitch 
next 

if k =10 then { 


►町の ゲーセンに ダライア スが がってホました。また，この ゲームに 燃えているので すが， 
Q ソ ’ー ンが 越えられません。で， X 68000 のグラディウスを:化ち上げてから，をのモニタの 
垂苗振幅調節ツマミを目いっぱいなじ凹してください。ど一です，ダライアスのがげ-もで 
きをうじゃありません力•。もよっ t な力ないけど。 木南仲一 （23) 石川お 
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13400 

13410 

13420 

13430 

13440 

13450 

13460 

13470 

13480 

13490 

13500 

13510 

13520 

13530 

13540 

13550 

13560 

13570 

13580 

13590 

13600 

13610 


SPACE(sx,sy,x,y)=0 : SPACE1(sx,sy,x,y)= 0 

SPACE ミ （ sx,sy,x,y)=0 : dockin=0 
switch fg 

case 1 : COLONY=COLONY-1:dockin=0:break 

case 2:BASE =BASE -1:dockin=0:cut(ax,ay,x,y):break 

endswitch 


LRS (ax,ay )=LRS(sx,sy)-10 

) 

if k=l and _random( 100 )>50 and g(0,2) = 0 then 
switch fg 

case 1 : k=_random(3) 
print 

print " 巧民巧をより、乂巧。 r"; 
switch k 


case 1 
case 2 
case 3 
endswitch 
break 


: print " た、 巧む、早く巧をおっ化ってくれ！ J" 

: print " うわゎ、お由い、やっつ i すてやってくれえ 
: print " は、早く片はけてくれ！頼む、お顆い！ J ’ 


case 2: k=_random( 2 ) 
print 

print "宇宙さ化より、メッセージです 。 r " ; 


break 

break 

break 


13620 switch k 

13630 case1 : print " 宇宙基地に餐ちが出を。爆破されないうちにやっつけてくれ 

13640 case 2 ： print 巧さん。早 < やっつけてもらわないと困るじゃないか 。 J 

13650 endswitch 

13660 endswitch 1 

13670 wait(l) 

13680 for i=l to hund(LRS(sx,sy)) 


13690 j=0 

13700 if xx=gr(i,0) or yy=gr(i,1) then j=l 

13710 if abs(xx-gr(i,0))=abB(yy-gr(i,1))then J=1 

13720 if SPACB2(sx,8y,gr(i,0),gr(i,l))<100 and —random( 100 い 85 then j=l 

13730 if j=0 then continue 

13740 print 

13750 print 

13760 switch g(i,0) 

13770 case 4 ： print full(gr( i , 0 ))；"-'*； full(gr( i ,1)) ； " クリンゴン ® 、巧 *! しましを，"； 
13780 break 

13790 case 5 ： print " エネルギーぶを度知，ロムラン IB が巧動したとあわれます。"； 

13800 break 

13810 care 8 ： print full(gr( i , 0 full(gr ( i • 1 ));" ロ ムラン « 、巧曲しました。"； 

13820 break 

13830 endswitch 

13840 repeat 

13850 j=0 

13860 l=_random(8) 

13870 田 =_random^8) 

13880 if xx=l or yy=m then j=l 

13890 if abs(xx-1)=abB(yy-m) then j=l 
13900 if SPACE(sx,ay,l,m)>0 then j=l 
13910 until j=0 

13920 k=SPACE2(sx,sy,gr(i,0),gr(i,1)) 

13930 SPACK(sx,sy,gr(i,0),gr(i,1))=0 
13940 SPACB2{sx,ay,gr(i,0),gr(i,l))=0 


13950 if k<100 then { 

13960 print " ワープしてぃきましを ，" 

13970 repeat 

13980 x=_random( 8 ) : y=_rando 田け } 

13990 l=_rando 田 （ 8 い m=—random(8) 

14000 if hund(LRS(x,y))=9 then continue 

14010 if SPACE(x,y,1,m)>0 then continue 

14020 break 

14030 until1=0 

14040 k=k 本 2+_random( 100 ) 

14050 SPACE(x,y,l,m)=g(i,0) 

14060 SPACE2(x,y,l,m)=k 

14070 tx=x ： ty=y 

14080 LRS(ax,ay)=LRS(sx,sy)-100 

14090 LRS( X, y)=LRS( x, y)+lO0 

14100 continue 

14110 ) else print 

14120 SPACE(ax,sy,1.m)=«(i,0) 

14130 SPACE2(ax,8y,l, 田 ） =k 
14140 next 


14150 if dockin>0 then again() 
14160 endfunc 


14170 パワープのを中のトラブル 
14180 func char trouble{) 

14190 int i,j=0 
14200 i=_random( 1000 ) 

14210 if i<40 then j=l 
14220 if i<20 then j=2 

14230 if ax>8 or sx<1or sy>8 or sy<1 then j=2 
14240 if j=0 then return(0) 

14250 wait {い 
14260 cl8 
14270 switch j 


14280 case 1: 

locate 31,7 : print " 巧巧 JtH が発ましました ！！" 

14290 

locate 26,10: print " 操妃プロセッサが正常に*きません 

14300 

print 

14310 

wait( 5 ) 

14320 

locate 28,13: print " 則の小宇宙へ巧されていきます ！" 

14330 

wait( 5 ) 

14340 

break 

14350 case 2: 

locate 38,7 : print " を、た、大巧です ！" 

14360 

locate 26,10: print " ブラック•ホールの弓 I 力困に拍まり 

14370 

wait( 15 ) 

14380 

print : print 

14390 

print " 巧け出しました 。" 

14400 

print 

14410 

shock( 600 ) 

14420 

break 


• j ": break 
: break 
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►1 力巧削に注文した r 猫とコンピュータ J がやっと手に入った。やっぱり何回説んでも 
楽しい的分になります。 さを木健ホ （17) 搞な典 




14430 endswitch 
14440 repeat 

14450 sx=_random(8) : sy=_random(8) 

14460 xx=_random(8) : yy=_random(8) 

14470 until SPACE(sx,sy,xx,yy)=0 
14480 return(l) 

14490 endfunc 

14500 /* さて、今回のプログラム*大のな所 巧 ® だ！ 

14510 func int move(kakudo ; float , distance,a$ ; atr,fg) 

14520 int i»j,x,y,xl,yl,ch|X2,y2,C 

14530 float mx,my 

14540 Crcsrlin 

14550 x=xx :マニ yy 

14560 kaku 过〇 =—rad(kakudo) 

14570 repeat 
14580 ch=0 


14590 xl=x : yl=y : x2=x : y2=y 
14600 mx=cos(kakudo) 

14610 my=sin(kakudo) 

14620 for i=1 to distance 
14630 x=x2+_int(i*mx) 

14640 y=y2-_int(i*iny) 

14650 if x=xl and y=yl then continue 

14660 if x>8 or x<1or y>8 or y<1 then ch=10:break 

14670 if SPACE(sx,ay,x,y)>0 then ( 

14680 rx=x:ry=y:ch=SPACE(sx,ay,x,y) 

14690 if (SPACE(ax,8y,x,y)=7 and _ra 打 dom( 100 )<30) or SPACE(sx,sy,x,y)<>7 
14700 } 

14710 if fg=l then _put(" ; ",xl,yl) 

14720 _put(a$,x,y) 

14730 if fg=l then color 3 
14740 xl=x: yl=y 
14750 wait(0.5#) 

14760 next 

14770 locate 0,C 

14780 if fg=0 then break 


14790 if ch=10 and fg=l then { 

14800 if x>8 then sx=ax+l:x=l 

14810 if x<1 then ax=8x-l:x=8 

14820 if y>8 then 8y=sy+l : y=l 

14830 if y<1 then ay=ay-l : y=8 

14840 print 

14850 print " 冉の小字宙へ、巧巧します ." 

14860 di8tance=di8tance-i : C=20 

14870 wait(1.5#) 

14880 if trouble()=1 then ch=990 ;HIT_ANY_KEY():shor し ra い： break 
14890 if SPACE(sx,sy,x,y)>0 and USS(7)=0 then { 

14900 ch=999 

14910 print 

14920 print "COMPUTER ： ワープが了おおじ、 》 ち巧を巧な。をちじ旧*します 
14930 repeat 

14940 xl=_rando 田 （ 8 ) : yls_random( 8 ) 

14950 until SPACE(sx,ay,xl,yl)=0 

14960 x=xl:y=yl 

14970 break) 

14980 if SPACE(sx,ay,x,y)>0 and USS(7)>0 then { 

14990 ch=999 

15000 print 

15010 print "CRUE: ワープか了化ホに、 » を巧発見！コンビユータのか»じよ 
15020 print 

15030 wait(2) 

15040 print "* 巧します ！ " 

15050 wait{2) 

15060 shock(80) 

15070 repeat 

15080 xl=_randotn( 8) 

15090 yl=_rando 田け > 

15100 until SPACE(sx,8y,xl,yl)=0 

15110 x=xl : y=yl 

15120 break} 

16130 XX 三 x;yy=y 

15140 ahort_rs() 

15150 ) — 

15160 until chO10 
15170 rx=x ： ry=y 
15180 if fg=l then ( 

け 190 if ch=999 then xx=x : yy=y 

15200 if ch=0 then xx=x : yy=y 

15210 if ch>0 and ch<900 then xx=xl;yy=yl 

15220 } 

15230 return(ch) 


15240 endfunc 


15250 ft 着芭•ちゃっかん巧を及びその化理 
15260 func check() 

15270 int 

15280 if dockin>0 then return() 

15290 for ii 三 xx+(xx>l) to xx—(xx<8) 

15300 for jj=yy+(yy>1)to yy-(yy<8) 

15310 f=SPACE(ax,3y,ii,jj) 

15320 if f=0 then continue 


15330 switch f 


15340 case 2 : print : print "« 民巧里【こ！！障しましを。 


15350 

dockin: 

：2 


15360 

j 二 random( d) 


15370 

switch 

j 


15380 

case 1 

print "しばら 

< 

15390 

case 2 

print "义し巧 

0 

15400 

case 3 

print "歓迎し 

て 

15410 

case 4 

print "これは 

ま 

15420 

case 5 

print "さつそ 

く 

15430 

endswitch 


15440 

colony(ii,jj) 


15450 

break 




化巧ですか、 ® 巧！ "： break 
にお面を歩けますね、店ち ! ": break 
くれるといいのですがね ，"： break 
た実に綺 M な星ですねえ 。": break 
ホの巧 H じ巧えて巧資の補おを巧巧して 


fg=l then break 


り発見が遅れ、回避出来ま廿ん！！ 


きます 。••： break 


►いよいよホ巧は Oh ! X をげ I ]1周年。めでたい。 


石川巧ホ (17) な山お 
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15460 case 6: 

15470 

15480 

15490 

15500 

15510 

15520 

15530 

15540 


print : print ••宇宙さ化にドックインしましを。"； 
dockin=l 

print "ようこそ、巧"； full(SPACEl(sx,sy,ii,jj));" 宇宙基地へ。 


print 

j=_random( 3 ) 
switch j 


case1 : print "やれやれ、一巧也ですね。"： break 

case 2：print "ちょっと一化みしてから巧きましょう、お巧。 ••: break 
case 3： print "说給れ資が巧っているといいのですが。"； tjreak 


15550 endawitch 

15560 wait(2) 

15570 print 

15580 print "さ化の»供± r さて、早速 « の fi 巧といきますか。"； 

15590 if USS( 10)=0 then print "と，あったら、その必要は無いようだね。 j " 

15600 if USS(10)>79 then print "こりゃひどいやられかをだ。スクラップ寸がですよ。 J " 

15610 if USS(10)>49 and USS(10)<80 then print "だいぶ食らってますね。さっそくな巧しないと • j" 

15620 if USS(10)>24 and USS(10)<50 then print "IE 巧、もっと T 寧になってやって下さいよ！ J" 

15630 if USS(10)>0 and USS( 10)<26 then print:print:print " ちよつとやられているようですね。なじ、こん 

なのすぐになおして巧せますよ。 J " 


15640 

15650 

15660 

15670 

15680 

15690 

15700 

15710 

15720 

15730 

15740 

15750 

15760 

15770 

15780 

15790 

15800 

15810 

15820 

15830 

15840 

15850 

15860 

15870 

15880 

15890 

15900 

15910 

15920 

15930 

15940 

15950 

15960 

15970 

15980 

15990 

16000 

16010 


print 

for j= 1 to 9 

if USS ( j ) >0 then print commandf j ) ; " 、 ;USS( j )=0:ding=-l 
next 

if dmg=-l then print " 任巧を了しましを。"： print 
print "g の方の損さは、 " ； USS(10);"% です 。" 
print 

if USS( 10)>0 then { 
print " g 巧をするには、"； 

print int(pow( (USS (10)/10) • 0.55# )+1);" 年の巧閒を費やしますが、やって良いですね ，" 
if yeano()="Y" then { 

LIMIT=LIMIT-(pow((USS(10)/10),0.55#)+1) 

， print; print " 度理を了 ！ ！" 

USS(10)=0 

DATE=DATE+(pow(USS(10)/10,0.55#)+!) } 
print 
} 

d 田 g=0 

if USS(12)<100 then print "シールドの エネ ル ギーを 補給して おく よ。 " ； print:USS( 12) = 100 
if USS(0)<4000 then { 
j=SPACE1(sXfSy,ii,jj) 

if left( j,0)=0 then print " ごめんよ、ここにはもう補給してやれるだけの化巧はないんだ。 
if left(j,0)>0 then ( 

dmg=5000—USS<0);if dmg>left(j,0) then dmg=left(j,0) 
print " 推道 « 巧を"； dmg;" 補始します〇 " 

USS ( 0 ) =USS ( 0 ) + 細 ： lef t ( j , 0 )=left ( J,0) -dmg 
)} else print 巧は十々あるようだね 。" 
print 

if USS(13)<15 then { 
j=SPACE1(sx,sy,ii,jj) 

if left(j,l)=0 then print " すまん、ここにはもう補給してやれる魚 * はないんだ 。" 
if left(j,l)>0 then { 

d 田 g=20—USS( 13 ) : if d 田 g>left(j,1)then dmg=left(j,1) 
print " 化子魚雷を"； dmg; " 発補おします ，" 

USS(13)=USS(13)+dmg : left(j, 1)= left(j,1) 一 dmg 
}} else print " は十々のようだな ，" 

d 田 g=0 

break 


16020 endawitch 
16030 next 


16040 next 


16050 endfunc 

16060 バまた 補給、 修理するか マ 
16070 func again() 

16080 if USS(12)=100 and USS(0)>=400O and USS{10)=0 and USS(13)>=15 then return() 
16090 if dockin=0 then return() 

16100 print 

16110 print "まを、補給、な理を « なします。巧巧はありませんね。" 

16120 if yeano()="N" then return!) 

16130 dockin=0 


16140 check い 
16150 endfuno 
16160 /* ヘルプま巧 
16170 func help() 

16180 print " 

16190 print 

16200 print "1... 巧巧！！ワーブ 
16210 print " 2 ... 巧巧！！ワープ 
16220 print "3 ... 巧巧麵センサー 
16230 print "4... 巧巧 )» センサー 
16240 print " 5 ... フエザー抱 
16250 print " 6 ... 光子魚 * 

16260 print "7 ... コンピュータ 
16270 print " 8 , •. 度理 
16280 print " 9 ... 巧が W 拾 
16290 endfunc 


♦ ♦♦♦ コマンド 巧巧 ***♦" 

小宇宙曲の巧動を巧います。2年を巧します，" 

ルをを内の巧 曲、 及びが近の小宇宙閒のな»を巧います。1年を要します。 
周りのル宇まを走査し、 巧 巧地図にさなします。" 

现在いる小字ま巧を走まします。" 

お道化巧を破壊力のある化線にし、小宇宙内全てのものに被ちををえます。 
魚巧を発«します。300前後のなまを与えます。" 

コンビュータを呼び出します，サブコマンドより巧令を与えます，" 

色の巧な作夕のみを、ホビッチで巧います。1年を®します，" 

近くの里にがななま«をぶり込み、補給を巧います。1年を要します。" 


16300 パを投発生 
16310 func ran 过〇田 （ j) 

16320 int i 
16330 i=rnd() り +1 
16340 return!i) 

16350 endfunc 

16360 /♦ キャラクターの K 置 
16370 func PUT_DATA(i,j) 

16380 int k,x,y,xx,yy 
16390 for k=l to j 
16400 repeat 
16410 x=_random(8) 

16420 y=_random(8) 

16430 xx=_random(8) 

16440 yy=_randoin(8) 

16450 if SPACE(x,y,xx,yy)>0 then continue 


►ネムは巧報エ华ホ fl ザですが，化 L 1 お巧がこうのたまわれました。「ちたちは未ホのシステ 
ムエンジニア なのだから中途 キ瑞 なパー ソ ナル コン ピュータなんかを いじっていてはいけ 
ない」。 UNIX と比べたらをうなっちゃうんでしよう力‘。なんとむくさみしいひ t 言でし 
た。 乂巧巧巧 (18) •を知お 
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16460 

16470 

16480 

16490 

16500 

16510 

16520 

16530 

16540 

16550 

16560 

16570 

16580 

16590 

16600 

16610 

16620 

16630 

16640 

16650 

16660 

16670 

16680 

16690 

16700 

16710 

16720 

16730 

16740 

16750 

16760 

16770 

16780 

16790 

16800 

16810 

16820 

16830 

16840 

16850 

16860 

16870 

16880 

16890 

16900 

16910 

16920 

16930 

16940 

16950 

16960 

16970 

16980 

16990 

17000 

17010 

17020 

17030 

17040 

17050 

17060 

17070 

17080 

17090 

17100 

17110 

17120 

17130 

17140 

17150 

17160 

17170 

17180 

17190 

17200 

17210 

17220 

17230 

17240 

rint 

17250 

17260 

17270 

17280 

17290 

17300 

17310 

17320 

17330 

17340 

17350 

17360 

17370 

17380 

17390 

17400 

17410 

17420 

17430 

17440 

17450 

17460 

17470 


if i=2 or i=6 then if _ten(LRS(x,y))>0 then continue 

if i=4 or i=5 then if hund(LRS(x,y))=9 then continue 

if i=lor i=3 or i=7 then if _one(LRS(x,y))=9 then continue 

break 

until1=0 

SPACE(x,y,xx,yy)=i 
SPACE2(x,y,xx,yy)=v( i) 

if i=2 then SPACEl(x,y,xx,yy)=_random(6) 

if i=6 then SPACEl(x,y,xx,yy)=k 

if i=2 or i=6 then LRS<x,y)=LRS(x,y) + 10 

if i=4 or i=5 then LRS(x,y)=LRS(x,y)+100 

if i=lor i = 3 or i = 7 then LRS(x,y)= LRS(x,y) +1 

next 

endfunc 

/» キーバッファのクリアー 

func k_clr() 

repeat 

until inkey$(0)="" 
endfunc 

/♦ いじしゃらいず 1 

func initiall() 

int i,j 

for i=l to 8 

for j=l to 8 

LRS(i,j)=L 貼 （ i,j)+10000 

next 

next 

for i=l to BASE 

left(i,0)=MAXGAS 

left(i,l)=MAXMIS 


next 

endfunc 

パキャラおき、なんだよろ 
func _put(a$;str,x,y) 
char Y 
Yscsrlin 

if a$=" it " then console 0,32,0 

if a$<>" み " and a$<>"*" then if a$ = " : " then color 3 else color 2 

locate _x(x),_y{y) : print a$ 

if a$=" if " then console 20,12,0 

locate 0,Y 

endfunc 

パ ! ! 

func shock(i ； float) 

int 

if i=0 then return() 
j= し random(i)+i*5)/3 
k=_rando 田 (21)-12 
l=_rando 田 （ log(i))+1 
if k<=0 then k=0 

m=_randoin (log ( i )) +pow( i*log(i), 0.375#) 
print 

if USS(11)=1 and m<=USS(12) then { 

print " 巧 * は、 シー ルドでをけ止めましを， " ； 
print "シー ルド •エネ ルギ ー " ； m; " % をロス ！" 
USS(12)=USS(12)-m 
return I ) 


if USS(11)=1 and m>USS(12) then { 

print " 衝 * は、シールドで巧け比められませんでしを。 " ； 
print " シールド • エネルギーは 、0 % となりました 。" 
i=(m-USS(12) )*l#/in 

m= 田 ♦!+ 1 

j=j*i+l 
l=l*i+l 

USS(11) = 0 : /» シ _ ルド.オフ 

USS(12)=0 
print 
} 

print " 本 ® じ、巧きが出ましを 。" 
print 

print 巧傷な . 牛"； m;"% - " ;m+USS(10) ; " % お進 « 巧流失 ."；J 

USS(0)=USS(0)-j ： USS(10)=USS(10)+m 
print 

if k=0 then print "る機巧に巧まは化ませんでした 。": return () 
if USS{k)=0 then print command(k ) に被ちを巧けました ! !"; 

if USS(k)>0 then print CO 田 mand(k) が、さらに巧きを受けました ！ ！"； 

if USS(k)+ い 15 and USS(8)=0 then print "巧まが大き < 、自己任な機巧ではなな不巧のが想です . " ； USS(k)=999 
if k<>8 and USS(8)=0 and USS(k)<999 then print " ななには "； USS (k)+ 1;" 年の巧閒が必巧となりました 。" else p 


USS(k)=USS(k)+l 
if k=8 then { 

if USS(8)>15 then USS(8)=999 

} 

endfunc 

/* なの泣の抜き出し 
func char hund(i) 
if i>=10000 then i=i— 10000 
return(int(i/100)) 
endfunc 

/* 十のなの巧き出し 

func char _ten(i) 

if i>=10000 then i=i— 10000 

return(int((i-int(i/100)« 100 )/10)) 

endfunc 

/» 一のなの巧き出し 
func char _one(i) 
if i>= 10000 then i=i— 10000 
return(i-int(i/10)*10) 
endfunc 
/* ウェイト 
func wait(i;float) 
int j 


► PC - E 500 なるポケコンがあります力これをを人が待っている。このポケコンはメモリ 
はバリバリ，なすバンバン，とて t 便利をうである。とってもが:し < なった。ただいま試 
が中。 巧木巧雄 （19) 福岡県 
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17480 

17490 

17500 

17510 

17520 

17530 

17540 

17550 

17560 

17570 

17580 

17590 

17600 

17610 

17620 

17630 

17640 

17650 

17660 

17670 

17680 

17690 

17700 

17710 

17720 

17730 

17740 

17750 

17760 

17770 

17780 

17790 

17800 

17810 

17820 

17830 

17840 

17850 

17860 

17870 

17880 

17890 

17900 

17910 

17920 

17930 

17940 

17950 

17960 

17970 

17980 

17990 

18000 

18010 

18020 

18030 

18040 

18050 

18060 

18070 

18080 

18090 

18100 

18110 

18120 

18130 

18140 

18150 

18160 

18170 

18180 

18190 

18200 

18210 

18220 

18230 

18240 

18250 

18260 

18270 

18280 

18290 

18300 

18310 

18320 

18330 

18340 

18350 

18360 

18370 

18380 

18390 

18400 


for j=l to 3000 む 
next 


endfunc 
/* 殖巧 

func Btr yesnoO 

str a$ 

k_clr() 

print 

print "な 度を 巧ります。よろしいですか？ （ Yea;Y/0 No ； N/RET )"； 
repeat 

if a$ = "Y" or a$="y" or a$ = " ン " or a$="0" or a$=" ヲ "or • ワ " then a$ = "Y" 

if a$="N" or a$="n" or a$= " ミ " or a$=chr$(13) then a$="N" 

until a$ = "Y" or a わ ’. N" 

if a$ = "Y" then print "Yea." else* print "No." 

return(a$) 

endfunc 

/» つをく、なんでこんな閒致までつくらにやなりやんのだ 

func _;lnt(x;fl_oat) 

float 田 

int i 

l=8gn(x) 

m=abs け） 

m=int(m+0.5#) 

m = 田む 


feturn(m} 

endfunc 

/* これを最化の明おじしてくれよ。 

func HIT_ANY_KEY() 

str a$ 

k_clr{) 

print 

print "巧 かキー を、巧して下さい。"； 

a$=inkey$ 

print 、 

endfunc() 

/» げ、やっぱり * を【こならなかったじゃないかこの巧なやろうぉ 
func str gaiaxy2(x ； char,y ； char) 
str g$(15)={ 


巧を系の名前です。 


'リゲル 
アルテア 
デネブ 
レギユラス 
" II"," 


"•" プロシオン 
"，’'サジタリウス 
" , " カペラ 
"•"アルクトラス 
111"," IV 


"アンタレス " 

" カノバス " 

" シリウス " 

" アルデバラン " 
str a$(3)={" I 
int xl,x2 

y = y-i 

x=x—1 

xl=x mod 4 
x2=x¥4 

return(g$(x2»8+y)+a$(xl)> 
endfunc 

/» こいつををれてましを！宇宙基巧の巧消だぃ 
func cut(sx,sy,x,y) 
int i 


I.. ベガ "， 

，"ポラックス "， 
， " ぺテルギウス"， 
, " スビカ " 


i=SPACEl(8x,sy,x,y) 
left(i,0)=99999 
left け， 1)=0 
endfunc 

/» を 致 巧巧化サブだつ！ 
func _randomize() 
char hh»mm,ss,dy 
int i,X 

ss=vai(right$(time$,2)) 

m 田 =val(right$(ti 田 e$•5)) 

hh=val(time$) 

dy=val(rights(date$,2 い 

X=(sa+inm*60+hh* 1440 )/1.1206# 

if dy/2=dy/2# then X=not X 

randomize(X) 

endfunc 

/» DEGREE => RADIAN の夕換さ 0 
func float _rad(d;float) 
float r 


d=d mod 360 
if d<0 then 过 =360 + 过 
r=d» 3.1415926535898 #/180 
return(r) 


endfunc 


/* フエザー抱のが算 

func float _phaser(energy ； float,i ； char,j ； char) 


float q 

q=energy/(sqr((xx-i)*(xx-i) + (yy-j)♦(yy-j))/10+1)/( い — one(LRS(sx,sy))/10)/2.21# 
return(q) 


endfunc 

/» 

ft STAR TREK 

/本 

/♦ PROGRAMING START 
/* 2nd Debug START 
It 3rd Debug START 
/♦ COMPLETED 

/♦ 

/♦ SOUCE TEXT SIZE 


for X68000 

1988/3/13 PM 
1988/5/20 PM 
1988/8/22 PM 
1988/9/28 AM 


Notice 

11:30 (Sun.) 
11:20 (Fri.) 
10:15 (Mon.) 
02:20 (Wed.) 


— Just 69Kbytes! 


Fine 

Cloud/Rain 

Fine .. too hot ! 

TOMMOROW IS TEST ! 


SLEEPY ,NOW 
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参巳し F 巨 SW 

パート I む来，常に我々のを胆をおいた 
シユーテイングゲー厶を作っている青木高 
博君の最新作。シリーズ第3弾は縦スクロ 
—ルタイプの ELFESIV です。 

なぜ，のではないのかというのは夕ぺ一 
ジじ譲るとして，なかなかもの凄いゲーム 
じ仕上がっているようですね。まず，タイ 
トル時の背景 スクロールから して度胆を巧 
いてくれます。 S-OS "SWORD "ってこんな 
じ速かったっけ，と思わせる見事な出来栄 
え。背景つきのため，敵の出す弾が見えに 
くくなっているのが残念ですが，これはキ 
ャラクタの宿命というべきものでしようか。 
はっきりいって，相当難しいゲームですね， 
これは（前作も全部難しかったのどが)。 

ELFES シリーズはどれをとっても，かな 


全機種な通システム掲載記事 


■85 キ6月号 
巧が み通化の I ホみ 

ま I 部 S - OS " MACE " 

第2部 Usp -85 インタプリタ 
第3部チェックサムプログラム 
■化年7巧号 

第4部マシン語ブログラム姑発入門 
を5部エディタアセンブラ ZEDA 
ま6部デバッグツール ZAID 
■化年8月号 

ま7部ゲー厶巧発バッケージ BEMS 
ま8部ソースジェネレータ ZING 
■ぉキ9巧号 

インタラプト S - OS を外地 
ま9 部マシン語 入 カツール MACINTO-S 
第10部し isp -85 入門( I ) 

■85 キ10月号 

第 II 部化巧マシン CAP - X 85 
ま我 Lisp -85 入門 (2) 

■85 キ II 月号 
ま巧 Lisp -85 入巧 (3) 

■化キ12巧号 
第に部 Prolog -85 発表 

■ 86 年 I 巧号 

第13部リロケータブルのおミを 
第14部 FM 音源サウンドエディタ 

■ 86 年2月号 

第 15部 S -0 S " SWORD " 

第 16部 Prolog - 85入巧( I ) 

■86 キ3月号 
第17部 magiFORTH 発表 
ホ巧 Prolog -8 目入巧(2) 

■86 キ4巧号 

第18部巧考ゲー厶 JEWEL 
第 19部 LIFE GAME 
违載 を巧からの magiFORTH 

產巧 Prolog -85 入巧(3> 

■ 86 年5月号 

第20部スクリーンエディタ E-MATE 
連お 実お演習 magiFORTH 

■ 86 年6巧号 

第21 部 Z 80 TRACER 
第22部 magiFORTH TRACER 
まの部ディスクダンプ&エディタ 
堯24部 " SWORD " 2000 0 D 
まが 巧おで学ぶ magiFORTH 

4寺別付 $ ま PC -880 I 版 S - OS " SWORD " 

■86 年7巧号 

第25部 FM をおミュージックシステム 


第73部シューテインクグーム ELFES 1 V 


りの大作揃い。それでいて青木君はまだ17 
歳。まったく凄まじいパワーですね。しか 
し「なんで素直にX1専用ゲームを作って 
くれないんた’」と，担当者がぼやいており 
ました。今度はX1用も作ってやってくだ 
さいね。 

• ポスト ZEDA 

すでに ZEDA を再掲載した1987年6月号 
も在庫切れとなって义しく，マシン語入門 
者の方には不自由をしいてわり，誠に申し 
訳ございません。この全機種共通企画のコ 
ーナーを始め， Oh ! Xじ掲載される Z80 の 
ソースプロ グラ厶のほとんどは ZEDA で記 
述されています。加えて， Z80 用にマシン 


付ミま FM をおボードのおか 

をお 計»カアツプの magiFORTH 

巧别付 S ま SMC -777 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■86 年 8 巧号 

第巧部対局五目並べ 

第27部 MZ - 2500版 S -0 S " SW 0 RD " 

■ 86 キ9月ち 

ま28部 FuzzyBASIC 発表 
连が 明日に向かって magiFORTH 

■ 86 キ 10 巧ち 

第29部ちよっと便利む化張ブログラム 
第30部ディスクモニタ DREAM 
第31部 FuzzyBASIC が理法<1> 

■ 86 年11巧ち 

第32部バズルゲー厶 H 0 TTAN 
第33部 MAZE in MAZE 
まが FuzzyBASIC 料巧ま <2> 

■ 86 キ 12 月号 

第34部 CASL & COMET 
巧が FuzzyBASK ^$ lA <3> 

■ 87 年 I 月号 

第35部マシン語入カツール MACINT 0 -C 
をが FuzzyBASIC 料巧ま <4> 

■ 87 年2巧号 

ま36部アドベンチヤーゲー厶 MARMALADE 
第37部テキアぺ作成ツール C 0 NTEX 

■ 87 年3巧号 

ま38部巧法イまいはアニメがわ巧き 
第39部アニメーシヨンツール MAGE 
イ寸録 " SWORD " 巧巧化と MAGIC の巧車化 

■ 87 年4月巧 

ま40部 INVADER GAME 
第41 部 TANGERINE 

■ 87 年5巧ち 

ま42部 S -0 S " SW 0 RD "空:身セット 
まの部 MZ -700 用" SWORD " を 0 D が応じ 
■87 キ6月号 

インタラプトコンパイラ物結 
第44部 FuzzyBAS にコンバイラ 
第化部エディタアセンブラ ZEDA -3 

■ 87 キ7巧ち 

第46部 STORY MASTER 

■ 87 キ8月号 

第47部パズルゲー厶を石をい 
ま48部•漢字出カバッケージ JACKWRITE 
特別付録 FM -7/77 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■ 87 キ9月号 

第49部リロケータブル逆アセンブラ Inside-R 


語入門講座も開設されていますのでどうし 
てもアセンブラが必要となり，一刻も早く 
ZEDA じ代わる Oh ! X標準アセンブラの発表 
が求められています。 

そしていま，このような状況に応えて Fu¬ 
zzy 巨 AS にの滿山孝巧;らの手じよって S-0S 
用に新しいエディタアセンブラが開発され 
ようとしています。詳しい仕様などは今後 
のお楽しみとして，シンプル巧みの彼らで 
すから，きっとシンプルで高性能なアセン 
ブラに仕上げてくれることでしょう。うま 
くいけば，来年早々にも発表できると思い 
ます。 ZEDA をお持ちでない方はご期待く 
ださい。 


特別れミま PC - 8001 8801 故 S - OS " SWORD " 

■ 87 年10月号 

第50部 tiny CORE WARS 
第51部 Fuzzy 日 AS にコンパイラの化巧 
第52部 Xhurbo 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■87 年 II 月号 

巧論 神話のなかのマイクロコンピュータ 

付録 S -0 S の仲間たち 

第53部もうひとつの FuzzyBASIC 入門 
第54部ファイルア□ケータ& 口ーダ 
インタラプト S -0 S こちらお中;’台•巧室 
第55部 BACK GAMMON 
■87 年12月号 

第56部夕ートルグラフィックバッケージ TURTLE 
第57部 Xlturbo 版" SWORD " アフターケア 
ラインプリントルーチン 
特別れ録 PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 

■88 年 I 月号 

第58部 Fuzzy BASIC コンパイラ•お村版 
付録 石上版コンバイラ拖あ部の巧正 

■88 年2月号 

第59部シューティングゲーム巨 LFES 
■88 年3月号 

第60部巧造型コンバイラ言語 SLANG 
■88 キ4月号 

第61部デバッギングッール TRAD 巨 
第62部シミュレーシヨンウオーゲーム WALRUS 
■88 年5月号 

第63部シューティングゲーム ELFES II 
第64部地底ホ大の作戦 
■88 年6月号 

第扣部巧造化言語 SLANG 入門( I ) 

第66部し isp -85 用 NAMPA シミュレーシヨン 
■88 年7月号 

第67部マルチウィンドウドライバ MW-I 
連載 巧 造化言語 SLANG 入門间 

■88 年8巧号 

第68部マルチウィンドウエディタ WINER 

■ 88 年9月号 

第69部超小型エディタ TED -750 
第70部アフターケア WINER の抱張 

■ 88 年10月号 

第71部 SLANG 用ファイル入出カライブラリ 
第72部シューティングゲー厶 MANKAI 

* む上のアブリケーシヨンは.を本システムでわ 
る S -0 S " MACE " または S -0 S " SW 0 RD " 々くむいと 
かかしませんのでご;主をください。 
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シューティンクグーム ELFES IV 


ま+をが 


きが種な通 S-OS“SWORDw 要 


Aoki Takahiro 


なんと第3碟！ 


疑似 3 D 化理の ELFES ， デカキャラつき 
横スクロールの ELFES II ，をして今，背 
黃つき縦スクロ ールシユーテイングゲーム 

の ELFES IV がお化しました。なぜ’ III では 
なくて IV なのかというと，ちようど II と IV 
の間にあむるストーリーが別に用愈されて 
いるからなのです。ただ，制作上，顺飛的 
に IV のほうが早く完成することになってし 
まいました。機会があれば，いずれパート 
III をわ目にかけることもできるでしよう。 

パートしパート II をご存じの方にはわ 
馴染みでしようカミ，サイドストーリーを少 
少。 

ここは宇宙のとある恣星。星間戦争の切 
り化として試作されむ超ち器，をれ力お LFE 
S です。突が暴をを始めた至空閒帆逍嬰塞 
ELFES を追って数々の戦脚が斤われまし 
た。何度^追い詰めながら，むう一歩のと 
ころで ELFES を取り逃力すしています。今 
回は惑星上に逃げ込んだ ELFES を追-繫し 
てい〈ことがあなたの任務です。 ELFES も 
鹏脚のたびに，より強力な兵器を配備して 
立ち向かってわり，途中には小型要塞をは 
じめ数々の新型の迎擊兵器たちが待 tb かま 
えています。 

あなたは新型戦側機を駆使してこれらの 
雛関をくぐり拔け， ELFES を追い詰めてく 
ださい。 



入力/実巧方法 


各機種の S-OS からリスト1を MACrN 
TO-C などのマシン語入カツールを使って 
巧ち込み，チェックサムと C 民 C チェックパ、 
イトを雜認のうえセーブしてください。 

実巧は300 Oh にジャンプすることで斤わ 
れます。 

自機の移動はテンキー，力ーソルキ ー ， 
フルキーの S を中'心としたキーを使ってわ 
り，弾の発射はスぺースキーに削り当てら 
れています。 

ゲームは パワーカプ七 ルに よるグラ デイ 
ウス式のパワーアップタイプを採用してい 
ます。ヵプ七ルを取るごとに右端のメニュ 
—部分の「>」マークが移動していきます 
ので，選択したいところでリターンキーを 
押してください。自機がパワーアップされ 
ていきます。 

Speed は文字どわり自機のスピードをア 
ップするものです。最初のうもはまずこれ 
を取らないとゲームになりません。 A.gun 
はビーム砲の速射速度を決めるもので，最 
大にするとほんど切)れ目なく弾が化るよ 
うになります。これら Speed と A.gun は横 
の数値が0になるとをれじ I 上は增えません。 
Image というのは自分と同じ攻撃力を持つ 
分身で，嬰するにグラディウスや沙羅曼蛇 
にか,てくるオプションや マルチプル のよう 
なものです。 Ima 径 e は最义4基までつける 



S - OS 用の スクロールシューテイングゲー 
ムシリース第3瑣 ， ELFES IV の登場で 
ず。 またちや，凄まじいキャラクタグラフ 
イックで驚異の画面処理が展開されまず。 
あなたは敵雖の嵐を乗り越えて ， ELFES 
を見ることはでさるでしよラか0 


ことができます。 

機体に はシ ールドが' 施 されてわり，シー 
ルドエホルギ ーの統く あいだは 敝の聰驚に 
も耐えることができます。敵の種類じよっ 
ては倒す t シール ド エネルギーを 回復でき 
る場ながあります。 シール ドが切れたとき 
に敵の攻攀を受けると自機は破壊され，ゲ 
—ムオー バ ー となります。 

前回の2作は背景の星の数を調繼してス 
ピー ド コントロールでき るようにしていま 
した力';，今回の プログラムでは 背景はスク 
口 ールす る 「地形」 となっていますので こ 
の 方法で スピ ードコントロールはできませ 
ん。ですから，機種によってかなりの雛易 
度差があると思われますが，あらかじめご 
了承〈ださい。 


ELFES は不滅でず 


さて，前後/左右/上下と s-os^swo 民 

D " 上でさまざまな形態による スクロール 
シュー テイングゲームをひととわり作って 
みました。どれも S - OS の共通ルーチンだ 
けで作ったとは思えない画雨化理を実現し 
ている i ： 自負しています。 S - OS でもやろ 
うと思えばこれくらいのことはできるので 
す。これだけのゲームでもメモリの使用量 
はわず力， 12 K バイト程度ですから，メモリ 
いっぱい使えばいったいどんならのができ 
るのでしよう力、。 シュー テイングゲームの 
基本嬰素はしっかり取り入れてありますの 
で，ゲームを作ろうという方は ソース リス 
卜のほうも参考にしてください。 

をれでは，次は V になる力、， III になる力>。 
期待していてください。 

Profile 

◊青木さんは埼玉県にわ住まいの17氣高校2年 
生です。マイコン歴は約6年， FP-II00 からXI 
G を使ってきました。 まだまだ ，このシリーズ続 
きそうですね。 
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SUM ： 9E 10 BB El 

3500 27 DD 6E 01 
3508 ID 3E IF BB 
3510 3E lA BD 38 
3518 00 29 29 29 
3520 5B A8 6419 
3528 Cl09 DD 19 
3530 4C 71114C 
3538 B7 28 03 21 
3540 0518 ED 4B 
3548 03 09 44 4D 
3550 AA 64 B7 C2 
3558 6D D9 7E 12 
3560 0A BE C2 A5 
3568 0B 1C 3E 23 
3570 IE 0515 2B 
3578 FF BA C2 59 


SUM ： F2 6F F5 74 3317 8C E2 62A2 

3580 EE 0132 AA 64 21 E3 66 : 99 
3588 B7 CA 8F 35 2183 6A 22 : 75 
3590 A8 64 3A A7 64 B7 C8 AF : 7F 
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B9 

38 

06 

3470 

76 

DD 

5E 

01 

16 

00 

EB 

29 

DC 

3478 

29 

29 

DD 

7E 

01 

85 

6F 

7C 

IE 

SUM ： 

9B 

72 

D8 

23 

4D 

25 

4A 

D4 E76C 

3480 

CE 

00 

67 

EB 

21 

4A 

4C 

19 

F0 

3488 

E5 

16 

00 

26 

00 

58 

69 

29 

0B 

3490 

29 

29 

29 

29 

19 

ED 

5B 

A8 

AD 

3498 

64 

19 

E5 

FD 

El 

El 

06 

D3 

FA 

34A0 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

02 

23 

FA 

34A8 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

01 

23 

F9 

34B0 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

00 

23 

F8 

34B8 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

22 

23 

lA 

34C0 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

21 

23 

19 

34C8 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

20 

23 

18 

34D0 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

42 

23 

3A 

34D8 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

41 

23 

39 

34E0 

7E 

B8 

28 

03 

FD 

77 

40 

Cl 

D6 

34E8 

D9 

DD 

19 

D9 

05 

C2 

55 

34 

F8 

34F0 

11 

03 

00 

D9 

DD 

21 

C3 

65 

13 


34F8 06 60 C5 DD 7E 00 B7 28 


3598 32 A7 64 D9 06 3C 7E 12 


35A0 

2B 

IB 

10 

FA 

C9 

EB 

CD 

IE 

EF 

35A8 

20 

EB 

0A 

CD 

F4 

IF 

08 

77 

74 

35B0 

2B 

0B 

1C 

3E 

23 

BB 

C2 

BC 

EC 

35B8 

35 

C3 

70 

35 

D9 

7E 

12 

IB 

21 

35C0 

2B 

D9 

08 

0A 

BE 

CA 

65 

35 

38 

35C8 

CD 

F4 

IF 

C3 

AE 

35 

21 

AB 

52 

35D0 

64 

11 

AC 

64 

36 

00 

01 

BF 

7B 

35D8 

0C 

ED 

B0 

21 

E3 

66 

22 

A8 

DD 

35E0 

64 

AF 

32 

AA 

64 

32 

A7 

64 

90 

35E8 

C9 

C5 

E5 

CD 

D0 

IF 

21 

3E 

8E 

35F0 

45 

FE 

30 

28 

F6 

FE 

OD 

20 

BC 

35F8 

05 

3E 

BF 

El 

Cl 

C9 

85 

6F 

61 

SUM ： 

09 

25 

8E 

6B 

18 

57 

3F 

2D 2C15 

3600 

7C 

CE 

00 

67 

7E 

47 

B7 

20 

4D 

3608 

17 

06 

FF 

3A 

35 

36 

B7 

20 

98 

3610 

13 

3A 

34 

36 

EE 

01 

32 

34 

0C 

3618 

36 

3E 

01 

32 

35 

36 

18 

04 

2E 

3620 

AF 

32 

35 

36 

3A 

34 

36 

B7 

A7 

3628 

20 

04 

78 

El 

Cl 

C9 

3E 

20 

65 

3630 

A8 

El 

Cl 

C9 

00 

00 

AF 

32 

F4 

3638 

34 

36 

C9 

DD 

21 

98 

64 

DD 

OA 

3640 

7E 

00 

3C 

20 

05 

AF 

32 

BF 

7F 

3648 

64 

C9 

DD 

7E 

04 

EE 

FF 

DD 

56 

3650 

77 

04 

28 

0F 

DD 

34 

01 

3E 

02 

3658 

IE 

DD 

BE 

01 

30 

05 

DD 

36 

02 

3660 

00 

FF 

C9 

DD 

7E 

00 

32 

Cl 

16 

3668 

64 

DD 

7E 

01 

32 

C2 

64 

3E 

56 

3670 

02 

32 

BF 

64 

3E 

03 

32 

C0 

8A 

3678 

64 

2A 

FC 

60 

DD 

7E 

00 

95 

DA 

SUM ： 

C8 

7B 

6C 

16 

D3 

62 

16 

C215C9 

3680 

3C 

FE 

04 

D0 

DD 

7E 

01 

94 

FE 

3688 

3C 

FE 

03 

D0 

CD 

C4 

IF 

DD 

9A 

3690 

36 

00 

FF 

3A 

FI 

60 

3C 

FE 

FA 

3698 

05 

28 

IF 

32 

FI 

60 

87 

C6 

1C 

36A0 

ID 

6F 

26 

0A 

CD 

IE 

20 

3E 

05 

36A8 

2A 

CD 

F4 

IF 

21 

26 

08 

CD 

26 

3680 

IE 

20 

3A 

FI 

60 

C6 

30 

CD 

8C 

36B8 

F4 

IF 

21 

IE 

0B 

06 

03 

CD 

36 

36C0 

IE 

20 

24 

24 

24 

3E 

2E 

CD 

E3 

36C8 

F4 

IF 

10 

F3 

3A 

F2 

60 

3C 

DE 

36D0 

E6 

03 

32 

F2 

60 

B7 

28 

11 

5D 

36D8 

47 

87 

80 

C6 

0B 

67 

2E 

IE 

D2 

36E0 

CD 

IE 

20 

3E 

3E 

CD 

F4 

IF 

67 

36E8 

C9 

3E 

FF 

32 

FB 

60 

32 

6F 

34 

36F0 

39 

C9 

21 

26 

0E 

11 

F8 

60 

C0 

36F8 

06 

03 

CD 

IK 

20 

24 

24 

24 

80 

SUM: 

20 

90 

8D 

C7 

18 

C2 

64 

24 E2AA 

3700 

lA 

13 C6 

30 

CD 

F4 

IF 

10 

13 

3708 

FI 

C9 

3A 

F3 

60 

B7 

C0 

3E 

FC 

3710 

19 

32 

F3 

60 

C9 

3A 

FI 

60 

F2 

3718 

B7 

C8 

26 

0A 

87 

C6 

ID 

6F 

88 

3720 

CD 

IB 

20 

3E 

20 

CD 

F4 

IF 

49 

3728 

3A 

FI 

60 

3D 

32 

FI 

60 

21 

6C 

3730 

26 

08 

CD 

IE 

20 

C6 

30 

CD 

FC 

3738 

F4 

IF 

AF 

3C 

C9 

0E 

00 

3A 

0F 

3740 

F3 

60 

B7 

CA 

4C 

37 

3D 

32 

C6 

3748 

F3 

60 

0E 

02 

79 

32 

AC 

64 

IE 

3750 

2A 

FC 

60 

22 

46 

61 

3A 

F8 

81 

3758 

60 

47 

3A 

F4 

60 

B8 

CA 

69 

20 

3760 

37 

0E 

00 

3C 

32 

F4 

60 

18 

IF 

3768 

06 

AF 

32 

F4 

60 

0E 

01 

CD 

17 

3770 

E9 

35 

47 

0D 

20 

28 

CB 

50 

D5 

3778 

20 

06 

7D 

FE 

IF 

30 

01 

2C 

ID 

SUM ： 

B2 

07 

6A 

7F 

F4 

19 

8B 

BC 141D 

3780 

CB 

58 

20 

06 

7D 

FE 

04 

28 

F0 

3788 

01 

2D 

CB 

40 

20 

06 

7C 

FE 

D9 

3790 

04 

28 

01 

25 

CB 

48 

20 

06 

8B 

3798 

7C 

FE 

18 

30 

01 

24 

CB 

68 

lA 

37A0 

20 

0A 

3A 

F6 

60 

3C 

CC 

0C 

CE 

37A8 

39 

C3 

F5 

37 

CB 

70 

C2 

F5 

lA 

37B0 

37 

3A 

F2 

60 

B7 

CA 

F5 

37 

70 

37B8 

E5 

3D 

5F 

16 

00 

21 

F8 

60 

10 

37C0 

19 

FE 

02 

20 

09 

7E 

3C 

FE 

FA 

37C8 

05 

28 

OA 

77 

18 

07 

7E 

3D 

88 

37D0 

FE 

FF 

28 

01 

77 

21 

IE 

0E 

EA 

37D8 

06 

03 

CD 

IE 

20 

24 

24 

24 

80 

37E0 

3E 

2E 

CD 

F4 

IF 

10 

F3 

AF 

FE 

37E8 

32 

F2 

60 

32 

F4 

60 

CD 

F2 

C9 

37F0 

36 

CD 

C4 

IF 

El 

3A 

F6 

60 

57 

37F8 

3C 

28 

05 

3D 

3D 

32 

F6 

60 

6B 

SUM ： 

C5 

2C 

7B 

76 

34 

AD 

8E 

FA 213F 

3800 

22 

FC 

60 

3A 

46 

61 

BD 

20 

3C 

3808 

06 

3A 

47 

61 

BC 

28 

0B 

11 

E8 

3810 

4F 

61 

21 

4D 

61 

01 

52 

00 

D2 

3818 

ED 

B8 

2A 

FC 

60 

22 

AD 

64 

5E 

3820 

3E 

03 

32 

AB 

64 

3A 

FA 

60 

16 

3828 

FE 

01 

D8 

2A 

06 

61 

22 

B1 

3B 

3830 

64 

3E 

01 

32 

B0 

64 

3E 

03 

2A 

3838 

32 

AF 

64 

22 

48 

61 

3A 

FA 

44 

3840 

60 

FE 

02 

D8 

2A 

0E 

61 

22 

F3 

3848 

B5 

64 

3E 

01 

32 

B4 

64 

3E 

E0 

3850 

03 

32 

B3 

64 

22 

4A 

61 

3A 

53 

3858 

FA 

60 

FE 

03 

D8 

2A 

16 

61 

D4 

3860 

22 

B9 

64 

3E 

01 

32 

B8 

64 

CC 


3868 3E 03 32 B7 64 22 4C 61 


3000 

3008 

3010 

3018 

3020 

3028 

3030 

3038 

3040 

3048 

3050 

3058 

3060 

3068 

3070 

3078 


3E 0C 
30 20 
017D 
E3 66 
F0 00 
67 06 
11 E3 
47 3E 
21 FE 
8C 67 
00 0E 
DD 19 
CD IE 
IF Cl 
AF 32 
43 5B 


CD F4 
21 ED 
10 36 
36 20 
ED B0 
00 C5 
66 01 
27 B8 
43 78 
DD 21 
06 7E 
0D 20 
20 11 
04 3E 
5A 32 
32 01 


IF 3E 
60 11 
00 ED 
11 E4 
3E 00 
78 21 
F0 00 
30 02 
85 6F 
0A 67 
DD 77 
F6 21 
E3 66 
50 B8 
01 03 
00 00 


28 CD 
EE 60 
B0 21 
66 01 
32 D3 
E4 66 
ED B0 
06 27 
3E 00 
1128 
00 19 
ee 0A 
CD E5 
20 BB 
03 ED 
ED 43 


5D 

ID 

82 

FB 

D0 

15 

E8 

C3 

0C 

9B 

FF 

44 

17 

05 

61 

01 


SUM ； 69 2E 91IE FC D2 617A F9A4 


3080 

3088 

3090 

3098 

30A0 

30A8 

30B0 

30B8 

30C0 

30C8 

30D0 

30D8 

30E0 

30E8 

30F0 

30F8 


5D 32 
C3 42 
40 35 
6B 35 
11 D7 
06 20 
33 Cl 
01 00 
87 42 
36 00 
77 02 
DD 23 
FD 23 
0614 
90 63 
DD 77 


3E 0C 

22 85 
32 71 
32 B4 
5A 0E 
C5 CD 
10 F6 
14 FD 
7E FD 
03 DD 

23 7E 
DD 23 
0C 10 
DD 21 
DD 7E 
02 DD 


CD F4 

34 3E 

35 3E 
35 CD 
00 CD 
4B 34 
DD 21 
2190 
77 00 
71 01 
DD 77 
DD 23 
DD 06 
AB 64 
02 FD 
23 DD 


IF 21 
05 32 
23 32 
CE 35 
AB 33 
CD CC 
AB 64 
63 21 
23 DD 
7E DD 
03 23 
DD 23 
23 C5 
FD 21 
86 00 
23 DD 


DA 

55 

E0 

8B 

FB 

D0 

07 

47 

BB 

E3 

94 

00 

07 

45 

D3 

33 


SUM ： 97 0E 50 8B 03 CE E5 01 A5CB 


3100 

3108 

3110 

3118 

3120 

3128 

3130 

3138 

3140 

3148 

3150 

3158 

3160 

3168 

3170 

3178 


23 DD 23 
4B 34 CD 
06 32 C5 
06 80 4F 
06 03 DD 
0114 DD 
C6 0B DD 
23 DD 23 
0C 0C 0C 
CD CC 33 
36 CD 4B 
E9 36 CB 
281418 
01 03 03 
5B 32 ED 
32 87 5F 


FD 23 
CC 33 
DD 21 
1614 
36 00 
71 03 
77 02 
DD 23 

10 DA 
Cl10 
34 CD 
6F 28 
ED AF 

11 00 
53 5D 
16 00 


10 EB CD 
Cl10 D7 
FB 64 3E 
06 05 C5 
03 DD 72 
78 87 80 
DD 23 DD 
10 E3 Cl 
CD 4B 34 
C4 CD 36 
CC 33 CD 
06 CB 77 
32 5A 32 
00 ED 43 
32 3A 5A 
216C 4F 


OB 

F3 

98 

CF 

6E 

E5 

04 

D7 

5A 

64 

IB 

C8 

A£ 

48 

F0 

0A 


SUM：18 6C 7A 92 9E 22 D1 03 D85B 


3180 

3188 

3190 

3198 

31A0 

31A8 

31B0 

31B8 

31C0 

31C8 

31D0 

31D8 

31E0 

31E8 

31F0 

31F8 


19 SE 
04 6F 
BB El 
47 D9 
5D 32 
16 ED 
32 3A 
4132 

0A ec 

47 41 
52 00 
CD F4 
00 CD 
E9 35 
FK C8 
FB C9 


23 56 
16 00 
0E 00 
ED 4B 
CD 5F 
43 5B 
5A 32 
6A 32 
CD IE 
4D 45 
CD C4 
31 CD 
F4 31 
FB DF 
18 F3 
3E 0C 


EB E5 
21 D7 
3A 5A 
5B 32 
32 FE 
32 ED 
3C FE 
C3 76 
20 CD 
20 4F 
IF 21 
C4IF 
CD 36 
CA 82 
2B 7D 
CD F4 


87 C6 
5A 19 
32 3C 
BD SB 
78 20 
53 5D 
04 28 
3121 
B2IF 
56 45 
00 00 
21 00 
36 CD 
30 FE 
B4 20 
IF 21 


0D 

E4 

DC 

2D 

83 

70 

5E 

8A 

EF 

24 

23 

C3 

F8 

75 

4D 

0F 


SUM ： 87 D6 58 C2 B6 2C 92 AC 32A6 


3200 

3208 

3210 

3218 

3220 

3228 

3230 

3238 

3240 

3248 

3250 

3258 

3260 

3268 

3270 

3278 


00 18 
lA FE 
05 CD 
CD F4 
CD F4 
2111 
IF 54 
0D 00 
FE DF 
00 CD 
F4 31 
El C9 
0C CD 
3A F8 
3A FA 
7B 3E 


CD IE 20 
0D 28IB 
F4IF 18 
IF CD 45 
IF CD 45 
0C CD IE 
68 65 20 
CD 36 36 
C818 F8 
F4 31 CD 
CD F4 31 
00 03 03 
F4IF CD 
60 47 3A 
60 57 3A 
00 28 01 


116A 41 
13 B7 28 
F2 3E 0D 
32 3E 0D 
3218 EG 
20 CD E2 
65 6E 64 
CD E9 35 
E5 21 00 
F4 31 CD 
CD F4 31 
00 00 3E 
8132 F5 
F9 60 4F 
FB 60 FE 
3C 5F FI 


DF 

5A 

3A 

6F 

1C 

F8 

97 

31 

BB 

B1 

09 

EE 

61 

BB 

7E 

6E 


SUM ： D4 D3 8A 8C 8C 23 70 4D 4EFA 


3280 

3288 

3290 

3298 

32A0 

32A8 

32B0 

32B8 

32C0 

32C8 

32D0 


C9 78 32 
60 7A 32 
7B 28 02 
D9 22 ED 
CD AB 33 
36 3E FF 
32 40 35 
32 6B 35 
CD F4IF 
08 2E IE 
0A 0C 0C 


F8 60 
FA 60 
3E FF 

60 78 
CD CE 
32 A5 
32 71 
32 B4 
11 EE 

61 CD 
0C lA 


79 32 F9 
7B B7 3E 
32 FB 60 
32 F0 60 
35 CD 36 
3E 3E 00 
35 3E IE 
35 3E 0C 
44 01 02 
IE 20 2E 
CD F4IF 


6F 

D6 

6F 

42 

7E 

C6 

DB 

37 

26 

EE 

'^8 


F DFC3250C36ADE 321 
A CB9D56D8EA1F09 巨 5 


A6163E 02336 

E 2C090B 791 A1979 旦 A 
0 01010 CAD262D750A 


6112713764320 C03 

0 D839D91E 819 B5BB5 
6 D 312 DD72A 2513 B23 
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3870 

3A 

FA 

60 

FE 

04 

D8 

2A 

IE 


B6 

3B48 

21 

00 

00 

CB 

23 

CB 

12 

ED : 

D9 

3E20 

DD 

BE 

00 

C0 

DD 

19 

10 

F8 

59 

3878 

61 

22 

BD 

64 

3E 

01 

32 

BC 


D1 

3B50 

6A 

E5 

B7 

ED 

42 

El 

38 

03 : 

51 

3E28 

08 

06 

01 

22 

ED 

60 

FE 

78 

F4 












3B58 

ED 

42 

13 

3D 

20 

ED 

EB 

08 : 

: 7F 

3E30 

C8 

FE 

82 

28 

07 

D6 

69 

CD 

83 

SUM ： 

43 

0C 

05 

A4 

22 

6F 

F7 

3D 

D9A3 

3B60 

B7 

28 

07 

7C 

2F 

67 

7D 

2F : 

: A4 

3E38 

67 

3D 

06 

00 

78 

C9 

3A 

A5 

CA 












3B68 

6F 

23 

Cl 

FI 

C9 

00 

00 

00 : 

: 0D 

3E40 

3E 

FE 

FF 

28 

3E 

CD 

8D 

3E 

39 

3880 

64 

3E 

03 

32 

BB 

64 

22 

4E 


66 

3B70 

02 

3A 

E7 

3D 

3C 

32 

E7 

3D : 

: F2 

3E48 

3A 

A5 

3E 

B9 

3E 

01 

C8 

22 

FF 

3888 

61 

C9 

2A 

FC 

60 

DD 

21 

23 


D1 

3B78 

DD 

21 

48 

64 

FD 

21 

C3 

64 : 

: EF 

3E50 

ED 

60 

DD 

21 

90 

63 

06 

08 

4C 

3890 

66 

01 

FE 

40 

3E 

01 

08 

11 


FD 











3E58 

3E 

FF 

11 

17 

00 

DD 

BE 

00 

00 

3898 

03 

00 

DD 

7E 

00 

B7 

20 

07 


3C 

SUM ： 

2A 

06 

3B 

43 

C6 

93 

4A 

3B 3A45 

3E60 

28 

04 

DD 

36 

00 

00 

DD 

19 

35 

38A0 

DD 

19 

10 

F6 

C3 

C2 

38 

DD 


96 











3E68 

10 

F3 

3E 

FF 

32 

A5 

3E 

3A 

8F 

38A8 

7 臣 

02 

94 

A1 

C2 

A0 

38 

DD 


2C 

3B80 

DD 

7E 

4F 

B7 

C2 

B9 

3C 

DD 

F5 

3E70 

FB 

60 

32 

6F 

39 

3E 

01 

C9 

3D 

38B0 

7E 

01 

95 

FE 

03 

D2 

A0 

38 


BF 

3B88 

7E 

46 

CD 

DF 

3C 

FD 

36 

00 

DF 

3E78 

22 

ED 

60 

3E 

7B 

32 

6F 

39 

02 

38B8 

DD 

36 

00 

7B 

08 

AF 

08 

C3 


10 

3B90 

03 

FD 

36 

01 

0C 

DD 

66 

3E 

C4 











38C0 

A0 

38 

DD 

21 

C3 

64 

06 

40 


43 

3B98 

DD 

6E 

3D 

FD 

75 

02 

FD 

74 

6D 

SUM ： 

E3 

8F 

白 7 

7E 

5F 

C8 

D0 

35 8A95 

38C8 

11 

04 

00 

E5 

D9 

El 

0K 

04 


C6 

3BA0 

03 

3E 

03 

CD 

0A 

41 

28 

27 

AB 











38D0 

D9 

D9 

DD 

7E 

00 

B7 

28 

lA 


06 

3BA8 

FD 

36 

01 

09 

DD 

7E 

4B 

CB 

AE 

3E80 

3E 

01 

C9 

CD 

8D 

3E 

79 

32 

4B 

38D8 

B9 

C2 

E4 

38 

11 

05 

03 

06 


B6 

3BB0 

47 

28 

0F 

E5 

21 

48 

64 

11 

41 

3E88 

A5 

3E 

3E 

01 

C9 

DD 

21 

90 

79 

38E0 

02 

C3 

EA 

38 

47 

3C 

57 

己 F 


20 

3BB8 

49 

64 

01 

0F 

00 

36 

04 

ED 

E4 

3E90 

63 

06 

08 

3E 

FF 

11 

17 

00 

D6 

38E8 

1C 

05 

DD 

7E 

02 

95 

80 

BB 


4E 

3BC0 

B0 

El 

DD 

7B 

10 

3D 

DD 

77 

8D 

3E98 

0E 

00 

DD 

BE 

00 

28 

01 

0C 

DE 

38F0 

38 

0B 

D9 

DD 

19 

10 

DA 

08 


04 

3BC8 

10 

20 

04 

DD 

36 

4F 

32 

EB 

B3 

3EA0 

DD 

19 

10 

F6 

C9 

FF 

4F 

11 

24 

38F8 

3D 

C2 

0A 

37 

C9 

DD 

7E 

03 


67 

3BD0 

DD 

E5 

06 

け 

D9 

DD 

66 

49 

3D 

3EA8 

17 

00 

DD 

21 

90 

63 

06 

08 

16 












3BD8 

DD 

6E 

47 

D9 

C5 

FD 

36 

04 

67 

3EB0 

3E 

FF 

DD 

BE 

00 

CA 

BF 

3E 

9F 

SUM ： 

BA 

C6 

89 

82 

Cl 

9B 

FI 

C7 

D3C2 

3BE0 

00 

DD 

7E 

19 

D9 

84 

D9 

E6 

90 

3EB8 

DD 

19 

10 

F6 

El 

18 

41 

DD 

13 












3BE8 

3F 

DD 

77 

19 

DD 

7E 

00 

B7 

BE 

3EC0 

71 

01 

7E 

DD 

77 

04 

4F 

23 

BA 

3900 

94 

80 

BA 

D2 

F2 

38 

08 

AF 


81 

3BF0 

28 

30 

C6 

0C 

FD 

77 

05 

FD 

A0 

3BC8 

7E 

DD 

77 

03 

23 

7E 

DD 

77 

CA 

3908 

08 

C3 

F2 

38 

3A 

F9 

60 

32 


BA 

3BF8 

36 

04 

03 

D9 

7D 

D9 

4F 

DD 

98 

3ED0 

07 

23 

7E 

DD 

77 

08 

23 

7E 

A5 

3910 

F6 

60 

E5 

CD 

44 

39 

3A 

FA 


B9 











3ED8 

DD 

77 

00 

23 

7E 

DD 

77 

02 

4B 

3918 

60 

2A 

48 

61 

FE 

01 

D4 

44 


4A 

SUM ： 

E2 

71 

8F 

B9 

9B 

8A 

88 

A5130E 

3EE0 

23 

E5 

79 

CD 

06 

3F 

DD 

75 

E5 

3920 

39 

3A 

FA 

60 

2A 

4A 

61 

FE 


A0 











3EE8 

05 

DD 

74 

06 

11 

07 

00 

DD 

51 

3928 

02 

D4 

44 

39 

3A 

FA 

60 

2A 


11 

3C00 

7E 

19 

CD 

4C 

3D 

7A 

84 

67 

52 

3EF0 

19 

DD 

E5 

DD 

E5 

D1 

El 

13 

62 

3930 

4C 

61 

FE 

03 

D4 

44 

39 

3A 


39 

3C08 

FD 

74 

07 

7B 

85 

6F 

FD 

75 

59 

3EF8 

13 

01 

0E 

00 

ED 

B0 

El 

D1 

71 

3938 

FA 

60 

2A 

4E 

61 

FE 

04 

D4 


09 

3C10 

06 

D5 

3E 

03 

CD 

0A 

41 

D1 

05 











3940 

44 

39 

El 

C9 

DD 

21 

50 

61 


D6 

3C18 

28 

08 

DD 

35 

00 

0E 

09 

FD 

56 

SUM ： 

8A 

8E 

19 

25 

07 

C6 

6C 

52 433C 

3948 

06 

20 

3E 

FF 

DD 

BE 

00 

28 


26 

3C20 

71 

05 

DD 

23 

01 

04 

00 

FD 

78 











3950 

07 

DD 

23 

DD 

23 

10 

F5 

C9 


D5 

3C28 

09 

Cl 

10 

B0 

DD 

El 

DD 

E5 

0A 

3F00 

22 

BD 

60 

3E 

01 

C9 

87 

21 

IF 

3958 

2C 

24 

DD 

75 

00 

DD 

74 

01 


F4 

3C30 

06 

08 

D9 

DD 

66 

4A 

DD 

6E 

BF 

3F08 

B0 

46 

5F 

16 

00 

19 

5E 

23 

05 

3960 

C9 

FD 

21 

C3 

65 

DD 

21 

50 


5D 

3C38 

48 

DD 

4E 

4B 

D9 

C5 

FD 

36 

8F 

3F10 

56 

EB 

C9 

08 

3A 

7B 

3F 

B7 

BD 

3968 

61 

06 

20 

FD 

7E 

00 

FE 

7B 


7B 

3C40 

04 

03 

PD 

36 

05 

11 

D9 

7D 

A6 

3F18 

28 

08 

CD 

22 

3F 

7D 

93 

93 

01 

3970 

28 

0F 

0E 

00 

DD 

7E 

01 

FE 


9F 

3C48 

D9 

4F 

DD 

7E 

11 

D9 

84 

D9 

CA 

3F20 

6F 

C9 

08 

E5 

FE 

10 

D4 

40 

47 

3978 

FF 

28 

11 

3D 

3D 

FE 

80 

38 


68 

3C50 

E6 

3F 

DD 

77 

11 

CD 

4C 

3D 

E0 

3F28 

3F 

87 

21 

7E 

46 

5F 

16 

00 

20 
















FD 

77 

07 

7D 

83 

E0 

3F30 

19 

5E 

23 

56 

El 

7B 

85 

6F 

40 

SUM ： 

41 

30 

BE 

39 

El 

16 

CD 

A9 

0C12 

3C60 

6F 

FD 

77 

06 

D5 

CD 

0A 

41 

D6 

3F38 

7A 

84 

67 

AF 

32 

7B 

3F 

C9 

C9 












3C68 

D1 

28 

17 

D9 

79 

D9 

CB 

4F 

55 

3F40 

FE 

13 

D0 

El 

ED 

5B 

FC 

60 

66 

3980 

06 

DD 

36 

00 

FF 

18 

05 

DD 


12 

3C70 

28 

10 

D5 

E5 

DD 

E5 

24 

2C 

04 

3F48 

El 

FE 

10 

20 

0E 

7D 

93 

B7 

E4 

3988 

77 

01 

0E 

23 

FD 

71 

00 

DD 


F4 

3C78 

11 

6D 

3B 

CD 

24 

3B 

DD 

E1 

A3 

3F50 

28 

05 

E6 

80 

07 

87 

3D 

85 

E3 

3990 

7E 

00 

FD 

77 

01 

DD 

7E 

01 


4F 











3F58 

6F 

18 

E0 

FE 

11 

20 

0E 

7C 

20 

3998 

FD 

77 

02 

DD 

23 

DD 

23 

FD 


73 

SUM ： 

29 

CA 

BF 

B3 

99 

79 

7E 

E3 B8C3 

3F60 

92 

B7 

28 

05 

E6 

80 

07 

87 

6A 

39A0 

23 

FD 

23 

FD 

23 

10 

C4 

3E 


75 











3F68 

3D 

84 

67 

18 

CE 

7D 

93 

B7 

D5 

39A8 

2A 

32 

38 

3A 

FD 

21 

23 

66 


75 

3C80 

El 

D1 

DD 

23 

01 

04 

00 

FD 

B4 

3F70 

28 

05 

E6 

80 

07 

87 

3D 

85 

E3 

39B0 

DD 

21 

90 

61 

06 

40 

FD 

7E 


B0 

3C88 

09 

Cl 

10 

B1 

DD 

El 

EB 

ED 

21 

3F78 

6F 

18 

E4 

00 

21 

C3 

64 

11 

C4 

39B8 

00 

FE 

7B 

28 

35 

3E 

FF 

DD 


F0 

3C90 

5B 

FC 

60 

3A 

E7 

3D 

47 

C5 

21 











39C0 

BE 

01 

CA 

0D 

3A 

DD 

66 

01 


14 

3C98 

DD 

7E 

4C 

FE 

FF 

28 

06 

A0 

72 

SUM ： 

6D 

DE 

07 

02 

C0 

05 

7A 

F2 F347 

39C8 

DD 

6E 

00 

DD 

56 

05 

DD 

5E 


BE 

3CA0 

3E 

00 

CC 

11 

3B 

Cl 

DD 

7E 

72 











39D0 

04 

19 

DD 

74 

01 

DD 

75 

00 


Cl 

3CA8 

4D 

FE 

FF 

28 

0A 

A0 

ED 

5B ， 

64 

3F80 

C4 

64 

01 

FF 

00 

36 

00 

ED 

4B 

39D8 

DD 

66 

03 

DD 

6E 

02 

DD 

56 


C6 

3CB0 

FC 

60 

3E 

01 

CC 

11 

3B 

AF 

62 

3F88 

B0 

FD 

21 

C3 

64 

DD 

21 

90 

83 

39E0 

07 

DD 

5E 

06 

19 

DD 

74 

03 


B5 

3CB8 

C9 

3D 

DD 

77 

4F 

B7 

28 

0F 

97 

3F90 

63 

06 

08 

C5 

DD 

E5 

FD 

E5 

DA 

39E8 

DD 

75 

02 

DD 

7E 

01 

CB 

7F 


FA 

3CC0 

06 

40 

11 

04 

00 

FD 

36 

01 

8F 

3F98 

AF 

32 

7B 

3F 

DD 

22 

BF 

40 

99 

39F0 

28 

06 

DD 

36 

01 

FF 

18 

15 


6E 

3CC8 

09 

FD 

19 

10 

F8 

AF 

C9 

06 

A5 

3FA0 

3E 

FF 

DD 

BE 

00 

CA 

AB 

40 

8D 

39F8 

FE 

22 

30 

F6 

DD 

7E 

03 

CB 


6F 

3CD0 

40 

11 

04 

00 

FD 

36 

00 

00 

88 

3FA8 

AF 

DD 

BE 

00 

CA 

58 

40 

DD 

89 












3CD8 

FD 

19 

10 

F8 

3E 

01 

C9 

B7 

DD 

3FB0 

7E 

02 

E6 

F0 

B7 

28 

0B 

DD 

ID 

SUM ： 

A8 

0B 

C0 

81 

EF 

0E 

78 

CK 

E021 

3CE0 

20 

0B 

DD 

7E 

3E 

3C 

FE 

08 

06 

3FB8 

7E 

02 

D6 

10 

DD 

77 

02 

C3 

7F 












3CE8 

C8 

DD 

77 

3E 

C9 

FE 

02 

28 

4B 

3FC0 

6F 

40 

DD 

7E 

02 

87 

87 

87 

A1 

3A00 

7F 

20 

EF 

FE 

IB 

30 

EB 

3A 


FC 

3CF0 

IF 

DD 

7E 

3F 

3C 

E6 

3F 

DD 

F7 

3FC8 

87 

DD 

86 

02 

DD 

77 

02 

DD 

IF 

3A08 

38 

3A 

C3 

0F 

3A 

3E 

00 

FD 


B9 

3CF8 

77 

3F 

0E 

02 

CD 

4C 

3D 

3E 

5A 

3FD0 

6E 

05 

DD 

66 

0.6 

56 

23 

DD 

12 

3A10 

77 

00 

DD 

7E 

01 

FD 

77 

01 


48 











3FD8 

75 

05 

DD 

74 

06 

DD 

7E 

01 

2D 

3A18 

DD 

7E 

03 

FD 

77 

02 

11 

03 


E8 

SUM ： 

3C 

12 

9D 

C6 

67 

C2 

A9 

EF 90E4 

3FE0 

FE 

64 

38 

05 

3E 

01 

32 

7B 

8B 

3A20 

00 

FD 

19 

11 

08 

00 

DD 

19 


25 











3FE8 

3F 

7A 

FE 

19 

30 

21 

DD 

E5 

E3 

3A28 

3E 

41 

B8 

C2 

33 

3A 

3E 

2A 


CB 

3D00 

11 

85 

DD 

77 

3D 

DD 

7E 

3E 

C0 

3FF0 

El 

11 

16 

00 

19 

54 

5D 

2B 

FD 

3A30 

32 

38 

3A 

05 

C2 

B6 

39 

C9 


23 

3D08 

3C 

FE 

08 

C8 

DD 

77 

3E 

C9 

65 

3FF8 

2B 

01 

0E 

00 

ED 

B8 

DD 

6E 

2A 

3A38 

00 

F5 

11 

08 

00 

3E 

FF 

DD 


28 

3D10 

DD 

6E 

40 

DD 

66 

41 

56 

23 

88 











3A40 

BE 

01 

28 

07 

DD 

19 

10 

F7 


EB 

3D18 

DD 

75 

40 

DD 

74 

41 

7A 

FE 

9C 

SUM ： 

91 

90 

73 

FC 

DB 

3A 

48 

9A 8D29 

3A48 

C3 

D8 

3A 

DD 

75 

01 

DD 

74 


79 

3D20 

19 

30 

10 

DD 

6E 

3D 

DD 

66 

24 











3A50 

03 

AF 

DD 

77 

00 

DD 

77 

02 


5C 

3D28 

3E 

CD 

13 

3F 

DD 

75 

3D 

DD 

C9 

4000 

07 

DD 

66 

08 

CD 

13 

3F 

DD 

4E 

3A58 

3A 

DD 

3A 

95 

6F 

3A 

DE 

3A 


A7 

3D30 

74 

3E 

C9 

FE 

IB 

20 

D9 

DD 

6A 

4008 

75 

07 

DD 

74 

08 

18 

60 

DD 

2A 

3A60 

94 

67 

DD 

36 

04 

00 

DD 

36 


25 

3D38 

6E 

40 

DD 

66 

41 

2B 

DD 

75 

AF 

4010 

6E 

07 

DD 

66 

08 

24 

24 

ED 

F5 

3A68 

05 

01 

CB 

7D 

28 

08 

DD 

36 


91 

3D40 

40 

DD 

74 

41 

7E 

FE 

lA 

20 

88 

4018 

5B 

FC 

60 

FE 

19 

28 

50 

FE 

44 

3A70 

05 

FF 

7D 

ED 

44 

6F 

DD 

36 


34 

3D48 

EE 

C3 

10 

3D 

E6 

3F 

69 

26 

B2 

4020 

lA 

28 

AC 

FE 

IB 

28 

1C 

FE 

49 

3A78 

06 

00 

DD 

36 

07 

01 

CB 

7C 


68 

3D50 

00 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

29 

IF 

4028 

1C 

F5 

3B 

01 

CC 

11 

3B 

FI 

59 












3D5 日 

87 

4F 

06 

00 

09 

01 

EC 

4C 

IE 

4030 

FE 

ID 

F5 

3E 

00 

CC 

11 

3B 

66 

SUM ： 

DD 

0F 

29 

2E 

02 

44 

6A 

E9 

A972 

3D60 

09 

4E 

23 

46 

60 

69 

C9 

F5 

47 

4038 

FI 

FE 

IE 

20 

92 

DD 

36 

00 

D2 












3D68 

DD 

21 

48 

64 

21 

48 

64 

11 

88 

4040 

FF 

18 

68 

DD 

6E 

05 

DD 

66 

12 

3A80 

28 

08 

7C 

ED 

44 

67 

DD 

36 


57 

3D70 

49 

64 

01 

0F 

00 

36 

04 

ED 

E4 

4048 

06 

2B 

DD 

75 

05 

DD 

74 

06 

DF 

3A88 

07 

FF 

7D 

BC 

38 

13 

5D 

3A 


21 

3D78 

B0 

DD 

E5 

87 

87 

87 

5F 

16 

7C 

4050 

7E 

FE 

lA 

20 

EE 

C3 

CF 

3F 

75 

3A90 

DE 

3A 

DD 

96 

03 

67 

CD 

2F 


FI 











4058 

CD 

D9 

40 

DD 

36 

00 

FF 

DD 

D5 

3A98 

3B 

DD 

75 

06 

DD 

74 

07 

18 


03 

SUM ： 

D4 

A9 

32 

60 

39 

A8 

84 

81 41CA 

4060 

7E 

01 

FE 

64 

38 

02 

D6 

64 

55 

3AA0 

11 

5C 

3A 

DD 

3A 

DD 

96 

01 


32 











4068 

57 

87 

C6 

03 

4F 

18 

0E 

DD 

F9 

3AA8 

67 

CD 

2F 

3B 

DD 

75 

04 

DD 


D1 

3D80 

00 

21 

3E 

46 

19 

06 

08 

7E 

4A 

4070 

7 芭 

01 

FE 

64 

38 

02 

D6 

64 

55 

3AB0 

74 

05 

FI 

F5 

B7 

CA 

D8 

3A 


F2 

3D88 

DD 

77 

46 

23 

DD 

23 

10 

F7 

C4 

4078 

57 

87 

C6 

02 

4F 

DD 

46 

03 

IB 


DD 

6E 

04 

DD 

66 

05 

CB 

2C 


8E 

3D90 

DD 

El 

AF 

32 

E7 

3D 

DD 

7E 

IE 











3AC0 

CB 

ID 

DD 

75 

04 

DD 

74 

05 


94 

3D98 

46 

DD 

77 

3C 

DD 

36 

4F 

00 

38 

SUM: 

64 

49 

A4 

59 

14 

F7 

D0 

FF DBIE 

3AC8 

DD 

6E 

06 

DD 

66 

07 

CB 

2C 


92 

3DA0 

FI 

3C 

87 

87 

87 

DD 

77 

10 

26 











3AD0 

CB 

ID 

DD 

75 

06 

DD 

74 

07 


98 

3DA8 

DD 

7E 

46 

DD 

36 

3E 

EC 

DD 

BB 

4080 

FD 

72 

00 

FD 

71 

01 

DD 

6E 

29 

3AD8 

FI 

DD 

El 

El 

C9 

00 

00 

D9 


32 

3DB0 

36 

3D 

11 

FE 

02 

20 

08 

DD 

89 

4088 

07 

FD 

75 

02 

DD 

66 

08 

FD 

C3 

3AE0 

11 

08 

00 

D9 

3E 

FF 

DD 

BE 


CA 

3DB8 

36 

3E 

05 

DD 

36 

3D 

2F 

3E 

36 

4090 

74 

03 

7A 

C5 

D5 

CD 

0A 

41 

A3 

3AE8 

01 

28 

09 

D9 

DD 

19 

D9 

10 


EA 

3DC0 

0E 

CD 

06 

3F 

DD 

75 

40 

DD 

8F 

4098 

D1 

Cl 

B7 

20 

24 

DD 

23 

DD 

6A 

3AF0 

F5 

C3 

0E 

3B 

DD 

75 

01 

DD 


31 

3DC8 

74 

41 

01 

00 

10 

DD 

71 

19 

2D 

40A0 

23 

FD 

23 

FD 

23 

FD 

23 

FD 

80 

3AF8 

74 

03 

AF 

DD 

77 

00 

DD 

77 


CE 

3DD0 

3E 

04 

81 

4F 

DD 

23 

10 

F5 

17 

40A8 

23 

10 

D5 

FD 

El 

DD 

El 

11 

B5 












3DD8 

01 

00 

08 

DD 

71 

01 

3E 

08 

9E 

40B0 

20 

00 

FD 

19 

11 

17 

00 

DD 

3B 

SUM: 

F0 

35 

10 

A1 

38 

C4 

92 

2E 

081F 

3DE0 

81 

4F 

DD 

23 

10 

F5 

C9 

00 

9E 

40B8 

19 

Cl 

05 

C2 

93 

3F 

C9 

00 

3C 












3DE8 

3A 

EF 

60 

B7 

28 

07 

3D 

32 

DE 

40C0 

00 

DD 

E5 

DD 

2A 

BF 

40 

DD 

A5 

3B00 

02 

DD 

E5 

El 

23 

23 

23 

23 


31 

3DF0 

EF 

60 

3E 

01 

C9 

2A 

ED 

60 

CE 

40C8 

7E 

00 

3C 

FE 

02 

38 

06 

DD 

D5 

3B08 

EB 

01 

04 

00 

ED 

B0 

D1 

El 


3F 

3DF8 

E5 

7E 

23 

B7 

20 

08 

7E 

23 

06 

40D0 

35 

00 

FD 

34 

01 

DD 

El 

18 

3D 

3Bia 

C9 

14 

1C 

1C 

ED 

53 

DD 

3A 


6C 











40D8 

C4 

C5 

E5 

D5 

DD 

E5 

3A 

9B 

DA 

3B18 

E5 

DD 

E5 

DD 

21 

90 

61 

06 


9C 

SUM ： 

8A 

B9 

BB 

13 

0B 

B8 

4E 

A3 E904 

40E0 

64 

3C 

32 

9B 

64 

FE 

03 

38 

0A 

3B20 

40 

C3 

39 

3A 

E5 

D5 

DD 

21 


2E 











40E8 

IB 

CD 

53 

41 

0D 

28 

15 

DD 

A3 

3B28 

90 

61 

06 

40 

C3 

DF 

3A 

P5 


08 

3E00 

22 

ED 

60 

El 

18 

E8 

FE 

69 

: B7 

40F0 

El 

DD 

E5 

DD 

7E 

07 

32 

98 

CF 

3B30 

C5 

16 

00 

2E 

00 

3E 

00 

CB 


12 

3E08 

DA 

A6 

3E 

D1 

FE 

8C 

28 

2E 

: 6F 

40F8 

64 

DD 

7E 

08 

32 

99 

64 

3E 

34 

3B38 

7C 

28 

06 

7C 

ED 

44 

67 

3E 


FC 

3E10 

FE 

96 

28 

64 

08 

11 

17 

00 

: 50 











3B40 

01 

08 

4B 

42 

5D 

54 

3E 

10 


95 

3E18 

DD 

21 

90 

63 

06 

08 

3E 

FF 

: 3C 

SUM ： 

03 

66 

8B 

5E 

lA 

C0 

EE 

CC 16D2 


►受験生にとって苦しい季節がホようとしています。パソコンを封印してから6力巧がた 
ち，唯一 ， Oh ! X だけが僕とパソコンとのつながりとなっている今，新作ソフトのが報を 
読むのがなにより辛いこのごろです。 ネホな一 （17) 千葉稱 


138 Oh ! X 1988.11. 





































46C8 

46D0 

46D8 

46E0 

46E8 

46F0 

46F8 


SUM: FC C9 64 C9 42 C6 8B C9 0B7E 

4700 06 06 06 06 05 06 05 05 : 2D 
4708 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
4710 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
4718 05 05 05 05 00 00 00 00 :14 
4720 00 00 00 00 IE 07 07 07 : 33 
4728 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 
4730 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 
4738 07 07 07 08 08 01 02 02 : 2A 
4740 03 03 03 03 03 03 03 03 :18 
4748 03 03 03 03 03 03 03 03 :18 
4750 03 03 03 03 03 03 03 03 :18 
4758 03 03 00 00 00 00 00 00 : 06 
4760 00 00 1E 07 07 07 07 07 : 41 
4768 06 05 05 05 05 05 05 05 : 29 
4770 05 05 05 05 05 05 05 05 : 28 
4778 06 07 07 08 01 01 01 01: 20 


SUM ： 47 47 62 4D 5E 414141 622E 

4780 01 .01 01 01 01 01 01 01 
4788 01 01 01 08 07 07 07 07 
4790 07 07 07 07 07 06 05 05 
4798 05 05 05 05 05 05 05 05 
47A0 05 05 05 05 05 06 07 07 
47A8 08 01 01 01 01 01 01 01 
47B0 01 01 01 01 01 01 01 01 
47B8 08 07 07 07 07 07 07 07 
47C0 07 07 07 07 07 07 07 07 
47C8 00 00 00 00 00 00 00 00 
47D0 1E 07 07 07 07 07 07 07 
47D8 07 07 07 07 07 07 07 07 
47B0 07 07 1C 08 01 01 02 03 
47E8 03 03 04 05 05 06 07 07 
47F0 07 07 07 07 07 07 07 07 
47F8 07 07 07 07 07 07 07 07 


SUM ： 68 49 5F 53 4B 4C 4E 4F 

4800 07 07 07 07 07 07 07 07 
4808 00 00 00 00 00 00 00 00 
4810 IE 07 07 07 07 07 07 07 
4818 07 07 07 07 07 07 07 07 
4820 07 07 07 07 07 07 08 07 
4828 08 08 08 08 01 08 01 01 
4830 01 01 01 01 02 01 02 02 
4838 02 02 03 02 03 03 03 03 
4840 03 03 04 03 04 04 04 04 
4848 05 04 05 05 05 05 05 05 
4850 06 05 06 06 06 06 07 06 
4858 07 07 07 07 07 07 07 07 
4860 07 07 07 07 07 07 07 07 
4868 07 07 07 07 07 07 07 07 
4870 07 00 00 00 00 00 00 00 
4878 00 IE 07 07 07 07 07 07 


SUM ： 68 66 53 514D 53 4F 4D FD2C 

4880 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 
4888 07 07 07 07lA 07 07 07 : 4B 
4890 1C 08 01 01 02 03 03 03 : 31 
4898 04 05 05 06IB 07 07 07 : 44 
48A0 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 
48A8 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 
48B0 07 07 07 07 07 07 07 07 : 38 
48B8 07 07 1A 07 07 07 ID 07 : 61 
48C0 07 07 08 07 08 08 08 08 : 3D 
48C8 01 08 01 01 01 01 01 01: 0F 
48D0 02 01 02 02 02 02 03 02 :10 
48D8 03 03 03 03 03 03 04 03 :19 
48E0 04 04 04 04 05 04 05 05 : 23 
48E8 05 05 05 05 06 05 06 06 : 2B 
48F0 06 06 07 06 1B 08 07 08 : 4B 
48F8 07 08 08 08 08 08 01 08 : 38 


SUM ： 6D 6169 55 96 5B 6D 5D 83C0 

4900 01 01 08 01 01 01 01 01: 0F 
4908 01 02 01 01 02 01 02 02 : 0C 
4910 02 02 02 03 02 03 00 00 : 0E 
4918 00 00 00 00 00 00 1E 01: 1F 
4920 01 01 01 01 01 01 1C 1D : 3F 
4928 1E 06 06 06 06 06 08 08 : 4C 
4930 08 08 08 08 08 08 06 66 : 3C 
4938 06 06 06 06 06 06 08 08 : 34 
4940 08 08 08 08 08 08 06 06 : 3C 
4948 06 06 00 00 00 00 00 00 : 0C 
4950 00 00 1E 01 01 01 01 01: 23 
4958 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
4960 01 01 06 06 06 06 06 06 : 26 
4968 06 06 06 06 06 01 01 01: 21 
4970 01 01 01 01 01 01 01 01:08 
4978 01 01 01 01 01 01 01 01:08 


SUM ： 49 32 55 32 32 2D 64 48 C72F 

4980 01 01 01 06 06 06 06 06 : 21 
4988 06 06 06 06 06 06 05 05 : 2E 
4990 05 05 05 05 05 05 06 05 : 28 
4998 05 05 05 05 05 05 00 00 : 1E 


ELFES IV 139 


27 
33 

28 
2D 
0F 
08 
39 
38 
00 
4F 

38 

39 
28 
38 
38 


38 

00 

4F 

38 

39 
2B 
0B 
15 
1D 
27 
30 
38 
38 
38 
07 
48 


一 

m 

c/> 

m 

z 

—I 

乏 

m 


4100 

FF 

32 

9B 

64 

DD 

El 

D1 

El 

A0 

43F0 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

6F 

6B 

69 


: 62 

4108 

Cl 

C9 

4F 

FE 

04 

38 

02 

0£ 

23 

43F8 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

7B 


: E8 

4110 

03 

41 

04 

7D 

FE 

23 

30 

2C 

42 












4118 

11 

C3 

65 

D5 

D9 

06 

20 

D1 

DE 

SUM: 

20 

C0 

10 

7F 

47 

B7 

0E 

5E 

FFDA 

4120 

3E 

01 

08 

D9 

lA 

13 

FE 

7B 

C6 












4128 

30 

0F 

lA 

13 

95 

B9 

30 

0A 

F4 

4400 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

7B 

7B 


22 

4130 

lA 

13 

94 

B8 

38 

12 

C3 

3B 

Cl 

4408 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 


6C 

4138 

41 

13 

13 

D5 

D9 

D1 

10 

E3 

D9 

4410 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 


6C 

4140 

D9 

08 

3D 

C9 

3E 

01 

3D 

C9 

2C 

4418 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

20 

20 


11 

4148 

D9 

3E 

7B 

12 

D9 

08 

AF 

08 

3C 

4420 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 


22 

4150 

C3 

3B 

41 

DD 

21 

90 

63 

11 

41 

4428 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 


B6 

4158 

17 

00 

01 

01 

08 

DD 

7E 

00 

7C 

4430 

7B 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


6C 

4160 

3C 

FE 

02 

D0 

DD 

19 

10 

F5 

07 

4438 

20 

20 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 


5B 

4168 

0D 

C9 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

76 

4440 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


11 

4170 

20 

B1 

C5 

C0 

20 

CA 

20 

45 

A5 

4448 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 


11 

4178 

4C 

46 

45 

53 

20 

C9 

20 

Cl 

F4 

4450 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 


B6 











4458 

7B 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


6C 

SUM ： 

DE 

74 

22 

E9 

F5 

33 

61 

8C 49C1 

4460 

20 

20 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 


5B 











4468 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


11 

4180 

AD 

B3 

B6 

B8 

20 

CF 

C3 

DE 

5E 

4470 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 


11 

4188 

20 

B7 

C0 

A1 

00 

20 

20 

20 

98 

4478 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 


6C 

4190 

20 

20 

20 

20 

BC 

C0 

20 

C6 

E2 












4198 

20 

CB 

BC 

DE 

AE 

B3 

D6 

B3 

6F 

SUM ： 

22 

11 

33 

D8 

7D 

7D 

33 

6C 

0A2C 

41A0 

20 

C9 

20 

CA 

AF 

Cl 

20 

B6 

19 












41A8 

DE 

20 

D0 

B4 

D9 

A1 

00 

20 

1C 

4480 

7B 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 


C7 

41B0 

20 

20 

20 

BE 

DD 

C4 

B3 

B7 

29 

4488 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

20 

20 


11 

41B8 

20 

CA 

20 

BC 

BD 

DE 

B6 

20 

37 

4490 

7B 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


6C 

41C0 

C6 

20 

BF 

C9 

20 

C4 

C5 

D8 

EF 

4498 

20 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

7B 


C7 

41C8 

20 

CD 

C4 

20 

B5 

D8 

C3 

B2 

D3 

44A0 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 


B6 

41D0 

B8 

A1 

00 

20 

20 

20 

20 

20 

F9 

44A8 

7B 

20 

7B 

7B 

20 

7B 

20 

20 


6C 

41D8 

BA 

DA 

B6 

D7 

20 

B1 

C5 

C0 

77 

44B0 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

20 


5B 

41E0 

20 

CA 

20 

45 

4C 

46 

45 

53 

79 

44B8 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


11 

41E8 

20 

C5 

B2 

cc 

DE 

20 

C6 

20 

47 

44C0 

20 

20 

20 

20 

7B 

20 

7B 

7B 


11 

41F0 

BC 

DD 

C6 

AD 

B3 

20 

BC 

00 

9B 

44C8 

20 

20 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 


11 

41F8 

20 

20 

20 

20 

CE 

DE 

B3 

BF 

9E 

44D0 

20 

20 

7B 

7B 

20 

20 

7B 

20 


11 











44D8 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 


6C 

SUM ： 

BF 

1C 

73 

0D 

6C 

37 

49 

C0 D329 

44E0 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

20 

20 


11 











44E8 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

20 

45 


91 

4200 

B3 

20 

BC 

CO 

20 

B1 

C0 

CF 

AF 

44F0 

4C 

46 

45 

53 

20 

34 

20 

20 


BE 

4208 

20 

A6 

20 

C3 

B2 

BC 

20 

BB 

F2 

44F8 

20 

20 

52 

6F 

75 

6E 

64 

20 


68 

4210 

BE 

C5 

B9 

DA 

CA 

DE 

20 

C5 

A3 












4218 

D7 

C5 

B2 

A1 

00 

20 

20 

20 

4F 

SUM ： 

98 

DC 

2F 

10 

77 

DF 

Cl 

36 

AD7E 

4220 

20 

20 

20 

20 

CA 

AF 

Cl 

20 

DA 












4228 

C9 

20 

CF 

B4 

20 

C6 

20 

C0 

32 

4500 

20 

20 

20 

53 

68 

69 

65 

6C 


55 

4230 

AF 

C0 

20 

B1 

C5 

C0 

20 

C9 

A£ 

4508 

64 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 


44 

4238 

20 

D0 

D0 

20 

C6 

00 

20 

20 

E6 

4510 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

2E 

20 


0E 

4240 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4518 

53 

70 

65 

65 

64 

20 

20 

20 


51 

4248 

BE 

B7 

AD 

D8 

C3 

A8 

B0 

20 

35 

4520 

2E 

20 

41 

2E 

67 

75 

6E 

20 


27 

4250 

BC 

BD 

C3 

D1 

20 

CA 

C2 

C4 

7D 

4528 

20 

20 

2E 

20 

49 

6D 

61 

67 


0C 

4258 

DE 

B3 

20 

C9 

00 

20 

20 

20 

DA 

4530 

65 

20 

20 

20 

20 

42 

79 

20 


C0 

4260 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

4538 

54 

2E 

41 

6F 

6B 

69 

FF 

FF 


04 

4268 

20 

BB 

B2 

DA 

DD 

20 

B6 

DE 

F8 

4540 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4270 

20 

B7 

BA 

B4 

C3 

B7 

C0 

A1 

20 

4548 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4278 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

4550 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 











4558 

FF 

FF 

F 了 

FB 

PE 

FD 

00 

FF 


EA 

SUM ： 

F8 

F9 

62 

E3 

D4 

49 

89 

FB AC33 

4560 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 











4568 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

F9 


F2 

4280 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0D 

01 

0E 

4570 

FD 

F5 

FB 

00 

F7 

PA 

FE 

F6 


D2 

4288 

F9 

0B 

01 

F6 

OB 

01 

F9 

0E 

0E 

4578 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FB 


F4 

4290 

01 

F6 

0E 

01 

F4 

OB 

01 

FI 

F7 












4298 

0B 

01 

F4 

0E 

01 

FI 

OE 

01 

0F 

SUM ： 

P4 

4C 

81 

CA 

36 

47 

12 

57 

719E 

42A0 

KF 

0B 

01 

EC 

0B 

01 

EF 

0E 

F0 












42A8 

01 

EC 

0E 

FF 

30 

0B 

FF 

2D 

61 

4580 

FF 

F5 

F7 

F6 

FF 

FF 

FF 

FF 


DD 

42B0 

0B 

FF 

30 

0E 

FF 

2D 

0E 

FF 

81 

4588 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 


F3 

42B8 

2B 

0B 

FF 

28 

0B 

FF 

2B 

0E 

A0 

4590 

FF 

00 

FF 

FF 

FF 

FE 

FD 

FF 


F6 

42C0 

FF 

28 

0E 

7B 

7B 

7B 

7B 

D3 

F4 

4598 

F9 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FB 


EE 

42C8 

D3 

7B 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

38 

45A0 

FF 

F5 

F7 

F6 

FF 

FF 

FF 

FF 


DD 

42D0 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

D3 

D3 

40 

45A8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FA 


F3 

42D8 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

90 

45B0 

FF 

00 

FF 

FF 

FF 

FE 

FD 

FF 


F6 

42E0 

D3 

7B 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

E8 

45B8 

F9 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F2 

42E8 

D3 

D3 

7B 

D3 

D3 

7B 

D3 

D3 

E8 

46C0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

42F0 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

98 

45C8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

42F8 

D3 

7B 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

D3 

38 

45D0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 











45D8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

SUM ： 

97 

90 

0C 

0E 

D5 

6D 

24 

89 A8E3 

45E0 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 











45E8 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4300 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

D3 

D3 

40 

45F0 

F6 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


EF 

4308 

D3 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

7B 

D3 

38 

45F8 

FF 

FD 

F7 

FF 

FF 

F5 

FA 

FB 


DB 

4310 

D3 

7B 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

38 












4318 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

D3 

D3 

40 

SUM ： 

DB 

DC 

D8 

DE 

F0 

E4 

E7 

DE 

71B8 

4320 

7B 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

40 












4328 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

40 

4600 

F9 

FE 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F2 

4330 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

88 

4608 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4338 

7B 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

40 

4610 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4340 

D3 

7B 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

D3 

38 

4618 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4348 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

D3 

D3 

40 

4620 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4350 

D3 

D3 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

D3 

90 

4628 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4358 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

90 

4630 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 


F8 

4360 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

98 

4638 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

01 


FB 

4368 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

7B 

D3 

38 

4640 

03 

00 

FF 

02 

FF 

IF 

00 

02 


24 

4370 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

23 

E8 

4648 

03 

01 

FF 

02 

IF 

FF 

01 

00 


24 

4378 

23 

23 

D3 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

D8 

4650 

03 

FC 

01 

00 

IF 

0F 

02 

00 


30 











4658 

02 

01 

FF 

00 

FF 

FF 

02 

04 


06 

SUM ： 

20 

20 

D0 

78 

78 

C8 

C8 

D0 

11D8 

4660 

02 

FF 

01 

00 

FF 

FF 

01 

04 


05 











4668 

03 

01 

01 

01 

0F 

FF 

01 

02 


17 

4380 

23 

23 

23 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

28 

4670 

04 

FF 

FF 

01 

FF 

30 

00 

00 


32 

4388 

D3 

23 

23 

23 

D3 

23 

D3 

D3 

D8 

4678 

03 

01 

FF 

01 

10 

IF 

00 

00 


33 

4390 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

88 












4398 

D3 

23 

D3 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

88 

SUM ： 

09 

F5 

F7 

FF 

51 

71 

00 

06 

F338 

43A0 

D3 

D3 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

D3 

38 












43A8 

23 

D3 

23 

D3 

D3 

D3 

23 

D3 

88 

4680 

00 

01 

01 

01 

01 

00 

01 

FF 


04 

43B0 

D3 

23 

D3 

D3 

23 

D3 

D3 

23 

88 

4688 

00 

FF 

FF 

FF 

FF 

00 

FF 

01 


FC 

43B8 

D3 

D3 

23 

D3 

D3 

D3 

23 

23 

88 

4690 

00 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

01 


0C 

43C0 

D3 

D3 

23 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

E8 

4698 

02 

00 

02 

FF 

02 

FE 

01 

FE 


02 

43C8 

D3 

23 

D3 

23 

23 

23 

D3 

D3 

D8 

46A0 

00 

FE 

FF 

FE 

FE 

FE 

FE 

FF 


F4 

4 3D0 

D3 

D3 

D3 

23 

23 

23 

23 

D3 

D8 

46A8 

FE 

00 

FE 

01 

FE 

02 

FF 

02 


FE 

43D8 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

23 

23 

23 

88 

46B0 

E0 

46 

25 

47 

63 

47 

D1 

47 


54 

43E0 

D3 

D3 

D3 

42 

79 

D3 

D3 

D3 

AD 

46B8 

11 

48 

7A 

48 

AC 

48 

F5 

48 


4C 

43E8 

D3 

D3 

D3 

D3 

54 

2E 

41 

D3 

£2 

46C0 

IF 

49 

29 

49 

53 

49 

A7 

49 


66 


►どうしよう。あとを力 H しかないど。なんでボクはを驗化なんだろう。これから化せて 
ほしい記が？ 大学に•まかる XI ! 新ホ化一 （17) 群巧県 


6 B E 8 818 
1 B D 0 0 3 3 

A B C 117 7 

4 4 4 0 0 0 0 

5 0 8 118 7 
C 4 0 0 0 0 0 

8 B B 118 6 
4 4 4 0 0 0 0 

D D 5118 7 

9 3 F 0 0 〇 0 

A B B 118 7 
4 4 4 0 0 0 0 


A B B 118 8 
4 4 4 0 0 0 0 







































49A0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IE 

07 


25 

4C80 

D3 

2B 

2B 

D3 

2B 

2B 

D3 

D3 

F8 4F70 

7F 

57 

47 

59 

00 

3C 

04 

07 : 

: BD 

49A8 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

4C88 

D3 

D3 

7B 

7B 

D3 

7B 

7B 

D3 

38 4F78 

01 

IB 

FF 

01 

01 

04 

07 

01 : 

29 

4980 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

0.7 

07 


38 

4C90 

D3 

D3 

40 

40 

40 

40 

40 

40 

26 - 










49B8 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

4C98 

40 

40 

40 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

27 SUM ： 

78 

5E 

3C 

46 

69 

72 

D7 

40 12C7 

49C0 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 


10 

4CA0 

7B 

7B 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

49 

AE 










49C8 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 


10 

4CA8 

49 

49 

2D 

56 

2D 

D3 

D3 

D3 

BB 4F80 

16 

FF 

01 

01 

04 

07 

01 

19 

3C 

49D0 

02 

02 

02 

02 

07 

07 

07 

07 


24 

4CB0 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

2B 

2D 

3A 4F88 

FF 

01 

01 

04 

07 

01 

ID 

FF 

29 

49D8 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

4CB8 

2B 

21 

4F 

21 

2B 

2D 

2B 

2E 

6D 4F90 

01 

01 

82 

68 

07 

01 

0B 

FF 

FE 

49E0 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

4CC0 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

70 4F98 

01 

01 

68 

07 

01 

06 

FF 

01 

78 

49E8 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 


20 

4CC8 

2B 

2B 

2B 

2B 

2B 

2D 

2B 

2B 

58 4FA0 

01 

68 

07 

01 

08 

FF 

01 

01 

7A 

49F0 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 


20 

4CD0 

2B 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

2A 

51 4FAS 

68 

07 

01 

04 

FF 

01 

01 

82 

F7 

49F8 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 

04 


20 

4CD8 

2A 

2A 

23 

23 

23 

23 

23 

23 

26 4FB0 

02 

0A 

05 

1C 

FF 

01 

00 

00 

2D 
















A1 

2D 

A1 

21 

20 

19 4FB8 

IE 

02 

0A 

05 

lA 

FF 

01 

00 

49 

SUM ： 

46 

46 

46 

4B 

50 

50 

68 

51 

90A5 

4CE8 

21 

DF 

2D 

DF 

00 

03 

00 

03 

12 4FC0 

00 

IE 

02 

0A 

05 

18 

FF 

01 

47 












4CF0 

01 

03 

01 

03 

01 

03 

01 

03 

10 4FC8 

00 

00 

IE 

02 

0A 

05 

16 

FF 

44 

4A00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

4CF8 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

02 

10 4FD0 

01 

00 

82 

00 

0A 

02 

0C 

03 

9E 

4A08 

IE 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


25 











14 

FF 

01 

00 

00 

05 

66 

0C 

8B 

4A10 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

SUM ： 

18 

25 

91 

A1 

35 

FE 

CF 

A6 B657 4FE0 

03 

0A 

FF 

01 

00 

00 

05 

02 

14 

4A18 

01 

01 

01 

08 

01 

08 

08 

08 


24 










4FE8 

0C 

03 

14 

FF 

01 

00 

00 

05 

28 

4A20 

08 

07 

08 

07 

07 

07 

07 

07 


3A 

4D00 

02 

02 

03 

01 

03 

01 

03 

01 

10 4FF0 

66 

0C 

03 

0A 

FF 

01 

00 

82 

01 

4A28 

07 

06 

07 

06 

06 

06 

06 

05 


31 

4D08 

03 

01 

03 

00 

03 

00 

03 

00 

0D 4FF8 

00 

14 

01 

01 

08 

22 

0A 

03 

4D 

4A30 

06 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

04 


28 

4D10 

03 

FF 

03 

FF 

03 

FF 

03 

FF 

08 - 










4A38 

05 

04 

04 

04 

04 

03 

04 

03 


IF 

4D18 

02 

FE 

02 

FE 

02 

FE 

02 

FE 

00 SUM ： 

2A 

C7 

BD 

B1 

54 

56 

Cl 

36 Biie 

4A40 

03 

03 

03 

03 

03 

02 

03 

02 


16 

4D20 

02 

FE 

01 

FD 

01 

FD 

01 

FD 

FA 










4A48 

02 

02 

02 

01 

02 

01 

01 

01 


0C 

4D28 

01 

FD 

00 

FD 

00 

FD 

00 

FD 

F5 5000 

02 

00 

05 

65 

01 

08 

00 

08 

7D 

4A50 

01 

01 

01 

08 

01 

08 

08 

08 


24 

4D30 

FF 

FD 

FF 

FD 

FF 

FD 

FF 

FD 

F0 5008 

03 

02 

00 

05 

01 

01 

08 

22 

36 

4A58 

08 

07 

08 

07 

07 

07 

07 

07 


3A 

4D38 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

FE 

F0 5010 

06 

03 

02 

00 

05 

65 

01 

08 

7E 

4A60 

07 

06 

07 

06 

06 

06 

06 

05 


31 

4D40 

FE 

FE 

FD 

FF 

FD 

FF 

FD 

FF 

F0 5018 

00 

04 

03 

02 

00 

05 

01 

01 

10 

4A68 

06 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 


29 

4D48 

FD 

FF 

FD 

00 

FD 

00 

FD 

00 

F3 5020 

08 

22 

02 

03 

02 

82 

03 

04 

BA 

4A70 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 


28 

4D50 

FD 

01 

FD 

01 

FD 

01 

FD 

01 

F8 5028 

08 

22 

03 

0A 

00 

82 

01 

0D 

C7 

4A78 

05 

05 

05 

05 

00 

00 

00 

00 


14 

4D58 

FE 

02 

FE 

02 

FE 

02 

FE 

02 

00 5030 

08 

ID 

IB 

01 

00 

00 

08 

01 

4A 
















03 

FF 

03 

FF 

03 

06 5038 

0D 

08 

19 

IB 

01 

00 

00 

08 

5 〇 

SUM ： 

5F 

3B 

3F 

48 

36 

41 

43 

3E 

ClEl 

4D68 

FF 

03 

00 

03 

00 

05 

00 

05 

0F 5040 

65 

0D 

08 

07 

IB 

01 

00 

00 

9D 












4D70 

01 

05 

01 

05 

02 

05 

02 

04 

19 5048 

08 

65 

0D 

08 

03 

IB 

01 

00 

A1 

4A80 

00 

00 

00 

00 

IE 

05 

05 

05 


2D 

4D78 

03 

04 

03 

04 

04 

04 

04 

03 

ID 5050 

00 

08 

01 

OD 

08 

IB 

IB 

01 

55 

4A88 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

05 


28 











00 

00 

08 

01 

0D 

08 

17 

IB 

50 

4A90 

05 

05 

05 

05 

05 

05 

06 

05 


29 

SUM ： 

01 

04 

01 

04 

03 

06 

03 

04 66A5 5060 

01 

00 

00 

08 

65 

0D 

08 

05 

88 

4A98 

06 

06 

06 

06 

07 

07 

06 

07 


33 










5068 

IB 

01 

00 

00 

08 

65 

0D 

08 

9E 

4AA0 

07 

07 

08 

07 

07 

08 

08 

08 


3C 

4D80 

04 

03 

04 

02 

05 

02 

05 

01 

lA 5070 

09 

IB 

01 

00 

82 

00 

14 

04 

BF 

4AA8 

08 

01 

08 

01 

01 

01 

01 

01 


16 

4D88 

05 

01 

05 

00 

05 

00 

05 

00 

15 5078 

08 

01 

1C 

FF 

08 

00 

04 

08 

38 

4AB0 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


08 

4D90 

05 

FF 

05 

FF 

05 

FE 

04 

FE 

0D - 










4AB8 

01 

01 

01 

01 

00 

00 

00 

00 


04 

4D98 

04 

FD 

04 

FD 

04 

FC 

03 

FC 

01 SUM ； 

CA 

09 

7E 

B9 

34 

28 

76 

8216E5 

4AC0 

00 

00 

00 

00 

IE 

07 

07 

07 


33 

4DA0 

03 

FC 

02 

FC 

02 

FB 

01 

FB 

F6 










4AC8 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 

07 


38 

4DA8 

01 

FB 

00 

FB 

00 

FB 

00 

FB 

ED 5080 

01 

06 

FF 

08 

00 

00 

28 

68 

9E 

4AD0 

07 

07 

07 

lA 

07 

07 

07 

07 


4B 

4DB0 

FF 

FB 

FF 

FB 

FE 

FB 

FE 

FC 

E7 5088 

07 

01 

00 

FF 

01 

02 

68 

07 

79 

4AD8 

07 

07 

08 

07 

08 

08 

08 

08 


3D 

4DB8 

FD 

FC 

FD 

FC 

FC 

FC 

FC 

FD 

E3 5090 

01 

0C 

FF 

01 

03 

68 

07 

01 

80 

4AE0 

01 

08 

01 

01 

01 

01 

01 

01 


0F 

4DC0 

FC 

FD 

FC 

FE 

FB 

FE 

FB 

FF 

E6 5098 

03 

FF 

01 

02 

68 

07 

01 

0F 

84 

4AE8 

02 

01 

02 

02 

02 

02 

03 

02 


10 

4DC8 

FB 

FF 

FB 

00 

FB 

00 

FB 

00 

EB 50A0 

FF 

01 

03 

00 

0A 

68 

07 

01 

7D 

4AF0 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

04 

03 


19 

4DD0 

FB 

01 

FB 

01 

FB 

02 

FC 

02 

F3 50A8 

06 

FF 

01 

02 

68 

07 

01 

12 

8A 

4AF8 

04 

04 

04 

04 

05 

04 

05 

05 


23 

4DD8 

FC 

03 

FC 

03 

FC 

04 

FD 

04 

FF 50B0 

FF 

01 

03 

68 

07 

01 

09 

FF 

7B 












4DE0 

FD 

04 

FE 

04 

PE 

05 

FF 

05 

0A SARA 

01 

02 

68 

07 

01 

15 

FF 

01 


SUM ： 

40 

3F 

42 

4C 

77 

47 

4A 

48 

9A13 

4DE8 

FF 

05 

00 

05 

00 

07 

01 

07 

V な 9 の OO 

18 50C0 

03 

82 

00 

14 

02 

0C 

08 

19 

C8 












4DF0 

01 

07 

02 

07 

03 

06 

03 

06 

23 50C8 

FF 

01 

01 

66 

0C 

08 

08 

FF 

82 

4800 

05 

05 

05 

05 

06 

05 

06 

06 


2B 

4DF8 

04 

06 

04 

05 

05 

05 

05 

04 

26 50D0 

01 

01 

00 

14 

02 

0C 

08 

19 

45 

4B08 

06 

06 

07 

06 

IB 

09 

09 

09 


4F 










—— 50D8 

FF 

01 

01 

66 

0C 

08 

08 

FF 

82 

4B10 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 


48 

SUM ： 

01 

04 

02 

03 

02 

04 

03 

05 6115 50E0 

01 

01 

00 

14 

02 

02 

08 

22 

44 

4B18 

09 

09 

09 

09 

00 

00 

00 

00 


24 










50E8 

14 

01 

00 

66 

02 

08 

00 

14 

99 

4B20 

00 

00 

00 

00 

IE 

0A 

0A 

0A 


3C 

4E00 

06 

04 

06 

03 

06 

03 

07 

02 

25 50F0 

01 

00 

82 

00 

0A 

02 

05 

08 

9C 

4B28 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 

0A 


50 

4E08 

07 

01 

07 

01 

07 

00 

07 

FF 

ID 50F8 

22 

05 

08 

00 

66 

05 

08 

00 

A2 

4Bd0 

0A 

0A 

0A 

0A 

00 

00 

00 

00 


28 

4E10 

07 

FF 

07 

FE 

06 

FD 

06 

FD 

11 - 










4B38 

00 

00 

00 

00 

IE 

lA 

12 

IB 


65 

4E18 

06 

FC 

05 

FC 

05 

FB 

04 

FB 

02 SUM ： 

4B 

A1 

FA 

E9 

76 

2F 

DD 

00 74F5 

4B40 

03 

03 

03 

03 

03 

03 

lA 

01 


2D 

4E20 

04 

FA 

03 

FA 

03 

FA 

02 

F9 

F3 










4B48 

00 

01 

01 

00 

02 

00 

01 

00 


05 

4E28 

01 

F9 

01 

F9 

00 

F9 

FF 

F9 

E5 5100 

05 

08 

00 

82 

01 

03 

08 

22 

BD 

4B50 

03 

00 

00 

03 

05 

03 

00 

1C 


2A 

4E30 

FF 

F9 

FE 

F9 

FD 

FA 

FD 

FA 

DD 5108 

03 

03 

00 

00 

0A 

01 

03 

08 

1C 

4B58 

04 

05 

03 

05 

04 

00 

04 

04 


ID 

4E38 

FC 

FA 

FC 

FB 

FB 

FB 

FB 

FC 

DA 5110 

22 

06 

03 

00 

00 

0A 

01 

03 

39 

4B60 

05 

03 

04 

00 

04 

03 

00 

03 


16 

4E40 

FA 

FC 

FA 

FD 

FA 

FD 

F9 

FE 

DB 6118 

08 

22 

09 

03 

00 

00 

0A 

01 

41 

4B68 

03 

00 

03 

02 

00 

02 

03 

01 



4E48 

F9 

FF 

F9 

FF 

F9 

00 

F9 

01 

E3 5120 

03 

08 

22 

0C 

03 

00 

00 

0A 

46 

4B70 

02 

03 

01 

02 

01 

03 

01 

02 


0F 

4E50 

F9 

01 

F9 

02 

FA 

03 

FA 

03 

EF 5128 

01 

03 

08 

22 

0F 

03 

00 

00 

40 

4B78 

1C 

00 

03 

01 

03 

00 

00 

03 


26 

4E58 

FA 

04 

FB 

04 

FB 

05 

FC 

05 

FE 5130 

0A 

01 

03 

08 

22 

12 

03 

00 

4D 












4E60 

FC 

06 

FD 

06 

FD 

06 

FE 

07 

on R 1 OQ 

00 

0A 

01 

03 

08 

つ 2 

15 

03 

R0 

SUM ： 

61 

40 

44 

41 

86 

53 

61 

71 

3D3D 

4E68 

FF 

07 

FF 

07 

00 

09 

01 

09 

X/U 010 0 

IF 5140 

00 

82 

00 

28 

82 

00 

3C 

69 

D1 












4E70 

02 

09 

03 

09 

03 

08 

04 

08 

2E 5148 

00 

28 

00 

28 

66 

01 

08 

FB 

BA 

4B80 

00 

05 

00 

04 

00 

05 

05 

00 


13 

4E78 

05 

07 

06 

07 

06 

06 

07 

06 

32 5150 

05 

08 

02 

00 

0A 

66 

01 

08 

88 

4B88 

05 

05 

00 

05 

05 

00 

06 

00 


lA 










—— 5158 

FB 

08 

08 

02 

00 

0A 

66 

01 

7E 

4B90 

05 

00 

07 

00 

00 

07 

01 

07 


IB 

SUM ： 

02 

03 

03 

04 

01 

05 

03 

06 DD81 5160 

08 

FB 

0B 

08 

02 

00 

0A 

66 

88 

4B98 

00 

1C 

08 

01 

07 

01 

08 

00 


35 










己 168 

01 

08 

FB 

0E 

08 

02 

82 

01 

9F 

4BA0 

08 

08 

01 

07 

08 

00 

08 

07 


2F 

4E80 

07 

05 

08 

04 

08 

03 

09 

03 

2F 5170 

08 

01 

19 

FF 

50 

08 

00 

0A 

83 

4BA8 

00 

07 

07 

00 

07 

06 

00 

06 


21 

4E88 

09 

02 

09 

01 

09 

00 

09 

FF 

26 5178 

01 

08 

01 

05 

FF 

50 

08 

00 

66 

4BB0 

07 

05 

06 

07 

05 

06 

05 

07 


30 

4E90 

09 

FE 

09 

FD 

08 

FD 

08 

FC 

16 - 










4BB8 

05 

06 

1C 

00 

07 

05 

07 

00 


3A 

4E98 

07 

FB 

07 

FA 

06 

FA 

06 

F9 

02 SUM ： 

52 

0F 

64 

2A 

92 

10 

6D 

19 C262 

4BC0 

00 

07 

00 

01 

00 

08 

00 

01 


11 

4EA0 

05 

F9 

04 

F8 

03 

F8 

03 

F7 

EF 










4BC8 

01 

00 

01 

IB 

lA 

12 

12 

12 


6D 

4EA8 

02 

F7 

01 

F7 

00 

F7 

FF 

F7 

DE 5180 

0A 

01 

08 

01 

IK 

FF 

50 

08 

89 

4BD0 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 


90 

4EB0 

FE 

F7 

FD 

F7 

FD 

F8 

FC 

F8 

D2 5188 

00 

82 

04 

07 

01 

16 

FF 

0A 

AD 

4BD8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 

4EB8 

FB 

F9 

FA 

F9 

FA 

FA 

F9 

FA 

CB 519005 

00 

14 

04 

07 

01 

16 

FF 

3A 

4BE0 

ID 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

IB 


38 

4EC0 

F9 

FB 

F8 

FC 

F8 

FD 

F7 

FD 

D1 5198 

0A 

05 

00 

14 

04 

07 

01 

16 

45 

4BE8 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 


48 

4EC8 

F7 

FE 

F7 

FF 

F7 

00 

F7 

01 

DA 51A0 

FF 

0A 

05 

00 

14 

04 

07 

01 

2E 

4BF0 

09 

09 

lA 

19 

IB 

09 

09 

09 


7B 

4ED0 

F7 

02 

F7 

03 

F8 

03 

F8 

04 

EA 51A8 

16 

FF 

0A 

05 

82 

02 

00 

03 

AB 

4BF8 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

09 

lA 


59 

4ED8 

F9 

05 

F9 

06 

FA 

06 

FA 

07 

FE 51B0 

26 

FF 

01 

02 

66 

00 

03 

FB 

8C 














an 


08 


08 

FD 

0q 

11 R1 DO 


な 1 

A ク 

0 つ 

00 

03 

2 〇 

FF 

2F 

SUM ： 

69 

74 

78 

71 

80 

65 

67 

87 

F72E 

4EE8 

FE 

w f 

09 

FF 

09 

00 

0B 

01 

0B 

!• X O i OO 

26 51C0 

01 

巧 i 

02 

66 

00 

03 

F8 

FF 

01 

64 












4EF0 

02 

0B 

03 

0B 

04 

0A 

05 

0A 

38 51C8 

02 

02 

00 

03 

2C 

FF 

01 

02 

35 

4C00 

19 

19 

19 

19 

19 

19 

1C 

IB 


CD 

4EF8 

06 

09 

07 

09 

08 

08 

09 

07 

3F 51D0 

66 

00 

03 

F5 

FF 

01 

02 

02 

62 

4C08 

lA 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 


98 











00 

03 

2F 

FF 

01 

02 

66 

00 

9A 

4C10 

12 

12 

12 

00 

00 

00 

00 

00 


36 

SUM ： 

01 

04 

01 

04 

03 

06 

03 

05 3919 51E0 

03 

F2 

FF 

01 

02 

82 

00 

0A 

83 

4C18 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


00 










51E8 

02 

00 

08 

19 

F6 

04 

03 

66 

86 

4C20 

12 

12 

12 

12 

12 

00 

00 

00 


5A 

4F00 

09 

06 

0A 

05 

0A 

04 

0B 

03 

3A 51F0 

00 

08 

06 

F6 

04 

03 

02 

0D 

lA 

4C28 

00 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 


7E 

4F08 

0B 

02 

0B 

01 

0B 

00 

0B 

FF 

2E 51F8 

08 

19 

22 

04 

03 

66 

0D 

08 

C5 

4C30 

00 

00 

00 

12 

12 

12 

12 

12 


5A 

4F10 

0B 

FB 

0B 

FD 

0A 

FC 

0A 

FB 

1C - 










4C38 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 

12 


90 

4F18 

09 

FA 

09 

F9 

08 

F8 

07 

F7 

03 SUM ： 

C9 

AB 

F9 

34 

54 

0F 

13 

AF AB6D 

4C40 

12 

12 

00 

00 

00 

00 

00 

00 


24 

4F20 

06 

F7 

05 

F6 

04 

F6 

03 

F5 

EA 










4C48 

00 

IB 

2E 

41 

2E 

28 

4F 

29 


58 

4F28 

02 

F5 

01 

F5 

00 

F5 

FF 

F5 

D6 5200 

06 

22 

04 

03 

00 

2D 

02 

00 ； 

5E 

4C50 

D3 

D3 

D3 

A1 

3D 

A1 

DF 

3D 


14 

4F30 

FE 

F5 

FD 

F5 

FC 

F6 

FB 

F6 

C8 5208 

08 

19 

F6 

04 

03 

66 

00 

08 : 

8C 

4C58 

DF 

D3 

D3 

D3 

7B 

7B 

7B 

7B 


44 

4F38 

FA 

F7 

F9 

F7 

F8 

F8 

F7 

F9 

Cl 5210 

06 

F6 

04 

03 

02 

0D 

08 

19 : 

33 

4C60 

7B 

7B 

D3 

D3 

D3 

D3 

2F 

3E 


AF 

4F40 

F7 

FA 

F6 

FB 

P6 

FC 

F5 

FD 

C6 5218 

22 

04 

03 

66 

0D 

08 

06 

22 : 

CC 

4C68 

D3 

3C 

2F 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 


6D 

4F48 

F5 

FE 

F5 

FF 

F5 

00 

F5 

01 

D2 5220 

04 

03 

82 

00 

14 

02 

06 

08 : 

AD 

4C70 

4F 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 


14 

4F50 

F5 

02 

F5 

03 

F6 

04 

F6 

05 

E4 5228 

22 

06 

19 

00 

00 

0F 

03 

06 : 

59 

4C78 

D3 

7B 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 

D3 


40 

4F58 

F7 

06 

F7 

07 

P8 

08 

F9 

09 

FD 5230 

05 

22 

06 

19 

00 

00 

0F 

02 : 

; 57 












4F60 

FA 

09 

FB 

0A 

FC 

0A 

FD 

0B 

16 5238 

06 

08 

22 

06 

19 

00 

00 

0F : 

； 5E 

SUM ： 

9D 

4B 

EF 

74 

A5 

FI 

B5 

FB 

09F3 

4F68 

FE 

0B 

FF 

0B 

74 

4F 

DB 

54 

05 5240 

03 

06 

05 

22 

06 

19 

00 

00 : 

: 4F 


►10 口号 173 ページの西な巧，よく幫った。パソコン雑誌の♦欠がな!さじをなくすためにはプ 


140 Oh ! X 1988.11. ロレスしかない。1が後の Oh ! X のおが:じ「パーソナルコンピユータ&プロレスマガジ 

ン」のコピーがり•けられるようじボンパ'ロウ。 天木曾 (20) 来を都 






































SUM ： A6 2D IE 6E DE 22 5C 1C 


56 

44 

3A 

ID 

37 

CA 

B3 

31 

C0 

C6 

DF 

35 

7A 

04 

10 

0E 


SUM ： CE 9A 93 50 4D D7 6D 2F CEC7 


5680 

14 

F9 

FB 

00 

01 

08 

01 

19 

2B 

5688 

F9 

FB 

00 

01 

08 

01 

IE 

F9 

15 

5690 

FB 

00 

82 

00 

32 

03 

0D 

08 

C7 

5698 

IB 

1C 

IE 

00 

00 

14 

67 

QD 

DD 

56A0 

08 

08 

1C 

IB 

00 

00 

14 

03 

61 

56A8 

0D 

08 

18 

IC 

IE 

00 

00 

14 

7B 

56B0 

67 

0D 

08 

0B 

1C 

IE 

00 

82 

43 

56B8 

00 

IK 

96 

66 

06 

02 

00 

02 

24 

56C0 

28 

00 

67 

06 

08 

00 

02 

FB 

9A 

56C8 

00 

00 

03 

67 

06 

08 

00 

02 

7A 

56D0 

FB 

00 

00 

03 

67 

06 

08 

00 

73 

56D8 

02 

FB 

00 

8C 

00 

IE 

01 

15 

BO 

56E0 

02 

13 

F8 

FB 

00 

03 

16 

06 

27 

56E8 

15 

FD 

FB 

00 

03 

16 

06 

0F 

3B 

56F0 

FD 

FB 

00 

03 

15 

03 

18 

F8 

23 

56F8 

FB 

00 

03 

15 

03 

0C 

F8 

FB 

15 

SUM ： 

D3 

51 

CD 

BB 

0B 

94 

DE 

DC 5352 

5700 

00 

03 

16 

01 

IB 

F8 

FB 

00 

28 

5708 

03 

16 

01 

09 

F8 

FB 

00 

03 

19 

5710 

15 

05 

12 

FA 

C8 

00 

8C 

00 

7A 

5718 

28 

03 

12 

01 

IE 

00 

01 

00 

5D 

5720 

82 

00 

IE 

6A 

00 

28 

67 

07 

A0 

6728 

08 

0A 

FF 

03 

00 

00 

0A 

67 

85 

5730 

07 

08 

05 

FF 

03 

00 

00 

0A 

20 

5738 

67 

07 

08 

0D 

FF 

03 

00 

00 

85 

5740 

0A 

67 

07 

08 

00 

FF 

03 

00 

82 

5748 

82 

00 

IE 

96 

66 

13 

02 

25 

D6 

5750 

06 

96 

00 

67 

13 

08 

25 

06 

49 

5758 

96 

00 

00 

05 

67 

13 

08 

25 

42 

5760 

06 

96 

00 

00 

05 

67 

13 

08 

23 

5768 

25 

06 

96 

00 

00 

05 

67 

13 

40 

5770 

08 

25 

06 

32 

00 

8C 

00 

32 

23 

5778 

82 

00 

3C 

6D 

00 

96 

78 

00 

39 

SUM ： 

15 

F8 

62 

27 

E0 

D9 

ID 

18 B550 

5780 

28 

02 

03 

08 

22 

02 

03 

00 

5C 

5788 

66 

03 

08 

01 

02 

03 

00 

02 

79 

5790 

03 

08 

22 

09 

03 

00 

66 

03 

A2 

5798 

08 

01 

09 

03 

00 

82 

00 

28 

BF 

57A0 

02 

OD 

08 

IF 

IB 

06 

00 

00 

57 

57A8 

0A 

02 

0D 

08 

1C 

IB 

06 

00 

5E 

57B0 

00 

0A 

02 

0D 

08 

19 

IB 

06 

5B 

57B8 

00 

00 

0A 

02 

0D 

08 

16 

IB 

52 

67C0 

06 

00 

00 

0A 

02 

0D 

08 

13 

3A 

57C8 

IB 

06 

00 

00 

0A 

02 

0D 

08 

42 

57D0 

10 

IB 

06 

00 

82 

00 

28 

96 

71 

57D8 

66 

06 

02 

01 

FA 

64 

00 

67 

34 

57E0 

06 

08 

01 

FA 

64 

00 

00 

07 

74 

57E8 

67 

06 

08 

01 

FA 

64 

00 

00 

D4 

57F0 

07 

67 

06 

08 

01 

FA 

64 

00 

DB 

57F8 

8C 

00 

28 

67 

0C 

08 

05 

FI 

25 


SUM ： 3C C3 96 C0 66 A2 46 5E G114 


5520 0F 08 F9 0E IE 00 82 00 : BE 
5528 28 03 0C 0812 FF FB 00 : 4B 
5530 67 0C 0812 FF FB 00 00 : 87 
553814 03 0C 0812 F7 FB 00 : 2F 
5540 67 0C 0812 F7 FB 00 82 : 01 
5548 0014 0314 08 22 05IE : 78 
5550 00 0314 08 2217IE 00 : 76 
5558 82 00 IE 0310 0810 FF : CA 
5560 FB 00 00 OA 0310 081C : 3C 
5568 FF FB 00 00 0A 0310 08 : IF 
5570 04 FF FB 00 00 0A 0310 : IB 
5578 0816 FF FB 00 00 0A 03 : 25 


SUM ： C8 El6A 0E A1 A0 F9 61lAlA 

5580 10 08 0A PF FB 00 82 00 : 9E 
5588 IE 96 0216 0612 FD 32 : 13 
5590 00 0215 0314 F8 32 00 : 58 
5598 0215 0310 F8 32 00 02 : 56 
55A0 15 0416 FA 32 00 0215 : 72 
55A8 04 0E FA 32 00 0215 02 : 57 
55B0 18 F8 32 00 0215 02 0C : 67 
55B8 F8 32 00 8C 00 3C 67 04 : 5D 
55C0 08 FF 05 0A 00 67 04 08 : 89 
55C8 FF 09 0A 00 67 04 08 FF : 84 
55D0 0D 0A 00 67 04 08 FF 11 : 9A 
55D8 0A 00 82 00 28 01 0A 08 : Cl 
55E0 1C FF 0A 01 00 14 01 0A : 45 
55E8 0819 FF 0A 01 00 14 01 : 40 
55F0 0A 0816 FF 0A 01 00 14 : 46 
55F8 01 0A 0813 FF 0A 0182 : B2 


5248 

0F 

02 

06 

08 

22 

06 

19 

00 


60 

5250 

00 

0F 

03 

06 

05 

22 

06 

19 


5E 

5258 

00 

00 

0F 

02 

06 

08 

22 

06 


47 

5260 

19 

00 

00 

0F 

03 

06 

05 

22 


58 

5268 

06 

19 

00 

82 

00 

28 

02 

09 


D4 

5270 

08 

22 

0F 

03 

00 

00 

0A 

66 


AC 

5278 

09 

08 

FF 

12 

03 

00 

00 

0A 


2F 

SUM ； 

A9 

C2 

EF 

67 

78 

30 

7A 

1C 

0C69 

5280 

02 

09 

08 

22 

0C 

03 

00 

00 


44 

5288 

0A 

66 

09 

08 

FF 

15 

03 

00 


98 

5290 

82 

00 

28 

01 

08 

01 

05 

FF 


B8 

5298 

09 

00 

00 

05 

01 

08 

01 

08 


20 

5 2 AO 

FF 

09 

00 

00 

05 

01 

08 

01 


17 

52A8 

0B 

FF 

09 

00 

00 

05 

01 

08 


21 

52B0 

01 

0E 

FF 

09 

00 

00 

05 

01 


ID 

52B8 

08 

01 

11 

FF 

09 

00 

00 

05 


27 

52C0 

01 

08 

01 

14 

FF 

09 

00 

00 


26 

52C8 

05 

01 

08 

01 

17 

FF 

09 

00 


2E 

52D0 

00 

05 

01 

08 

01 

18 

FF 

09 


2F 

52D8 

00 

82 

00 

46 

02 

11 

08 

08 


EB 

52E0 

FF 

01 

00 

00 

06 

66 

11 

08 


85 

52E8 

lA 

FF 

01 

00 

00 

06 

02 

11 


33 

52F0 

08 

02 

FF 

01 

00 

00 

06 

66 


76 

52F8 

11 

08 

IE 

FF 

01 

00 

00 

06 


3D 

SUM ： 

E2 

20 

7A 

9B 

42 

C4 

40 

AC 

0CBA 

5300 

02 

10 

08 

14 

FF 

01 

00 

00 


2E 

5308 

06 

02 

10 

08 

0E 

FF 

01 

00 


2E 

5310 

82 

00 

32 

82 

00 

3C 

6A 

00 


DC 

5318 

28 

00 

3C 

03 

12 

03 

05 

00 


81 

5320 

09 

01 

00 

06 

03 

12 

03 

IB 


43 

5328 

00 

09 

01 

00 

06 

03 

12 

03 


28 

5330 

09 

00 

09 

01 

00 

06 

03 

12 


2E 

5338 

03 

17 

00 

32 

01 

82 

00 

IE 


ED 

5340 

02 

05 

08 

26 

08 

14 

00 

02 


53 

5348 

05 

08 

2C 

08 

14 

00 

02 

05 


5C 

5350 

08 

32 

08 

14 

00 

66 

05 

08 


C9 

5358 

FD 

08 

14 

00 

66 

05 

08 

F7 


83 

5360 

08 

14 

00 

66 

05 

08 

FI 

08 


88 

5368 

14 

00 

82 

00 

IE 

65 

01 

08 


22 

5370 

FD 

06 

0A 

00 

65 

01 

08 

FD 


78 

5378 

09 

0A 

00 

65 

01 

08 

FD 

0C 


8A 

SUM ： 

P5 

9E 

6C 

E7 

34 

D1 

8E 

6D 

09EC 

5380 

0A 

00 

65 

01 

08 

FD 

0F 

0A 


8B 

5388 

00 

82 

00 

14 

01 

01 

08 

24 


C4 

5390 

06 

0A 

00 

01 

01 

08 

24 

09 


47 

5398 

0A 

00 

01 

01 

08 

24 

0C 

み A 


4E 

53A0 

00 

01 

01 

08 

24 

0F 

0A 

00 


47 

53A8 

82 

00 

14 

01 

0D 

08 

IB 

20 


E7 

53B0 

0A 

03 

00 

14 

01 

0D 

08 

ID 


64 

53B8 

IE 

0A 

02 

00 

0A 

01 

0D 

08 


4A 

53C0 

IF 

1C 

0A 

01 

00 

05 

01 

0D 


59 

53C8 

08 

21 

1C 

0A 

01 

82 

00 

14 


E6 

53D0 

65 

0D 

08 

0A 

20 

0A 

03 

00 


B1 

53D8 

14 

65 

0D 

08 

08 

IE 

0A 

02 


C0 

53E0 

00 

0A 

65 

0D 

08 

06 

1C 

0A 


B0 

53E8 

01 

00 

05 

65 

0D 

08 

04 

1C 


A0 

53F0 

0A 

01 

82 

00 

14 

01 

12 

08 


BC 

53F8 

22 

05 

0F 

02 

01 

12 

08 

22 


76 

SUM ： 

91 

59 

B3 

C5 

A1 

IF 

C9 

F9 

3835 

5400 

0A 

0F 

02 

01 

12 

08 

00 

05 


3B 

5408 

0F 

02 

01 

12 

08 

00 

0A 

46 


7C 

5410 

02 

82 

00 

14 

03 

12 

08 

12 


C7 

5418 

IB 

64 

03 

82 

00 

14 

01 

08 


24 

5420 

01 

12 

00 

FB 

00 

00 

0A 

01 


19 

5428 

08 

01 

IB 

00 

FB 

00 

00 

0A 


2C 

5430 

01 

08 

01 

06 

00 

FB 

00 

00 


0B 

5438 

0A 

01 

08 

01 

19 

00 

FB 

00 


28 

5440 

00 

0A 

01 

08 

01 

0D 

00 

FB 


1C 

5448 

00 

00 

0A 

01 

08 

01 

12 

00 


26 

5450 

FB 

00 

82 

00 

14 

02 

13 

01 


A7 

5458 

FE 

0A 

64 

00 

00 

01 

03 

13 


83 

5460 

08 

FE 

0A 

FB 

00 

00 

07 

03 


15 

5468 

13 

08 

FE 

0A 

FB 

00 

00 

07 


25 

5470 

03 

13 

08 

FB 

OA 

FB 

00 

00 


21 

5478 

07 

03 

13 

08 

FE 

OA 

FB 

00 


28 

SUM: 

6B 

43 

41 

BF 

51 

3F 

42 

89 

CB4D 

5480 

8C 

00 

32 

03 

06 

08 

23 

03 


F5 

5488 

FB 

00 

03 

06 

08 

23 

03 

FB 


2D 

5490 

00 

03 

06 

08 

23 

03 

FB 

00 


32 

5498 

03 

06 

08 

23 

03 

FB 

00 

03 


35 

54A0 

06 

08 

23 

03 

FB 

00 

82 

00 


B1 

54A8 

IE 

03 

10 

08 

14 

FF 

FB 

00 


47 

54B0 

00 

0A 

03 

10 

08 

0A 

FF 

FB 


29 

54B8 

00 

00 

0A 

03 

10 

08 

IB 

FF 


3F 

54C0 

FB 

00 

00 

0A 

03 

10 

08 

05 


25 

54C8 

FF 

FB 

00 

00 

0A 

03 

10 

08 


IF 

54D0 

0F 

FF 

FB 

00 

82 

00 

3C 

6B 


32 

54D8 

00 

96 

78 

00 

3C 

02 

09 

08 


5D 

54E0 

22 

04 

10 

00 

02 

09 

08 

22 


6B 

54E8 

08 

10 

00 

02 

09 

08 

22 

0C 


59 

54F0 

10 

00 

02 

09 

08 

22 

10 

10 


65 

54F8 

00 

82 

00 

IE 

03 

0F 

08 

22 


DC 

SUM ： 

FI 

44 

08 

85 

3C 

91 

57 

DB 

C662 

5500 

06 

IE 

00 

67 

0F 

08 

01 

06 


A9 

5508 

IE 

00 

03 

0F 

08 

26 

0A 

IE 


86 

5510 

00 

67 

0F 

08 

FD 

0A 

IE 

00 


A3 

5518 

03 

0F 

08 

2A 

0E 

IE 

00 

67 


D7 


►いまいもばんはしいゲームのジャンルはプロ レス です。ロボ レス II でら化してはしい。 
グラフィック ， FM を臘，よ策作性，をして技のをさもパヮーアップして，ついでに同時4人 
プレイモードでバトルロイヤルらやりたい。プレイヤーがピンチじなるとブルーザー•ブ 
ロディのじ潔なんかが化てくる J ： がしいしなうんだけどなあ。ザ r 本逆乂 （17) 茨が哄 


5800 

FB 

00 

67 

0C 

08 

05 

F6 

FB 

6C 

5808 

00 

67 

0C 

08 

05 

FB 

FB 

00 

76 

5810 

67 

0C 

08 

05 

00 

FB 

00 

82 

FD 

5818 

00 

28 

67 

0A 

08 

06 

FF 

FB 

A1 

5820 

00 

00 

0A 

67 

0A 

08 

00 

FF 

82 

5828 

FB 

00 

82 

00 

28 

67 

06 

08 

lA 

5830 

01 

04 

64 

00 

00 

14 

04 

08 

89 

5838 

01 

12 

FB 

FB 

00 

00 

0A 

04 

17 

5840 

08 

01 

12 

FB 

FB 

00 

00 

0A 

IB 

5848 

04 

08 

01 

12 

FB 

FB 

00 

00 

15 

5850 

0A 

04 

08 

01 

12 

FB 

FB 

00 

IF 

5858 

00 

0A 

04 

08 

01 

12 

FB 

FB 

IF 

5860 

00 

00 

0A 

04 

08 

01 

12 

FB 

24 

5868 

FB 

00 

00 

0A 

04 

08 

01 

12 

24 

5870 

FB 

FB 

00 

00 

0A 

04 

08 

01 

0D 

5878 

12 

FB 

FB 

00 

00 

0A 

04 

08 

IE 

SUM: 

7D 

BE 

FI 

A9 

66 

A3 

19 

A6 59B2 

5880 

01 

12 

FB 

FB 

00 

82 

00 

3C 

C7 

5888 

6E 

00 

28 

03 

00 

08 

IE 

FF 

BE 

5890 

FB 

02 

67 

00 

08 

05 

FF 

FB 

6B 

5898 

02 

03 

01 

08 

22 

0A 

FB 

02 

37 

58A0 

67 

01 

08 

00 

0A 

FB 

02 

03 

7A 

58A8 

02 

08 

22 

19 

FB 

02 

67 

02 

AB 

58B0 

08 

01 

19 

FB 

02 

03 

0D 

08 

37 

58B8 

IE 

IB 

FB 

02 

67 

0D 

08 

05 

B7 

58C0 

IB 

FB 

02 

82 

03 

01 

08 

22 

C8 

58C8 

07 

01 

00 

03 

01 

08 

22 

07 

3D 

58D0 

01 

00 

03 

01 

08 

22 

07 

01 

37 

58D8 

00 

03 

01 

08 

22 

07 

01 

00 

36 

58E0 

82 

00 

14 

67 

01 

08 

01 

07 

0E 

58E8 

01 

00 

67 

01 

08 

01 

07 

01 

7A 

58F0 

00 

67 

01 

08 

01 

07 

01 

00 

79 

58F8 

67 

01 

08 

01 

07 

01 

00 

82 

FB 

SUM ： 

08 

A3 

53 

IB 

D7 

E9 

D1 

FE 0E74 

5900 

00 

14 

03 

01 

08 

22 

0D 

01 

50 

5908 

00 

03 

01 

08 

22 

0D 

01 

00 

3C 

5910 

03 

01 

08 

22 

0D 

01 

00 

03 

3F 

5918 

01 

08 

22 

0D 

01 

00 

82 

00 

BB 

5920 

14 

67 

01 

08 

01 

0D 

01 

00 

93 

5928 

67 

01 

08 

01 

0D 

01 

00 

67 

E6 

5930 

01 

08 

01 

0D 

01 

00 

67 

01 

80 

5938 

08 

01 

0D 

01 

00 

82 

00 

14 

AD 

5940 

82 

00 

3C 

6F 

00 

96 

78 

00 

3B 

5948 

3C 

02 

0D 

08 

IE 

IB 

01 

00 

8D 

5950 

02 

0D 

08 

IE 

IB 

01 

00 

02 

53 

5958 

0D 

08 

IE 

IB 

01 

00 

02 

0D 

5E 

5960 

08 

IE 

IB 

01 

00 

82 

00 

0A 

CE 

5968 

01 

08 

01 

0A 

FF 

0A 

00 

00 

ID 

5970 

IE 

66 

0D 

08 

05 

IB 

01 

00 

BA 

5978 

66 

0D 

08 

05 

IB 

01 

00 

66 

02 

SUM ： 

E2 

41 

E5 

17 

A0 

lA 

74 

FF 3E56 

5980 

0D 

08 

05 

IB 

01 

00 

66 

0D 

A9 

5988 

08 

05 

IB 

01 

00 

82 

00 

28 

D3 

5990 

96 

66 

13 

02 

25 

08 

96 

00 

D4 

5998 

67 

13 

08 

25 

08 

96 

00 

00 

45 

59A0 

07 

67 

13 

08 

25 

08 

96 

00 

4C 

59A8 

00 

07 

67 

13 

08 

25 

08 

32 

E8 

59B0 

00 

00 

07 

67 

13 

08 

25 

08 

B6 

59B8 

96 

00 

00 

07 

67 

13 

08 

25 

44 

59C0 

08 

96 

00 

00 

07 

67 

13 

08 

27 

59C8 

25 

08 

96 

00 

8C 

00 

28 

96 

0D 

59D0 

03 

15 

05 

12 

FB 

FB 

01 

03 

29 

已 9D8 

15 

04 

15 

F9 

FB 

01 

03 

15 

3B 

59E0 

04 

0F 

F9 

FB 

01 

03 

16 

02 

23 

59E8 

18 

F7 

FB 

01 

03 

16 

02 

0C 

32 

59F0 

F7 

FB 

01 

03 

16 

02 

IB 

F7 

20 

59F8 

FB 

01 

03 

16 

02 

09 

F7 

FB 

12 

SUM: 

02 

AD 

64 

EC 

7A 

EF 

30 

4A C08A 

5A00 

01 

8C 

00 

3C 

03 

06 

OB 

2C 

06 

5A08 

05 

FB 

00 

03 

06 

08 

2C 

05 

42 

5A10 

FB 

00 

03 

06 

08 

2C 

05 

FB 

38 

5A18 

00 

03 

06 

08 

2C 

05 

FB 

00 

3D 

5A20 

00 

14 

67 

06 

08 

F6 

05 

FB 

7F 

5A28 

00 

67 

06 

08 

F6 

05 

FB 

00 

6B 

5A30 

67 

06 

08 

F6 

05 

FB 

00 

67 

D2 

5A38 

06 

08 

F6 

05 

FB 

00 

82 

00 

86 

5A40 

28 

03 

16 

08 

12 

00 

FB 

01 

57 

5A48 

03 

16 

06 

15 

FF 

FB 

01 

03 

32 

5A50 

16 

06 

0F 

FF 

FB 

01 

03 

15 

3E 

5A58 

03 

18 

F9 

FB 

01 

03 

15 

03 

2B 

5A60 

0C 

F9 

FB 

01 

03 

15 

01 

IB 

35 

5A68 

F8 

FB 

01 

03 

15 

01 

09 

F8 

0E 

5A70 

FB 

01 

8C 

00 

3C 

01 

05 

08 

D2 

5A78 

2C 

05 

64 

00 

01 

05 

08 

2C 

CF 

SUM ： 

DD 

44 

84 

71 

9D 

50 

El 

FI■ 

7055 

5A80 

0A 

64 

00 

65 

05 

08 

F8 

05 

DD 

5A88 

64 

00 

65 

05 

08 

F8 

0A 

64 

3C 

5A90 

00 

82 

00 

28 

96 

03 

15 

08 

60 

5A98 

12 

00 

FB 

00 

03 

15 

08 

15 

42 

5AA0 

00 

FB 

00 

03 

15 

08 

0F 

00 

2A 

5AA8 

FB 

00 

03 

15 

08 

18 

00 

FB 

2E 

5AB0 

00 

03 

15 

08 

0C 

00 

FB 

00 

27 

5AB8 

03 

15 

08 

IB 

00 

FB 

00 

03 

39 

5AC0 

15 

08 

09 

00 

FB 

00 

03 

16 

3A 

5AC8 

01 

15 

F6 

FB 

00 

8C 

00 

3C 

CF 

5AD0 

82 

00 

3C 

70 

00 

96 

78 

EB 

27 

5AD8 

5A 

F7 

5A 

0C 

5B 

24 

5B 

4D 

DE 

5AE0 

SB 

A7 

5B 

D4 

5C 

34 

5D 

C5 

E3 

5AE8 

5E 

25 

5F 

2E 

2E 

2E 

2E 

2E 

C8 
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5AF0 2E 20 20 20 20 20 20 10 : FE 
5AP8 0110 0110 10 0110 01: 44 


SUM ： 58 09 F0 76 DF FC BA 12 ACA3 

5B00 10 0110 0110 01 0110 : 44 
5B08 0110 01 FF 20 20 5E 20 : CF 
5B10 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
5B18 20 20 20 20 20 20 20 20 : 00 
5B20 20 20 5E 20 30 13 20 10 : 31 
5B28 01 03 32 03 012120 00 : 7B 
5B30 30 10 20 02 2110 21 01: B5 
5B38 2112 02 321310 2112 : BD 
5B40 10 20 31 02 23 021110 : A9 
5B48 10 2213 02 FF 20 20 20 : A6 
5B50 20 20 20 3A 3A 3A 3A 3A : 82 
5B58 3A 2E 2D 2E 21 4F 21 3A : 8E 
5B60 3D 3A 20 20 20 A12D 2D : D2 
5B68 DF 2D 2D 2D 2D A12D 2D : 8E 
5B70 DF A12D 2D 2120 20 2D : 68 
5B78 2D 2D 20 20 20 2D 2D A1 : B5 


SUM ： 65 5B 2E 9D E0 EF 54 5F B485 

5B80 20 20 2120 20 20 20 20 : 01 

5B88 20 2120 20 2120 20 20 : 02 

5B90 20 2120 20 21 DF 2D 2D : DB 

5B98 49 49 49 2D 2D 2D 49 49 : P4 

BA0 49 2D 2D DF 49 49 49 00 : 5D 

BA8 W 00 00 00 DD DD DD DC : 73 

5BB0 00 00 00 00 0A 00 54 00 : 5E 

5BB8 54 0A 00 00 00 00 0A 00 : 68 

5PC0 77 77 77 76 00 00 00 00 : DB 

5BC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

5BD0 00 00 00 00 00 30 30 30 : 90 

5BD8 30 00 20 20 20 20 00 00 : B0 

5BE0 00 00 00 00 03 03 03 03 : 0C 

5BE8 00 02 02 02 02 00 00 00 : 08 

5BF0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 

5BF8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： ED 5B 70 04 E4 C5 6D C5 9B2D 

5C00 00 00 00 09 ED DD 00 00 : D3 
5C08 09 B0 00 00 00 09 B5 40 : B7 
5C10 00 00 09 B0 00 00 00 09 : C2 
5C18 B0 00 00 00 09 B5 40 00 : AE 
5C20 00 09 BO 00 00 00 09 B0 : 72 
5C28 ee 00 00 09 B5 40 00 00 : FE 
5C30 09 B0 00 00 00 39 B0 00 : A2 
5C38 00 30 29 B5 40 30 20 09 : A7 
5C40 B0 ee 20 00 09 B0 00 00 : 89 
已 C48 00 09 B5 40 00 00 39 BO : E7 
5C50 00 00 30 29 B0 00 30 20 : 59 
5C58 09 B5 40 20 00 09 B0 00 : D7 
5C60 00 00 09 B0 00 00 00 09 : C2 
5C68 B0 00 00 00 09 87 77 00 : B7 
5C70 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5C78 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 


SUM ： 2B 57 30 B0 AD 84 5E DB BFA4 

5C80 00 00 00 DD DD DD DD DD : 51 
5C88 00 00 00 00 00 05 40 54 : 99 
5C90 05 40 00 00 00 00 00 77 : BC 
5C98 77 77 77 77 00 00 00 00 : DC 
5CA0 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5CA8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5CB0 03 03 00 00 00 02 02 00 : 0A 
5CB8 00 00 00 00 00 00 00 03 : 03 
5CC0 03 00 00 00 02 02 00 00 : 07 
5CC8 00 00 00 00 00 00 00 00 : 00 
5CD0 00 00 00 阳 20 20 20 20 : 7F 
5CD8 20 20 2E 2D 2E 21 4F 21: 5A 
5CE0 3A 3D 3A 20 20 20 2D 2D : 6B 
5 邱 8 2D 20 20 20 2D 2D 2D 26 : 3A 
5CF0 26 26 2120 212120 21:10 
5CF8 26 20 20 26 20 20 2B 20 :17 


SUM ： 

55 

7D 

40 

06 

BB 

B5 

33 

80 531C 

5D00 

21 

20 

20 

21 

2D 

2D 

26 

26 

28 

5D08 

26 

20 

21 

20 

2B 

21 

20 

20 

13 

5D10 

20 

2D 

2D 

20 

26 

26 

2D 

2D 

40 

5D18 

20 

20 

20 

21 

2B 

20 

21 

21 

0E 

5D20 

20 

21 

20 

2D 

2D 

21 

20 

20 

1C 

5D28 

21 

20 

2B 

21 

20 

21 

2C 

2C 

26 

5D30 

2C 

2C 

2C 

2C 

00 

00 

00 

00 

B0 

5D38 

00 

44 

44 

44 

44 

44 

33 

33 

BA 

5D40 

33 

33 

33 

00 

00 

00 

00 

00 

99 

5D48 

44 

4A 

00 

84 

44 

33 

39 

06 

C8 

5D50 

73 

33 

00 

65 

06 

50 

00 

00 

61 

5D58 

65 

06 

50 

00 

00 

65 

06 

50 

76 

5D60 

00 

02 

65 

06 

50 

20 

01 

65 

43 

5D68 

06 

50 

10 

00 

65 

06 

50 

00 

21 

5D70 

00 

65 

06 

50 

00 

44 

4E 

06 

53 

5D78 

C4 

44 

33 

3D 

00 

B3 

33 

00 

5E 

SUM ： 

0D 

EF 

7A 

BC 

39 

IF 

24 

D4 FD4C 

5D80 

00 

00 

00 

00 

44 

44 

4A 

00 

D2 

5D88 

00 

33 

33 

39 

00 

00 

00 

00 

9F 

5D90 

65 

00 
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00 
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00 
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00 

00 

00 

65 

01 

CD 
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00 

00 

20 
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00 

20 

00 

10 

B5 
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65 

00 

10 

00 

00 

65 

02 

00 

DC 

5DC0 

02 

00 

65 

01 

00 

01 

00 

65 

CE 

5DC8 

00 

20 

00 

00 

65 

00 

10 

00 

95 

5DD0 

20 

65 

02 

00 

00 

10 

65 

01 

FD 

50D8 

00 

00 

00 

65 

00 

00 

02 

00 

67 

5DE0 

65 

00 

00 

01 

00 

6C 

44 

44 

5A 

5DE8 

00 

00 

0B 

33 

33 

00 

20 

00 

91 

5DF0 

00 

00 

00 

10 

00 

00 

00 

00 

10 

6DF8 

00 

00 

00 

00 

44 

44 

44 

44 

10 

SUM ： 

51 

3D 

3B 

49 

85 

EF 

E2 

65 D417 

5E00 

44 

33 

33 

33 

33 

33 

00 

65 

A8 

5E08 

00 

00 

00 

00 

65 

ee 

00 

ee 

65 

5E10 

00 

65 

00 

00 

00 

00 

65 

00 

CA 

5B18 

00 

00 

00 

65 

00 

00 

ee 

00 

65 

5E20 

65 

00 

00 

00 

00 

65 

00 

00 

CA 

5E28 

00 

44 

4E 

00 

00 

00 

33 

3D 

02 

5E30 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

84 

84 

5E38 

00 

00 

00 

06 

73 

00 

00 

00 

79 

5E40 

06 

50 

00 

00 

00 

06 

50 

00 

AC 

5E48 

00 

00 

06 

50 

00 

00 

00 

06 

5C 

5B50 

50 

00 

00 

00 

06 

50 

ee 

00 

A6 

SE58 

00 

06 

50 

00 

00 

00 

06 

50 

AC 

5E60 

44 

44 

44 

44 

50 

33 

33 

33 

F9 

5E68 

33 

50 

20 

00 

20 

06 

50 

10 

29 

5E70 

00 

10 

06 

50 

00 

20 

00 

26 

AC 

5B78 

50 

00 

10 

00 

16 

50 

20 

00 

E6 

SUM ： 

C6 

D6 

51 

82 

97 

97 

91 

E5 7E98 

5E80 

20 

06 

50 

10 

00 

10 

06 

50 

EC 

5E88 

00 

20 

00 

26 

50 

00 

10 

00 

A6 

5E90 

16 

50 

00 

00 

00 

06 

50 

00 

BC 

5E98 

00 

00 

06 

C4 

44 

44 

44 

A0 

36 

5EA0 

B3 

33 

33 

33 

90 

00 

00 

00 

DC 

SEAS 

06 

54 

44 

00 

00 

06 

53 

33 

2A 

5EB0 

00 

00 

06 

50 

00 

44 

44 

44 

22 

5EB8 

E0 

00 

33 

33 

33 

D0 

00 

00 

49 

6EC0 

00 

00 

00 

00 

FF 

20 

20 

20 

6F 

5EC8 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

20 

20 

11 

5ED0 

20 

7B 

7B 

7B 

20 

7B 

20 

7B 

C7 

5ED8 

7B 

20 

20 

7B 

20 

20 

7B 

7B 

6C 

5EE0 

20 

7B 

20 

20 

7B 

20 

20 

7B 

11 

SEES 

20 

7B 

7B 

20 

20 

20 

20 

20 

B6 

5EF0 

7B 

7B 

20 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

C7 

5EF8 

20 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

20 

C7 

SUM ： 

65 

49 

F7 

FC 

47 

E0 

52 

D3 0854 


5F00 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 

7B 

7B 

7B 

7D 

5F08 

20 

7B 

7B 

20 

7B 

7B 

20 

20 

6C 

5F10 

7B 

7B 

7B 

2B 

2D 

2E 

21 

4F 

6A 

5F18 

21 

3A 

3D 

3A 

20 

20 

20 

20 

52 

5F20 

20 

20 

20 

20 

20 

00 

00 

00 

AO 

6F28 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5F30 

00 

00 

00 

00 

11 

17 

00 

61 

89 

5F38 

11 

00 

05 

00 

50 

00 

00 

05 

6B 

5F40 

00 

50 

00 

00 

05 

00 

50 

00 

A5 

6F48 

00 

05 

00 

60 

00 

00 

05 

00 

5A 

5F50 

50 

00 

00 

05 

00 

50 

00 

00 

AS 

6F58 

05 

00 

50 

00 

00 

05 

00 

50 

AA 

5F60 

00 

00 

05 

00 

50 

00 

00 

05 

5A 

5F68 

00 

50 

00 

00 

03 

11 

21 

11 

96 

5F70 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

00 

0A 

5F78 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

SUM ： 

BD 

75 

CD 

7D 

1C 

Cl 

57 

D6 2197 

5F80 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

08 

05 

17 

5F88 

00 

11 

14 

0B 

08 

00 

00 

00 

38 

5P90 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5F98 

11 

11 

11 

11 

1.1 

00 

00 

00 

55 

5FA0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

6 FAS 

00 

00 

00 

00 

01 

01 

01 

01 

04 

5FB0 

01 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

01 

5FB8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5FC0 

11 

11 

11 

11 

11 

00 

00 

00 

56 

5FC8 

00 

00 

00 

0A 

05 

00 

00 

00 

0F 

5FD0 

09 

05 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0E 

5FD8 

00 

11 

11 

11 

11 

11 

05 

00 

5A 

5FE0 

50 

00 

50 

05 

00 

50 

00 

50 

45 

5FE8 

05 

00 

50 

00 

50 

05 

00 

50 

FA 

5FF0 

00 

50 

05 

00 

60 

00 

50 

05 

FA 

5FF8 

00 

50 

00 

50 

05 

00 

50 

00 

F6 

SUM ： 

86 

E9 

EC 

SD 

E6 

6C 

AE 

AB C467 

6000 

50 

05 

00 

50 

00 

50 

05 

00 

FA 

6008 

50 

00 

50 

05 

00 

50 

00 

50 

45 

6010 

05 

00 

50 

00 

50 

05 

ee 

50 

FA 

6018 

00 

50 

05 

00 

00 

00 

50 

05 

AA 

6020 

00 

00 

00 

50 

05 

00 

00 

00 

55 

6028 

50 

05 

00 

00 

00 

31 

05 

00 

8B 

6030 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

6038 

00 

00 

00 

00 

00 

06 

11 

11 

28 

6040 

11 

70 

05 

00 

ee 

00 

50 

05 

DB 

6048 

00 

00 

00 

50 

05 

00 

00 

00 

65 

6050 

50 

05 

ee 

00 

00 

50 

05 

00 

AA 

6058 

00 

00 

50 

05 

00 

00 

00 

50 

A6 

6060 

05 

0E 

00 

E0 

50 

05 

0D 

00 

55 

6068 

D0 

50 

05 

ee 

00 

00 

50 

14 

89 

6070 

00 

00 

00 

50 

00 

00 

00 

00 

50 

6078 

50 

00 

00 

00 

00 

50 

00 

00 

A0 

SUM ： 

7B 

2D 

FF 

2F 

AA 

81 

ID 

IF FDBF 

6080 

00 

00 

50 

11 

11 

11 

11 

40 

D4 

6088 

00 

00 

ee 

00 

50 

00 

00 

00 

50 

6090 

00 

50 

00 

00 

00 

00 

50 

00 

AO 

6098 

00 

00 

00 

50 

00 

00 

00 

00 

50 

60A0 

31 

00 

00 

00 

00 

00 

11 

11 

53 

60A8 

11 

11 

11 

00 

00 

00 

05 

00 

38 

6080 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

60B8 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

0A 

60C0 

00 

00 

03 

11 

A0 

A0 

A0 

05 

F9 

6008 

00 

90 

C0 

C0 

05 

00 

00 

00 

15 

60D0 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

00 

0A 

60D8 

00 

00 

00 

05 

00 

00 

00 

00 

05 

60E0 

05 

00 

11 

11 

11 

14 

00 

00 

4C 

60E8 

00 

00 

00 

00 

FF 

00 

00 

00 

FF 

60F0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

60F8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

SUM ： 

4C 

F6 

35 

4D 

16 

CA 

1C 

56 AE75 


eoee 
eeee 
0000 
eeee 
doee 
eeee 
aeee 
eeee 
eeee 
0000 
0000 
eeee 
eeee 
eeee 
0000 
eeee 

3000 
3Me 
3000 
3000 
3000 
3007 
30OA 
36 け 
3013 
3017 
3017 
3017 

3017 21 B3 66 36 2011 E4 
301B 
301F 
3026 


3E ec CD F4IF 3E 28 
CD 30 20 

21 ED ee 11 BB 68 

ei7D le 
36 ee ED Be 


リスト 2 ソース リス SI 


1 

2 ; START 

3 ； E A F S S 4 CTRL P. 88.4.21 

4 ； END 

5 ; 88.?.?? 

6 

7 PRT EQU 01FP4H 

8 MBS EQU 01FE5H 

9 GETKY BQU 01FDOH 

10 LOG EQU eaeiBH 

11 PRTHL EQU eiFBEH 

12 PRTHA EQU OIFCIH 

13 PRTM3 BQU eiFB2H 

14 B 化し BQU 0 げ C4M 

15 WIDTH EQU 02030 H 

16 

17 ORQ 03 崇 H 

18 OPS EQU OB090K—03Oe0H 

19 OFFSET OFS 

20 

21 LD A.12：CALL PRT：LD A,40:CALL WIDTH 

22 し D M し •♦RBADADD:LD DE•♦RBADADD^1 

23 LD BC,tDATAEND-IREADADO-1 

24 LD (HL),e：LDIR 

25 

26 

27 *DBMO 

28 LD HL,«KVRAM0：LD (HL)," ": LD DE,#KVRAM0+1 

29 LD BC,240;LDIR;LD A, 0 ： LD け KVRANd"40) ,A 


3029 

3029 ee ee 

3020 C5 78 
302D 21 B4 66 
3033 01 FQ ee 

3039 3E 27 BS 
3036 d6 27 
3046 

3040 21 PE 43 
3046 3B 0Q 8C 
3e4A DD 21 0A 
3051 0B 66 
3053 

3063 7K DD 77 
305719 DD 19 
305A en 20 F6 
3e5D 

30&D 21 ee 0A 
306311 B3 66 

3069 Cl04 3B 

3070 AP 32 5A 
3674 ei03 03 

307B 01 ee ee 

3082 

3082 

3082 3B ec CD 
3087 21 C3 42 
308D 3B eS 32 
3092 32 7135 
3095 3E 23 32 
309A 32 B4 3S 
3090 CD CE 35 


11 E3 66 
ED BO 47 
30 02 


78 85 6F 
67 

67 1128 ee 


ee 


CD IE 20 
げ 

20 BB 

ED 43 SB 32 
ED 43 5D 3 之 


F4IF 
22 85 34 
40 35 

6B 35 



30 ♦DBM09 

31 LD B.O 

32 •DEMOCliPUSH BC：LD A,B 

33 LD HL,>KVRAM0 ル LD DE.IKVRAMO 

34 LD BC,240：LOlR：tD B.A 

35 LD A,39:CP B：JR NC •の EMO0S 

36 LD B,39 

37 IDBMOeS 

38 LD HL,#F0RS03：LD A,B：ADD A.L:LD L,A 

39 LD A,e:ADC H,A 

40 LD IX,#KVRAMe+39：LD DE,40：U> C,6 

41 #DEHOe3 

42 し D A,(HL);LD <1X),A 

43 ADD HL.OB；AOD IX,DB 

44 DEC C：JR NZ, 参 DBMO03 

45 «DBHOe2 

46 LD M し f10«2&6:CALL LOC 

47 LD DBi 參 KVRAMe：CA し L MBS 

48 POP BC：INC B：LD A,80:CP 白： JR NZ,«DEMOB1 

49 XOR A：LD (MOUND) .A 

50 LD BC,0303H;U) (•BF),BC 

51 LD BC,0QeOM;LD け BF*2),BC 

52 

53 

54 DEMOS：LD A,12：CALL PRT 

55 LD HL»fCHRDATAe：LD (>CHRBFADIH 1),M し 

56 LD A,eS：L.D け SPRLOC い 1).A 

57 LD け SPRLOC2M),A 

58 LD A,3S：LD (tSPRLOCUl),A 

69 LD (♦8PRLOC3 ♦い， A 

60 CALL SPRITKINIT 


J 42 Oh! X 1988.11. 


►ついに ソウルオリンピックが始まりましたが，し力•し， 悲しい かな私の大学ではオリン 
ピックの I 沾惟與!間が，もようど前が試おとあなってしまうのです。テレビは見たい，でも 
明日は試なだ，とな U 載—巧が続いています。 巧が浩 （21) 長巧お 
































253 し D A, UTOUCH い DEC A：CALL Z.#DOWNP：RET Z 

254 ♦BMAINIl 

255 LD A, (*GUN)：LD (がご邮+1い 

256 CALL BOSS：OR A：JR N 之， ♦MAINI 

257 CALL CAPSULE 

258 CALL SPRITESYSTBM：CALL BACKSCRO し L 

259 CALL OETK\：CP 27：JR NZ,#BMA1N 

260 RET 

261 _ 

26 之 back scroll 

263 

264 BACKINIT ；IN DB & C 

265 LD HL,DE：LD £,(H し）； INC HL：LD 0.<HL) 

266 LD け BACKDATABF),DE 

267 INC HL：LD E.(HL)：INC HL：LD D,(»L) 

268 LD (#BACKDATABFf2),DB 

269 LD (tBACKDATABF+6),DE 

270 LO A,C:LD (♦BACKDATABF+4)•A 

271 XOB A：LD (#BACKDATABF+6),A 

272 LD (IBACKDATABF^S),A 

273 RET 

274 BACKSCROLL 

275 LD A,(♦BACKDATABF+4)：LD B,A 

276 し D A, (参白 ACKDATABF*5) 

277 CP B：JR Z,«BACKS0 

278 INC A：LD (♦BACKDATABP+5>,A 

279 RET 

280 IBACKSe 

281 し D A,1：LD (♦SCRO し LFO),A 

282 XOR A；LD (参 BACKDATABF^S),A 

283 LD A,(♦BACKDATABF+8):XOR 1 

284 LD (#BACKDATABP^8),A：RET NZ 

285 LD IX,tKVRAMM：LD B,5 

286 LD HL,(fBACKDATABF42) 

287 LD 戊, （ML):CP 0FFH：JR NZ, 参 BACKSl 

288 LD HL, (#BACICDATABF46) 

289 LD (♦BACKDATABF") ,HL 

290 推 BACKS 1 

291 PUSH BC 

292 LD A.(HL) : AND 0F0H 

293 RRCA：RRCA：RRCA：RRCA：CALL «BACKS2 

294 LD A, けい： AND 00PH：CAtL ♦BACKS2 

295 POP BC:1NC HL：DJNZ ♦BACKS 1 

296 し D («DACKDATABF+2),HL；RET 

297 

298 «BACKS2：PUSH ML 

299 ADD A,A：LD B,A：ADD A,A：ADD A,B 

300 LD C,A; し D B,0 

301 し D HL.(•BACKDATABF) : ADD HL.BC 

302 し D A,(HL) : LD (IX ♦艺 >IWC HL 

303 LD A,(HL)：LD (1X^1),A;INC HL 

304 LD A •け L);LD (IX-fO) ,A：INC HL 

305 LD A,(HL):LD (IX+32),A：INC HL 

306 LD A,<HL);LD (1X^31).A：1NC HL 

397 LD A, (HL) ：LD (1X4^30) .A 

308 POP H し 

309 INC IX：INC IX：INC IX：KET 

310 

311 HANYSPRI EQU 70 

312 MANYFAIR EQU 64+32 

313 

314 ；■■■■■■■■■ SPRITE k BACK SYSTEM 

315 

316 SPRITESY3TEM 

317 

318 LD DE,-4：EXX 

319 し D IX.»FA1RYBF-4；LD B.MANYSPRI 

320 tSPRSYS20；PUSH BC 

321 し D A,(1X)：0R A：JP Z,tSPRSYS25 

322 し D 0,(lX+2); し D C,{ IX+3)：DEC B:DEC B 


ELFES IV 143 


188 INC A 

189 »RETO：LD £,A 

190 POP AF：RBT 


I MAIN BLOCK I 


194 

195 

196 


199 #START1：LD 


LD (♦SPEED),A 

し D (♦WEAPON),A 

LD (tOPTlON),A 

OR A: し D A," ■•: JR 之， tSTARTl 

FH 


201 

282 

293 

294 

205 

206 
207 
268 
2 が 
210 


BXX：LD (»READAOD),HL：LD A,B：LO (•ROUND),A 

CALL BACKINITiCALL SP 巧 ITEINIT 
CALL KEYOFF 

LD A,0FFH:LD (IHNEAPPB),A 


LD A,0O:LD (#SPKLOC0+n ,A 
LD け SPR し OC2+n,A 
LD A.30；LD (ISPRLOCUl) ,A 
LD (#SPRLOC3fn ,A 
し D A,12：CALL PUT 
し D DE, げ LDATA:LD BC,e802H 

211 «MA1N1；LD L,3e; し D H,C:CA し L LOG 

212 し D Li け； INC C：1NC C：1NC C 

213 «NA1N2：LD A,(D£)：CALL PRTrINC DE 

214 DEC L：JR NZ,#MAIN2 

215 DJNZ IMAINI : XOR A:LD (tCPHOLO),A 

216 CAL し OPTHO し DP 

217 し D H し i0526H:CA し L し OC 

218 し D A, (参 ROUND):ADD A,"0";CALL PRT 



34 CD CC 33 


77 00 23 
ee 03 DD 71 Q1 
77 02 23 
77 03 23 
DD 23 00 23 DD 


02 FD 86 00 DO 

DD 23 DD 23 DD 
23 

34 CD CC 33 


3OA0 11 D7 
38X5 CD AB 
30A8 06 20 
3eAA CS 
30AB CD 4B 
30BI Cl10 
3eB4 

30B4 DD 21 
30BB FB 21 
3dC2 

30C2 7E FD 
30C7 DD 36 
aeCE 7E DD 
3eD3 7B DD 
3008 DD 23 
30DF 23 FD 
3dB2 eC 10 
30E5 

30B5 06 23 
30B7 C5 
SOBS 0614 
30BB FD 21 
30P2 

30P2 DD 7E 
30F9 77 02 
aOFB DD 23 
3102 23 FD 
310510 BB 
3107 CD 4B 
0D 

OD Clle D7 
け 06 32 

12 C5 DD 21 PB 64 
17 3R 06 80 4F 1614 
ID 06 05 
IF C5 ee 03 
22 

122 DD 36 ee の DD 72 01 
12914 

12A DD 71 03 
12D 78 87 80 
13tf C6 OB ] 

135 DD 23 ] 

13C 23 
113D Id E3 
ii3P Cl ec ec ec 
le DA 

3145 CD 4B 34 CD CC 33 
314B Cl10 C4 
3MB CD 36 36 
3151 

3151 CD 4B 34 
3154 CD CC 33 
3167 CD E9 
316E CB 77 
316218 ED 
64 
64 

64 AF 32 
68 01 03 
6B ED 43 
76 32 
76 

76 3A 5A : 

7D 216C - 
815B 23 56 
84 EB BS 

86 87 C6 04 5F 16 00 
8C 21 D7 5A 19 
90 巨 B El 

92 0E ee 3A 5A 32 3C 47 
99 D9 
9A 

9A ED 4B 5 良 32 BD SB bU 
A132 
A2 CD SP 
A5 FE 78 
A9 ED 43 
BO 32 
BI 3A 5A 
B8 41 
B9 32 5A 


BF 

BF 219A 
C5 CD E2 
CC 20 4F 
02 CD C4 
D9 F4 31 
UB CD C4 
B2 F4 31 
E4 CD 36 
K7 

E7 CD E9 
EE 30 
EF FB FB 
F218 F3 


‘ 32 3C 

32 C3 

0C CD 
げ 47 
56 45 
IF 21 


F4 2B 7D B4 20 FB C9 
FA 


FA 

31FA 3B ec 
31FF 21 
3265116A 
3208 

5208lA FE 
320013 B7 
3211 CD F4 
3216 

3216 36 eo 
321D 32 
321K 3E 0D 
3225 32 
322618 BO 
3228 

3228 21 n 
322E CD E2 
3235 65 6E 
323A CD 36 
323D 

323D CO £9 
324318 F8 
3245 
3245 

3245 BS 21 
3249 CD F4 
3260 F4 31 
3252 CD F4 
3259 C9 
325A 
325A 00 
32SB 03 03 
325F 
326F 
32 が 
325F 
3 之 5F 
325F 
325F 
325F 

325F 3K OC 
3 之 64 

3264 CD 81 
3268 3A F8 
3 之 6C 3A F9 
3270 3A FA 
3274 3A KB 


61 LD DE,>BACKOATA: し D C,0 

62 CALL BACKINIT 

63 し D B,32 
64 参 DEMOS 1:PUSH BC 

65 CAL し SPBITESYSTEM : CALL BACKSCROLL 

66 POP BC：DJNZ fDEMOS I 

67 

68 し D IX,#SPRITEBF：LD BC,20*256 

69 し!） IY,#BNEMyBF：LiD K し,# DKMOSDATA 

70 «DEMOS2 


LD (1X),3 
LD A,(HL) 
LD A,(HL) 


LD (lY)lAlINC H し 
LD {ix+n .C 
LO <lXf2),A：INC HL 
INC HL 


76 


INC IX：INC IX：INC IX：INC IX：INC lY 
INC C:DJN 之 ♦DBMOS2 


78 LD B,35 

79 参 DBMOS3:PU3H BC 

80 LD B,20:LD IX.tSPRITKBF 

81 LD lY, 化 NBMYBF 

82 «DEMOS4 

83 し D A,(XX42)：ADD A,I1Y)：LD (IX+2),A 


84 


INC IX:INC IX：INC 1X：INC IXiINC lY 


86 

87 

88 POP BC:DJN 之 ♦DEMOS3 

89 LD B,50 

90 »DBMOS5：PUSH BC；LD IX,#SPRITBBF+80 

91 LD A,6：ADD A,B；LD C,A; し D D,20 

92 し D B,5 

93 «OEMOS6：PUSH BC：LD B,3 

94 ♦DEMOS? 

95 し D (IX),3：LD (IX+1),D：INC D 


96 


100 

101 

102 

103 

104 

105 


106 fDBMOSO 


LD (IX+3),C 

LD A,B：ADD A,A：ADD A,B 

ADD A,11：LD UX+2) ,A 

INC IX ： 1NC IX：INC IX：INC IX 

DJNZ iDEMOS7 

POP BC：XNC C：INC C；INC C 
DJNZ gDEMOSe 

CAUL SPRITESYSTEMtCALL BACKSCROLL 
POP BC：DJNZ ♦DBNOS5 
CALL KBYOFF 


CALL SPRITESYSTKM 
CALL BACKSCROLL 
CAL し KEYINrBIT 6,A 
BIT 6,A：JR Z.ttCON 
JR ♦DEMOSO 


JR 2,«START 


5A 32 

0311 00 00 
SB 32 ED 53 5D 


107 

108 

109 

110 
111 
112 

113 aSTART 

114 XOR A:LD (AROUND),A 

115 LD BC»0303H：LD DE, 000911 

116 LD («BF),BC：LD け BF+2》，DE 


117 •CON 

118 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 


LD A,(0ROUND):ADD A,A：LD E,A：LD D,0 
し D HL, 参 APPEARTABLE:ADD HL.DE 
し D E,(HL>：IMC ML こし D D.(HL) 

EX DE,M し： PUSH HL 
ADD A,A；ADD A,4；LD E,A; し D 
LD HL»tBACKDATA：ADD HL,DE 
EX DE,» し： POP M し 

LD C,eeH：LD A,(•ROUND) : INC A：LD B,A：£XX 


ED 53 5D 

FE 04 28 

76 31 

IE 20 
414D 45 
52 00 
00 00 CD 

IF 21 00 00 CD 


128 

129 

130 


132 

133 ©OUT 

134 

135 


136 

137 


し D BC,(«BF):LO DE,(«BF+2) 

CAL し MAINPRO 

CP 120：JR N 之, «OUT 

し D («BF),BC;LD (eBF+2),DE 

LD A, (WOUND) : INC A：CP 4; JR 之， 《END 

LD WOUND) ,A: JP ttCON 


CALL BE しし： LD H し, 0:CALL «OUTS 
CALL BKLL;LD H し, 0:CALL #OUTS 
CAL し KEYOFF 


35 FE DF CA 82 


eo 28IB 
28 05 
IF 18 F2 

CD F4 IF CD 45 

CD F4 IF CD 45 


ec CD IB 20 
IF 54 68 65 20 
64 dD ee 


35 FE DF C 白 


31 CD F4 31 El 


138 

139 »0UT1 

140 CAL し KBYINrCP 0DFH：JP Z,DEMOS 

141 CP 0FEH；RET Z 

142 JR ttOUTl 

143 TOUTS 

144 DEC HL:LD A •し： OR H： JR N2 , <K)UTS ：RET 

145 

146 «END 

147 LD A,12：CALL PRT 

148 し D HL,24«256：CA し L 】 

149 LD 1 

150 ttENDO 

151 LD A, (DB) ：CP 13： JR Z.ilENDl 

152 INC D 巨： OR A：JR Z,dBND2 

153 CAL し PRT：JR OEND0 

154 0END2 

155 し D A,13：CALL PRT;CA しし gBNDS 


I DB,#BNDMES 


156 


,13：CALL PRT：CALL «ENDS 
JR •良 ND0 


157 

158 AENDl 

159 LD H し •12<256+17;CALL LOC 

169 CALL PRTMS : DM "The end" DB 13,0 

161 CALL KEYOFF 

162 <IEND3 

163 CALL KKY1N：CP 0DFH：RET Z 

164 JR gENDS 

165 

166 gENDS 


169 


CALL (K>UTS：CAliL ®OUTS : POP HL：RET 


170 

171 AROUND DB 0 

172 «BF DB 3|3,0,O 

173 

174 

175 ； 

176 ； B A F S S 4 MAIN P， 

177 ; 

178 : 

179 

180 MAINPRO 


60 4F 
60 57 

60 FE 7B 3E 00 


181 

182 

183 

164 

185 

186 
187 


し D > 


,12;CA しし PRT 


CAUL iSTART：PUSH AP 

LD A,(♦SPKEDI: し D B,A 

し D A, UWEAPON) : LD C,A 

LD A,(tOPTION)：LD D,A 

し D A,(#GUN)：CP し D A,0：JR 之， ♦RETO 


327B 
327D 
327B 
327F 
3281 
3281 
3281 
3281 
3285 
3289 
328D 
3293 
3295 
3298 
329P 
32A0 
32A6 
32A9 
32AE 
32AE 
32B3 
32B6 
32BB 
3 之 BB 
32C3 
32C9 
32CF 
32D4 
32D9 
32DC 
32E2 
32B5 
32BB 
32F2 
3 び 3 
32PA 
32PB 

3302 

3303 
3309 
330K 
3312 

3314 

3315 
331B 
331B 
3324 
3329 
332B 
332B 
3331 
3338 
333C 
333C 
3342 
3348 
3348 
33 け 
3351 

3358 

3359 
335C 
335P 
3362 
3365 
3365 
3368 
336E 

3375 

3376 
337B 
337B 
3380 
3387 

3389 

3390 

3391 
3391 
3397 
339D 
33A0 
33A3 
a3AA 
33AB 
33AB 
33AB 
33AB 
33AB 
33Be 
33B4 
33B8 
33BC 
33Ce 
33C4 
3aC8 
33CB 
33CC 
33CC 
33D0 
33D3 
33D6 
33DA 
33DB 
33DB 
33E0 
33E4 
33R9 
33ED 
33F3 
33F6 
33PB 
33FB 

01 


78 32 F8 60 

79 32 F9 60 

7A 32 FA 60 

IB B7 3E 7B 28 02 

3K PF 
32 FB 60 

D9 22 ED 60 78 32 FO 
60 

CD AB 33 CD CE 35 

CD 36 36 

3E PF 32 A5 3E 

3E 00 32 40 35 

32 7135 
3B IE 32 6B- 35 
32 B4 
3B 0C 
11 EE 
2E IE 
2E 0A 
lA CD 
2D 20 F8 
le EB AP 32 F2 60 
CD F2 36 
2126 
3A Fe 
IF 

2126 08 CD IE 20 3E 

ei 

32 PI60 3E 31 CD 卜 4 


35 

CD F4IF 
44 01 の 08 
61 CD IE 20 
OC 0C 0C 
F4IF 13 


0A CD IE 20 
CD F4IF 
F3 60 


21IF 
3E 2A 
AF 32 
0619 
C5 

CD 4B 34 CD CC 33 
Cl10 F6 

2150 61115161 
014C 03 36 FF 
ED B0 

211012 22 FC 60 
21 FC 6611 FE 60 ei 
52 00 ED BO 


CD 3D 37 CD 6139 CD 
8A 38 

3A の 60 3D CC け 37 
Cfi 

CD E8 3D 
B7 之 817 
FK 78 C8 

CD 7C 3F 

CD 3B 36 

CD 4B 34 CD CC 33 

CD DO IF PE IB 20 D3 

C9 

CD 7C 3F 1816 

3B 7B 32 6F 39 

CD 3D 37 CD 6139 CD 
8A 38 

3A F3 60 3D CC 15 37 
C8 

3A FB 60 32 6F 39 
CD 713B B7 20 C8 
CD 3B 36 

CD 4B 34 

CD D0 IF FB IB 20 D1 


C9 


62 6B SE 23 56 
BD 53 9D 64 
23 5E 23 56 
ED 53 9F 64 
ED 53 A3 64 
79 32 Al 64 
AF 32 A2 64 
32 A5 64 
C9 

3A Al64 47 
3A A2 64 
B8 28 05 
3C 32 A2 64 
C9 

3E 0132 A7 64 
AF 32 A2 64 
3A A6 64 EE 01 
32 A5 64 Ce 
DD 2123 6E 06 05 
2A 9F 64 
7E FE FF 2e 06 
2A A3 64 
22 9F 64 


! 7B B6 F0 

i ep 0F 0F OF COlA 34 
: 7E E6 0F CD lA 34 
: Cl2310 EB 
t 22 9F 64 C9 


87 47 87 80 
け 06 00 

2A 9D 64 ee 

7B DD 77 02 23 
7B DD 77 0123 
7E DD 77 eo 23 
7B DD 77 20 23 
7E DD 77IF 23 
7B DD 77IE 
El 

DD 23 DD 23 DD 23 C9 


►現在を期試おのかっ最中である。なのに僕はこのハガキを巧いてイラスト をがらいている。 
こういう人閒はひとりなつけると30人はいると思ったはうがいいでしよう。劍を，剣呑。 
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3465 

3B 

げ 

B8 

38 

7D 

04 

94 

3 之 3 

LD A.31：CP B：JR C,#8PRSYS25：INC B:INC 

346C 

3E 

1A 

B9 

38 

76 



324 

LD A,26:CP C：JR C,#SPRSYS25 

3471 

DD 

5B 

01 

16 

00 

EB 


325 

LD g,(IX*l); し D D,0：BX DB.HL 

3477 

29 

29 

29 





326 

ADD Ht.HL：ADD HL,Ht：ADD HL.Ht 

347A 

DD 

7B 

ei 

85 

6F 



327 

LD A,(IXM):ADD A,L：LD し .A 

347F 

7C 

CB 

ee 

67 




328 

LD A,H:ADC A,0;LD H,A 

3483 

EB 







329 

EX DE,HL 

3484 

21 

4A 

4C 

19 




330 

tCHRBFADD：LD ML•♦CMRDATA1：ADD H し .DE 

3488 

E5 







331 

PUSH HL 

3489 

16 

00 

26 

oe 




332 

LD D,0：LD H,0 

3480 

58 

69 






333 

LD B,B：LD L,C 

348F 

29 

29 

29 





334 

ADD M し, ML:ADD HL,HL：ADD HL,HL 

3492 

29 

29 

19 





335 

ADD HL,ML:ADU HL,HL：ADD HL,DE 

3495 

BD 

5B 

A8 

64 

19 



336 

し D DE,(tKVRAMADD)：ADD H し, DB 

349A 

E5 

FD 

El 

El 

06 

D3 


337 

PUSH Hli：POP IY：POP HL:LD B," モ •• 

34A0 

78 

B8 

28 

ea 




338 

LD A,(H し）： CP B：JR 之, ♦SYSO 

34A4 

FD 

77 

02 





339 

LD (lY+e2),A 

34A7 

23 

7B 

B8 

28 

03 



340 

«SYS0：1NC H し：し D A,(H し >:CP B：JR 之， ♦SYSl 

34AC 

FD 

77 

ei 





341 

LD (1Y+01),A 

34AF 

23 

7E 

B8 

28 

03 



342 

♦ SYS い INC HL：LD A,(HL)：CP B：JR Z,#SYS2 

34B4 

PD 

77 

oe 





343 

LD (lY^Oe),A 

34B7 

23 

7E 

B8 

28 

03 



344 

#SYS2：1NC H し： tD A,(HL)；CP B：JR 之， ♦3X33 

34BC 

阳 

77 

22 





345 

LD <IY+34),A 

34BF 

23 

7B 

B8 

之 8 

03 



346 

»SYS3：INC HL:LD A,(H し）； CP B：JR Z,#SYS4 

34C4 

FD 

77 

21 





347 

LD <IY+33),A 

#8YS4；INC HL：LD A,(HL)：CP B：JR 2,#SY36 

LD (IY+32),A 

♦SYSS:1NC HL: し D A.(» し）： CP B：JR Z,#SYS6 

34C7 

23 

7B 

B8 

28 

03 



348 

34CC 

34CF 

PD 

77 

20 





349 

23 

7E 

B8 

28 

93 



350 

34D4 

PD 

77 

42 





351 

LD (IY^66),A 

34D7 

34DC 

23 

7B 

B8 

28 

03 



352 

ISYS6：1NC HL：LD A,(HL);CP B：JR Z,#SYS7 

阳 

77 

41 





353 

LD (IY+65),A 

34DF 

23 

7H 

B8 

28 

03 



354 

♦3YS7：INC HL：LD A,(HL) : CP B：JR Z,#SPRSYS25 

34B4 

FD 

77 

40 





355 

LD {IY+64),A 

34E7 








356 

♦SPRSYS25 

34B7 

CI 

09 

DD 

19 

09 



367 

POP BC：EXX：ADD IX,DE：EXX 

34及 C 

05 

C2 

55 

34 




358 

DEC B：JP N2,#SPRSYS20 

34F0 








359 


34F0 

11 

03 

00 

D9 




360 

LD DB,3：EXX 

34F4 

DD 

21 

C3 

65 

06 

60 


361 

LD 1X,«FA1RYBP：LD B,NANYFAIR 

34FA 

C5 







362 

»3PRSYS30：PUSH BC 

34FB 

DD 

7B 

00 

B7 

28 

27 


363 

し D A.(IX):OR A：JR Z,#SPRSYS35 

3501 

DD 

SB 

01 

DD 

6E 

02 

ID 

364 

LD E,<1X+1):LD L,(IX+2):DEC K：DEC E 

3508 

1D 









3509 

3B 

IF 

BB 

38 

lA 

1C 

1C 

365 

LD A,31;CP 区； JR C,#8PRSYS35：INC E：INC 

3510 

3E 

lA 

BD 

38 

13 



366 

LD A,26：CP し： JR C,<SPRSyS35 

3515 

16 

00 

26 

00 




367 

LD D,e：LD H.e 

3519 

29 

29 

29 





368 

ADD U し, H し： ADD H し, H し： ADD Ht,HL 

351C 

29 

29 

19 





369 

ADD HL.H し： ADD HL,HL：ADD HL.DE 

351F 

ED 

5B 

A8 

64 

19 



370 

LD DE,(IKVRAMADD)：ADD H し， D 技 

3524 

DD 

7E 

oe 

77 




371 

LD A,(IX)：LD (HL),A 

3528 








372 

♦SPRSYS35 

3528 

C1 

D9 

DD 

19 

D9 



373 

POP BC：EXX：ADD IX,DK：EXX 

352D 

10 

CB 






374 

DJNZ #SPRSYS30 

352F 








375 

；WHITE SCREEN 

352F 








376 


352P 

21 

4C 

71 

11 

4C 

71 


377 

LD HL.r#KVRAMMt8e9：LD DB, #KVRAMM+809 

3535 

3A 

A7 

64 

B7 

28 

03 


378 

LO A, け SCROL し FO):OR A：JR 2,#SPRSYS50 

3S3B 

21 

2B 

71 





379 

LD HL,#KVRAMM+779 

353B 

D9 







380 

tSPRSYS50：EXX 

353P 








381 

♦SPR し OCQ 

353F 

11 

05 

18 

ED 

4B 

A8 

64 

382 

し D DE,24*266*5; し D BC,(fKVRAMADD) 

3546 

21 

61 

03 

09 

44 

4D 


383 

LD H し ，66+799:400 HL.,BC：LD BC,H し 

354C 

21 

44 

6A 

3A 

AA 

64 


384 

し 0 H し， ♦KVRAM0 + 66 + 799 ••し D A, ( #KVRAMBNK) 

3552 

B7 

C2 

59 

35 




385 

OR A：JP NZ,#3PR8VS10 

3556 

21 

B4 

6D 





386 

し D HL,#KVRAMU66 + 799 

3559 








387 

♦SPRSYS け 

3559 

D9 

7E 

12 

IB 

2B 



388 

EXX：LD A, (HL.) : LD (I) 巨）， A：DEC DE：DEC » し 

35SB 

D9 

08 






3B9 

EXX：EX AFiAF* 

3560 

0A 

BE 

C2 

A5 

35 



390 

LD At (BC) : CP り!しい JP NZ,#SPRSYS13 

3565 








391 

♦SPRSYS12 

3565 

08 







392 

EX AF.AF* 

3566 

77 

2B 

0B 





393 

LD (H し）, A:UEC M し：！) £C BC 

3569 

1C 







394 

INC E 

3S6A 








395 

tSPRLOCl 

356A 

3B 

23 

BB 

C2 

59 

35 


396 

し D A,35；CP 巨： JP N2,#SPRSYS10 


3576 

3570 IB eS 15 2B 2B OB OB 

3577 

3577 3E FF BA C2 59 35 

367D 

367D 

367D 3A AA 64 BE 01 
3582 32 AA 64 21 £3 66 
3588 B7 CA 8F 35 
358C 2183 6A 
358F 22 A8 64 
3592 3A A7 64 B7 C8 
3697 AF 32 A7 64 
3598 D9 06 3C 
35dE 

359E 7B 12 2B IB 10 FA 

PRSYS61 

36A4 C9 

35A5 

35A5 

35A5 EB CO IB 20 EB 

35AA OA CD F4IF 

35AB 

35AE 08 

36AF 77 2B OB 

35B2 1C 

35B3 

36B3 3B 23 BB C2 BC 35 

35B9 C3 70 35 

35BC 

35BC D9 7B 12IB 2B 

35C1 D9 08 

35C3 OA BE CA 65 35 

35CB CD F4IF C3 AE 35 

35CB 

3SCE 

35CB 21 AB 6411 AC 64 

35D4 36 00 

35D6 01 BF 0C BD BO 

3 良 DB 21 B3 66 22 A8 64 

36B1 AF 32 AA 64 

a6B5 32 A7 64 

35E8 C9 

35E9 

35£9 

35E9 

35B9 

3SB9 C5 E5 
3SRB 

35BB CD De IF 213H 45 

36F1 FK 30 28 F6 

36P5 P£ OD 20 05 

3SF9 3E BF El CX C9 

35PE 

aSFB 85 6F 7C CE 00 67 
3604 7K 47 B7 20 17 
3609 06 FF 

360B 3A 35 36 B7 20 13 
36113A 34 36 EE 01 
3616 32 34 36 

3619 3E 0132 35 36 
361E 18 04 

3620 

3620 AF 32 35 36 
3624 

3624 3A 34 36 B7 20 04 
362A 78 K1 Cl C9 
362B 

362B 3B 20 A8 £1 Cl C9 
3634 

3634 00 00 
3636 

3636 AF 32 34 36 C9 

363B 

363D 


397 ♦SPRL0C2 

398 LD B,5：DBC D：DBC H し ； DEC M し ： DEC BC:D 巨 C 8C 

399 ♦SPRSYSU 

400 LD A,- い CP D：JP NZ.tSPRSYSie 

401 

402 が PRSYS4Q 

403 し D A,(IKVRAHBNK)：XOR 1 

404 LD (#KVRAMBNK),A：LD HL,#KVRAMO 

405 OB A：JP Z,#SPR8VS17 

406 LD HL,#KVRAMl 

407 «SPRSYS17：LD <♦KVRAMADD),H し 

40 白 LD A,(«SCRO しし FQ):0R A;RET 之 

409 XOR A；LD (♦SCRO し LFG),A 

410 BXX : LD B,60 

411 ISPRSYSSl 

412 LD A • りル ）： LD <DE),A;DEC H し ： DEC DB ； DJN2 #S 

413 RET 

414 

415 #6PRSYS13 

416 EX DE,H し ： CALL UOC:EX DE,HL 

417 LD A.(BC) : CALL PRT 

418 tSPRSYSH 

419 BX AP»AF> 

420 LD (HL),A；DEC HL：DEC BC 

421 INC E 

422 fSPRLOCa 

423 LD A,35：CP E:JP N 之， ♦SPRSYSI5 

424 JP ♦SPRL0C2 

♦sppcyois 

426 EXX：tD A»(HL) ： L.D (DE) ,A：DEC DE：DEC HL 

427 BXX : EX AF,AF» 

428 LD A.(BC) : CP (HL)：JP 2»#SPRSYS12 

429 CALL PRT：JP ISPRSYS14 

430 

431 SPRITEINIT 

432 LD HL,#8PRITEBF;LD DE,#SPRITBBF+1 

433 し D (M し） , 00QH 

434 LD BC,#DATAEND-#SPRITEBF-1 : LDIR 

435 LD HL,IKVRANe：LD (♦KVRAMADD),ML 

436 XOR A；LD < ITKVRAMBNK) ,A 

437 LD (#8CROLLFa),A 

438 BBT 

439 

440 _ 

441 ； keyin for sos wmm 

442 

443 KEYIN：PUSH BC：PUSH HL 

444 KEYING 

445 CALL 1FD0H:LD HL,#KEVTABLK 

446 CP "0";JR Z,KEYIN4 

447 CP 13：JR NZ.KKYINS 

448 LD A.OBFHrPOP HL：POP BC:RET 

449 KEVINS 

450 ADD A,t：tD L.AiLD A,H：ADC A,0：LD H,A 

451 LD A,(HL) : LD B,A：OR A:JR NZ.KEVINl 

452 LD B.ePFH 

453 LD A, (KEYPLAGM い OR A: JR NZ.KEY1N3 

454 LD A, (KEYF し AQ);XOR 1 

455 LD (KEYFLAG),A 

456 LD A •い LD (KKYFLAG+l),A 

457 JR KKyiN3 

458 KEYINl 

459 XOR A：LD (KEYFLAG+l),A 

460 KEY1N3 

461 LD A.(KEYFLAG)：OR A：JR N 之， KEYIN2 

462 LD A,B：POP HL：POP BC:RET 

463 KEYINZ 

464 LD A,20H：XOR 日 ： POP HL：POP BC：RET 

465 

466 KEYFLAG DB 0,0 

467 KEYOFF 

46 目 XOR A:LD (KEYFLAG),A：RET 

469 

470 OP し 0END 


リスト 3 ソース リスト 2 


0000 

363B 

3636 

363B 

363B 

363B 

363B DD 21 98 64 
363F OD 7E 00 3C 20 05 
3645 AF 32 BF 64 C9 
364A 

364A DD 7K 04 EE FF DD 77 
365104 

3652 28 OF DD 34 01 
3657 3E IE DD BE 0130 05 
365E DD 36 00 FF C9 
3663 

3663 DD 7B 00 32 Cl64 
3669 DD 7B 0132 CZ 64 
366F 3E 02 32 BF 64 
3674 3E 03 32 C0 64 
3679 

3679 2A FC 60 

367C DD 7B 00 95 3C 

3681 FE 64 DO 

3684 DD 7B 01 94 3C 

3689 PE 03 00 CD C4IF 

368P DD 36 00 FF 

3693 3A PI60 3C FE 05 28 

369A IF 

369B 32 FI60 87 C6ID 
36A16P 26 OA CD IE 20 
36A7 3E 2A CD F4IF 
36AC 2126 08 CD IE 20 
36B2 Zk PI 60 C6 30 CD F4 
36B9 IF 
36BA 

36BA 21IB eS 66 03 
a6BF CD IB 20 24 24 24 
36C5 3B 2B CD F4 げ 10 F3 
36CC 

36CC 3A P2 60 3C 

36D0 B6 03 32 P2 60 

36DS B7 2811 

36D8 47 87 60 C6 e 良 

36DD 67 2E IE CD IE 20 

36E3 SB 3B CO F4IF 

3688 C9 
36B9 

36E9 3B FF 32 FB 66 

36EB 32 6F 39 C9 

36F2 

36P2 2126 OE 11 F8 60 

36 巧 06 の 

36FA 

36PA Cl) IB 20 24 24 24 

3700 lA け C6 30 CD F4 IF 

3707 10 FI 

3709 C9 

370A 

370A 

370A 3A F3 6Q B7 Cd 


2 OK じ «FL0END 

3 OFFSET OKS 

4 


6 CAPSULE 


8 

9 

10 ♦CAPl 

11 

12 

13 

14 

15 »CAP2 

16 

17 

18 

19 

20 
21 
22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 


LD 1X,»CAPSULEBF 
LD A,(1X)：1NC A：JR NZ,#CAP1 
XOR A: し ！} (ISHRITEBF+aO) ,A：RKT 

to A,<IX+4>:XOR OFFH ••し D (IX+4),A 

JR Z,#CAP2：INC (1X+ い 
LD A,30:CP (1X41) : JR NC,>CAP2 
LD {IX),OFFH:RET 

LD A,( IX)：LD <fSPRlTEBF+22),A 
し DA,(IXM い U) (#SPRITEBF+23) ,A 
LD A,2; し D (#SPRITEBF+20),A 
LD A,3:LD (#SPRITEBF+21),A 

LD M し， UXY) 

LD A,(I)C*0);SUB L： INC A 
CP 4：RET NC 

し D A,(IX^t)：SUB H:1NC A 
CP 3：RET NC:CA しし BELL 
LD (IX),OFFH 

し D Ap (iSHlELD)：1NC A：CP 5：JR Z,#CAP4 

LD (tSHlELD),A：ADU A,A;ADD A,29 
し D L,A; し ! ） H.10：CALL し OC 
し D A,CALL PRT 
LD HL,0826M:CALL LOG 
し D A,ilSHlELD)：ADD A,"0":CA しし PRT 


33 «CAP4 

34 し D HL,eElBH：LiD B,3 

35 «CAP3：CALL LOG：INC H：INC H：1NC H 

36 LD A,".":CALL PRT：DJNZ ♦CAPS 

37 

38 し D A, (iCPHOLiD) ：]NC A 

39 AND 3：L0 (ICPHOLD),A 

40 OR A：JR 2,#CAP5 

41 LD B,A：ADD A,A：ADD A,B：ADD A,ll 

42 LD H,A：LD L,30：CALL LOG 

43 U) A,w>":CALL PRT 

44 RBT 

45 ♦CAPS 

46 し D A,0FFH：LD (»GUN ) ,A 

47 LD («MCHR^t),A：RKT 

48 OPTHO し DP 

49 LD HL,eE26IK： し D UB»«SPEED 

50 U> B,3 
51 の PTMOLDPl 

62 CAL しし 0C:INC H：INC H：INC H 

53 LD A,(DB) : INC DEtADD A,"0"lCA しし PRT 

54 DJNZ tOPTHOLDPl 

65 RET 

56 

57 TOUCHME 

58 し D A, い TOUCH い OR A：RET NZ 


370P 3E 19 32 F3 60 

3714 C9 

3715 

3715 

3716 3A FI60 B7 C8 

371A 26 OA 87 C6ID 

37 け 6P CD IB 20 3E 20 CD 
3726 F4 IF 

3728 3A FI60 3D 32 FI60 

372F 2126 08 CD IE 20 

3735 C6 30 CD F4 げ 

373A AF 3C C9 

373D 

373D 

373D 0E 00 3A F3 60 B7 CA 
3744 4C 37 

3746 3D 32 F3 60 OE 02 
374C 

374C 79 32 AC 64 
3760 

3760 2A FC 60 22 46 61 
3766 

3756 3A F8 60 47 3A F4 60 

375D B8 CA 69 37 OE 00 

3763 3C 32 F4 60 18 06 

3769 

3769 AF 32 F4 60 0 巨 0] 
376F 

376F CD E9 35 47 

3773 0D 20 28 

3776 CB 50 20 06 

377A 70 FE IF 30 01 

3771•’ 2C 
3780 

37BO C 扫 58 20 06 

3784 70 FE 04 28 01 

3789 2D 
378A 

378A 州 40 20 06 

378E 7C FE 04 28 61 

3793 25 

3794 

3794 CB 48 20 06 

3798 7C FE 18 30 Ut 

3790 24 
a79E 

379E CB 68 20 OA 

37A2 3A け 60 3C CC OC 39 

MY5 

37A9 C3 F5 37 
37AC 

37AC CB 70 C2 F5 37 

37B13A F2 60 B7 CA F5 37 

37B8 

37B8 E5 3D 5F 16 00 21 tU 
37BF 60 

37CO19 FE 02 20 09 
37C6 7E 3C FE 05 28 0A 
37CB 7718 07 
37CK 

37CE 7E 3D FE FF 28 01 


59 LD A,25：LD (#TOUCH),A 

60 RET 

61 

62 #DOWNP 

63 し D A, USHIBLD) ：OR AtRET 2 

64 し D H,10;ADD A,A:ADD A,29 

65 し D し, A:CAL しし OC;LD A," ••: CALL PRT 

66 し D A,(tSHIBLD)：DEC A：LD <>SH1E し D),A 

67 LD M し* e826M;CAL し LOC 

68 ADD A, •■0"： CALL PRT 

69 XOR A：INC A：RET 

70 

71 MYSHIP 

72 LD C,e；LD A,(#TOUCH):OR A：JP 2,#MY13 

73 DEC A： し D <>TOUCH>,A：LD C,2 

74 #MY13 

75 し D A,ClLD (#SPR1TEBF+1).A 

76 

77 LU H し•（が Y い LD (#BXY) ,HL 

78 

79 し D A,(♦SPEEDS: し 0 B,A:LD A,<♦SPBEDDATA) 

80 CP B：JP 之, ♦MYll:LD C,0 

81 INC A: し D (9SPEEDDATA)|A：JR 参 NY14 

82 ♦MYll 

83 XOK A:L0 ( ♦过 PEEDDATA),A: し 0 C,1 

84 »NYM 

85 CALL KEYINrLD B,A 

86 DEC C：JR NZ,#MY4 

B7 BIT 2,B：JK NZ,#MY1 

88 し U A •し； CP 31：JR NC.tMYl 

89 INC し 

90 ffMYl 

91 BIT 3|B;JK N2,#MV2 

92 し U A ■し； CP 4；JR Z,fMV2 

93 DBC L 

94 ♦MYZ 

95 BIT O.B：JR NZ,#My3 

96 LD A,H：CP … R Z, か fY3 

97 DEC H 

98 #MY3 

ay 扫 IT 1.a：JR k い my4 

100 LU A,M:CP 24：JK NC,#MV4 

101 INC H 

102 tMY4 

103 BIT S.btJH 15 

104 LD (#hhYBB) ： JSC A：CALI.Z, >SH0TM1SS ： JP t 


105 #MY15 

106 BIT b,B：JP SZ,#MV5 

107 し!） A, け LPHOLD) :OR A： JP Z, が Y5 

108 

109 PUSH H し ’DE じ A： し 0 E,A: し！） D,0： し U M し, ♦SPKED 

110 ADD H し, DESCP 2：JR NZ,#MY16 

in LD A|(H しいけ C A：CP 5：JR Z,#MY17 * 

112 LD (HL),A：JR •MY17 

113 #MY1« 

114 し D A, (HL) ：I)BC A：CP OFKH: JR 艺 •gM\ l7 


144 Oh ! X 1988.11. 


► 「化おは口ードランナーを，君:に 3 U ほど做巧してを肺-クリアした」と巧業中に言って 
いた私の化化は.が報.;じがのがでである。 か切巧7去（巧）化海逍 









37D4 
37D5 
37D5 
37DA 
37DA 
37E0 
37E7 
37EE 
37F4 
37F5 
37F5 
37F5 
37FB 
3800 
3800 
3803 
3809 
380F 
38DF 
3815 
381A 
381A 
381D 
3820 
3825 
3825 
382B 
382 巨 
3831 
3836 
383B 
383E 
3844 
3847 
384A 
384F 
3854 
3857 
385D 
3860 
3863 
3868 
386D 
3870 
3876 
3879 
387C 
3881 
3886 
3889 
3889 
38目 A 
388A 
388A 
388D 
3691 
3897 
389A 
389A 
389E 
38A0 
38A0 
38A4 
38A7 
38A7 
38AB 
38AF 
38B3 
38BB 
38BF 
38C2 
38C2 
38C2 
38C8 
38CF 
38D1 
38D2 
38D8 
38DC 
38B3 
38B4 
B 

38BA 

38EA 

38BF 

38F2 

38F3 

38F7 

3fiPC 

38FD 

38PD 

3902 

3906 

390C 

39ec 

390C 

3912 

3912 

3916 

3919 

392e 

3921 

3924 

392B 

392C 

392F 

3936 

3937 
393A 

3941 

3942 

3943 

3944 
3944 
3944 
3948 
394C 
394C 
3951 
3958 
3958 
395P 

3960 

3961 
3961 
3961 
3961 
3965 
396B 
396B 
396E 
396B 
3972 
3974 
397B 
3981 
3981 
3987 
3987 
398C 
398C 
39ap 
3995 
399B 
39AZ 
39A5 


21IE 0E 06 03 

CD IE 20 24 24 24 
3 巨 2E CD F4 IF 10 F3 
AF 32 F2 60 3 之 F4 60 
CD F2 36 CD C4 IF 


22 FC 60 

3A 46 61 目 D 20 06 
3A 47 61 BC 28 0B 


2A FC 60 
22 AD 64 
3£ 03 32 AB 64 

3A FA 60 FE 01 I 
2A 06 61 
22 Bl 64 
3E dl 32 BO 64 
3E 03 32 AF 64 
22 48 61 

3A FA 60 FE 02 ! 
2A 0E 61 
22 B5 64 
3E 0132 B4 64 
3E 03 32 B3 64 
22 4A 61 

3A FA 60 FE 03 I 
2A 16 61 
22 B9 64 
3E 01 32 B8 64 
3E 03 32 B7 64 
22 4C 61 

3A FA 60 FE 04 I 
2A IE 61 
22 BD 64 
3B 0132 BC 64 
3B 03 32 BB 64 
22 4E 61 


115 

116 #Mn7 

117 

118 #Mn8 

119 

120 
121 
122 

123 

124 

125 #MY5 

126 

127 

128 #MY 8 

129 

130 

131 

132 #MY7 

133 

134 

135 #MV6 

136 


し D ML,0E1EH ••し D H,3 

CAL しし 0C;1NC H：INC H：INC H 

し D A/ ，"：CALL PRT:DJN 之 ♦MY 18 

XOR A：LD (tCPHOLD) ,A：LD け SPEEDDATAKA 

CALL OPTHO し DP:CAt し BEL し 

POP HL 


し D A,(«KEYBB)：INC A:JR 之 •♦MY8 
DEC A：DEC A：liD UKEYBB),A 


し D し 

し D A,(#BXY) : CP し； JR N2,#MY7 
LD A, け BXY+ い： CP H： JR 2,#MY6 

LD DE,#XY+83：LD H し, ♦XY+81 
LD BC,82：LDDR 

LD HL,(tXY) 

LD U3PRITEB い 2) iHL 
し D A,3:LD (fSPRITEBF).A 


C9 


2A FC 60 
DD 2123 66 
01 FE 40 3E 01 08 
n 03 00 


DD 7E 02 94 

A1 C2 AO 38 

DD 7£ 0195 

K£ 03 D2 A0 38 

DD 36 00 7B 08 AF 08 

C3 A0 38 


DD 21 C3 64 06 40 
n 04 00 B5 D9 Bl dE 
04 D9 
D9 

DD 7B dO B7 28lA 

B9 C2 E4 38 

11 05 03 06 02 Ca EA 

38 

47 3C 67 6F IC 05 


DD 7E 63 94 80 

BA D2 F2 38 

08 AF 08 C3 F2 38 


3A F9 60 32 F6 60 

ES CD 44 39 
3A PA 60 

2A 48 61 PE ei D4 44 


137 

138 

139 

140 

141 

142 

143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 
161 
162 

163 

164 

165 
16 良 

167 NDCHECK 

168 し D HL.dXY) 

169 LD lX,#FAIRYBFf96 

170 LD BC,64*256+0FEH：LD A,1；EX AF,AF* 

171 LD D£,3 

172 ♦MDCHKCK0 

173 LD A.(IX)：OR A 

174 JR NZ.tMDCHECKl 

175 参 MDCH を CK2 

176 ADD IX.DESDJN 之 ♦NDCMECKO 

177 JP ♦MDCHECK3 

178 ♦MDCMECKl 


し D A •け OPTION) :CP 1：RET C 
LD HL •け XY+10) 

し D け SPRITEBF が） iH し 

し D A,l:LD (♦SPRITEBF+5),A 

LD A,3: し D (♦SPRlTEBF+4).A 

U) (#0P1XY),HL 

LD A,(♦OPTION い CP 2：RET C 

し!） HL, (tXY+l8) 

し D (#SPR1THBF410).HL 
し D A,1：LD <#SPRITEBF+9),A 
し D A,3：LO (参 SPR1TEBF^8),A 
し D <>OP2XY>,H し 
し D A,(♦OPTION い CP 3：RET C 
LD HL,(tXY426) 

LD (#SPHITEBF+14),H し 
し D A,1：LD US 抓 ITEBF>13) |A 
し D A,3: し D (#SPRrTEBF+12),A 
し D (#0P3XY),HL 
し D A, け OPTION);CP 4：RET C 
し D HL,(«XYf34) 

し D («SPR1TBBF418),HL 
LD A,1:LD け SPRITEBFM7> ,A 
LD A,3：tD け SPRITEBFM6) ,4 
LD («OP4XY),HL 

RET 


to A,(IXf2) : SUB H 

AND C：JP NZ,«NDCHBCK2 

し D A,(IX^l)：SUB h 

CP 3：JP NC,«MDCHECK2 

LD (IX》，’1":EX AFpAF* : XOR A：BX AF,AF* 

JP #MDCHECK2 


MDCHECK5 


179 

180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 が 1DCMBCK3 

187 し D 1X,»SPR1TEBF1-24：LD B,64 

188 LD DE,4：PUSH HL：EXX：POP HL; し D C,4：EXX 

189 «HDCH£CK4：BXX 

190 LD A,(IX)：OR A：JR 之 

191 CP C：JP NZ,#MOCHECK7 

192 LD DB,03O5H：LD B,2:JP «MDCHBCK8 

193 «HDCHBCK7：LD B,A:INC A：LD D,A:LD B,A：INC fi:DEC 

194 ♦MDCMBCK8 

195 し D A,fix ♦之）： SUB tsADD A.B 

196 CP fi：JR C,«MDCHBCK6 

197 «HDCHBCK5：EXX 

198 ADD IX,DE：DJNZ ♦MDCHECK4 

199 EX AF,AP* : DEC A：JP N 之， TOUCHMB 

200 RBT 

201 tMDCHBCK6 

202 し 0 A,(IX+3》：SUB H:A0D A|B 

203 CP D：JP NC, 参 MDCHKCK6 

204 EX AF,AF* : XOR A；EX AF,AK':JP ♦NDCHECK5 

205 

206 fSHOTMlSS 


207 

208 

209 

210 
211 


DD 21 SO 61 06 20 3E 


2C 24 DD 75 00 DD 74 


FE 7B 28 OF 
0E 00 

DD 7E 01 PE FF 2811 
3D 3D FE 80 38 06 

DD 36 Od FF 18 OS 

DD 77 01 0E 23 

FD 71 00 

DD 7E 00 FD 77 01 
DD 7E 01 FD 77 02 
DD 23 DD 23 FD 23 FD 
23 FD 23 
1C C4 


LD A,(♦WEAPON):LD (♦KBYBB),A 

PUSH HL:CALL tSHOTONE 
LD A,(♦OPTION》 

LD HL, け OPlXY)：CP し .CAL し NC,#SHOTONB 
LD A,(lOPTION) 

し D H し, （♦OP2XY):CP 2:CALL NCtfSHOTONE 
LD A,(♦OPTION> 

LD ML,OOPdXY):CP 3：CALL NC,«SHOTONE 
LD A,<♦OPTION) 

LD HL,(#OP4XY)：CP 4：CALL NC.fSHOTONE 


218 POP HL 

219 RET 

220 

221 #SHOTONB ;IN H し 

222 し D IX,IMM1SSBF1：LD B,32:LD A.OFFH 

223 •SHOTONB0 

224 CP (IX い JB Z.tSHOTONEl 

225 INC IX：INC 1X：DJNZ ♦SMOTONE0;RBT 

226 #SHOTONEl 

227 INC い INC ll：LD け X),L;LD UX+1),H 


228 

229 

230 


RET 


231 MMISS 

232 し D lY, げ AIRYBF 

233 LD IX, か 1M1SSBF1:LD B,32 

234 ♦MMISS0 

235 LD A,(IY) 

236 参 MCHR 

237 CP : JR 之，# MMISSS 

238 し D C,0 

239 し D A, (IX+n : CP OFFH： JR Z,«HM1SS7 

240 DEC A：DEC A:CP 80H:JR C,»MMISS1 

241 #MMISS5 

242 LD (IX),OFFH:JR tMNlSS? 

243 tMNlSSl 

244 LD <1X-M),A：LD C,"*" 

245 tMMlSS? 

246 LD (IY),C 

247 LD A,(IX)：LD (lYf 1),A 

248 LD A»UXM): し D |1Y*2),A 

249 INC IXrlNC IX：INC IY：INC IY：INC lY 

250 DJNZ #MMISS0 


39A7 

39A7 

39AC 

39AC 

39B0 

39B6 

39B6 

39BD 

39C4 

39C5 

39CB 

39D1 

39D2 

39D8 

39DB 

39E4 

39B5 

39BB 

39EB 

39F2 

39F2 

39F8 

39F8 

39FC 

3A03 

3A07 

3A07 

3A0D 

3A が 

3A12 

3A18 

3A1E 

aA23 

3A28 

3A2E 

3A33 

3A33 

3A37 

3A37 

3A38 

3A38 

3A39 

3A39 

3A39 

3A3F 

3A3F 

3A44 

3A48 

3A4B 

3A4B 

3A51 

3A58 

3A58 

3A5D 

3A62 

3A69 

3A6A 

3A6E 

3A72 

3A76 

3A76 

3A7D 

3A7E 

3A82 

3A86 

3A8A 

3A8A 

3A8B 

3A8F 

3A96 

3A99 

3A9F 

3AA1 

3AA1 

3AA2 

3AA9 

3AAC 

3AB2 

3AB2 

3AB8 

3ABE 

3AC2 

3AC8 

3ACB 

3AD2 

3ADa 

3A08 

3AD8 

3ADC 

3ADD 

3ADD 

3ADF 

3ADF 

3ADF 

3AB6 

3AB6 

3ABB 

3ABP 

3AF4 

3AF4 

3AFA 

3Bai 

3B04 

3B08 

3B0B 

3 白 OE 

3B0E 

3B1 

3B 


3E 2A 32 38 3A 


DD 74 01 DD 
DD 66 03 DD 
DD 56 07 DD 


75 00 
6E 02 
5E 06 


DD 74 03 DD 75 02 
DD 7B 01 CB 7F 28 06 
DD 36 ei FF 1815 


FE 22 30 F6 
DD 7K 03 CB 
PB IB 30 EB 


3A 38 3A C3 
3E 00 
FD 77 00 
DD 7E ei PD * 
DD 7E 03 FD ‘ 
11 es 00 FD 
n 08 00 DD 
3E 41 B 目 C2 : 
3E 2A 32 38 : 

05 C2 B6 39 


08 00 3 臣 FF 


DD BB ei28 I 
DD 19le F7 
C3 D8 3A 


3A DD 3A 95 ( 
3A DB 3A 94 ( 
DD 36 04 00 I 
91 

CB 7D 28 08 
DD 36 05 FF 
7D ED 44 6F 


3A DD 3A DD 
CD 2F 3B 
DD 75 94 DD 

FI F6 B7 CA I 
DD 6B 64 DD ( 
CB 2C CB ID 
DD 75 04 DD •、 
DD 6E 06 DD ( 
CB 2C CB ID 
DD 75 06 DD •、 


FI DD Bl El 


3B 

3B 

3B21 

3B24 

3B24 

3B24 

3B26 

3B2C 

3B2F 

3B2F 

3B2F 

3B2F 

3B35 

3B35 

3B3B 

3B41 

3B41 

3B42 

3B46 

3B4B 

3B4B 

3B51 

3B56 

3B58 

3B5B 

3B5B 

3B5B 

3B5F 

3B63 

3B66 

3B69 

3B6A 

3B6A 

3B6C 


B5 D5 

DD 2190 61 
C3 DF 3A 


F5 C516 00 2E 00 


C 凸 23 CB 12 ] 
E5 B7 巨 D 421 
38 03 
ED 4213 


08 B7 28 07 
7C 2F S7 
7D 2F 6F 


► MZ -1500 を•を闲しています。この前，「デゼニランド」を视ウ化し物でをく眺入しました 
力なかなかゲートのなかに入れません。わをらない，別ルートでの入り口もないで，何 
巧やってらダメ。化に進めないので，せっかく購入したのじスタートからこれではまった 
く巧白くありません。このゲームじついてはもう時:効だ}:思いますので，どなたかアドバ 
イスをいただきたいのですが。 下が正富口9》が岡お 


251 tMMISSA 

252 LD Ar» ":し D IfMMISSCHR) ,A 

253 

254 LD IY,#FAlRYBF+96 

255 し D IX,*£M1SSBK：LD B,K4 

256 tMMISSAl 

267 LD A,(IY)：CP 2,#MM1SSA4 

258 し D A,0FFH：CP ( 1X4-1) : JP 之. ♦MN1SSA2 

し D H,(IX+l)：Ll) し， （IX) 

し D D,(1X+ 己）：し D E,<1X44) 

ADD H し .DE 

LD (IX+1)|H; し D {1X),1 
U) H,(XX43)：LD L,<1X42) 

し D D,(IX+7):LD E,(IX+6) 

ADD HL,DE 

LD (IX+3),H：LD (IX*2).L 


7F 20 EF 

0F 3A 


259 

260 
之 61 
262 

263 

264 

265 

266 

267 

268 LD A,(IX+l)：aiT 7,A:JR 之 ■♦MMI3SA3 

2 反 9 ♦MM1SSA4 

270 LD (1X41),OFFH：JR fMMISSAa 

271 #MN1SSA3 

272 CP 34：JR NC,#NMISSA4 

273 し D A,<IX+3);BIT 7,A:JR N2,#MM1SSA4 

274 CP 27：JR NC,IMM1SSA4 

275 ♦NN1SSA6 

276 LD A,(IMMISSCHR)：JP ♦MM1SSA7 

277 «NM1S8A2：U) A,0 
> <IY) 


278 tMMISSA?：LD i 


Y),A 


279 LD A,(IX パ）； LD (lY+D.A 

280 LD A,(IX+3)：LD (IY+2),A 

281 し D DE,03:ADD 1Y,DE 

282 し D DE,08：ADD IX.DE 

283 LD A,65：CP B：JP N2,iMMlSSA8 

284 し D A/'» *：LD I <MN1SSCM 反） • A 
285 参 MM1SSA8 

286 DEC B：JP NZ.IMMISSAI 

287 

288 RET 

289 

290 IMMISSCHR DB 0 

291 

292 tEMISSASHOTO 

293 PUSH Af: し!） DE,U8：LD A, OFFH 

294 ♦HMISSASMOTI 

295 CP (IX^l)：JR Z,9MM1SSASH0T2 

296 ADD IX,DE:DJKZ IMMISSASHOTl 

297 JP ♦MMISSASHOT3 

298 #MMlSSASHOT2 

299 LD (1X^1),L：LD (1X*3),H 

300 XOR A：LD (IX).A：LD (IX；+ 之） .A 

301 ， tRACE 

302 LD A, («MWOnK)：SUB し；し！） L,A 

303 し D A, け MWORK+l):SUB H：LD H,A 

304 LD (IX*4),0;LD (IX パ） ，1 

365 BIT 7 心 JR 之イ MN1SSASMOT5 

306 し D CIX+5),0FFH 

307 LD A,L：NBG：LD L,A 


DO 36 06 Oe DD 36 07 
Cl 

CB 7C 28 08 
7C ED 44 67 
DD 36 07 FF 


7D BC 3813 
5D 

3A DB 3A DD 
CD 2P 3B 
DD 75 06 DD 
1811 


308 ♦MM1SSASHOT5 


309 


し D (IX+6),0;LD (1X+7),1 


96 03 67 
74 07 


96 0167 

74 es 


BIT 7,H:JR 之， ♦MMI3SASHOT6 
LD A,H；NEG：LD H,A 
LD <IX+7>,々FFH 
13 参 MM1SSASHOT6 

LD A,L：CP H：JR C,#MMISSASHOT7 
LD E,L 

LD A.(#MWORK^l)：SUB (IX^3)：LD H,A 
CALL ♦DIV16 

LD (1X^6),L:LD (IX+7),H 
JR «MMXSSASHOT8 

320 #MMISSASHOT7 

321 LD E,H 

322 LD A,(#HWORK)：SUB {IX4l) : LD H,A 

323 CALL #D1V16 

324 し D (IX+4) 心 LD (1X^5) ,H 

325 ♦MMISSASH 饥 8 


POP AFlPUSH AF：OR A：JP Z,♦MMISSASHOT3 
LD L,(lX+4)：LD H|(IX*5》 

SRA H：RR L 

LD (1X^4) ,L：LD (IX パ）ぷ 
LD L.dX'^G) ：LD H, (IX+7) 

SRA H：RR L 

LD (1X+6),L:LD (IX>7)|H 


D9 n 08 00 D9 3E FF 

DD BB ei28 09 
D9 OD 19 D9 

le P5 C3 es 3B 

DD 75 01 DD 74 03 

AF DD 77 00 DD 77 02 

DD B5 Bl 

23 23 23 23 

BB 01 04 00 ED B0 


141C 1C 
ED 53 DD 3A 
E5 DD B5 
DD 2190 611 
C3 39 3A 


326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 ♦HMISSASMOT3 

335 POP AFsPOP IX：POP H し 

336 RBT 

337 

338 fNWORK DW 0 

339 

340 fEMISSBSHOTO •、 

BXX：LD DE,08：EXX；LD A,OFFH 

♦MMISSBSHOTl 

CP け X+1 い JR Z.«MMISSBSHOT2 
EXX：ADD 1X,DE：BXX 
DJNZ #MM1SSBSU0T1：JP ♦MH1SSBSMOT3 
46 •MH1SSBSHOT2 

LD (IX+1),L:LD (IX+3),H 
XOR A：LD (IX)|A：LD (1X^2),A 
PUSH IXrPOP HL 

350 INC HL:INC HL:1NC HL；INC HL 

351 EX DE,HL：LD BC.4；LDIR 
362 

353 «NM1SSBSH0T3 

354 POP DE:POP HL 

355 RET 

356 

357 tBMlSSASHOT 


INC D：INC E：XNC E 
LD (♦MWORK),DE 
PUSH ML：PUSH IX 
LD IX,»ENISSBF；LD B,64 
JP ♦EMISSASKOTe 


1 AFZPUSH BC : LD Dpd：LD L.B 


358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 ♦EMISSBSHOT 

365 PUSH HL；PUSH DB 

366 し 0 IX,#EM1SSBF：LD B,64 

367 JP が M1S8BSHOT0 

368 

369 tDlVlG 

370 : IN HO OE (Ht/DB) OUT HL ... DE 

371 PUSH i —一一 -—-— 

372 

373 LD A,e：BIT 7,H：JR 2 •の IV163 

374 LD A,H：NEG；LD H.A：tD A,1 

375 tDIV163 

376 EX AF,AF* 

377 LD C,E;LD B,D;LD E •し； LD D>H 

378 し D A.16：LD M し ，0 

379 «DIV16l 

380 SLA E：RL 0：A0C HL,HL 

381 PUSH HL；OR A:SBC HL,BC:POP HL 

382 JR C,#DIV162 

383 SBC HL,BC：1NC DB 

384 #DIV162 

385 DEC A:JR N 之•参 01V161 

386 EX DE,ML 

387 EX AF,AF»:OR A：JR 之 ••DIV164 

388 し D A,M:CP し：し D M •人 

389 し D A,L：CPli：LD L.,A 

390 INC HU 

391 »D1V164 


ELFES IV 


T 吊 SENT 云 ELI 


が 






し D (IX+79),50 

#B0SS4 

BX DB,H し； PUSH IX; し D B,16 

KXX : LD H,(IX+73)：LD L,(IX+71)：EXX 


41〇 >80005 

420 PUSH BC: し D (IY+4) ,0：LD A, (IX"5 ) : KXX: ADD 


421 し D A,(IX):0R A •一 m Z, ♦目 0SS7 

422 ADD A, 12：LD (IY + 5) ,A；liD (IY+4) ,3 

423 EXX : LD A, し：巨 XX: し D C,A 

424 

425 LD A,(1X+25):CALL ♦BOSSSUB 

426 LD A,D:ADD A,H：LD H,A: し D (IY + 7) ,H 

427 し 0 A,E；ADD A,L：LD L,A：LD (IY+6),L 

428 PUSH DE: し D A^3:CALL EDCHECK：POP DB 

429 JR Z*>60887 

430 DEC m いし D C,9 

431 し D (IY+6),C 

432 #BOSS7 

433 INC 1X：LD BC,4:ADD lY.BCcPOP BC 

434 DJN 艺 《B0SS5 

435 POP IX：PUSH 1X：LD B,8 

436 EXX : LD H.{IX+74)：LD L,(IX+72)：LD C,(IX+75 


437 ♦B0SS8 

438 PUSH BC：LD {IY+4),3；LD (1Y+5),17 

439 EXX: し D A, し： EXX；LD C,A 

440 し D A,<IX+17>:EXX:ADD A,H:EXX 

441 AND 63：LD (IX+17),A 

442 CALL ♦BOSSSUB 

443 し D A,H：ADD A,D: し D H,A：LD (IY+7),A 

444 し D A,L；ADD A|E; し D L,A：LD {IY+6),A 

445 PUSH DE:CA しし EDCHECKcPOP DE 

446 JR 之, ♦BOSS23:EXX:LD A,C：EXX 

447 BIT I,A:JR Z, 参 BOSS23 

448 PUSH DE：PUSH H し： PUSH IX 

449 INC H：INC L：LD DE,#REF 

450 CALL #EM1SS 百 SHOT 

451 POP IX：POP H し： POP DE 

452 ♦BOSS23 

453 INC 1X：LD BC,4：ADD IY,BC：POP BC 

454 DJNZ ♦B0SS8 

455 POP IX：EX DE,HL:LD DB,(#XY) 

456 し D A,(BOSSCOUNT)：LD B,A:PUSH BC 

457 LD A,(IX+76):CP 0FFH:JR 之 ■♦BOSSSQsAND B 

458 LD A,0:CA し L 之,妻 EMISSASHOT 

459 ♦BOSS20 

460 POP BC：LD A,(IX パ 7):CP 0 卜、ピ H 

461 JR Z •参 B0SS21:AND B 

462 し D DE,(#XY) : LD A,1:CALL Z,♦EMISSASHOT 

463 #B0SS21 

464 XOR A：RET 

465 #BOSS10 

466 DEC A: し D (IX-f 79 ) , A ：OR A 

467 JR Z,>B03S12 

468 LD B,64: し D DE,4 
469 参 BOSSU 

470 LD (lY+1) ,9：ADD IY,I)K 

471 DJNZ #B0SS11：X0R A 

472 RBT 

473 #B0SS12 

474 し D 白， 64:tD DE,4 

475 #B0SS19 

476 LD (lY),0：ADD IY,DE 

477 DJNZ #B0SS19; し D A,1 

478 RET 

479 #BOSSTYPK 

480 OR A:JR N2,#B0SSTYPEl 

481 LD A,(lX+62)：INC A；CP 8：RET 2 

482 LD (lX+62),A：BET 

483 #BOSSTyPEl 

484 CP 2:JR Z,>B0SS14 

485 LD A,(IX+63) : INC A：AND 63 

486 し D (IX+63),A:LD C ■を： CALL ♦BOSSSUB 

487 LD A,17：ADD A, し：し 0 (IX+61),A 

488 し D A,(IX+62)：1NC A：CP 8：RET Z 

489 LD (IX+62),A：RET 

490 tBOSSH 

491 し D L,(IX+64)：LD Hi(£ む 65) 

492 LD D,(H し） 

493 INC H し：し D (1X*64> ，し： liD (IX + 66) ,H 
494 妻 BOSS17: し D A,D 

495 CP 25：JR NC»«B0SS13 

496 

497 LD L|(IX+61): し D H,(IXf62) 

498 CALL ♦ROADGO 

499 し D (£X が 1) ■し： LD (IX+62),H 

500 RET 

501 #B0SS13 

502 CP 27：JR NZ,>B0SS14 

503 ♦BOSSIS 

504 し D U,(IX+64)：LD H,(IXf65) 

505 DEC H し：し D (IX+64).L：LD (IX+65),H 

506 し D A,(M し）： CP 26:JR NZ,tB0SS15 

507 JP ♦BOSS 14 

508 ■ 

509 #BOSSSUB 

510 AND 63: し D L,C：LD H,0 

511 ADD H し, H し： ADD H し .H し： ADD H し, H し 

512 ADI) M し, M し； ADD M しし； ADD HL,HL*：ADD H し, M し 

513 ADD A,A;LD C,A：LD B,0:ADD H し， BC 

514 し D BC,#WADATA:ADD H し, BC 

515 し D C,(H し）； INC H し； U) B,(HL) 

516 し D HL,BC:RET 

517 

518 BOSSAP : IN A= 0—7 

519 PUSH AF 

520 し D IX.«BOSSBF；LD HL,♦BOSSBF: し D DB.IBOSSBP 


394 

395 «REF DW 0,2OOM 

396 

397 _ 

398 ；■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ 

399 BOSS 

400 し D A,(BOSSCOUNT)；INC A: し D <BOSSCOUNT)•A 

401 LD IX,#BOSSBF：LD lY,tSPRITKBK+24 

402 し D A,(IX+79)：0R A：JP NZ.tBOSSlO 

403 LD A,(IX+70)：CALL tBOSSTVPK 

404 し D (lY),3 

405 し D { IY+1),12：LD H,(IXf62):LD L,(1X+61) 

406 し D (IY+2) •し：し D (IY + 3),H：LD A,3 

407 CALL BDCHECK;JR 2,>曰〇334;し0 (IY+1),9 

408 LD A,(IX 牛 75):BIT 0,A：JR Z,#BOSS22 

409 PUSH H し 

410 LD H し.参 BOSSBF： し D DE,fBOSSBF+1 

411 LD BC •け：し D (HL) ,4：LDIR 

412 POP H し 

413 #303822 

414 LD A,(1X416)：DEC A：LD (IX+16),A：JR N 之 •♦BO 


3D6F 
3D72 
3D79 
3D7B 
3D81 
3D87 
3D88 
3D8E 
3D90 
3D92 
3D92 
3D96 
3D99 
3DA0 
3DA5 
3DAB 
3DB2 
3DB3 
3DB7 
3DBE 
3DBF 
3DBF 
3DC4 
城 CA 
3DCA 
3DCD 
3DCD 
3DD4 
3DD8 
3D0B 
3DDB 
3DB2 
3DB6 
3DE6 
3DE7 
30B8 
3DEB 
3DE8 
3DE8 
3DEE 
3DHE 
3DF5 
3DF5 
3DF9 
3DFE 
3E03 
3E06 
3 巨 06 
3E0C 
3E10 
3E14 
3H18 
3E1F 
3E20 
3E20 
3E24 
3E28 
3B2B 
3E31 
3E35 
3E3C 
3B3C 
3E3B 
3E3E 
3B45 
3B4C 
3E52 
3E50 
3E5D 
3E62 
3E66 
3E66 
3E68 
3B6A 
3E6F 
3K76 
3E78 
3B7B 
3E80 
3B83 
3B83 
‘ 3E87 
3B8D 
3H8D 
3E94 
3B95 
3B9A 
3B9A 
3EA0 
3EA4 
3EA6 
3EA5 
3EA6 
3EA6 
3EAA 
3BB1 
3BB2 
3B 白 2 
3EB8 
3EBA 
3 艮 BC 
3区 BF 
3BBF 
3EC6 
3EC7 
3ECC 
3ED1 
3ED6 
3EDB 
3BB1 
3BB2 
3BE6 
3BBC 
3KF3 
3BF5 
3KFC 
3BFE 
3K00 
aFOO 
3FO0 
3P05 
3F06 
3F06 
3F06 
3F0A 
3F0B 
3F 


11 49 64 

01OF 00 36 04 ED BO 
DD E5 

87 87 87 5F 16 00 

213E 4619 06 08 

7 巨 

DD 77 46 23 DD 23 

10 F7 
DD B1 

AP 32 E7 3D 
DD 7E 46 

DD 77 3C DD 36 4F 00 

FI3C 87 87 87 

DD 7710 DD 7E 46 

DD 36 3 巨 EC DD 36 3D 

11 


DD 7119 3£ 04 814F 
DD 2310 F5 
01 00 08 


3A EF 60 B7 28 07 

3D 32 EF 60 3 巨 01 C9 

2A ED 60 £5 

7 巨 23 B7 20 08 

7E 23 22 ED 60 

El 18 E8 

FE 69 DA A6 3 巨 Dl 

FE 8C 28 2£ 

FB 96 28 64 

08 1117 00 

DD 2190 63 06 08 3E 

FF 

DD BE 00 C0 
DD 1910 F8 
08 06 01 

22 ED 60 FE 78 C8 

FE 82 28 07 

D6 69 CD 67 3D 06 00 

78 CS 

3A AS 3E FE FF 28 3E 

CD 8D 3E 3A A5 3E B9 

3 巨 01 C8 22 ED 60 

DD 2190 63 06 08 3K 
FF n 17 00 

DD BE 00 28 04 

DD 36 00 00 

DD 19 
10 F3 

3E FF 32 A5 3£ 

SA FB 60 32 6F 39 

3E 01 C9 

22 ED 60 

3E 7B 32 6F 39 

3E 01 C9 


DD 21 90 63 06 08 3E 
FF 

1117 00 0£ 00 


FF 

DD BE ee CA BF 3E 
DD 19 

10 F6 

B116 41 

DD 71 017E DD 77 04 
4P 

23 7E DD 77 03 

23 7B DO 77 07 

23 7E DD 77 08 

23 7E DD 77 00 

23 7B DD 77 02 23 

E5 

79 CD 06 3F 

DD 7 己 05 DD 74 06 

11 07 00 DD 19 DD E5 

DD E5 

Dl B11313 01OR 00 
HD BO 
技 1Dl 


521 LD BC •け：し D (HL) ,4：LDIR 

522 PUSH IX 

523 ADD A|A:ADD A,A:ADD A,A:LD E,A: し D 0,0 

524 し 0 M し, BOSSAPTAB し E:ADD M し, UE: し D B,8 

525 #B0S‘SAP3; し D A, (HL) 

526 し!） (IX + 70) ,A：INC H し： INC IX 

527 DJNZ 参 B0SSAP3 

528 POP IX 

529 

530 XOR A；LD (BOSSCOUNTI,A 

531 LD A,(lX+70) 

532 し D <1X+60),A: し D (lX+79),0 

533 POP AF：INC A：ADD A,A こ ADD A,A こ ADD A,A 

534 し D (IX+16),A：bD A,{lX+70) 

535 LD (IX+62) .-20： LD (IX+61),17 

536 CP 2:JR NZ,#B0SSAP4 

537 LD (IX+62),5：LD (IX+Sl),33+14 

538 #BOSSAP4 

539 LD A,14:CALL fSEARCHROAO 

540 LD (1X*64),L: し D (1X+6S),H 

541 

542 LD BC,1000M ‘ 

543 参白 OSSAPl 

544 し D (IX+25),C：LD A,4;ADD A,C;LD C,A 

545 INC 1X：DJNZ IBOSSAPl 

546 LD BC,0800H 

547 #B0SSAP2 

548 LD (IX+1),C:LD A,8：ADD A,C：LD C,A 

549 INC IXrDJKZ 妻 B0SSAP2 

550 

551 RBT 

552 BOSSCOUNT OB 0 


553 

554 


555 ENEMYAPPEAR 

556 し D A,<#APPEARBF)：0R A： JK Z,#ENEAPP4 

557 #ENEAPP7 

558 DEC A：LD UAPPEARB り • A: し D A,1 : RET 

559 ♦ENEAPP4 


し 0 M し， <<READADD) 
し D A,(H し》： INC H し 
し D A, (HL) ••INC H し 


PUSH ML 

OR A：JR NZ, が NKAPP6 
fREAOADD).ML 


560 

561 

562 

563 POP HL：JB ♦EN 巨 APP7 
564 参 ENEAPP6 

565 CP 105： JP C,#ENEAPP3:POP DE 

566 CP 140：JR 之，# ENEAPPIO 

567 CP 150: JR Z,#ENEAP!,20 

568 EX AP.AF，：l,U OK,23 

569 LD IX.^ENEMYBF: し D B,6：LD A,OFFH 

570 ♦巨 NEAPP8 

571 CP CIX)：RET NZ 

572 ADD 1X,DE：DJK2 #ENEAPP8 

573 EX AF,AF» :し D B,1 

574 し D (IRBADADD),HL：CP 120：RET 2 

575 CP 130：JR Z,#ENEAPP9 

576 SUB 105:CA しし BOSSAP；LD B,0 

577 #ENEAPP9 

578 し D A,B：RET 

579 ♦ENEAPPIO 

580 し D A, (♦巨 NEAPPB):CP OFFH：JR Z, 妻 ENEAPP14 

己 81 CALL >ENEAPP13: し D A,(#ENEAPPB) : CP C 

582 し D A,1 ： RBT Z:LD (#READADD),HL 

583 し D IX, 参巨 NEMYBF:LD B,8:LD A,0FFH：LD DE,23 

584 tENEAPP15：CP (IX):JR 2,#ENEAPP16 

586 LD (1X),0 

586 #ENEAPP16 

587 ADD IX,DE 

588 DJNZ ♦ENEAPP け 

589 LD A,0FPH:LD け ENEAPPB),A 

590 LD A,(#GUN)：LD (#MCHR+1),A 

591 LD A,1:RET 

59 之 ♦BNEAPP20： し D (#READADD),HL 

593 し D A,'*■**： LD け MCHR+1)|A 

594 LD A,I：RET 

595 #ENEAPP14 

596 CALL #ENEAPP13：LD A,C 

597 し D (tENEAPPB),A：LD A,1：RET 

598 #ENEAPP13 

599 し D IXt#ENEMYBF：LD B,8：LD A,OFFH 

600 し D DE ぶ： LD C,0 
601♦EN 巨 APPll 

602 CP (IX)：JR Zr#BNEAPP12：INC C 

603 ♦ENEAPP12:ADD IX,DE：DJNZ tBNEAPPIl 

604 RET 

605 ♦ENEAPPB 

606 DB OFFH 
607 参 ENEAPP3 

608 LD C,A: し D DE,23 

609 し D IX,tENEMYBF：LD B,8; し 0 A,0FFH 

610 参 £ 祖 ？？1 

611 CP (IX)：JP 艺 I 参 ENEAPP2 

612 ADD IX,DE 

613 DJNZ ♦BNEAPPl 

614 POP HL：JR tESEAPPO 

615 #ENKAPP2 


616 

617 

618 

619 

620 
621 
622 

623 

624 

625 


し D (IX+1),C：LD A,(HL) : LD {IX+4),A；LD C,A 

INC HL; し D A|(H し》；し D (IX + 3) 

INC H し； LD A,(H し）； LD (IX+7) 

INC HL：LD A,(HL);LD (IX+8) 

INC HL: し D A,(HL)：LD け X+0) 

INC HL：LD A,(H し》：し D け X + 2) 

PUSH HL 

LD A,C:CA しし ♦3EARCHR0AD 
LD (1X+5),L：LD (IX+6) 

LD DE,7：ADD IX,DB:PUSH IX：PUSH IX 


POP DE : POP H し： INC DE：INC DE：LD BC, 
LDIR 

POP H し： POP D 臣 


22 ED 60 3E 01 


3F 


3F 

3F 

3P21 

3F22 

3P22 

3F24 

3F2g 

3F2D 

3P31 

3F34 

3F38 

3P3B 

3F3B 

3F3F 

3F40 


87 21 B0 46 
5F 16 00 19 
6B 23 66 
BB C9 

08 3A 7B 3F 
B7 28 08 
CD 22 3F 
7D 93 93 6F 


C9 
Oa E5 

FE 10 D4 40 3F 
87 21 7B 40 
6P 16 00 19 
5K 23 56 
El7B 85 6F 
7A 84 67 

AF 32 7B 3F 


626 

627 

628 

629 

630 ♦ENEAPP0 

631 LD (tREADADD),HL：LD A,1 

632 RET 

633 

634 化巨 ARCHROAD 

635 ADD A■A：LD HL,# 反 OADTABLE 

636 LD E,A;U) D,0：ADD HL,DE 

637 し D Ei(H し）； INC H し： LD D,(HL) 

638 EX DE,H し： R 巨 T 

639 ♦ROADGO ；IN HL&A 

640 BX AF,AF*:LD A, けし OADFG> 

641 OB A:JR Z,#R0ADG01 

642 CALL gROADGOl 

643 LD A,L：SUB E：SUB E：LD し, A 

644 RET 

645 ♦ROADGOl 

646 EX AF,AF* : PUSH H し 

647 CP 16:CAL し NC,#R0ADG02 

648 ADD A,A:LD H し ■♦ROADRAIL 

649 し D E,A; し D D,0：ADD M し, D 巨 

650 LD B,(HL)：INC HL ••し D D,(H し》 

651 POP ML：bD A,B：ADD A,L:U> L,A 

652 LD A,D：ADD A,H: し D H,A 

653 ♦ROADG04 

ち 54 XOR A：ID (ILOADFG),A 

655 RET 

656 tR0ADG02 


► 9 巧 12 U ， 「水戸黄門 J がスタートした。主題歌が流れ江',した瞬間，わがをのを人はをな 
ひっくり返ってしまった。古くからのこのを組のフアンの人はきっとこの理おはわかって 
くれると思う。きっと供れるまではな) II しが立もっばなしだろう。疵ぶ光 （16) 北海道 


3B6D 

3B6D 00 00 00 02 

3B71 

3B71 

3B7I 

3B71 

3B713A E7 3D 3C 32 E7 3D 
3B78 DD 2148 64 FD 21 C3 
3B7P 64 

3白80 DD 7E 4F B7 C2 B9 3C 

3B87 DD 7E 46 CD DF 3C 

3B8D PD 36 00 03 

3B91 FD 36 01 0C DD 66 3E 

3B98 DD 6区 3D 

3B9B FD 75 02 FD 74 03 3E 

3BA2 03 

3BA3 CD 0A 4128 27 FD 36 
3BAA 01 09 

3BAC DD マを 4B CB 47 28 OF 
3BB3 E5 

3BB4 2148 64 1149 64 
3BBA 01 0F 00 36 04 ED 白 0 
3BCI El 

3BC2 DD 7E 10 3D DD 7710 
SS4 

3BC9 20 04 

3BCB DD 36 4F 32 

3BCF 

3BCF EB DD E5 0616 
3BD4 D9 DD 66 49 DD 6B 47 
3BDB D9 
3BDC 

3BDC C5 FD 36 04 DD 7E 
A,H：BXX：AND 63：LD (IX+25),A 
3B 巨 319 D9 84 D9 B6 3F DD 
3BBA 7719 

SBBC DD 7E 00 B7 28 30 

3BF2 C6 0C FD 77 06 FD 36 

3BF9 夕 4 03 

3BFB D9 7D D9 4F 

3BFF 

3BFF DD 7E 19 CD 4C 3D 

3C05 7A 84 67 FD 74 07 

3C0B 7B 85 6F FD 75 0S 

3C11 D5 3E 03 CD OA 41 Dl 

3C18 28 08 
3C1A DO 35 Q0 0E 09 
3C1F FD 71 05 
3C22 

3C22 DD 23 01 04 00 FD 09 
3C29 Cl 
3C2A 10 BO 

3C2C DD B1 DD E5 06 08 

3C32 D9 DO 66 4A DD 6E 48 

3C39 DD 4E 4B D9 

3C3D 

3C3D C5 FD 36 04 03 FD 36 

3C44 0511 

3C46 D9 7D D9 4F 

3C4A DD 7 巨 11 D9 84 D9 

3C50 E6 3F DD 7711 

3C55 CD 4C 3D 

3C58 7C 82 67 FD 77 07 

3C5E 7D 83 6F fD 77 06 

3C64 D5 CD 0A 4i Dl 

3C69 2817 D9 79 09 

3C6B CB 4F 2810 

3C72 D5 E5 DD E5 、 

3C76 24 2C 116D 3B 

3C7B CD 24 3B 

3C7E DD El El Dl 

3C82 DD 23 01 04 00 FD & 9 
3C89 Cl 
3C8A 10 B1 

3C8C DD B1 EB ED 5B FC 60 
3C93 3A E7 3D 47 C5 
3C98 DD 7K 4C FE FF 28 06 
3C9F A0 

3CA0 3B 00 CC n 3B 
3CA6 

3CA5 Cl DD 7E 4D FE FF 

3CAB 28 OA A0 

3CAE ED 5B FC 60 3E 01 CC 

3CB6 113B 

3CB7 

3CB7 AF C9 
3CB9 

3CB9 3D DD 77 4F B7 
3CBE 28 

3CC0 06 40 11 04 00 
3CC5 

3CC5 FD 36 01 09 FD 19 
3CCB 10 F8 AF 
3CCB C9 
3CCF 

3CCF 06 40 11 04 00 
3CD4 

3CD4 FD 36 00 00 FD 19 
3CDA け P8 3E 01 
3CDB C9 
3CDF 

3CDF B7 20 0B 

3CB2 DD 7B 3B 3C FB 08 C8 

3CE9 DD 77 3E C9 

3CBD 

3CKD FE 02 28IF 

3CF1 DD 7B 3F 3C EB 3F 

3CF7 DD 77 3F OE 02 CD 4C 

3CFF 3B 1185 DD 77 3D 
3005 DD 7E 3E 3C F 区 08 C8 
3D0C DD 77 3E C9 
3D10 

3010 DD 6E 40 DD 66 41 
3D16 56 

aon 艺 3 DD 75 40 DD 74 41 
3DIB 7A 

3DIF FB 19 30 10 
3D23 

3023 OD 6E 30 DD 66 3E 

3D29 CD 13 3F 

3D2C DD 75 3D DD 74 3 巨 

3D32 C9 

3D33 

3D33 FE IB 20 D9 
3D37 

3D3 マ DD 6E 40 DD 66 41 

3D3D 2B DD 75 40 UD 74 41 

3D44 7 巨阳 lA 20 EE 

3D49 C310 3D 

3D4C 

3D4C 

3D4C B6 3F 69 26 00 

3DSI 29 29 29 

3054 29 29 29 29 

3D56 87 4F 06 00 09 

3D5D 01 EC 4C 09 

3D614E 23 46 
3D 良 4 60 69 C9 
3D67 
3D67 
3D67 F5 

3D68 DD 2148 64 2148 64 

146 Oh ! X 1988.11. 













74 之 LD <IV),D:LD <iy+l),C 

743 LD L,{IX+7)：LD (IY+2),L 

744 LD H|(IX+8):LD (IY+3),H 

745 LD A,D；PUSH BC：PUSH D 丘 

746 CALL BDCHBCK：POP DE：POP BC 

747 OR A:JR N2,>ENBMY10 

748 #ENEMyi4 


751 

752 

753 «£NEHY9 


DJN 之 «EN£MY6 


POP IY:POP IX 
LD DE,32:AOD IY,D 巨 
LD DE,23:ADD IX,DB 
POP BC 

DEC B：JP NZ,tEN£MY0 
RET 


754 

755 

756 

757 

758 

759 

760 

761 参 ENEMYWORK DW 0 

762 

763 lENEMYld 

764 PUSH IX：LD IX,(♦ENEMYWOBK) 

765 LD A,(IX)：1NC A：CP 2:JR C, 妻 ENBMYll 

766 DEC (IX)：INC <iy+l) 

767 #ENEMY11 

768 POP IX 

769 JR #ENEMY14 

770 

771 tCAPON 

772 PUSH BC：PUSH HL：PUSH DE：PUSH IX 

773 LD A, け CAPSULEBFO い INC A 

774 LD (♦CAPSULEBF+3),A：CP 3：JR C,#CAPONl 

775 CALL 参 ENEMYON:DEC C：JR Z,#CAPONl 

776 POP IX：PUSH IX 

777 LD A,(IX+7):LD (tCAPSULEBF),A 

778 LD A,(IX+8)；LD < 参 CAP3ULEBF 牛 I),A 

ク 79 LD A,0FFH：LD (妻 CAPSU し EBF+3),A 

780 ♦CAPONl 

781 POP IX：POP DE：POP HL：POP BC：RBT 

782 

783 BDCHBCK ；IN ML & A(TYPE I II III) 

784 LD C,A 

785 CP 4：JR C,«EDCHBCK4 

786 LD C,3 

787 参 EDCH 及 CK4 

788 LD B»C：INC B 

789 #EDCHECK3 

790 LD A,L：CP 35：JR NC,#EDCHECK5 

791 LD DE,^FAIRYBP 

792 PUSH DE：£XX：LD B ぶ： POP D 巨 


795 

796 

797 

798 

799 

800 
801 


A ジ】 


DB):1NC D£ 


JR NC, 参 EDCHECK6 
LD A,(DE)：INC DB：SUB し 
CP C:JR NC. 参 BDCHKCK7 
LD A,(DE)：1NC DB：SUB H 
CP B:JR C,#EDCHBCK1:JP tEnCHECK2 

802 #E0CHECK6 

803 INC DE 

804 #EDCHECK7 

805 INC DE 

806 #EDCHECK2 

807 PUSH DE：£XX：POP DB 

808 0JN2 »EDCHECK0；EXX 

809 EX AF,AF* : DEC A：RET 

810 ♦EDCHECK5 

811 LD A,1；DBC A：RET 

812 ♦EDCMECKl 

813 EXX; し!） A,"f:LD け E),A;EXX 

814 EX AF,AF* : XOR A：EX AF,AF> 

815 JP #EDCHECK2 

816 

817 tENEMYON , 

818 LD IX,#BNEMYBF：LD DE,23：LD BC,0801M 

819 

820 参 EN 巨 MYONl 

821 LD A,(IX)：INC A：CP 2：RET NC 

822 ADD IX,DE;DJN 之参 ENENYONl 

823 DEC C：RET 

824 

825 9PL1END 

826 


m 


DM ^wm m 

DM •’■■■■■■ 

DM I— ■■ ■ ■ ■ 

DM ’■ ■■ m ■ 


参 P し DATA 
DM " ELFES 4 
DM "， Speed 




Round 
A，gun 


♦KBYTABLE 

DB 0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,0FFH,CFFH,OFFH,0FFH 
DB 0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,0FFH,OFFH,OFFH,OFFH 
DB eFFH,OFFH,0PFH,0FFH,0FFH,OFFH,OFFH,0FFH 
DB eFFH,OFFH,0FFH•OFFH,0F7H,OFBH,0FEH,0PDH 
DB O00H,0FFH,OFFH,OFFH,0KFH,OFFH,OFFH,OFFH 
DB OFFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,0fFH 
DB OFFH.0FdH,OFDH,0F5H,OFBM»O00H,0F7H,0FAM 
DB OFEH,0F6H,0FFH,OFFH,0FFH,OFFH,OFFH,0FFH 
DB OFFH, OFBKI 0FFH,0PSH,eP7H, eP 611,0 FFH, OFFH 
DB OFFH,OFFH,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,OFFH,0FPH 
UB OFFH,OFAH,0FFH,000H,OFFH,OFFH,OFFH,0FKH 
DB OFDH,0PFH,0F9H,OFFH,0FFH, が FH,OFFH,0FFH 
DB OFFH,0FBH,0FFH,0F5H,0F7H,6F6H,OFFH,0FFH 
DB OFFH,0FFH,0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,0FFH 
DB OFFH,0FAH,OFFH,0O0H,0FFH,OFFH,OFFH,0FEH 
DB OFDH,0FFH,0F9H,0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FFH 
DB OFFH,0FFH,OFFH,0FPH,OFFH,OFFH ， 0FFH.OFFH 
DB OFFH,0FFH,OFFH.0FFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH 
DB OFFH,0FFH,OFFH,0FFH,0FPH,OFFH,OFFH,OFFH 
DB OFFH,0FFH,OFFH,0KFH,0FKH,OFFH,0FFH,0FKH 
DB OFFH,OFFH,0FFH,0FFH,0FFH,OFFH,OFFH,0FFH 
DB OFFH,OFFH,0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH 
DB 0PPH,OFFH,0F6H,0FFH.0FFH,OFFH,OFFH,0FFH 
DB 0FFH, OFFH, 0FFH, OFDH ，が 7H , OFFH,0FFH,0F5H 
DB OFAH,0FBH,0FdH,OFEH,0OOH,OFFH,OFFH,OFFH 
DB OFFH,0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH 
DD 0FFH,0FFH,OFFH,0FFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH 
DB 0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH, が PH,OFFH,0FFH 
DB OFFH,OFFH,0PFH,0FFH,0FFH,eFFH,OFFH,OFFH 
DB 0FFH,OFFH,OFFH,OFFH,OFFH,0FFH,OFFH,OFFH 
DB OFFH,OFFH,0PFH,0FPH.OFFH,OFFH,OFFH,0FFH 


3F40 F£ 
3F47 60 
3F49 FE 
3F4D 7D 
3F52 E6 
3F57 85 
3F5918 
3F5B FE 
3F5F 
3F5F 7C 
3F64 E6 
3F69 84 
3F6B 18 
3F6D 
3F6D 7D 
3F72 E6 
3F77 85 
3F7918 
3F7B 
3P7B 00 
3F7C 
3F7C 
3F7C 
3F7C 21 
3F82 01 
3F89 
3F89 FD 
3F8D DD 
3F93 C5- 
3F98 AF 
3F9C DD 
3FA0 3E 
3FA7 40 
3PA8 AF 
3FAF DD 
3FB4 B7 
3FB7 DD 
3FBE 02 
3FBF C3 
3FC2 
3FP2 DD 
3FC8 87 
3FCP 
3FCP DD 
3FD5 56 
3FD6 23 
3FDD DD 
3FE2 38 
3FS4 3B 
3FE9 7A 
3FBA FB 
3FKB DD 
3PP0 El 
3FP7 2B 
化 FB DD 
4004 CD 
4007 DD 
400018 
400F 
400F DD 

4016 24 

4017 ED 
401B FB 
40 け FB 
4023 FB 
4027 FB 
OP AF 
402E 3B 
4030 FE 
OP AF 
4037 3B 
4039 FE 
403D DD 
4043 
4043 DD 

4049 2 & 

4050 7B 
4055 C3 
4058 
4658 
4068 CD 
405B DD 
4062 FB 
4066 D6 
4068 57 
406D 18 
406F 
406F DD 
4076 D6 
4078 67 
407D 


13 D0 El ED 5B FC 
El 

10 20 0E 
93 B7 28 05 
80 07 87 3D 


657 


CP 19：RET NC : POP H し：し D DE,(IXY)：POP HL 


21 C3 64 

2190 63 06 08 
DD B5 FD E5 
32 7B 3F 

22 BF 40 

FF DD BE 00 CA AB 


DO BE 00 
7E 02 E6 
28 OB 
7E 02 D6 


I 66 06 
DD 74 06 


0132 7B 3F 
19 30 21 


19 54 5D 
00 ED B8 
66 08 


E5 

1116 00 
2B ei 0E 
6E 07 DD 
13 3P 

75 07 DD 74 08 
60 

6£ 07 DD 66 08 24 

5B FC 60 
19 28 56 
lA 28 AC 
IB 281C 
1C F5 3E 


FI 


01 CC 11 

: 00 CC 11 

18 68 


6E 05 DD I 
DD 75 05 ] 
FE lA 20 ] 
CP 3P 


D9 40 

36 00 FF DD 7E 01 
64 38 02 
64 

87 C6 03 4F 


7E 01 FE 64 38 02 
64 

87 C 色 02 4F 


658 CP 16：JR N 之 ■♦R0ADG05 

659 LD A, し： SUB 巨： OB A：JR Z,>R0ADG03 

660 AND 80H：RLCA：ADD A|A：DEC A 
661♦R0ADG03:ADD A>L：LD L,A 

662 JR ♦R0ADG04 

663 #R0ADG05:CP 17：JR N 之 ■♦ROADGO? 

664 ♦R0ADG09 

665 LD A,H:SUB D：OR A：JR 之，#反 0ADG06 

666 AND 80H：RLCA：ADD A»A：DEC A 

667 ♦反 0ADG06:ADD A,H:LD H,A 

668 JR «R0AD004 

669 «ROADG07 

670 LD A,L：SUD B:OR A：JR Z.IROADGOB 

671 AND 80H；RLCA：ADD A,A:DEC A 

672 ♦R0ADG08:ADD A,L：LD L,A 

673 JK ♦R0ADG09 

674 

675 #LOADFG DB 0 

676 

677 : 

678 ENEMY 

679 LD HL,#SPRITEBF+24:LD DE ■参 SPRITEBF+25 

680 LD BC,265：LD (H し） ,0; し DIR 

681 

682 LD IY,#SPRITEBF+24 

683 LD IX,>KNEMYBF:LD B,8 

684 #ENEMY0:PUSH BCrPUSH IX:PUSH lY 
XOR A：LD け LOADFG),A 
LD (#£NEMYWORK).IX 
LD A,OFFH：CP (IX) : JP Z,#HN£M¥9 


CA 58 40 

10 DD 77 


XOR A：CP (IX) : JP Z, 参巨 NEMY12 
LD A,(IX+2)：AND 0P0M 
OR A：JR Z,#£N£NY2 
LD A,(IX+2 い SUB け； LD (IX+2),A 


685 

686 

687 

688 

689 

690 

691 

692 JP ♦ENEMYl 

693 »ENENY2 

694 LD A,(IX+2)；ADD A,A：ADD A,A：AOD A,A 

695 ADD A,A：ADD A,(IX+2): し D (IX+2),A 
反 96 ♦ENBMY4 

697 LD L, (IX+5) ：LD H,UX+6》 

698 LD D,(HL) 

699 INC HL：LD (lX+5),L：LD (IX+6》，H 

700 liD A， け X+1》：CP 100 

701 JR C,tENKMY7 

702 LD A •いし D (化 OADFG),A 

703 #ENEMY7：LD A,D 

704 

705 

706 

707 

708 

709 

710 

711 


712 ♦BNEMY3 


JR NC,>ENEMY3 
PUSH IX 

POP HL:LD DE,22:ADD HL,DE:LD DE,HL 
DEC HU：DEC HL：LD BC,14：LDDR 
LD L,(IX+7):LD H,<1X*8) 

CALL 参 ROADOO 

X+7),L:LD (1X48),H 
: NEMYl 


JR #ENE1 


714 

715 

716 

717 

718 


LD L,(IX+7)；LD H,(IX+8)：INC H：1NC H 
LD DE,(iXY) 


CP 25 
CP 26 
CP 27 
CP 28 


JR Z,#ENEMY1 
JR Z,#BNEHY4 
JR 2,#BNEMY5 

PUSH AF：LD A,1：CALL Z,lEMISSASHOT： 


CP 29：PUSH AF: し D A,0:CALL 之, >BMISSASHOT:P 


720 CP 30：JR NZ,>EN 巨 MY4 

721 LD (IX),OFFH：JB 参 BNEMY9 

722 ♦BNEMY5 

723 LD し （IX+5); し D H,(1X46) 

724 DEC H し： LD <IX + 5), し：し D (IXf6) ,H 

725 LD A,(HL)：CP 26：JR NZtlHNEMYS 

726 JP #ENEMY4 

727 

728 #ENEMY12 

729 CALL ♦CAPON 

730 LD (IX),0FFH：LD A,(IX+l) 

731 CP 100: JR C,#ENEMY13 

732 SUB 100 

733 #ENEMY13：U) D,A：ADD A,A：ADD A,3:LD C,A 

734 JR 参 ENEMYl5 

735 ♦ENEMYl 

736 LD A,(IX+l)：CP 100： JR C ■参 EN 巨 MY8 

737 SUB 100 

• 738 #KNEMY8：LD D,A：ADD A,A：ADD A,2;LD C,A 
.739 ^ENEMY け 


アナブ 《 巨し FES ノ f ユウ々ブマテ—♦夕 • " DB 0 
U9 ニヒシ • ■ウ30 ノ ♦力-ミエ) DB 0 
t ント々 ♦ ハシス•カニソノ け へ卜すVテイク •" DB 0 
コレカタアナタ A HLFES すイフ-ニシンニユクシ^ DB 0 
み • かけ シクアタマ9テイシマ t ナヶレ /T ナろサイ ♦ DB 0 
のヴホノマエニタマブアナタ 》 ミミニ" DB 0 
t ♦ユリテイーシスチム A ヴ hr ウノ " DB 0 
すイレンカ • ♦ai テ " DB 0 
,〇,0,〇113 


7 IDEMOSDATA 

8 DB し-7,11 


0,111 し- 
15,11,1.-12,14.1 
17,11,1,-20, 11, 1.-17,14.1 
48,11,-1,45,11,-1,48,14,- 
43,1し-し40, U •- し43,14,- 


参 CHRDATA0 

DM "am モ ■■■( モモモモモモそ" 

DM "»%モ BBR モ巧モモ IK そそモそ"； E 
DM "Iモモ»モ* E モモモモモモモモモモ" 

DM "R モ IHK モ巧モモ R モモ巧"ル 
DM モモモモモモモそ " 

DM "He モ»モモ辛モモモモモモモモモ ；p 
DM モ HIHK モモモモモモモ" 

DM "IPE モモモモモモ画巧モモモモ H ；E 
DM "モ aiK モモモモモモモモモ " 

DM "モそモ麵 BR モホそモモモモモそ"； S 
DM "♦♦♦そ♦モモ参そ♦♦♦♦そそ♦モ♦♦モモ♦モ" 

DM "そ<モモ参モモ參モ参そモ参モモモ<モモ<«モ参モ参幸モ" 

DM "そ♦モモ♦モモ♦モモ妻モモ♦モモモ♦♦モモ♦モモ♦辛そ" 

DM ">«モ>«♦モモそモモ♦参者妻モモモモモモ>♦♦モ辛モ H ;IV 
DM " By そ f モモモモモ T.A 辛モモ i モモ oki <モモそそモ " 


41 fFORSOS 


U ス h 4 巨し戶巨 S データ1 


12 3 
0 0 0 
15 4 1 

F F F ^ 

3 〇 7 8 & 14 
0 〇 〇 〇 D 4 2 
6 2 E 6 5 A 0 

4 7 6 6 C 0 2 
D D D 〇 A D 7 
D P D D 7 C B 


D D 
Dp 

3 3 5 
2 2 D 
D D 3 0 


9 9 

1 D D p 
B F D 3 
Do 0 3 
D o 0 9 
10 7 2 0 
-E 21 c 0 
D 111 5 9 0 
F 1 1 c o c 0 


が 0 0 

F E 4 
B F 3 

Ac D 
2 3 F 

Do 0 
D0 0 
5 E s 14 
E 7 3 B c 
D D 6 D D 8 
D D 0 D D 1 


B 

8 5 4 4 9 

31 6 6 c 

5 3 8 8 9 4 1 
E 0 2 9 9 6 c 
DCED522B I 
D3FOB339 E 
6441D782 1 
D664DO03 D 
5BB31EEF 1 
E995B77P B 
5A2DDDDE D 
C33CDDD3 D 


cl B 
2D 3 

0 3 2 c 

8 3 5 6 8 5 A 4 2 
3 2 6 0 0 9091 

43 4 E 3 9 1 3bf 3030 
0 o 0 FCDO 1701313 


9 2 

c I 

19 9 D B 81 
D D c 3 7 0 4 
9 3 D 1 E F B 
D E 3 o 3 A 3 

FEB 1 D15E9AB0A9A8 3 3 508 E 983 
4 p 0 4 71D3D1F31B1B 1 1 D10 3 Doc 


o o 

0 D 

7 2 
1 0 

1 E 
1 p 

3 c 5 

11 E 9 9 

2 0 71c 
D 1 ODD 
Do D D o 


DO06C2SADD189BBBP49ABFP1117EP 557999 B29F39F44AAABF 11338 B 03468 AD0399AABBB 14488 D0333ADDD48AAA 
ぶ？ M999AAAAAAABBBBBBCCCCCCDDDDDDDBEBFFF 0000000111111222222233333333344444455 目 5555566666 

I ! I— f I I - - - 1 - - I - - I Ik - - - - - -- It, — , — —. 4444444 


►(で）さんは，少年ジャンプに完全に毒されているし野う。西台巧夫 （16) 埼玉県 
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85 DB 0FFH, 0KFH, が削， 0FFH, 0FFH,0FFH, OFFH , OFKH 

86 

87 BOSSAPTABL 巨 


88 

DB 

0,1 

3, 0,-1 

,2,0FFH,01FH 

89 

0B 

0 

2 

3, 1,-1 

,2,01PH,0FFH 

90 

DB 

1 

0 

3,-4, 1 

,0,0 げ H,O0FH 

91 

DB 

2 

0 

2, 1,-1 

■O.0FF 打 . OFFH 

9 之 

DB 

2 

4 

2.-1, 1 

,e.ePFH,OFFH 

93 

DB 

1 

4 

3, し 1 

,1,00FH.0FFH 

94 

DB 

1 

2 

4, -1,-1 

■1,0FFH,030H 

95 

96 

DB 

0 

0 

3, 1.-1 

• し 


97 

98 ♦ROADRAIL 




206 

207 

208 
209 


200 DB 10.10,ie,e,o.e,0,0,e,0,0,30 

201 #N012 

202 OB 26,18,27 

203 #N013 

204 DB 3,3,3,3,3,3,26 

205 DD 1 |0 •しし 0,2,01 し 0,3,0,0,3|5|3,0,28 
>,3, 6,4,0,4,4,5,3,4,0,4,3,0,3 

DB 3,0,3,2|0|2,3, し 2,3, し 2,1|3, し 2,28 
DB e,3.1,3,0,d,3.0,5,0.4,0,5,5,0,5 
DB 5,0,5|5,0,6,0,5,0,7,0|0,7,1,7,0,28 
OB 8,I,7,1,8,e,8,8,I,7,8,0,8.7.e,7 
DB 7,0,7,6,0,6,7,5,6,7,5,6,5,7,5,6,28 
DB O,7|5,7,e,O,7|0| し 0,8,0 • し 1,0 • し 27 
#N014 

DB 26,18,18,18,18,18,18,18,18,18,18,18 


♦NO け 

DB 9,9,9,9,9,9,9,9,9,9,26,25,27 
#N016 

DB 9,9,9,9,9|9,9,9,9, 9,26 ,26,25,25,25 
DB 25,25,28,27 

221 #N017 

222 DB 26 • け， 


220 


223 

224 DB 18,18,0.1 

225 DB 0,0,0,18,1 

226 DB 18,18,18,18,1 

227 

228 ♦CHRDATAl 

229 DM 

230 DM • 圓 ■UK そ巧 / 巧 </ そモモ " 

231 DM " モ fO モ f モモモモモそ littt モモモ " 

232 DM "f + ♦ そ ♦♦ モモモモモモ ■■ 


18,18 
8,18,18 
8,18,18 
18,18,18 
0,27 




リスト5 £しド£3デ~夕2 


2 ORG dPL2END 

3 肿 FSBT OFS 

4 _ 

5 data 

6 

7 tAPPEARTABLE 

8 DV ♦APPBARDATA し #APPKARDATA2 

9 DV ♦APPBARDATA3■iAPPBARDATA4 

le 

11 #APPBARDATA1 

12 DB e.ee 

13 DB 4,7,1,27,-1,1,1 

14 DB 4,7 • し 22 •• しし 1 

15 DB 4|7 ん 2 いし 1,1 

16 DB 4,7,1,29,-1,1,1,130 

17 DB 104, 7. 1,11. -111.I 






27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 

46 

47 

48 

49 

50 

51 

52 

53 

54 

55 

56 

57 

58 

59 

60 
61 
62 

63 

64 

65 

66 

67 

68 



► PC -98 から X 68000 じがってまいりました。峨入にあたっては親のス本をかじり，自分で 
148 Oh ! 乂 1988.11. バイトも少々やりました。「問立ストレートで巧かったらコンビュータ貫ってちょ一。私立 

巧ったり浪人したりすることを思えぶ巧いらんよ J 。 これです。受験生で X 68000 がはしい 
方はこの手を使いましょう。 小♦木到（18》を巧県 
























































































































































DB 3,6,8,35|3,-5,0 
DB 3,6,8,36,3,-6,0 
DB 3,6,8,36,3,-5,0 • け 0,0,30 
D 百 3,16,8,20,-1,-6,0.0,10 
DB 3,16,8.10,-1,-5,0,0,10 
DB 3.16,8,27,-1,-5,0,0,10 
5,-1 ， - 5,0,0, It) 

15,-I,-5,0 
DB 130,0,60.107,0,150 ,XIQ 

#APPEARDATA2 
DB 0,60,2,9,8,34,4. 16,0 
D 百 2,9,8,34,8,16,0 
DB 2,9,8,34,12,16,0 

,16,16,0 ； 130,0 ,30 
4,6,3O,0 
8|1,6, 30,0 
38,10,30,0 
8,-3,10,30,0 


30,0,130,0,40 

0 , 0,20 

8.18,-9,-6,0, 130,0 ,21 
34,5,30,0 

34,23 »30.O,136,0,30 
16,- し -5,010 ,け 
28,-1,-5,0,0,10 
04,-1•—5,0,0,10 
22,-1 ,-5,0,0,10 
10,-1 ， - 5,0,130,0,30 
2,6, け •—3,50,0 
20,-8,50,0 
16, -8,50,0 
22,-6,50,0 
14,-6,50,0 
24,-8,50,0 

-8,50,0,140,0,60 


307 

306 

309 



,16, 

OB 3,16,8 
DB 150,2.2 ； 
OB 2,21,3 
DB 2,21,3 
DB 2,2114 
DB 2,21,4 
DB 2,21,2 
DB 2,2112 
DB 103,4 ,8, 
DB 103,4,8, 
DB 103,4 ■ 
DB 103,4 
DB 1,10 
DB し 10 
DB 1,10 


I •ル 

1,17,10,0.130,0,46 

, 28 ,- 1 , 10 , 1 ,e ,20 

,25,-1,10,1,0,20 

0,0.30 

-5*0,0,7 
-5,0,0,7 
• 0,7 

•130,0,30 

130,0 

DB 101.5,3,0,5,30.0 

DB 1,5,3,40.10,30,0 

DB 101 ,St 3,-6,10,30,0»130,0,30 

DB 3,1813,30,0• け 0,1 

DB 3,18,3,05,0,150,1,130,0.20 

DB 130,0,60,108.0,20 

DB 0t60 

DB 1,8, し 5,-7|-5,0 
DB 1,8,1,10,-7,-5,0 
DB 1,8,1,15,-7|-5,0 
DB 1,8,1,20,-7,-5,0 
DB 1,8,1,25,-7,-5,0 
DB 1,8,1,30,-7,-5,0,130, 0,50 
DB 3,13,8,27,28,30,0,0,20 
30,0,0,20 
• 0,20 

•0,130,0,30 


DB 103,13 ,8, 

DB 150,102 ,6,2,0, 
DB 103,6,8,0,2,-5 
DB 103,6,8,0.2,-5 
DB 103,6,8 




DB 
DB : 

DB 3 ,： 
DB 3 
DB 3 
DB 3 
DB 3 
DB 3 
DB 3 
DB 166 
DB 103 
DB 103 
DB 103 
DB 103 
DB 150 
DB 103 
DB 103 
DB 103 
DB 103 
DB 130 


21,2, 


1,0,3d 


12 し - 3 , -5 • 0 
- ， - 5,0 
I 24 t — 8 ,- 5,0 
1 12 1 — 81 -5 10 
— 8 •• 5,0 
8 ,- 5,0 

-6,20010,140,0,40 
,30,0.1,0.130,0,30 
0,40 

7,8,10, -1,3, 0,1 
し 3, 

8,0 

102,1 

•0,Oi5 
,6| け 0,010 ,5 
37,6|15e,0,e,5 
19 , 8 » 37 , 6 , 5 e,e, 140 »e, 5 e 
0 , 60 , 109 , 6 , 159.120 



♦APPBARDATA3 



OB 3,1 
DB 3,1 
DB 3,1 
DB 103 
DB 103 
OB 103 
DB 103 
DB 3,1 
DB 3,1 
DB 3,1 
DB 3.1 
DB 103 
DD 103 
DB 103 
DB 103 
DB 130 


1.0 

1,0 

1,0,130,0,26 

い 


• 0 


fill 

60, 


• 13, 

• 13,1 
• ル 1 
.13,1 
111,0 


I ,0,13010,20 

1.0 

L,0 

l,C 

1,0,130,0,20 


320 

321 

322 

324 iAPPEARDATA4 

325 

326 

327 

328 

329 

330 

331 

332 

333 

334 

335 

336 

337 

338 

339 

340 

341 

342 

343 

344 

345 

346 

347 

348 

349 

350 

351 

352 

353 

354 

355 

356 
367 

358 

359 

360 

361 

362 

363 

364 

365 

366 

367 

368 

369 

370 

371 

372 

373 

374 

375 

376 

377 

378 


380 DW ♦BACKMPe »♦BACKMP0+12 

381 DW #BACKMPl,#BACKMPl+24 

382 DW 參 BACKMP2,♦BACKMP2+90 

383 DW ♦BACKMP3,IBACKMP3+96 

384 DW ♦BACKMP4,#BACKMP4+96 

385 
366 

387 

388 

389 

390 

391 

392 

393 

394 

395 

396 

397 

398 

399 

400 

401 

402 

403 

404 

405 #BACKMP2 

406 


0, 130,0 ,20 
150,120 



DB 10HteilM0H,eiH,ieH 
DB 10H,O1H,10H|01H,10H 
DB OlH,lOH.OlH,lOH.eiH 
DB 10H,01H»0FFH 

♦BACKMPl 


DB 30M,13M 
DB 03H»32H 
DB 2OH,O0H 
DB e2H.21H 
DB 21H,12H 
DB 10H,21H 
DB 31H,02H 
DB lOH,IdH 


03H,eiH 
30H,10M 
ieH,21H 
02H,32H 
12H.lOH 
23H,e2H 
22H,13H 


01» 

21H 

20H 

OlH 

13H 

20M 

IIH 

92»,0FFH 


407 DM I 

408 DM I 

409 DM ■ 




--111-— III—*111** 


DB QO0H,00OM,O00M,000K,000M 
DB 0DDM,ODD»,0DDH,0DCH,00eH 
DB OOOU,0OOM,O00M,O0AM,00OM 
DB 054H,ee0H,054H,e0AH,OeeH 
DB O0OH,0OOH,OOOH,OOAH,eOOH 
DB 077H,077H,O77H,076H,OO0H 
DB O00H,OOOH,OeOH,O00H,OOOH 
DB 0O0H.O0OH,0eeH.000H,eoOH 
DB 0e0H,0O0H,00OH,0O0H,0OeH 

420 DB 0O0M,03OM.O30M,O3OH,03OM 

421 DB 000H,020H|020H,020H,O20H 

422 DB O00M,0OOH,000H»O00M,0OOM 

423 DB 0001 し O03M,0O3H,003M,003M 

424 DB 000H,O02H,O02M,O02H,OO2M 

425 DB eO0H,OeeM,0O0H,e0OH,OeOM 
4 26 DB O00H,OO0H,GOOH, 0001 し 00 OH 

427 DB QOdH,eOOH,OO0M•0d0M,O0OM 

428 DB 00OH,O00H.0O0M,OeOH,OO0H 

429 DB 00OM,OOOM, 0091 し OEDH,ODOM 

430 DB 0OOM,0OOM,OO9M,OBOH,00OH 

431 OB OOOH,OOOH,0O9H,OB5H,O4UH 

432 DB OOOH,OOOH,009H,OBOH.OOOH 
4 33 DB 000 M,OOOM,UO9M,0BUH,U(>OM 

434 DB OOOH, OOOH, O09H,0H5U, 04 011 

435 DB eeOH,OOOH,009H,OBOH,OOOH 

436 DB OO0H,OOOH,OO9H,OB0H.eoOH 

437 DB 0001 い 0OM,4)09H,0B5M,O4OM 

438 DB OOO»,t)0OH,OO9M,OBOM,OO0M 

439 DB OOOH,i)0OH,O39H, OBOH, OOOH 

440 DB OOOH , 030)1.029H , OBSH . 040H 

441 DB 03OH,020H.009H,OBOH,OOOH 

442 DB 02OH,OOOH,009H,OBOH.OOOH 
4 4 3 DB O00M , OOOH, 009H, 0&5H , 04011 
4.14 DB 0OOM,O00M,O39M,0BOH,OOOM 


445 

446 

447 

448 

449 

450 

451 

452 

453 

454 

455 

456 

457 

458 

459 

460 

461 

462 

463 

464 

465 

466 

467 

468 

469 

470 

471 

472 #BACKMP3 

473 DM " 

-——A 化 
-— 


DB 0OOM,030H,029H»0BOH|000H 
DB O30H,O2OH,O09H,eB5H,040H 
DB eZOH,00OH,0O9H,OBOH,OO0H 
DB OO0H,00OH,O09H,0BeH,00OH 
DB eeOH,OeeH,0O9H,OBOH,O00H 
DB 0O0H.OO0H,009H.Oa7H,077H 
DB OO0M.0OOH.OO0M,0OeM,OQOM 
DB 00OH,OOOH.0OeH,OOOH,OO0H 
DB Oe0M,000H,U00M,OO6H,00OM 
DB OOOH,00OH,OO0H.eQQH,O0OH 
DB eDDM.0DDH,0DDH,ODDM,ODDH 
DB 0e0M,0O 片 M.O00M,0OOH,O0OH 
DB ee 511,040 HiO 54H,005H,040H 
DB 000H»OO0H,e0OH,O00H,0O0H 
DB O77H,O77H,O77H,077H,O77H 
DB 0e0M,O00H,0O0M,O00H,0O0H 
DD OeOH.OOOH,000H,OOOH,000H 
DB 0eOM,O0eH,0O0H,00OM,000M 
DB eeOH,OOOH,OOOH,OOOH,OO0K 
DB Oe3H,0O3H,O0dH,O00H,00OH 
DB e02H.Oe2H,0OOH,0eOH,OOeH 
DB OeOM,OO0M,000H|0O0H,00OM 
DB 003H,003H|000H|000H,000H 
DB 002H,OO2H,e0OH,O00H,0O0H 
DB Oe0H,O0OH,OO0H,0OOH,00OH 
DB 000H,e0OH,eo0H,eeoH,000 M,offh 


474 

475 

476 

477 

478 

479 

480 

481 

482 

483 

484 

485 

486 

487 

488 

489 

490 

491 

492 

493 

494 

495 

496 

497 

498 

499 

see 

5dl 

502 

503 

504 

505 

506 
567 

508 

509 

510 

511 

512 

513 

514 

515 

516 

517 

518 

519 
529 

521 

522 

523 

524 

525 

526 

527 

528 

529 

530 

531 

532 

533 

534 

535 

536 

537 

538 

539 

540 

541 

542 

543 

544 

545 

546 

547 

548 

549 

550 

551 

552 

553 

554 

555 

556 

557 

558 

559 

560 ♦BACKMP4 

561 DM •• 

DM ** m 
DM "wm 




DB 0001 し 0O0M.00OH,O0eM,0OOH 
DB 044H,04" 1,044 H,044H,O44M 
DB 033H,033H|033H,033H,033M 
DB O00H,OOOH,OOOH,000H,000H 
DB 044H,O4AH,000H,O84H,O44H 
DB 033H,O39H,006M,073 片 .OSSH 
DB 00OH,065H.OOGH,05OH,000H 
DB 000H,065H|0e6H|050H,0O0M 
DB OO0M,e65H,006 も O5OH,0eOM 
DB e0ZH,e65H,e06H|050H,020H 
DB 001H,O65H,006H, 05011,0 け H 
DB O09M,065M,O06H,050U,00OM 
DB eodH.eesH,eesH,esen,eeoH 
DB e44H,e4EH,e06H,eC4H,e44H 
DB O33H,03DM,O00H,0fi3H,O33M 
DB e0eH,0e0H,OOOH,00OH,O00H 
DB 044H,044M,O4AH,00eM,00OM 
DB 033H,033H»O39H»000H,000H 
DB 00011,00 OM,O65M,Q00! し 000H 
DB 000! し 000M,O6&M»002M,Q00H 
DB OOeH,0O0M.065H,OOlH,00OM 
DB e06H|00OH,O65H.000H,020H 
DB 0e2H,000H,065H,000H,010H 
DB e01H,0e0H,e65H,0e2H,000H 
DB 00OH,e00H»O65H,001H,O00M 
DB eeoH,e2eH,e65H.eeeH,02eH 
OB 0O0H,01OM,O65H,0QOH,ei0H 
DB 00OH,O00H, 06511,002 H,000H 
DB O02H,00OH,e65»,0eiH,eO0H 
DB 00IH,eeOH,e65H,00eH,e20H 
DB OQ0H.QOeM,065M,000Hrei0H 
DB 00eH,02OH,e65H|002H,000» 

DB 000tUOl0H.e65H,e01H,000H 
DB O0eH,ee0H.e65H,O00H,e0OH 
DB 002H,0e0H,065H,000H,000H 
DB 0OlK,O00H,e6CH,044H.044H 
DB O0OH,O00H,00BH,033K,033» 

DB 000M.O20M,000H,000H,OO0H 
DB 000»,010H,e0OH,000U,O00H 
DB o00H,ed0M,0eeH,0O0M,e0OH 
DB 0 い H,044H,044H,044H,044H 
DB O33H,033H|033H,033H,033H 
DB eeOH,065H,OOBH,O00H,OeOH 
DB 0eeH,065H,eeeH,000H,0e0H 
DB O00H,e65H,O00H,e00H,O0OH 
DB 00QH,065M,0O0H,000H,0OeM 
DB 0QeH,e65M,Q00M,0O0M,000H 
DB oeeH,e65H,dooH,oeoH,eoeH 
DB OeOH,06SK,O0O»,0O0H,00OM 
DB 044H,O4BM,000M,000M,000M 
DB O33H,0aDH,00OH,0e0H,00eH 
DB 0O0H,0eeH,0O0H,000H,084H 
DB O0OMf0O0M.00OH.O06M,073H 
DB 0oeH,eeoH,oo0H,ee6H,o50H 
DB 00011,000 H.eeoH.eeei 1,050 H 
OB 0O0M,00QH,000M,006H.050H 
DB 00OM.0O0H,000H,0O6M.050H 
DB O00M,OO0H.000H,006M 八 50H 
DB 000H,0e0M,000H,Od6M,Q5QH 
DB e0eH,ee0H.000H,oe6H,d5eH 
DB 044H,e44H,O44H,e44H,e5eH 
DB 033H,033H|033H|O33H,050M 
DB 020H,0O0H»O20H,0O6H,05eM 
DB 01OM,0O0M,0ieM,006H,O5QH 
DB 000M WOH,O00M,026M.050M 
DB ee0H,eieH,0O0H,016H,C»50H 
DB 020M,0OOM,e20H,Oe6M,05OH 
DB 0ieM,OOOM,010M,006M.05OH 
DB 000M,02OK.0O0H,026H,050M 
DB QO0H,01OH,000H,O16H,050H 
DB O00H,0Q0H,OOOH,006H,050H 
DB eO0H,eOOH,e00H,006H,eC4H 
DB 044M,O44M,044H,0AOM.OB3M 
DB O33H|033H,033H,O90H,0O0H 
DB OO0H.e00H,O06H,d54M.O44M 
DB 000 【し 000M,006M,e53H,O33M 
DB 0O0H,O00M,O96H,05OH,00OM 
DB 944M,e44M,044H,0E0M,O00M 
DB 933H|033H,e33H.OD0H,0OOH 
DB 00OM,Oe0M,0OOM,0OOM,O00M,0Ff» 


562 

563 

564 

565 

566 

567 

568 

569 

570 

571 

572 

573 

574 

575 

576 

577 

578 

579 

580 

581 

582 


DM 


■•-，!0! 


DB OOOH,OeeH.eOOH,OOOH,OOOH 

DB eoeii,eooH, oooh . 00OH, 0OOH 

DB OOOH,OOOH,OOOH,OOOH,OOOH 
DB 01lH,O17H,O00H,O61H.OnH 
DB O0OH,OO5M, OOOH, 050(1,00011 
DB OOOH,OO5H,0OOH,05OH,OOOH 
DB OOOM,005M,O0OH,050M, な 00【I 
UB OOOH,O05H,OOOH,O5OH,O0OH 
DB OOOH,005H,OOOH,050HIOOOH 
DB OOOH.OOSH.eOOH.eSOH,OOOH 
DB OOOH,005H,OOOH.050H,UOUH 
DB OOOH»OO5H,0OOH,05OH,OeOH 
DB OOOH,OO5H,O0eH,O5eH,OOOH 
DB OOOH.OeSH,OOOH,eSOH.OOOH 
DD 0OeH.OOaH,OnH,O21H,OlIH 
DB 0O0H,0Q5 •し OO0M|0OOM,0O0M 
DB 00OM.O06H,OO0H,O0OH.OOOH 


583 DB O00M, 00511,000 M,000M,00011 

584 DB O00H,005H,000H,000H•00OH 

585 DB OOOH,O05H,0O8H,005N,O00H 

586 OB 011H,dl4H,00BH,008H,0e0H 

587 DB 00eH,Od0H.000H,e0eH,OOQH 

588 DB 刪 M,000M|00OM,O00M,0O0H 

589 DB OilH,enH,OnH,dllH,OilH 

590 DB eOeH,O0eH,00OH,O00H,0O8H 

591 DB 0eOH,e0OH,OO0H,0OeH,eeOH 

592 DB 00OM.Q0OH,000»,O0OM,OOQM 

593 DB OeiH,0OlH,e01H,OOlH,0OlH 

594 DB 00OH,00OH,000H|00OH|O00H 

595 DB O0OH,000H•006H• 繼 H,000H 

596 DB eO0H,0dOH,0O0H,e0OH,O0eH 

597 DB OUH,011H,011H,01 りし 0UH 
596 DB 000H,0d0H,000M,QO0H,00OK 

599 DB 0dOH,09AM•0O5H,00OH,OOQM 

600 DB e00H•009H•OOSH,0O0H,000H 

601 DB 00OH,ee0H,Oe0H,000H,OOeH 

602 DB 

603 DB 0O5H,00OH,050H|000H,950M 

604 DB O05H,000H,e5eH,Oe0H,e5eH 

605 DB 0O5H,06OH,050H,00eH,O5QH 

606 DB 005H,000H,050H,eeOM,O5eH 

607 DB 0e5H,000H|050H|000H,050H 

608 DB 005H»Oe0H,05eH.00eH,O5OH 

609 DB O0SH,0e0H,05O»,e00M,e5OM 

610 DB 005H,eeOH»e50H,O0OH,050H 
DB 005H,ee0H,05eH,e0OH,050H 
DB O05H,0OOH,050H,0O0H,05eH 
DB 0O5H,e0eH»O50H,eoeH,O5eH 
DB ee5H,0oeH,e5OH,eeeH,e5eH 


DB 005H,00OH,O00H 
DB 005M,000»,0G0I 
DB oo5H»eo0H,ee0] 

DB 005M,0OOM,000] 

DB 005H,OeOM,000] 

DB OeSH,OOOH, 0001 
DB 000H 刪 0M,0Oei 
DB 006H,011H,eil 
DB 0O5H,ed0H,0ee] 

DB 0 が H,0O0H,000] 

DB eesH^eeoH.eeei 
DB eosH^oeeH.eeoH 
DB 0esH,0eeH,ee0H 
DB 0eSH,000H,0eOH 
DB ee5H,e0BH,eeoH 
DB 0d6H,00DH,0001 
DB O0SH,0e0H,00Ol 
DB 0MH,000H,00 か 
DB 0eeH,0eeH,o00i 
DB 0Q0H,0e0H 
DB eeoH.oeoH 
DB 

DB 000H,000M,000] 

DB eeoH.eeeH.eeei 
DB eeeH.eeoH.eee] 

DB eeeH.oeoH.e 001 
DB eeeH.eeoH 
DB 000H,ee0H 
DB eilHtOllH 
DB eeeH.eeeH 
DB eeeH.oeoH 
DB 0Q0H,0O0H,9001 
DB oeeHiOedHtOeei 
DB OMM • 綱 H,0O0] 

DB 0A0H,eAdH,e 
DB esou»ec0 H,ocoh, eesH,eeeH 
OB Oe0H,00eM,000H,0O5H,00OH 
DB 00OH,0O0H,000H,005M,e0OM 
DB O0OH,060H,00OH,00SM,OO0H 
DB 0O0H,Q0O»,000H,005H,0eOH 
DB eilH,011H,eilH,O14H,0e0H 
DB 000M,00OH,000H,0Q0H,00OH,QPPM 


620 
621 
622 

623 

624 

625 

626 

627 

628 

629 

630 

631 

632 

633 

634 

635 

636 

637 

638 

639 

640 

641 

642 

643 

644 

645 

646 

647 

648 

649 

650 

651 

652 

653 

654 

655 

656 

657 

658 

659 ♦READAOD DW 0 

660 #APPBARBF DB 0 
661♦ROUND DB d 

662 ISHIBLD DB 0 

663 ♦CPMOLD DB 0 

664 ITOUCH DB 0 

665 ISPEEDDATA DB 0 
666 参 COUNT DB 0 

667 ♦KEYBB DB 0 

668 iSHOTBF DB 0 

669 参 SPEED DD 0 ； 

670 ♦WEAPON DB 0 ； 

671 #OPTION DB 0 ； 

672 ♦GUN DB 0 ； 

673 •XY 

674 DW e 

675 DS 2*36 

676 «BXY 

677 DW 0 

678 tOPlXY DW 0 

679 #OP2XY DW 0 

680 #0P3XY DW 0 
681 参 0P4XY DW 0 
682 

683 顯 188 扫 FI 
684 DS 2*32 
685 參 EMISSBF 

686 DS 8>64 

687 

688 fENENYBF 

689 DS 23«8 

690 

691 tBOSSBF 

692 DS 80 

693 tCAPSULEBF 

694 DS 5 

695 

696 IBFEND 

697 

698 ♦BACKDATABF 

699 DS 10 

700 

701 tSCROLLFG DB 0 

702 ♦KVRAMM)D DW 0 

703 #KVRAMBNK.DB 0 

704 

705 #3PRITKBF 

706 DS 4*MANYSPRI 

707 #FAIRYBF 

708 DS 3*MANYFAIR 

709 

710 ♦KVRAM0 

711 DS 32 け 9 

712 ♦KVRAMl 

713 DS 32*29 

714 •KVRAMM 

715 DS 3U«2H 

716 tDATAEND 

717 


H,eoeH,05en 
H,000H,O50M 
H,O00H,050H 
!li000H,031M 
U,000H.O0OH 
M,000M|000H 
M.e0QM»00QM 
H,0nH,070H 
H,00eH,050H 
H •辦 H,e50H 
H,00eH|050M 
H^eeoH.eseH 
H,000M,050H 
H.eeeH.eseH 
H,0E6H,050H 
H,0DOH,e50H 
H.doeH.eseu 
H.0OeH,050H 
H,O00H,050H 
H,000H,O50H 
H,000H,050H 

H,000H •が 0M 

H^eeeH.esoH 

H,00OH,050M 

H,eeeH,05eH 

H,eedH,000H 

H.eesHiOeeH 
H,0e5H,oeeH 
H, 006 H,e 麵 
H| 005 H,OeeH 


H,de 5 H, 0 deH 


90123456789 01234567890123456789012345678901234567890123456789 
6777777777788888888889999999999000000000011111111112222222222 
11111111111111111111 Jllllllllll 22222222222222222222222222222 之 


0123456789 A 
3333333333 i 

2222222222ク 


け 61234567 €0901234567890123 4667890123466789012346678 ぶ J に巧 S 
•55s$55555s 6666666666777777777788888888889 do 999999 巧 WWWWMMM 
z 22222222222222222222222222222222222222222222 之 222223333333 


T 吊寞 TIN ロイ 


► C もグラフィックらとか張りすぎて，なにもまだわからないままです。今 U らゲームば 
かりやっているネムの X68000 ですが，いずれはどれかマスターし た、、 と思っています。でら 
ホ々じゲームは化てくるしなあ……。 小が» (32) 巧玉お 


ELFES IV 149 





















































































さて，义しぶりの SHORT ACCESS 
でず。今回は MZ -1 加日用と MZ - 巧日日用に 
グームを1本ずつお届けしまず。どちらち 
なかなかの力作。最近 XI や X 郎邮日でのシ 
ョ ー h プログラムがかないよラでず。ユー 
ザーの皆さん，がんばって。 



MZ -1 如日用 


Kumagai Satoru 


熊谷聪 


た。エンジンが放つ赤い化を頼りに敝機を 
画面中央の照準に補捉し，スペースキーで 
バノレカン砲を発射して迎撃してください。 
機体の移動は力ーソルキーで操作します。 
これは上下/左右の傾きによって巧われ， 
惯性がついていますので注意が必要となり 
ます。 


時間ととらにエホルギーは減っていき， 

1機撃壁するごとにエネルギーが50ずつ増 
えていきます。エネルギーが0になる t ゲ 
ームオーノく、一。をれまでに撃壁した機数に 
よって F 〜 A までのランキングが表示され 
ます。 エース ストライカー（ランク A ) を 
目脂*して力;'んばってください。 



MZ -1500 用の BASIC と一部マシン語を 

使ったフライトシミュレーシヨン風シュー 
ティングゲームです。ここでは戦闘機の夜 
間緊急スクランブルをシミュレートしまし 


プログラム中で使用している主な変数は 
かのとわり。 


了 

E 


撃壁数 
エネ ルギー 


リスト！ SCRAMBLE 


18 INIT*CRT ： G- ： CLS3：PRTY 2：PAL ,0,0,2,,0 : CCOLOR,,4,1 : COLOR 4 ： L1M1T SBFFF 
20 FOR I •が 080 TO が 014 STEP 1：READ A ： P0KE I,A：NEXT 

30 se-$ceee ： si-$cei 1 

40 DATA $3E,$E7,$D3,$F3 
56 DATA $3E, がい D3,$F3 
60 DATA $3E,$DF,$D3,$F3 
70 DATA $3E,$D0,$D3,$F3 
80 DATA $3E.$00,$D3,$F3,$C9 

90 PR け T~r •:: FOR I-l TO 2 3: PR I NT •• 一"；： NEXT: PR INT—T 
196 FOR I-l TO 23 ： PRINT"| ** ；SPC (23) ； - (** ：NEXT 

lie PRINT'L ■: け OR I-l TO 23 ： PRIMT"_" ；： NEXT：PR INT^ J" ； : CCOLOR,,7 ,0 
126 CURS0R25, 0：PRINT [6] * JTSCRAIIBLE,^" 

136 CURS0R25,10：PRINT [3]"ENERGY：* 

14¢ CURS0R2 5, 14：PRINT [3J - STRIKED ； •* 

15¢ Y-47 ： I-4 ： E-1000 

168 : CSET26-I*6,Y,2 ： CSBT23+I*6,Y,2 

170 Y-Y-I»2 ： I-I/l. 5 :け I>. 3 THEN 168 

188 FOR X-15 TO 35 ： Y-SQR (1 00- (X-25)t2)+25：CSBT X,Y,5；CSET X,-Y+50,5：NEXT 

199 AS-"1 81818 FFFFI81818'* ： Bs-''eeeeeeeeeeee0eee'' ： A$-Bs+B$+A$ ： F0NTs け， i)- hexchr$ (a 

s) 

26 ¢ TX い FONTS ( しがり 

210 CURS0R25, 3 ： PR I NT IT ANY KEY ♦•: FOR P-1 TO 255 ： P0KE Si. P：USR (S0) : GET A $： IF A 

$<>"" THEN CURS0R25,3：PRIKT SPC (13) ELSE NEXT ： G0T0 210 

220 MUSIC STOP：WAIT 1 000 ：CURSOR 25,3：PR I NT [0,7]GO! ♦♦♦♦" 

230 MUSIC*T7Se02M5C4DFG6PC406D4D6C4D6*' r T7Se01M5D4DDDDDDD0DDDDDD6~ ； "T7S8II50 1F4FF 
FFFFFFFFFFFF8~：MUSIC WAIT - 

240 CURS0R25,3：PRINT SPC (13) 

250 CLS2：FPRIKT [12,12],1 ： PAL,0,0,2,,0 
260 TX-INT(RND(1)*100)+50 ： TY-INT(RND (1) *100) +20 
270 y-10e ： K-0 ： POKE 23666 ,0 ： Yl-100 ： Kl-0 ： Y2-0 
280 LINE け ] し Y いい， 199, Yl-Kl• 

290 LINE し Y+K,199,Y-K 
see Y1-Y:K1-K:PAL,,0 
310 GETAS ： IFA$-'*THEN380 

320 IF A い "- THEN HUSICSTOP ： MUS 1 C ■ 01T7C0RCRCRC ** ： PAL,, 2 ： IF ABS (TX-96) <4 AND AB 
S (TY-96)<4 THEN NO ISE*T5S0M1 006C5*：WAIT I 00 ： PAL,6,,,,2 ： E-E+5 0 ： T-T+1 ： CURS0B34,14 
: PRINT [3] USING**«##** ;T ： GOTO250 
330 Y2-Y2+(A ぃで " ） - (A ぃ - BT) 

340 Y2-Y2- (Y2--8 いけ 2-8) 

350 K- ぃ （ U ぃ ~ 己 -) -(A ぃで "） ）*5 
360 け K>50 THEN K-50 
370 IF K<-50 THEN K--50 
380 POSITION Q,W：PATTERN [0] -8,TX$ 

390 IF RND (1)>.8 THEN Tl-Tl + 2- (RND (1)*4) : T2-T2 + 2 - (RND (1)*4) 

400 IF ABS (Tl)>5 THEN Tl-SGN (Tl)*5 
410 IF ABS (T2)>5 THEN T2-SGN (T2)*5 
420 TX-TX+Tl:TY-TY+T2/2 
430 Y-Y+Y2/2 ： TY-TY+Y2/2 ： TX-TX-K/5 

440 IF (TX>0)♦ (TY>0)♦ (TY<19 2)♦ (TX<194) THEN POSITION TX,TY：PATTERN [3] -8,TX$ ： Q-T 
X ： W-TY 

450 E-E-2. 5:CURS0R33, 10:PRINT [3] USING — ジ #-;E : け E-e THEN 470 
460 : POKE SI, $CF-ABS (K) /10-Y2/1. 5 : USR (Se) .*G0T0 280 
470 CURS0R25,3：PRINT [0,7J"♦»GAHE OVER け -; MUSIC ST0P：WAIT 3600 
480 IF T>29 THEN T-30 

490 CURSOR 25, S;PIUNT 【 6] -YOU'RE CL A S S-* ； ： PR I NT [ 3] CH けけいけ T (け 0-T)/6)) 

500 MUS1C"T7S8C6DFGFF9E6E9D6D9D' ； "T7S8C6CDDC6C9C6C9F6F9F" ： MUS[C WAIT ： WA[T 3000:C 
LS 3：PAL 
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K 左右の傾き 

Y 2 上下の傾き 

TX , TY 敵機の位置 

T 1， T 2 敵機の動き 

また，このプログラムで使用しているパ 
レット番号は背景がし弾が2,爆発が3 
となっています。一部マシン語を使ってい 
る部分がありますが，これはジユット音の 
発生に使われています。 


Profile 

◊熊をさんは兵庫県にお住まいの17氣高校2年生 
です。む前の 3 D ボクシングといい，一風巧わつ 
た，それでいて完成をの高いゲームを作るのはセ 
ンス のよさで しよう々、。 


MZ -2 如日用 

信州 


Mizukoshi SeiJi 

水越聖二 


この プログラムは1988年6巧号で褐載さ 
れた X 68000 用パズルゲーム信州（原作： 
飯島匡史氏）を M Z -2500 に移植したもので 
す。オール BASIC とはいえ，元が X 68000 
のハード構成を生かし，力，つ BASIC - M 25 
などふつうの BASIC にはない switch 文を 
多用したプログラムでしたのでをう簡単に 
は移植できないだろうと思っていましたヵミ， 
少々遅いのを我慢すれば立派に遊べるゲー 
ムになっていまず。 

まずリスト2を入力し，入カミスがない 
かよく確認してください。 ゲームを 起動す 
ると，最初に牌の設定を斤います。この間 
かなり時間がかかりますが，黙って待って 
あげてください。遊び方はあの上海とほぼ 
同じです。マウスの左ボタンをクリックし 
て画面上から左かをのあいている牌を2つ 
選択し，それらが同じ模様の牌なら画雨か 
ら取りまられます。このようにして画雨上 
からすべての牌を取り除くこが ゲームの 
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■ I NT (MOUSE 川/ 32) 


10 ■SHIN-SHU for MZ-2500 by 

20 RANDOMIZE VAL {RIGHTS (TIMES,2)) ：INIT cr t 
30 MOUSE 6；CLS 3 ： W1DTH 80,12 ; COLOR • け， 1)• 

40 »A ： CLEAR：DIM KOMA (13,7.5) ,KOMAS (34) 

50 CR-1 ： CL-7：KLIST 0：MOUSE 6;G0S じ B »DATA_ INIT 

60 GOSUB ♦K0MA ： G0SUB «MAZERU：GOSUB «SCKEEK IN1T ： M0USE 0 ： M 0 U S E 1, 320, 1 00 ,1 
70 ♦MAIN：IF MOUSE (2,1) --1 AND MOUSE (2,2 い -? GOSIB 本 TRY AGAIN 
80 IF MOUSE (2,1)--1 AND CR-1 GOSUB «CRICK ONE 

90 IF MOUSE (2.1) --1 AND CR-2 GOSUB «CR1CK TWO 

100 IF MOUSE (2,1) --1 AND CR-3 GOSUB tCRlCK THREE 

110 IF MOUSE (2,2) --1 GOSUB ♦CANCEL 

120 IF NOKORI-0 GOTO «END 

130 GOTO »MA1M 

140 ♦P0INT_GET ： X-INT (MOUSE (0)/32-3) i 
150 IF X<1OR X>12 THEN X-0 : Y-0 
160 GOSUB ♦GET_HIGH：RETURN 
170 ♦GET.HIGH : HIGH-6 

180 REPEAT ： HIGH-HIGH-1：IF HIGH-0 THEN RETURN 
190 UNTIL KOMA (X,Y,H1GH)>0：RETURN 

260 ♦CRICK_0NE : GOSUB ♦P0INT_GET：IF KOMA (X,Y,H1GH)-0 THEN RETURN 
210 IF KOMA (X-1,Y,HIGH) <-0 OR KOMA (X+1,Y,H1GH) <-0 THEN 
220 CL-5：GOSUB »B0X ： CL-7 ： CR-2 ： BEEP ： KX1-X ： KY1-Y ： H1-HIGH 
230 END IF 

240 REPEAT：UNTIL MOUSE (2,1)-0;RETURN 
250 ♦CRICK_TW0 ： GOSUB ♦POINT.GET 

260 IF KOMA (X,Y,HIGH)-0 OR け；い X AND KYl-Y) THEN RETURN 
270 IF KOMA (X-1,Y, HIGH) <-0 OR KOMM いし Y, H IGH) <• 0 THEN 
280 IF KOMA (KXl.KYI,HI)-KOMA (X.Y,HIGH) THEN 
290 CL-5 ： G0SUB ♦BOX ： CL-7 ： CR- 3 ： BEEP ： KX2-X ： KY2-Y ： H2-HIGH 
see END IF 
3ie END IF 

320 REPEAT : UNTIL MOUSE (2,1)■0;RETURN 

330 ♦CRICK_THREE : GOSUB »P0INT GET : IF X-KX2 AND Y-KY2 ELSE RETURN 

340 KOMA (KXl,KYI,HI)--KOMA け ) H,KY し HI) : KOMA (KX2,KY2.H2)--K0HA(KX2,KY2,H2) 

350 CA-1 ： X-KX1 ： Y-KYl ： KX1-0 ： KY1-0 ： GOSI*B «B0X 

360 X-KX2 ： Y-KY2 ： HIGH-H2-1 ： KX2-0 ： KY2-0：GOSUB *B0X 

370 BEEP ： CR-l ； CA- 0 ： KXl- 0 ： KYl-e ： KX 2 - 0 ： KY 2 - 0 ： REPEAT：UNTlL MOUSE ( 2 , 1)-0 

380 N0K0RI-N0K0RI-2 ； L0CATE 0,1；PRINT USING NOKORI;;RETURN 

390 ♦CANCEL : IF CR-1 THEN RETURN ELSE GOSUB ♦POINT GET ： CL-7 

400 IF X-KXl AND Y-KYl THEN 

410 BEEP ： X-KX1 ： Y-KYl ： HIGH-HI ： CR-CR-1 

420 KXl-KX2 ： KYl-KY2 ： Hl-H2 ： KX2-0 ： KY2-0：GOSUB *B0X 

430 END IF 

440 IF X-KX2 AND Y-KY2 THEN KX2 - 0 ： KY2 - 0 ： BEEP ： CR-CR-1 : GOSUB «B0X 
450 RETURN 
460 »TRY_AGAIN 

470 BEEP ： BEEP ： li0USE 1,32 0,1 0 0, 0 : CL S 3 ： N0K0RI-136 
480 FOR H-1 TO 5 : FOR I-l TO12 : FOR J-0 TO 5 
490 IF KOMA (I, J»H) <0 THEN KOMM し J • H) ■ - KOMA (し J, H) 

500 NEXT ： NEXT ： NEXT ： G0SUB »SCREEN_INIT：RETURN 

5ie *END:CLS : COLOR • け， 7) (6, 6), り， 1):M0USE し 0, 0, 0 : LOCATE 43,9：COLOR 3 

520 SYMBOL (30, 2 0) ， •• 立ホ - •1 0, け ， 2 •• PR I NT "YOU ARE GRATE ! ! - 
530 COLOR 7 ： REPEAT：UNTIL MOUSE (2,1) --1 ：BUN 
546 »SCREEN_INIT : IRO-7 

550 FOR HIGH-1 TO 5 ： F0R X-1 TO 12 ： F0R Y-0 TO 5 
560 IF KOMA け， Y,HIGH)>0 THEN GOSUB »B0X MAIN 
570 NEXT ： NEXT：NEXT 

580 LOCATE 8,0：PRINT "のこり "：PRINT USING ~NOKORI;RETURN 
590 ♦BOX : SX-X ： SY-Y : SHI-HIGH 

600 IF SY<>0 THEN Y-SY-1 : GOSUB *GET_HIGH ： SH2-HIGH 
610 Y-SY+1 ： G0SUB ♦GET.HIGH ： SH3-HIGH 
620 IF SY<>0 THEN 

638 Y-SY-1 ： HIGH-SH2 ： IF KXl-SX AND KYl-SY-1 THEN IRO-S ELSE IRO-7 
640 GOSUB »B0X MAIN 
658 END IF 

666 IF SH1<-SH3 THEN 

670 Y-SY ： HIGH-SH1 ： IR0-CL ： G0SUB «B0X MAIN ： Y-SY+1 : H1GH-SH3 
680 IF KXl-SX AND KYl-SY+1 THEN IRO-5 ELSE IRO-7 
690 GOSUB ♦B0X_MAIN ： Y-SY ： HIGH-SHI : RETURN 
700 END IF 

710 IR0-CL ： Y-Sy ： HIGH-SHl ： G0SUB «B0X MAIN：RETURN 

720 »B0X_MA1N : MOUSE 1,MOUSE (0),MOUSE (1)» 6 

730 GX- け +3)*32;GY-Y»32- (HIGH-1)♦3 ： C-KOMA (X,Y,HIGH) 

748 IF H[GH<1 THEN 

7 50 IF Y<>0 THEN IF KOMA (X,Y-1,HIGH) - <0 THEN A-4 ELSE 入 -0 
760 LINE (GX,GY + A-3)- (GX+32,GY+32),PSET * 0,BF ; い 0;GOTO ♦TAKASA 
770 END IF 

780 LINE (GX+2,GY+1)-(GX+31,GY +32),PSET , IRO,BF 
790 LINE (GX,GY+2) - (GX+30,GY+31),PSET ,8,B 
see SYMBOL (GX,GY+1),LEFTS (K0MA$ (C),2),2,1,0 
818 SYMBOL (GX,GY+16),RIGHTS(K0MA$(C),2) , 2,1, 2 
820 IF KOMA (X, Y+1. EilGH) <-0 OR Y-5 THEN 
830 LINE (GX,GY+33)-(GX+32,GY+35),PSET , 2 ,BF 
846 LINE (GX+ 1,GY+3 3)- (GX+3 0,GY + 33),PSET ,7,BF 
850 END IF 

860 »TAKASA ： IF Y<>0 AND HIGH-SHl AND X-SX AND Y-SY AND SH1<SH2 THEN 
870 LINE (GX+1,GY-2) - {GX+32,GY),PSET ,2,BF 
880 LINE (GX,GY-2) - (GX+3 0,GY-2),PSET , 7 ,BF 
896 END IF 

900 MOUSE 1,MOUSE (0),M0USE(1),1：RETURN 
91e ♦FIRST-FLOOR 

920 DATA 0, 0 • しし 1,1,1•1,1 , し 0, 0 
930 DATA 0 • しししししししししし 0 
940 DATA ししししししししししし 1 
950 »SEC0ND_FL00R 
960 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 
970 DATA 0, e • ししししししし 1/0,0 
980 DATA 0, 0• しししししししし 0, fl 
990 ♦THIRD.FLOOR 

1800 DATA 0.0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0 


SHORT ACCESS JgJ 
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定価¥ 34 ,日 00 

XI シリーズ用ワープロ Nal 

(が曰本ソフ S 八ンク刊 t Oh /新作 
売れ巧^- VoU 日 1) のを国売り上げ 
ランキング調査じよる） 


をが愤。143パ柿にも&ぶおおな ♦他の追従を許さめ文をま現力。 
文字お明。*1本化のデータべ一•多巧な用巧への印刷が可能。 
ス、墓补巧機能化が。16ビットヮー 
フ。ロソフト，テ、•ータベースソフトなど 

MS-DOS I •.で動くソフトとのデー 
夕な巧ご 2 をの他すベての巧能が 
16ビット用に|1«発されたパーツ群 
により惭ぶ。フルスペックでなわ力’ 

つお商速。 


♦ I .文ずサイプ•でずI■•文ずのな* •« かけ ’T 
巧•カラーほ定の>且み♦わせじよるれ» «2.MS- 
DOS とのデータ 2tt は 2HD 巧のみ *MS-00S はマ 
イク□ソフト化の8け巧擇です 



TEL01 け】 7)0*011 け M 


DATA 0, 0, 0• しししししし 0, 0, 0 
DATA 0, 0• しししししししし 0, 0 

♦ FORTI し FLOOR 

DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 0,0 
DATA 0,0,0» 0,0,1,1,0,0, 0,0. 0 
DATA 0, 0, 0, 0,1,1,1,1,0, 0, 0, 0 
♦FIFTH.FLOOR 

DATA 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, e 
DATA 0, 0, 0, 0, 0 ， 0 ， 0, 0 ， 0, 0, 0, e 
DATA 0, 0, 0,0,0,1,1,0,0,0,0,0 
♦DATA INIT 

RESTORE ♦FIRST.FLOOR 

FOR K-1 TO 5 ： F0R J-0 TO 2 ： FOR 1—1 TO12 

READ A ： K0MA (I,J,K)--A;K0MA ( し 5-J.K)--A ： NEXT ； NEXT ： NEXT：RETURN 
*K0M い CHA け -— 一ニミ四五六と八九"； CHA2$- A B C D 巨 F G H 
CHA け -CHA け + - 123456789 

CH パぃ - 竹巧 " ：けぃぃ-巧巧西化 発中 信 州 - 

K-0：FOR J-1 TO 3 STEP 2 ： F0R I-l TO17 STEP 2 

いい 2:K0MA$ け） - 1410$ (CHA け， I-( い 1)*18, 2 い MID$ (CHA3$, J, 2) ; IF K-34 THEN K--1 
NEXT：NEXT 

FOR M-1 TO 29 STEP 4 ： K-K+2 ： K0MA$ (K)-MID$ (CHA4$,M,4) : NEXT 

FOR L-1 TO15 STEP 2 ; いい 2 : K0MA$ (K)-M I D$ (CHA2$ •し 2) + ― ; NEXT; RETl/RW 

♦MAZERU ： J-0 ： I-0 ： K-0 

LOCATE 2 5, 5 SPRINT ■しばらく { ?) お待ちくださぃ " 

REPEAT: いい 1:REPEAT;1-I + 1 ： REPEAT ： K-K+1 

♦ LOOP ： AX (K) -0 sL (K) -INT(RND (1)»6) : HI (K) -INT (RND (1)*5) +1 
Q-Q+1：IF Q-280 THEN RETURN »A 

IF LEFT (L け ）， HI け ） )-9 THEN 
AX け ） -INT (RND(l)»12) + l ： DIV-3 
IF KOMA (AX (K),L (K),HI (K))-0 THEN ♦LOOP 
IF KOMMAX け ）， L け ）， HI け） - 1)<0 THEN *100? 

else 

DIV-INT (RND (1)* い 1) 

IF DIV-1 AND KOMA (LEFT(L け ）， HI け）） - 1,L (K),HI (K) ) <0 THEN 
AX (K)-LEFT (L け ）， HI け ））- 1 
END IF 

IF DIV-2 AND KOMA (RIGHT (L (K),H 【（ K)) + し L け ）， HI け ）） <0 THEN 
AX け ） -RIGHT (L (K) ,HI け ）） +1 
END IF 
END IF 

IF AX (K)-0 OR KOMA (AX (K),L (K),HI (K)-1)<0 THEN *100? 

IF K-2 AND HI (1)-HI (2) AND (AX (2)-AX (1)+ 1OR AX (2)-AX (1)-1)THEN ♦LOOP 
IF K-2 AND L (1)-L (2) AND AX (2)-AX (1)THEN *L00P 
IF DIV-1 THEN LEFT (L け ）， HI け ））- AX け） 

IF DIV-2 THEN RIGHT (L (K),HI (K))-AX (K) 

IF DIV-3 THEN RIGHT (L (K),HI け ）） -AX け ）； LEFT (L (K),H I け ）） ■AX け） 

KOUA (AX (K),L (K),HI (K))- I ： Q-0：UNTIL K-2 ： K-0 

*NEXT；UNTIL 1-34 ： I-0 ： UNT1L J- 2 ： J- 0 ： CLS：NOKORI -136：RETURN 



目的です。 

画面では少しわかりにくいのです力す牌は 
中心の4個のまわりに山積みにされていま 
す。影を,つけていないので， t 巧れるまでは 
取れる牌と取れない牌の区別がつきにくい 
からしれません。縦方向にずれた牌の並び 
で判別してください。 

実に多くの機種に移植された上海ですが， 
とうとう MZ - 2500には上海が発売されませ 
んでしたので，代わりにこのゲームを楽し 
んでください。なわ，このプログラムの実斤 
じはマウスが必要ですので注愈しましよう。 

Profile 

◊水越さんはを知県にわ住まいの19鼠大学1年生 
です。マイコン歴は約6年， MZ - 2000から MZ - 2500 
を使ってきました。 X - BAS にの仕様がわからずほ 
とんど独自に作り直したそうです。 


0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 5 0000000000 0 0 0 0 000000000 6 
1234567890123455678901234567890123456789 
〇 0 0 0 0 0 AV 0 0 <1 U 1* 1 n n 1* tj u 112 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
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愛読者プレゼント 


© 


NEW SYSTEM HOUSE OH! 

巧 075(502)2972 



プレゼントの応募方法 

とじ込みのアンケートはがきの該当項目をすべてご記 
入のうえ，希望するプレゼント番号をはがきち下のス 
ペースにひとつ記入してお申し込みくた‘さい。締め切 
りは1988年11月18日の到着みまでとします。当選者の 
発表は1989年 I 巧号で行います。 

^ - ^ 



出ました，リバーヒルソフトわ得意の 
ミステリーゲーム。新しい主人公は名 
探偵藤堂龍之介。大正ロマンの香りに 
満ちた本格派の謎解きを，流おなグラ 
フィックとともじ巧能しましよう。 


I バーヒルソフト 


巧 092(7703217 


旋拍ちの遺言 


X 郎邮日用日" 2 H □版 
2枚組 
9,800円 



G 巨日 K 

X 郎邮日用日" 2 HD 版3が組 
14,800円 
1名 

X 68000 用グラフィックツール。ペンの 
太さは4段階，じじみ表現やエアブラ 
シ，ボックスフィル，ルーぺが能じよ 
るお大エディットも可能。 Z-sSTAFF 
PRO -68 K のデータもイまうことができま 


す。 



シャープ 




マウスマツ S 

已名 

マウスを転がす場所がない， 
とわ嘆きの皆さんへ，黒地 


じ金をのロゴマーク入りマ 


ウスマットです。 



テイーアンドイーソフト 


巧 052(773)7770 


八イドライド3 


XI/XI turbo 用日" 2□版 
2が組 


7,800円 

5名 


アク ティブロール プレイングゲ ーム， 
ハイドライドもシリーズ3作目。異を 
じ見舞われるフェアリーランドを救う 
ため，新たな敵に立ち向かう冒険の旅 
をわ楽しみくピさい。 




3.5 インチ 2 DD 

フロッピーディスク 


2名 


を±通化成の 3. 5インチマイクロフロッピ 
—ディスク MF シリーズを5枚 I 組で2名の 
読者に。 


g 月号プレゼン K 当選者 


圧!めぞん一刻（宮城県）西真弘（大阪府）田中お則回を監巧 II 
(ち手お）仲本隆（広を県）藤•沢邦昭图今をも朝まで POWERFUL 
まあじゃんデータ集（神奈川県）郷司謙一（愛知巧）营野政彦（大 
み巧）池田ネ日お团 Xl マシン語ゲームプログラミング（巧玉巧）巧 
野を（大阪府）平お巧（ホ绳県）が舎堂盛巧 （敬称略） 


じ L との方々が当選されました。おめでとうございます。品物は胺 
次発送いたしますが，入荷状況などじより遅れることがあります。 
また，公正取引ま員会の告示じより，このプレゼントじ当選された 
ちは，この号の化の赌賞には当逆できない場合がありますのでご了 
承くた‘さい。 
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ファンクシヨンキーでモードを 
選ぶプログラムを自作しようと 
思ったのですが，市販ソフトの 
ようじうまく巧かすことができません oON 
KEY GOSUB 义を使ぅと動作が鈍くなり， 
確実な動作ができないのです。 

また，キー定巧のとき，文字の初めにコ 
ントロール コー ドを入力して，その文字を 
判定するのはいいのですが，そのコントロ 
ー ルコー ドも ファン クシ ヨン キーとして表 
示されてしまいオシャレじゃありません。 
どうしたら市販ソフトのようにすっきり見 
せることができるのでしよう力、0また，フ 
ァン クシ ヨン キーの表示をををえるのじは 
どうしたらいいのでしようか。 

静岡県荒木正が 
確かに市販ソフトでは，モード 
を選択するためによくファンク 
シヨンキーカミ使われていますね。 
このようじすると，それぞれの機能がわか 
りやすいし，たいへん便利ですから自分の 
ソフトでもやってみたいと思うのも当然の 
ことでしよう。 

荒木さんもいろいろと工夫してみたよう 
です。 ON KEY GOSUB 文はリアルタイム 
で割り込み化理ができ，たいへん便利なの 
ですが，反面いまいち反応が鈍いのら事実 
です。単にモードの切り換え程度のこ t じ 
使うじは向いていませんし，誤動作する可 
能性もありますので，ここでは使わないほ 
うがよいでしよう。 

ですから今回のように割り込み化理でな 
くてもよい場合， INKEY$ を使って入力と 
いう ことじなるわけでず 力す， フ ァンク シヨ 
ンキーの 先頭に コントロールコー ドを愚き， 
をれで判ををしようというアイデアはなか 
なかです。でも，おっしゃるとゎり，をの 

コントロ_ルコードがメニューじ表示され 

てしまい，見苦しくもなります。 

また，色の変更もまっとうな方法ではで 
きません。これは BASIC じあらかじめ組み 
込まれているものを利用しているのですか 
ら，ある程度やむをえないといえます。を 
こで，早い話が希望どおりのフアンクショ 


ンキー メニュ ーを自みで 作って しまえばよ 
いのです。一見たいへんをうじも見えます 
力ぞ，をれほどでもありません。もちろん書 
くのは BASIC で十分です。 

実際に作ってみたのがリスト 1 です。や 
っていることは単系 屯で，メニューノ《一 の表 
示し入力および判定だけです。まずファ 
ンクシヨンキーの表示を消し （KLIST 0)， 
をの部分に自分の表示したいフアンクシヨ 
ン キーメニューを 普き込む•のです。 

ここでを恵したいのは，普き込 tr 場所は 
25斤目ですから，いちばん嚴後 (80 文字目） 
まで書き込む*と自動的に改行してしまい， 

メニューバーが25行肖にこないといった事 
態になりかねないということです。をこで 
リスト 1 では24行80文字目から善き込み， 
最後に先頭にインずートコード （12 H ) を書 
き込むことによって改行されないようにな 
っています。 

いずれじせよ，画面が一瞬動くので，少 
し見苦しいことは確かです。をこでリスト 
1 では PRW を使って文字画面を一瞬消す， 
といった小技も使っています。さらに，自 
分で PRINT 文で表示しているのですから， 
色の指定は自由自在であることはもちろん 

リスト 1 


です。 

さて，肝'じ、の入力，判定はどうしている 
かというと，あらかじめ ファンクション キ 
—にコントロ_ルコード（この場合へ A 〜 

へ J) を割り振ってゎき，をれを INKEY$ 
で読んで判定しています。ここでファンク 
シ ョンキーに 設定す るコー ドは表示されま 
せんから，化理しやすい コー ドで十分なわ 
けです。このように， BASIC をのままでは 
うまくいかないときは，代用品をどんどん 
自々で作ってやればいいというわけです。 

(華門真人） 
現在 XHurbo を使っていますが， 
今度， X 68000 をが入したいと思 
っています。そこで問題なのは， 
これまでまえた BASIC プログラムとそのデ 
-夕です。プログラムは X-BASIC 用に害 
き直すとして，データをなんとか X 68000 で 
利用できないでしょうか。 が,もがぁ りまし 
たら教えて〈ださい。ディスクは 2D です。 

大阪府引田恵 
デー タは ユーザーじ t って 最大 
の貝才産ですから，與機種間で流 
用.共用したいと考えるのは当 
がのことでしよう。すべての機種でデータ 


10 •Function Key Menu sample 
20 » For XIturbo 
30 » 

40 WIDTH 80: KLIST 0: CONSOLE 0,25: CLS 0 
50 DIM F$(10),FD$(10) : PRW 255 

60 FOR 1=1 TO10: READ F${I )： F$(I 》 =LEFT$(F$(I) 牛 " ",7) : NEXT 

70 F$(0)=LEFT$(F$(1),1) ： F$(1)=RIGHT$(F$(1),6) 

80 LOCATE 79,23: CREV 1:PRINT F$(0); 

90 FOR 1=1 TO 5; CREV 1:PRINT F$(I)；: CREV: PRINT " NEXT 

100 FOR 1 = 6 TO10 ： PRINT •’ "； : CREV 1:PRINT F$ (I) ； ： CREV : NEXT 
110 LOCATE 79,23: PRINT CHR$(&H12 )； 

120 CONSOLE 0,24: PRW 0 

130 FOR 1=1 TO10: KEY I,CHR$(I )； NEXT 

140 >MAIN 

150 N$=INKEY $： IF N$="" THEN 150 

160 ON ASC(N$) GOSUB 200•210,220,230•240,250,260•270,280•290 
170 GOTO150 

200 PRINT "LONDON" : RETURN 

210 PRINT "DOVER" : RETURN 

220 PRINT "CALAIS" : RETURN 

230 PRINT "PARIS"; RETURN 

240 PRINT "MILANO": RETURN 

250 PRINT "VENEZIA": RETURN 

260 PRINT "ROMA "： RETURN 

270 PRINT "FIRENZE": RETURN 

280 PRINT "NAPOLI": RETURN 

290 PRINT "GENOVA" : RETURN 

1000 DATA LONDON,DOVER,CALAIS,PARIS.MILANO 

1010 DATA VENEZIA,ROMA,FIRENZE,NAPOLI,GENOVA 
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が（欲をいえばプログラムも）ホ逝に使え 
る世がはすべてのパソコンユーザーの萝で 
あるはずです。力;'，現状では機祂やシステ 
ムによってメディアやフアイルのフォーマ 
ヴトが-興なりますから，なかなか,恩、うよう 
にはいきません。 XI の 2D ディスクは X 
68000 の 2 HD ドライブでは読み込むこ t が 
できませんから，最ネ刀からメディアレベル 
でのコンパ'—卜については拾ててかかるベ 

きです。 

をこで，化にいうパソコン通信を利用す 
ることを夕えます。といっても電新回線を 
通す必嬰はなく， 2 たのパソコンを RS-232 
C クロスケーブルで直接接続し，ファイル 
を転送してやればよいのです。クロスケー 
ブル自イ本は自作も備単ですし，コ本クタの 
大きささえなえば PC- 9801 用のものだろう 
がなんだろうが備いませんので，とりあえ 
ず手に入れてください。念のためですが， 

使州するケーブルはモデムなどと結ぶ平巧 
ケーブルではなく，線のっなぎ方を七ょっ 
とねじった（巧な表現）「クロスケーブル」と 
呼ばれる h のです。 

このケーブルさえあれば一応の用には足 
りるのです力;'，梭続する2機碰それぞれ用 
の通信ソフトがあると話はさらに簡単にな 
ります。をの場な，両おの述信パラメータ 
を揃えてゎけば，•乎粒にファイルを転送す 
ることができます。特に， X-MODEM な 
どのバイナリファイル転送ず顺をサポート 
しむ述倩ソフトを利用すれば，のちほど述 
ベます制限やす•問なしに Bin 形式のファイ 
ルを転送するこ t も可能です（ももろん，マ 
シン記プログラムがをのまま動くわけでは 
あ0ませんが')。 

ぶ倍ソフトをが!•わないとなると， BASIC 
で 短いプログラムを かること にな ります。 
リスト2じ XUurbo 力‘じ jX 6800 () ヘア スキ 
—フ ァイルを 転をする 姑らシンプルなプロ 
グラム 例を巧します。 クロス ケーブルで結 
んだ端な、わを速唆を1-.げてもほとんど义 
ぞ化けなどが起こるた:険性はま）0ませんの 
で， turbo で許される祿廚のボーレートで’ある 
9600ボーで松送することにし，あとはごく 


普逝にキャラクタ長8ビット，パリティチ 
ェックなし，ストップビットし X 0 N 制御 
ありに設定しています。 

また， turbo と X 68000 では改行コードが 
興なりますので，やはり同じようじパラメ 
—夕で指定してわきます。これををけ取る 
X 68000 側ではまず SPEED.X で逾信パラメ 
—夕を上記どわりに設定してわき，コマン 
ドモードから， 

COPY AUX フアイル名 [ CR ] 

とタイプするだけです。このときを意しな 
ければならないのは，受•信侧の準備ができ 
てから送信を始める t いうことです。今の 
場合ですと， X 68000 侧のコマンドを入力し， 
リターンキーを押してから， turbo のプログ 
ラムを RUN する必要があります。これがず 
られませんしときには入力を受け化けな 
くなることもあります。 

じ I . h の手顺でテ キストフ ァイルなどの ア 
スキーフ ァイルであれば転ぶすることがで 
きます。 アスキー ファイル i : 断ったのは， 
コント ロールコー ドがま ざったフ ァイルは, 

うまく松送できない場ながあるからです。 
一番閒るのはファイルの途小に「'交仍侧シ 
ス テムの ファイルエンド コード J 力す まじっ 
ているときで，このコード la 後のデータが 
無化されることになります。たとえばグラ 
フィック データはり I 純な ビット イメージデ 
—夕の形ぶでファイルになっているでしよ 
うから，をのいったいどこに エンド コード 
が人っているかは， J ••測できるものでもあ 
りません。 

解決策としては，すでに述べたように X - 
MODEM が化;の述信ソフトを利用する力>， 
をうでなければコントロールコードを含ま 
ないような細てをして，お送後に元に戻す 
必髮があります。このようむ場なの細工の 
仕方はいろいろそえられます力 f ， つい化円 
私がをの場逃れの方なとして化った手をお 
かしてわきましよう。 

をの方法とは，ぶ倩データを1ビットご 
とにか解し， 0であればキャラクタの" 0" 
を，1であればキャラクタの " 1 " をぶる 
t いうのです。すべてのデータの送がが 


済んだら， ファイルエンドコー ドを（をの 
まま）送って転送が終わったことを受信側 
にからせます。1 バイ トの データを をるの 
に8 バイ トを送信する必要がみりますので， 
単純に考•えて転送速度は8分の1になると 
いうが1巧けな方法ですが，これによりどん 
な データ であろうと「正確に」送ることが 
可能となります。受信側では一旦をのまま 
ファイル じ落としてわき，あとから8文字 
ごとに取り化しては元の データじ 復元すれ 
ばよいのです。 

なわ，ここで述べましむファイル松送方 
法は XI と X 68000 の場合に限らず， RS -232 
C を備えた機補間であれば似たような手顺 
でむ’•うことができます。複数のマシンを持 
っている人はこの機会にデータの有劾利用 
をぞえてみてはいかがでしよ うか。 

けす田敕幸） 

リスト 2 


10 OPEN "I",#1,"TEST" •ファイル名 
20 OPEN "0",#2,"C0M;6N81XNLLNZ" 

30 WHILE NOT EOF(1) 

40 LINE INPUT #1,A$ 

50 PRINT 妻 2,A> 

60 WEND 
70 CLOSE 


質問にお答えします 
日ごろ疑問に思っていること，どんなこ 
とでも結構です。どんどんお便りくださし、。 
難問，奇問，編集室が総力を上げてお答え 
いたします。ただし，お寄せいたピいてい 
るものの中には，マニュアルを読めばすぐ 
じ回答が得られるようなものも多々ありま 
す。最低限，マニュアルは熟読しておきま 
しょう。質問はなるべく具体的に機種名， 
システム 構成，必要なら図も入れてこと細 
かじ書いてくピさい。また，返信用切手同封 
の質問をよくをけますが，原則として，質 
問には本誌上でお答えすることじなってい 
ますのでご了承くた•さい。なお，質問の内 
容じついて，直接問い合わせることもあり 
ますので，電話番号も明記してくピさいね。 
宛先：〒102東京都千代田区 

九段南 2-3-26 井関ビル 
㈱ 日本ソフトバンク出版部 
「0 h ! X 質問箱」係 
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このインデックスは，タイトル，ま記 —— 
筆者名，誌る，月号，ページで構成されて 
います。新製品が話題をさらう季節じなり 
ましたね。雨雲もどうやら退場したようで 
すし。さて今年の秋の目玉はなんでしょう。 


お考义献 

I/O 工学れ 

ASCII アスキー 

Hacker 日本义ち杜 

POPCOM 小学お 

マイコン 巧波が M 社 

マイコン BASIC Magazine 巧波新 M 社 

LOGIN アスキー 


—が 

► ASCII EXPRESS シャース英日機械翻訳システムを 
発売 

シャープが新しく発巧した. UNIX ペースの巧日翻訳 
システム， OA-2IO のまなスペックと価格じついて。—— 
編美部. ASCII, 10 月号， I72p. 

► ASCII EXPRESS シャース DAT メモリフォーマット 
を開発 

シャープの閒発した，化巧紀憶用 DAT シーケンシャル 
フォーマットのスペックじついて。——編集部， ASCII. 
10 巧号， 17 か. 

► ASCII EXPRESS シャーブ ， 5 12bit CCD ラインセンサ 
を巧発 

シャープの新開猪した，イメージスキャナ巧 CCD ライ 
ンセンサ LZ20I8 のスペック.予定価格じついて。——編 
集部， ASCII, 10 巧号， I76p. 

► ASCII EXPRESS シャープが 68030 を塔載した， CAD/ 
CAM 用 EWS を発巧 

UNIX 準拠の OS, OA/UX2 を 塔載し t 68030 MPU ワーク 
ステーシヨン IX-6M0DE し 2 の主なスペックと価格じつい 
て。——編集靴 ASCII, 10 巧号， I79p. 

► Computer Virus ウイルスをび奋るソフト破巧の巧 
の手は本物か？ 

おの向こうのアメリカで«延する化しを見せている， 
ディスク破这ブログラム「ウイルス」じついて，日記形ま 
でレポートする読み物。——編集部. ASCII, 10 月号， 26 卜 
272pp. 

► C 言語の定ち 

サブルーチン作成のノウハウを紹介。——村田ネロ信， 
I/O. 10 月号, 89-117pp. 

►バソコン活用テクノロジー 
S-0S じついて化れている。——有が公明， Hacker, 10 
巧号. I 12-116pp. 

► RAND0ME FILE 

シャーブから発巧されたカラープリンタ. 14 塾ディス 
プレイ 2 機種， CRT じつないでテレビを組が楽しめるバ 
ソコ ンチューナ ー ，トラ ッ クボー ルの 特徴がごく衍単に 
说明されている。——編集飯 POPCOM. 10 月号. II 卜 
I 17pp. 

► RANDOME FILE 

シャープから巧売された亩品質でな速の印字が可能な 
ワープロ W D-652 の特徴じついて怕単に書かれている。 
——編集部， POPCOM, 10 月号. Il8p. 

►パソコン 入門講座第 13 回 
先月までじ紹介できなかった数学阳数. ABS. 円 X など 
9 巧願の命令を巧化。——編集部. POPCOM, 10 月号， 122- 
125pp. 


►なんでも Q & A シャーブ MZ シリーズ 編 
新しく発売された AX386 対応のプリンタ UE-IP0I の価 
格，化が じついての 衍単な脱 明。 —— シヤーブ，マイコ 
ン， 10 月号， 390-391pp. 

►なんでも Q & A XI/XIturbo/X 6800 〇シリーズ 編 
XI/X 68000 用に新しく 発を になった周ぶ機器群のなか 
から，トラックポールと CRT フィルタじついての 解税。 
——シヤープ，マイコン. 10 月号， 392p. 

►バソコ ン周ぶ機器大巧究 

プリンタのが入のポイント と 簡単な 使い方などじつ い 
て。——丹治佐 一， マイコン BAS に Magazine, 10 月 号， 
47-50pp. 

MZ -80 K / C /1200/700/1500 

MZ-B0K/C/1200/700/1500 
►じぐ そ一ぱ ずる （ SP- 503 0) 

18 個のピースで作るジグ ソー パズル。 —— 0JINRI, 
マイコン BAS に Magazine, 10 月号， 143- 144pp. 
MZ-700/1500 
►誌上公開巧問が (MZ) 

MZ- 700 の BASK テープ， MZ-1 500 のブランクデイス 
ク， BAS に ディスクの入手 方法な ど。—— ペガサス，マイ 
コン BAS に Magazine, 10 巧号， 7 Ip. 

►塔 (S-BASIC) 

10階建ての塔のを 階 じあいている2つの巧を埋める バ 

ズルゲーム。 - カ リット， マイコン BASK Magazine, 

10 月号， 145- 146pp. 

► THE MIDN に HT ROBBER (HuBAS(C) 

怪盗ルンバになって落とし穴や サーチ ライ トじ 巧をつ 
けながらダイヤを拾い美めるゲ ーム。 ——ないまん.マ 
イコン BASK Magazine, 1 0 巧 号， 147-149pp. 

MZ-1 500 

► JUKE 

をでがを倒すと出てくるスト ロ-で. ジ ュース をがむ 
ゲー厶。 —— キヤベ TWO, マイコン BASK Magazine. 
10 月号， 150-1 51pp. 

MZ -80 B / 2000/巧〇〇/巧〇〇 

MZ-2000/2500 

► VESICULAR ECZEMAT(IZ001/IZ002) 

がに菜を かけて ブロックの 外に追い出すゲ—ム。 — 
トシちやん 26 氣マイコン 己 AS に Magazine. 10 巧号， 155- 
157pp. 

MZ-80B/2500 

► MZ-ASSAULT (SB-5520) 

戦車をかかしてがを破巧するゲ ー厶。 ——天国よいと 
こ，マイコン BAS に Magazine, 10 巧 号， 152- 153pp. 


巧甲 J « ち巧 


ルクトロ::クス 

1«1 &帖じはうだも!け 



よくあるジャーナリスティックなあ前線ものを 
想、わせる書るではありますが，読んでみるとそん 
ないい加滅な本ではなくひと安'。。 

ホあ.科学系の派手なネタの切れたマスコミが 
先取りを姐って紹介を競った結果か，一般にもそ 
れとわかるほど，新しいみ野の研究が世間をじぎ 
わせています。現時点では基瑶研究しか斤われて 
いないこうした数々の新しいみ野は，果たしてい 
つ文明の一端として我々の目の前に顕現するので 
しょう力、。 

本書は5人の専門まじよる テーマ 別のる章じみ 
かれており，講演鋼の（専門用語を除けば）読み 


やすいものになっています。第2幸から第5章は, 
バイオ，メディカル，ロボット，超電導とよくあ 
る切り口ですが，第 I 章で科学技術厅の「技術予 
琪 I しをべースとしたエレクトロニクス関連み野の 
巧術予測を上手に紹介したことじより，それぞれ 
が締まって見えるのは不思誰です。21世紀读は 
すぐそこ）じならないと使いものじならないよう 
な先端の話に触れてみるのもときにはいいかも知 
れません。 （ K ) 

エレクトロニクス 最前結が巧昇編 
TBS プリ タニ カ刊 

B 6 判180ぺージ1,200円巧03口 38)5931 
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MZ - 2500 

► ROBO 

1987 年 12 ち号の PC -8801 版か らの移植。 アセンブラで 
戦關ロボットをが育せよ！一今井誠二， I / O , 10月号， 
141- 148 pp . 

►ドミノたわし （ BAS に - M 25) 

画面じがらばるドミノをボールを使って全部倒れるよ 
うじ並べ替えるバズルゲーム。一謎のバズル大好きわ 
じさん，マイコン BAS に Magazine , 10月号，15卜 159 pp . 
MZ -2 B 61 

►なんでも Q&A シャープ MZ シリーズ編 
MZ -286 I 用に発売されている S - RN インタフェイスボ 
—ドの仕が.価巧じついて。——シャープ，マイコン. 

10巧号， 390 p . 

Xl / Xlturbo/Z 

XI シリ ーズ 
►プリンタ外字を お 

PCG じ定巧されている文字を24ピン漢字プリンタで巧 
ち出すためのプログラ厶 。 turbo BAS にか NEW BAS に 
が必要。 —— 褐宮守一， I / O , 10巧号， II 卜 II 9 pp . 

► XI で PC -8801 ライクな演奏を 

XI シリーズじ增設した 0 PN ボード上で PC -880 I シリー 
ズと同巧な MML を実斤する。 —— 船田盛仁 I/O 10月 
号， I 49- I 5 IPP . 

► 0 H ! 化巧ミュージックリ 

スクェアの FULL CIRCLE ^ PSG で演奏させる。—— 
粥川隆， P 0 PC 0 M . 10ち号，126- 128 pp . 

► SLIMN 

才ール BAS にのアクションバズルゲーム。さあ，スラ 
イ厶ン君，スライミちゃんのためにホいクリスタルを急 
いで探すんだ！ 一 - H.S SOFT , マイコン，10月号，244- 
253 pp . 

►キミのプログラミングテクニックを公開しようスペシ 
ャル 

漢字を化大し画面に表示するプログラ厶を紹介。 —— 
岡本;青，マイコン BASIC Magazine , 10月号. 46 p . 

►誌上公閒 M 問状( XI ) 

XIF じ 巧 ミをできるディスクドライブ， XI シリーズ用の 
CP / M . X 68000 ACE - HD で「領域が確保されていません j 
と出たときの対応まなどじついて。 —— 多田太郎，マイ 
コン BAS に Magazine , 10ち号，71 -73 pp . 

►膊利の巧歌パート2 

なってくるホッキョクグマから身を守るため，氷の上 
じヒビ割れを作ってクマをおじ巧とすゲー厶。 —— 石川 
ホ之，マイコン BAS に Magazine , 10月号，197- 198 pp . 
►滿 A 次子 

悪玉オットー姫のみ身とその弟子を倒して.兄の太子 


を助け出すゲーム。 —— ズオ，マイコン BASK Magazine , 
10巧号， I99-200PP. 

► GRADIUS II - FAREWELL - 

ゲー厶ミュージックプログラ厶。——小室巧生，マイ 
コン BASIC Magazine , 10月号，2 15-217 pp . 

XI turbo シリーズ 
► 〔巧巧ソフト]テロリスト 

Xlturbo のなかにテロリストが発生し，コンソールに手 
お弾をおげつけてくるというを怖の巧巧ソフト 。—— m 
中浩行， I / O , 10巧号，132- 133 pp . 

►データ圧縮 

ハフマン 符号式のデータ圧縮プログラム。アルゴリズ 
ムの習巧用に詳しく*かれた紀号で.プログラムも漢字 
で書かれた詳しい患が付き 。—— KXC U-K U 0 TA , I / O . 
10月号，163- 166 pp . 

►なんでも Q & A XI / XIturbo / X 6800〇シリーズ編 
turboCP / M をハードディスクから立ちあげる方まじつ 
いて。-シャ ースマイコン， 10月号， 393 p . 

X 6 扣邮 

► IBM 棵 準フォーマットューティ りティ — 

I セクタ256/512/1024バイト3タイプの旧 M 巧!準フォ 
—マッ トの 2 HD ディスクを作る， XC で書かれたユーティ 
リティ。旧 M フォー マッ トじついての詳しい解税も載つ 
ている。 XC のソースリスト付き。——巧港文. I / O ，10月 
号， 236-239PP. 

► X 68000 巧 CG 画ホミま画システ厶 FRAME & FC 0 N 

5月号で発表された ANIM を改良した， CG 用ビデオコ 
マどりツール FRAME とそのユーテイリティ FC 0 N の使用 
ミちなどじついて。 —— お隆夫， ASCII . 10月号， 260-262PP. 

► X 68 K Information 訊叩 

X 68000用に発充された力ード型データぺース CARD 
PRO -68 K . リレーショ ナル デー タベース DATA PRO -68 K . 
RG 日システムチューナ ー CZ -6 TU , トラックボール CZ - 
8 NTI と，日コン违の発おした ADV ゲー厶作成ツール巧脳 
作家 （Cyber Writer ) の特徵，および価格じついて。 
——編集部， ASCII , 10巧号， 297-298PP. 

► X 68 K Report Shop 

今月は X 68000 用純正通信ソフト Communication PR 0- 
68 K と，ファクシミリ通信用オブション FAX ボードじつ 
いての紹介。 —— 編集部. ASCII . 10月号. 29卜扣 0 pp . 

► X 68 K Programmer's Shop 

今月で正規表現を作るまでの連聪のを終回。文字列否 
定，正規表現マク□の仕様，グループ化実現までのプロ 
セスじついて。 —— 宮本親一郎， ASCII , 10月号，301- 
304 pp . 

► 0 S -9/ X 68000 

X 68000 用の新 OS . 0 S -9/ X 68000の特徴， X 68000 じイ 


ンプリメントするじあたって新しく加えられた機能，パ 
—ソナルウィンドウの特色，マルチスクリーン， AV ライ 
ダー， 0 S -9 用の C コンバイラ， AV - BAS に（従巧の BASK 
を拖あしたもの) などじついて詳しく紹介。一巧巧雄 
— ,マイコン，10月号，154- 159 pp . 

► Communication PRO -68 K 使用レポート 

純正通借ソフト Communication PRO -68 K の仕徐巧い 
方， BAT 言語の义まなど細部にわたるレポートじよる， 

ソフトウェア紹介。-巧巧 It —,マイコン，10巧号， 

182- 185 pp . 

► X 68000 マシン歷乂巧命令お第13章 

今月は.フラグ阳连命令として SR / CCR レジスタのお 
送，待避を令と， MUL / DIV 命令じついて化明している。 
-巧巧巧 一，マイコン， 10月号， l 94-204 pp . 

► Z'sSTAFF PRO -68 K 

この講座もいよいよ最終回。アンチ=エイリアシング 
じついて.絵を巧くじついてのん構えの括で締めく くっ 
ている。 —— 紀要かマイコン.10月号 I 266-269PP. 
►なんでも Q & A XI/XI turbo / X 68000シリープ巧 
X 68000 のグラフィック画面が16をモードであるとき 
のグラフィックバレットの初期状態じついて。——シャ 
—プ，マイコン，10月号， 392p. 

►なんでも Q & A XI/XI turbo / X 68000シリーブ編 
X 68000 シリーズじが•巧のワープロを，ハードディスク 

から立ちあげるじは。-シャ ープ，マイコン， 10月号, 

393 p . 

► ball 

靑いボールと巧をよけて画面に散らばっているドット 

を取るゲーム。- KEN , マイコン BASK Magazine , 

10月号，201 -202 pp . 

► GALAXY FORCE 

ゲー厶ミュージックプログラム。——川野があマイ 
コン BAS に Magazine , 10月号. 207-209 pp . 

► X 68000 新 M 

NEW Print shop PRO -68 K ほか PRO -68 K シリーズの組か， 
新作ゲー厶情紙 0 S -9/ X 68000入 P *]。 ——篇集報 LOGIN , 
10巧7日号， I 60- I 67 PP . 

► X 68000 が M 

X 68000 用に新を売された周辺機器，株式みがソフト， 
サンプリング PRO -68 K . 新作ゲームを紹介。一編集 
部. LOGIN , 9月 16日号， 2 I 0-2 I 5 PP . 

ポケコン 

PC-1245 

►をと し 巧 ゲーム 

巧じをちないようじ左はしから右はしじ移かするゲー 
ム。——图竹まさのぶ I マイコン BAS に Magazine , 10巧 
号， 205 p . 



まのはなし 

毒は我々の身近に多く存在する。ヒちや銅.鉛 
など鉱物性の毒，トリカブトやべラドンナなど植 
物の毒，サソリやへビなど動物の毒。この本では 
「か量で生がじ害をなす異物」である毒の性巧や， 
毒が生物を死に至らしめる過程を平易な文章で説 
明している。読んだあとでふと化学記号の並びを 
見て， 「あつ， テトラヒドロカナビ ノールだ！」 と 
わかるようじなれば，あなたもアマチュア蕃物博 
±になれそう。秋のを畏じ一節しても損はない。 
D . バチヴァロワ， G . ネデルチェフ共ま東京図♦刊 
B 8 判 286ぺージ1,500円巧 03(814)7818 



第5の力 

自が界の探巧を主目的とする物理学の世界に， 

今，「第5の力 J という大きな話題があるという。 
重力や巧磁力，原子核内部で化く力など，これま 
で知られている4つの基本的力] U 外の5番目の力。 
それは.通常の重力とは逆の，「反重力」のような 
ものであり，重力ほどお響巧囲は広くないが，原 
子核内部の力ほど近距離ではない新しい力だとい 
う。本書では.この第5の力じついて，国内外で 
の說論をまじえつつ概観している。 

大巧巧彦ま日本が送出版おを刊 

B 8 判 196ぺージ 750円巧 03(464)73 り 
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□ h!X 巧ち号 

特集正真正鈴の Oh ! C 之 SPECIAL 
新製品 速報 X 1 turboZIl / X 1 twin / X 68000 
Xl / turbo システム &プログラミング 
NEW Z - BASIC/C compiler PRO -68 K 
人巧タコ科図维第 1 回 Jap meets Yankee 
実用け ） オブジェクトお向のゲームプログラミ ング斯 回 

• XI / turbo 用力ードゲーム SPEED 

• X 68000 フ ア イルコン バータ MACS/HELPS 

全機巧共通システム PAS 0 PIA 7 版 S -0 S " SW 0 RD " 他 

1月号 

特集 MZ & X が張ボードの活用 

すべての道はし/〇じ通じる/ MZ で X 1用ボードをイ まう 
1987年 巧 GAME OF THE YEAR ノ ミネー ト 発表 

• MZ - 2500用 ALGO SPACE BLUSTER SG 

♦し IVE in ’88 ドラゴンスピリット/悲しきチェイサ— 
BAS にりレーま栽 キお FORTRAN はいかが 
X 68000 日 AS に入門 グラフィック炎上 
マシン居体巧い 2‘3 データ 構造を 考えよう 
全 機巧共通システム Fuzzy BASK 〕 ンバイラ奥村版 

pg 号 

特集グラフィック画なの冒険 
X 1/ turboCG アニメ / ト リフォニーで立体モデル 
X 68000 グラフィックデータ / QLMCK MZ PAINT 他 
X 68000 あなたの知らない世界 辞書構造/ WORD POWER 
マシン 語化操い 2.3 Lisp インタプリタ 0) 

• NEW Z - BAS に詳報 その名は Z-BASIC 

• LIVE in '88 グ ラディウス 2 

• SHORT ACCESS THRILLING / POM 力ードポーカー 
全機種共通システム シューティングゲーム巨 LFES 

3巧号 

特集コンピュータサウンド‘‘楽"入門 
XI /turbo MIDI インタフェイスの製作 
MZ -2500 S 叩 er Keyboard / VIP サウンド デー タ公開 
Oh!X LIVE SPECIA し 組曲 「 Ys」/Raspberry Dream 化 
THE SOFTOUCH Might and Magic/HyperUD 
オブジェクト指向のゲームブログラミング 
X 68000 BAS に入門 奇巧 アニメ作戦 
X 68000 あなたの知らない世ホ 未公開 I 0 CS の巧が 
全巧種共通システム 巧造型 コンパイラ 言語 SLANG 

4月号 

特集不思謙の国のゲーム学 
ホ定！ 1987年を GAME OF THE YEAR 

ピコピコゲーム春場所 / GAME REVIEW 10 本 他 
新が品 X 68000 ACE - HD / カラースキヤナ CZ 8 NSI 
X 68000 あなたの知らない世界 microEMACS の移植 

• MZ -700 SPACE BLUSTER FX 

参 LIVE in ’88 Moonlight Serenade/Long Night 他 
全 機種共通システム デバッギング ツール T RADE 
シミユ レーシヨ ン ウォー ゲーム WALRUS 



恥:補 




已巧号勘甲 JB 周年紀ま 
特集システム 巧 巧を考える 

8ビットバソコンの開発巧巧/ Human68k のシステ 
ム巧巧/システムを統むためのアセンブラ入門 
特則企面究極の8ビットバソコン 8RON 計画 
THE SOFTOUCH X68000 用日本語ワープロ EW 化 
♦付録「あぶない福袋」 

マシン巧体巧い2’3ホ外巧 LispSO 入門 
X68000BAS に入門捨て身のミュージック 
全機租共通システム巧造化言語 SLANG 入門他 

7 g ち 

特集実銭 C 言語からの誘惑 
入門 C 言語/実録 C プログラミンク yXBAS to C 
THE SOFTOUCH ソーサリアソゼリアード/アルギース 
の 巧/ SUPER 大戦略/3大麻雀ソフト他 
♦ Oh! X LI VE in ’88/SHORT ACCESS 
新產お C 巧言語講座 PRO-68K まずは printf より始めよ 
あなたの知らない世界 0S-9/X 68000 /Sampling PRO-68K 
全お種共通システム巧造化言語 SLANG 入門 (2) 

マルチウィンドウドライバ MW-I 

8ち号 

特集1真まの巧の数値演巧 

コンビュータの数値表現/応用グラフィック歪められた光/ 
AD PCM 音の数学/が値演巧プロセッサ用ドラィバ化 
特集2 MIDI サウンドプログラミング 
MIDI のを獲とボードの製作/ MIDI 対応シーケンサ 
THE SOFTOUCH 新連載われら電脳遊お民他 
猫とコンピュータ第26回ボクはかぐや姫？ 

が連載 Z80 マシン歴ゲームエ房 
全お巧共通システムマルチウィンドウエディタ WINER 

ち 

特集半期に一度のグラフィックバザール 
CG アニメの手法入門/ワイヤフレームじよる 3D/X 
68000スプライト / 画像処理の基礎知識/ turbo RAY 
TRAC 巨 R/MZ- 2500用グラフィックエディタ DMACS 
THE SOFTOUCH C-TRACE68/SAMPLING PRO-68K 化 
C 肋ち居が座 PRO-68K(3) 謎のイを次元グラフィック 
MIDI 活用テクニック (2) 割り込みじよる MIDI 通信 
Z80 マシン賠ゲームエ巧 (2) 応用へのを瑶固め 
全が巧共通システムラインエディタ TED-750/WI 化 R(7)5 嫌 

10巧号 

特集百お巧乱ゲームバトルロイヤル 
を新ゲーム総登場ハイドライド 3/A 列車で'行こう打/ 
たんば/熱血髙巧ドッジボール部/フルスロットル他 
MZ-700 用 SPACE HARRIER 

参 Oh!X LIVE 1974(16 光年の訪問を）/墙璃をの地巧/ 
二人のゼネレーシヨン/バッハのアリア 
MIDI 活用テクニック （3) 巧数の音源を操るテクニック 
C 脚音巧！!座 PRO-68K(4)/Z80 マシン語ゲームエちほ） 

全機巧共通システム SLANG 用拡張ライブラリ/ MANKAI 



11巧号 

特集1全機種共通システム S - OS 再考 
超入門 S-0S/ ファイルアロケータ& 口ーダ 
FuzzyBAS にコンパイラ版 BACK GAMMON 
特集 2 MZ- 2500 スペシャル逆巧のアルゴ機能 
アルゴブロック崩し/アルゴリズ厶を作ろう 
• MZ- 2500 力ードゲーム KING'S COURT 
THE SOFTOUCH X68000 用 Kamikaze/MZ-2861 用 

叩 シリーズ / トリフォニー/リバイバー化 

X68000 あなたの知らない世巧 CP/M-68K/TITLE. SYS 



己ち号 

特集 BAS に入門「再検証」 

BAS にの歴史と意お/栄光の HuBAS に 
まをの BAS に入門プログラム/プログラミング用語集 
ミユージツクプログラマへの道,/レイトレーシング 
特別企画言わせてくれなくちゃだワ 
• 新製品 X68000ACE/ACE-HD 

♦ LIVE in ’88 GET WILD/BOOM BOOM/SDI 

• SHORT ACCESS 3D ボクシング/マシン語データ文生成 
全機種共通システムシユーティングゲーム ELFES 


八ツクナンパー案巧 


ここには1987キ11月号から1988年10月号までをご紹 
かしました。現在，1987キ2, 3, 4, 5, 8,9, 10, Iしに， 

1988年I，2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10までの在庫がございま 
す。バックナンバーおよび定期講読のお申し込み方 
まじついては，本文168ぺージを参照してくださし、。 
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NEW PRODUCTS 


電子システム手帳 

戶 A- 日日□日 

シャープ 

シャープは，電子乎帳 PA - 7000の上位機 
種！：して， PA - 8500を10巧5日から発売し 
た。 本伸:の価格は28,000円。 

PA - 8500は， PA - 7000の 1 C カードがを 
のまま使え，既発売の電訳機や住所録，お 
術計算などのカードが利用で きる。 まむ， 
PA - 7000の日大機能（電話帳/スヶジュー 
ル/カレンダー/メモ/電卓） に加えて， スケ 
ジュールアラームかき時計/が:莽時計 A 1 数 
計算など8つの機能を装備。電話帳には蹤 
大660人分を登録できる。内蔵の辞蒂は阀 
有名詞を含め約6巧3千語。 

表示部は漢字6 t が X 4斤で一錢性の向上 
が図られている。 

オプションの周辺機器にはプリンタ，力 
七ット レコ — ダ，通信用ケ— ブル， 毛舉書 
体力ートリッ ジ など。 

サイズは閒じむが態で幅90X奥行154 X 
膠さ 15mm ， 重量185 g 。 

〈閒い合わせ化〉 

シヤープ ㈱ 巧 06 (621)1221,03 (260) 1161 
PA-8500 


ラップ K ップワープロ 

WD-310F 

シャープ 

シヤープのパーソナルワープロ WD シリ 

—力こ，新製品 WD -310 F が登場した。価格 
は148,000円。 



日2ドットの觀転写プリンタを搭載し，24 
ポイントから5ポイントまで10釉(類の-大き 
さの义字が使える。印字速腹は48ドット义 
字の場なで40半/秒。ハガキから B 4 サイズ 
までの用紙が使える。 ディスプレイは 40字 
XII 巧の液晶表示。 

複合語，固有名詞を含め約10で語の辞書， 
4で例の AI 辞觀を持ち，ユーザー辞書には 
最大110件を登録できる。 JIS 第2水準もサ 
ポート。 

また，備単枠編集機能により切り貼りや 
文窜 / グラフ混在編集が俯単にでき，印字 
の仕」:がりを確認できるが字イメージ表示 
機能もあって，ミニコミ誌などの作成に便 
利なことも特徴としている。 

3.5 インチ FDD 1 基，表計算ソフト書院 
カルクを標準装備し，オプションで英和/ 
和英辞書や迦信七ット （11 巧発売予定），ス 
キヤナ，カットシートフィーダなども用意 
されている。 

〈問い合わせ先〉 

シャープ ㈱ 巧 06(621) 1221，03 (260) 1161 



WD-3I0F 


ビジネスファクシミ U 

FO - 日日日 

シャ ープ 

シヤープは，ビジネスファクシミリとし 
て G 3 が応の新機種 FO -550 を発売した。価 
格は358,000円。 

FO -550 は，受信中に用紙が切れてもメモ 
リが代わって巧信するメモリ化斤機能，同 
一原稿を最大99力所まで自動的に送れる順 
か同報機能，原稿をメモリに読み么ませて 


FO-550 



送信できるメモリ送信機能，最-火5件まで 
指定時刻に送信できるタイマー送信，など 
の諸機能を侍ち，ビジ木スに最適な装備を 
特徴としている。 

をの他，オートダイヤル，留守を電話， 
杳声応答などもでき， B 4 サイズ原稿の送 
受信が可能。 

〈問い合わせ先〉 

シヤープ ㈱ 巧0(; (621) 1221，03 (260)1161 

八ンデイカラーイ乂ー ジスキャナ 

GT-1000 

セイコーエプソン 

ハ〇ソコン用カラーイメージスキヤナ GT - 
1000が，七イコーエプソンから10巧26日に 

発売される。伽格は79,800円。 

写真のサービスサイズロ4 X 105mm) の画傑 
をカラー入力でき，スキャナ部が コントロ 
—ラ部と分離しているので，原あ育の上にス 
キャナを乘せるだけで読み取りが可能。 

民 GB を色殿大 256 階調で 16007 J 色の入九 
ができ，まむ化理モード（硬調，軟調，網 
点）の遵択により原税の穗類に適した闽像 
表现もできる。読み取り岡像は，ズーム機 



GT-I000 
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能じより50〜200パーセントの範脚で10パ 
一七ントずつ拡大-縮小が可能。 

エプソンのイメージスキヤナにが応して 
いるソフトは比較的多く， GT -1000 は Z，s 
STAFF PRO -68 K など GT - 3000 /3000 V を 

サポートしているグラフイックソフトやワ 
ープロソフトがをのまま使える。 
〈問い合わせ先〉 

七イコーエプソン ㈱ 狂 0266(52)3131 

ラップトップワープロ 

ワードバンク LQ 

セイコーエプソン 

セイコーエプソンは，ラップトップワー 
プロの新製蟲ワードバンク LQ を11巧中句 
から発売する。伽格は158,000円。 

最大で24巧字， A 4サイズ'にして約140ぺ 
ージの义章を1文書として化理することが 
でき，論文作成やパソコン通信のダウンロ 
ードなど大屢文書嫂理のニーズにが応して 
いる。 

辞書は複合語などを含め約13力‘語 ， JIS 
第2水準サポート。文書中に図形やグラフ 
も取り这め，図形化理として回転，重ねを 



り，イラスト結合などの機能ら簡単に使え 
るほか，表計算，グラフ作成，住所録管理 
などの機能を標準装備している。住所録に 
は最大3，000件の登録が可能。 

従ホのヮードバンクシリーズとは文書デ 
ータの互換性があり，さらに 1 C カードを介 
してワードバンク Note シリーズの住所録デ 
ータも利用できる。 

オプシヨンでカットシートフイーダ，ハ 
ガキフイーダ，マウスセット，ビデオアダ 
プタ，イメージリーダ， 1 C カードインタフ 
ユイス，毛舉/教科書/ゴシックの各フォン 
トカード，カード型データベースなどが用 
愈されている。 

〈問い合わせ先〉 

セイコーエプソン ㈱ 巧 0266(52)3131 


プリンタ新機種 

CX ぶ41日 

スター精密 

スター精密は，24ピンドットインパクト 
プリンタ CX -2410 を10巧1 H に発売した。 
価格は79,8001]]。 

CX -2410 は，24 X 48ドットの明朝体漢字 
フォントと 24 X 36 ドットの ANK 文字フォ 
ントを搭載し，高品質な印字を実现した。 
印字速度は，標準で24ドットピッチ漢字が 
36文字/秒，高速モードで63文字/が、。をれ 
ぞれ静音モードと組み合わせ，騒音を抑え 
た印ずができる。まむ，漢字フォントは細 
ゴシック f 本ら標準装備してわり，こちらは 





曰電とエプソンの新 M _ 

日本電気と七イコーェプソンがそれぞれ 
主カパソコンをモデルチェンジした。 

日本電気は PC -9801 VX を PC -9801 民 X に 
変えた。5インチフロッピー2台の機種で 
比較をすると，価格力す433,000円から398,00 
0円に若干安くなった。性能面ではメモリ 
スロットの容量が增え， CPU が i 80286 の 
lOMHz 版から 12.5 MHz に変わり少し速く 
なった程度で，他はほとんど変わっていな 
い。デザインは UV 11 用に郎 I 発した3つの 
主要回路のカスタム LSI や薄型のフロッピ 
一やハードディスクを使い，ひと回り 
コンパクトイヒした。 

一方のセイコーエプソンは PC -286 を P 
C -286 X に， PC -286 V を PC -286 VE にをれ 
ぞれモデルチェンジした。 PC -286 X だが C 
PU に AMD 80286 -16 を採用した。この CP 
U , インテル社製 i 80286のセカンドソース 
品で，インテルでら作っていない 16 MHz 製 
品。米国では今年初めから PC / AT 互換機 
じ使われている力;，日本で使われたのはこ 
160 Oh ! X 1988.11. 


れが初めて。 

もうひとつの VE は，日電の切り換えと 
同じく CPU の i 80286を lOMHz から 12.5 M 
Hz に変えただけ。価格は298,000円に据え 
置いた。 

これまでは PC - 286と PC -286 V の違いが 
とくになかった力す，今回の切り換えにより 
X を VE の上位機稀:として位最づけたことに 
なる。 

さて両社の製品を見るし新製品の位置 
づけがよくわかる。巧当たりの販売量が4 
巧5000台から6で台と絶が調の日本電気は 
あえて冒険せず，これまでどおりの体制で 
臨む。これじがし，日本電気のシュアを奪 
わうとする七イコーエプソンはなめの意気 
込みを表している。 

この日本電気の姿勢。肯を自勺な見方をす 
るしとくに変える必要がないのなら互換 
性確保の意味からも無意味な性能アップは 
せず，むしろ VX の充実を図ろうというこ 
とだ。キーボードケーブルコネクタを前面 
にらってきたり，メモリスロットをが張し 
たりしている。逆に否定的な見方をすれば, 


他れのような新な術 蹲 入をしなくてむ売れ 
るからいいではない力’，という殿様商法を 
絵に揃いたような態度である。 このあたり， 
七イコーエプソンのおせるチヤレンシ'ヤー 

精神とは対照的だ。 

これは両方の見方とら当たっている！:思 
う。ただ VX の実売伽格がエプソン V と10 
で円ほど違うというのにわずか4で円しか 
下げていないのは後になって後悔すること 
になるかもしれない。すでに日本電気のシ 
エアは1割] a 上を七イコーエプソンじをわ 
れているのだから。 

AX パソコン，相次ぐ _ 

動きが鈍かった A X パソコンだ力;'，ここ 
にきてようやく活気が出てきた。ベンダー 
だが S 洋電機， S 藻 電機， S 井 物産， アル 
プス電気，シヤープ，エイサーじ加わる形 
でキヤノン，ソニー，京七ラ，沖電気工業， 
カシオ計算機が参戦。ベンダー数はいつの 
間にか10社を突破した。データショウでは 
参加メーカーのブースの間で「シールラリ 
一」いうイベントも關催。人気の盛り上 
















24 X 24 ド、ット〇 

ペーパ—パーキング 機能により，連続用 
紙を装着したまま単票用紙にもが字ができ， 
をの選択もワンタッチで行える。またデイ 
ップスイッチで新旧 JIS を切り檢えられる 
ので，が応幅らより広くなった。さらに才 
プショ ンの オートシー ト フイー ダを装着す 
れば，30枚までの連続印字が可能で，年贺 
がなどの大黨印字が備単にできる。 

巨 SC / P が応，インタフェイスは七ントロ 

ニクスパラレル。 

〈問い合わせ化〉 

スター精密 ㈱ 巧0日42 (63) 1118 

超小型ワープロ 

ポケッ h ワード戶 W -1 日日日 

カシオ計資機 

ポケコンサイズの超小型ワープロ PW -10 
00がカシオ計な機から発売された。価化は 
34,800の。 

PW - 1000は，同社の据え置き型ワープロ 
HW - 200 0 V や HW - 600 0 C へ民 AM カードを 
介してデータ転送ができ，外出化での入九 
と編集.が字にをれぞれが応した親子ワー 


げに力を入れている（注： 兰 井はアルプス 
から，カシオは京セラから OEM を'受けて 
いることが判明している)。 

肝心の売れ行きだが， S 洋と呈葵が頭張 
っているようだ。とくにミ菱はもともとコン 
ピュータ大手メー カーであることから力’地 
力を発禪。企業向けまとめ売りから先行さ 
せているがなかなか化足が調で，受•を夕戈を 
で台単-位で抱えていると力>。兰洋も店頭販 
売でぼもほ'もという。 

これから伯 i のメーカーが加わってくる力;'， 
浅香唯の CM でウヶる沖， Mac と IBM (A 
X )を揃えて海外仕様パソコンでは豊當な 
戦力なったキヤノン，安:売りのカシオ， 
高級品を偽装するのが得意なソニー，珍し 
さが売物のエイサー，をしてなぜ’か加わっ 
ているシヤープ，みるからに個性的な顔 
ぶれとなっている。とくにミ洋，キヤノン， 
カシオの3社は MSX でもをれなりに健脚 
していたメーカーであり，「ソフトの用意を 
しなくても売れるパソコンの商売はわかっ 
ている」という首脳も。たとえそれぞれが 
大当たりしなくても，をこをこ売れれば「チ 


プロとしての使い方ができる。 

また，電子手帳機能として，住所録機能- 
スケジュール機能.計算機能などが使える 
ことも特徴のひとつ。辞書はお合語などを 
含め約7フ J 2 千語で JIS 第2水準サポート， 
内部メモリは踞火約12,500文字を登録でき， 
外部メモリとして民 AM カードを採用して 
いる。 

表示はガイドライン別で12义字 X 2巧。 

民 AM カードの装着で，専用プリンタ（35, 
0001リ ） を使いハガキから B 4横までのが字 
が可能。 

本体のサイズは閒じたが態で幅 185 X 奥 
斤 83 X 膠 さ 25 mm ， 乘強 319咨。 
〈問い合わせ先〉 

カシオ計期機 ㈱ 巧 03(347)4811 
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リも稍れば lilj 方式で勢： / J としては備立 
するわけだ。 

むだひとつ気になるのは，请上型機にせ 
よラップトップにせよ，いずれのメーカー 
の製品も乂きくて肅くてない。 IBM 互換機 
という何かすごくビジネス游用のような 
感じもする力 S '， 染:際には完成度が高い286 
マシンに過ぎない （386 を転用した機補多 
い )0 あまり肩时張ってビジネスマーケット 
ばかりやらないで，98と同じように ゲーム 
もできる個人向け沉則パソコンをやってほ 
しし、ものた*。 MS - DOS 3.2 と WIN DOWS 力す 
標準装備してあるだけでも面白い存在だ。 
WINDOWS についているグラフィックツー 
ルと エディ 夕はをこをこ使える。 

また PC/AT 用ゲームも使えるのだから， 
新しいゲームシ ■— ンも刚けるはず。だから， 
共同で PC/AT のゲームソフトを輸入販売 
すると力 >，—贫金:を化しあって米圃メーカー 
に 日本語版を作らせる とかすると面白いこ 
とになるだろう。 

とりあえずは98の UV 11 と力 >286 V / L のよ 
うな線で小さくて輕い20で円前おのパソコ 


INFORMATION 


ボイ スコール カードをプレゼン h 

トライ 


な言サービスを利用できる Pcard がトラ 
イから発売になった。プッシュぶ/ダイヤ 
ルぶのどもらにもが),ど、，を陸 -1 どこからでら 
利できる。価恪は1週閒3001りより。 

このカードを50名にプレゼント。ごを谭 
のかよハガキじ做巧-氏おを明祀しド紀へ。 
〒102おお都千化阳区:九段南 ‘2-3-2(5 
㈱ 口 —本ソフトバンク化版事業部 

Pcard プレゼント係 
〈 I 川い合わせ化> 

㈱ トライ任03 (232) 5921 

] パソコン秋の陣 1卵卜11 

ンを作ってもらいたい。ビジう、ス市場が0 
S /2, OS /2 と騷いでいる la 上， AX はポス 
卜88として個人マーケットにこを，がって 
化てほしい。 

PC - VAN ウイルス事件 

傲後に話題の PC - VAN ウイルス事件につ 
いて触れてわこう。結論からいうと，を閣 
紙が1师トップやサブトップで化うなど報 
道が火げさすぎる。事がの実態は化 f 本不明 
の人物から電子メールで送られてきたプロ 
グラムを うっかり使っ た人が'ハ ッカ ーにし 
てやられむ，というに過ぎない。この程度 
の小さな化米事を，勝モにネットワークを 
歩き回ってューザーの端末 パソコン じな染 
してハードディスクを破壊していく米圃の 
ウイルスと一緒にするなどとんでもない。 

拡火解釈をすれば「ウイルス」と呼んで 
呼べないことはないのだが， i ： いうよりは 
腕のいいハッカーによる悪質な事件である。 

パソコン通信でやたらと無料配がソフト 
を一拾いをい"しないように。思わぬ毒入 
りまんじゅうに当たりますぞ 。 （K . T .) 
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—— FROM READERS TO THE EDITOR 


オリンピックで热< なっていた9月もあ 
つという間に終わってしまって，年末が 
もうすぐそこまでやって巧ているような 


♦ 9 月号の特集は，ここ2年ばかりの間では S- 
OS"MACE" が来の大戚激ををけました。特にあ 
の MZ- 2500用グラフィックツールはまいですね。 
それから20ぺージの錄田さんの「映像作品とし 
ての CG アニメ」は，もっともだと思いました。 

鈴木善昭 （17) 宮城県 
9巧号のグラフィック特集は， turbo で 
レイトレができるわ， MZ- 2500用の 「DMA 
CSj は発表するわで，「半期に一度のバザー 
ル」というより，決赏大化分くらいの巧い 
でゎ屈けしてしまったらのですから，次•じ 
グラフィック特樂をやるときは，いったい 
なじを用意すればいいんでしようね。いま 
から頭を痛めています。 

♦「DMACS」 はまいですね。作をの方がパソコン 
歴I年だというのも驚きました。同じI年でも 
私とここまで差があると恥ずかしいので，私も 
負けじと自作のグラフ ィ ック ツールの バ ージョ 
ンアップじとりかかりました。完成はいつじな 
るかはわかりませんが，自信作ができたら送り 
たいと思っています。 

斎藤信幸 (17) 積木県 
♦「DMACS」 は凄そうなエディタですね。 「ALANj 
もまだ入力していないので，どちらから入力す 
るか迷ってしまいました力 <，途中まで入力して 
も遊べる ALAN から入力することじしました。 
完成したときを考えると楽しみですが，これか 
ら18ぺージものダンプリストと格脚するのかと 
思うと，果たして完成させられるのかとム配で 
1 す。でも MZ を活用するためじがんばって入力 
したいと思っています。でも，ゲーム，グラフィ 
ックとくれば，次はミュージックエディタピ！ 
誰か作ってくださし、。山内剛 (15) 滋貸県 
「DMACSj の作者の化々木さんみたいに， 
わずか1年のキヤリアであをこまで完成さ 
れたツールを作ってしまう MZ- 2500ュー 
ザーらいるわけですから，山内君ら他力本 
頤だけじゃなくて，挑戦してみてはどうで 
す力，。 

♦夏休みのきついバイトを乗りおえて，私のXI 


気がします。皆さんのまわりでは学困祭 
や運巧会が販やかに巧われて，きっと盛 
り上がっていることでしようね。 


は Z じなった。アルバイト中は Z を買ったらあ 
れやこれやとソフトを買うずと思っていたけど, 
ひどいことじがしいソフトはみんなまだ出てい 
ないんだもの。仕方ないからしばらくはレイト 
レーシングで遊んでいようっと。 

腑召哲也 （21) 茨城県 
♦現在，名監をIIでペナントレースを開催中。 
中日でプレイしていますが，とにかくゲーリー 
がチャンスで打たん。ホームランは6本も打っ 
とるのじしっかリザん力、い，とイライラしてい 
る今日この頃。ちなみに巧合もあまり巧ってく 
れません（ホームランは9本も打っとるのじ）。 

大政良臣 (17) を媛県 
♦巧莲圭さんやりましたね。今年は中日がイ憂瞬 
ままですね。 金城起 K (16) 神奈川県 
あのが点では，まだセリーグは混戦状態だ 
ったので巧易にタイトル付•けてしまったけ 
ど，正直言ってまさか今年の中 H がここま 
でガンバルとはだ一れも思っていませんで 
した。をれでもって，ホ年は「南海ホーク 
ス J の遮手データって，いったいどうすれ 
ばいいんでしょうね。 

♦ X68000 のソフトI席報コーナーの名前は，广フ 
ァラオの食事 J ってえのはどうでしょうか。 

上り口見成 （14) 兵庫県 
♦「X68000 ニユース今月のソフトウてア天巧予 
報なのである」がいいと思います。 エツ， なじ 
がって？ ホまってますよ， X68000 のソフト情 
報のネーミングのことです。サブタイトルに「明 
日に生きる X68000J ってえのも付けたら怒りま 
すか？ 下川将紀 （17) 長野県 

「ファラオのを事」じ「天気予報」，う一ん， 
どちらむイマイチ。もっとシンプルでウケ 
を化わないやつ，これが一恭。このネーミン 
グはまだ馨集してますので，思いがいた方 
はいつでもど一ど。 

♦先日，「猫とコンピユータ」の再開とともにわ 
がまにかわいいヒマラヤンのオスの子猫がやっ 
てまいりました。まど，手の平に乗るほどの大 
きさで，クリクリとした目のを敬のある顔をし 


てわりました。初めて会ったときから私にはな 
ついてくれて，腕をネかこ巧てしまいました。し、 
までも時々私のべッドの下に潜り込み巧てみた 
り，朝の6時ごろは#をなめて私を起こしてく 
れたりします。ところで，私には5歲じなる弟 
がいるのですが，弟は「しっぽ，しっ(ぞ J とを 
山浩子の「しっぽのきもち」を歌いながら，彼 
のしっぽをつかんでマジカルエミのトポよろし 
く，もてあそんでいるのです。そのせいか彼は 
気に入らないことがあると，すぐに人を嗯んピ 
りするようじなってしまいました。最近は，い 
たずらすることもをくなり困ってわります。そ 
れでもやっぱりカワイイ巧なのです。 

田岡直人 （20) 神奈川県 
人閒ら2混化までは-火や猫と同じでいいん 
だ，と誰かが 言って ました。だからペット 
の子供と人が1の平供のやることが一緒（失 
ネし）なのは当たり前!？とはいえ，•架さん 
のわいたにもヒマラヤン君のいたずらにI， 
囚を細めて眺めていらっしゃる様子が伝わ 
ってくるようです。 （よ） 

♦ I年間の沈おを破ってホンニャァが巧ってき 
たっ！ をと感動のラブストーリー「ホンニャ 
ァじ会いたい」近日公開予定，前売券発売中。 
同時上映「となりのトロロ」（トロロっていう食 
ベ物皆さん知ってます)。 

菊池芳則 (19) 東京都 

♦ 9 月号166ぺージのを原さん，自動車学校ガン 
バッテください。要は巧れの問題だと思います 
が，さして難しくないと思います。私なんかみ 
して自巧じゃないですけど，中型二輪と普通を 
許の同時教習を時間オーバーなしのストレート 
で修了し，おまけに二輪は限定解除（これは3 
度挑槪）まで合格してしまいました。しかし， 
ソフトはこのようじ大丈夫でも，ハードがない。 
誰か車をまく譲ってくた•さい。といいつつもナ 
ナハンの CB750F は持っていたりする。 

离島箱夫 (25) 大阪府 
二 給の限を解除は碟いですむ。をれじ CB 
のナナハンって，昔は愧れのマトた*っむけ 
ど，桃近あまり見かけなくなってしまいま 
した。 CB や Z IIのを盛時化が懐かしいよ 
うなながします。 



面白いですね。 
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♦ SHIFT BREAK の （Mu) さん，ふっふっふ，ま 
ピまだですなぁ。 FANTA じはまた•ストロペリー 
とメロンがあります。利き FANTA (利き酒とか 
よくあるでしょ）をやらせたら，自みは日本一 
た’と思っています。つまり， FANTA を語らせた 
ら私が日木一なのである。 

福島義浩 (19) 滋賀県 
!1本はなんでらかんでも評論家になれるゎ 
圃がらしいから，福なおも 「FANTA 評論 
ぶ」っていう廚がでら自分で勝ホに作っち 
やえばいいのに。なんのおに立つかは知ら 
ないけど。 

♦わをが過ぎて，ようやく育森も暑くなってき 
ました。さて.（よ）さん，二度と入院なんてし 
ないようじがんばってくた•さい。私の友人には 
副作用の有無を調べるからと言われて，腕に一 
列に十数種の薬品を•まおされたのもいます。私 
も入院したことがありますが，点滴っていうの 
は打たれたあと腕がかったるくなりますね。し 
かし，もういまはすっかり元気になって，献血 
を3回もやっています。でも3回も通ったおか 
げで，看護婦さんじ顔を党えられて，この前な 
んかは「出がいいね J とか「勢いがありますね J 
とか言われて，巧雑な心境です。 

清水頭武信 （16) 青森県 

♦ 9月号の microOdyssey を書かかれていた方 
じ，医師としてひと言いわせてくださし、。私も 
あなたのおっしやることはよくわかるような気 
がします。しかし，本人が元なになった気がし 
ているのじ検をデータが悪いと退院させてもら 
えない，という点じついてですが，理解してい 
たた‘きたいのは「退院後じこの人が，本当にす 
ぐ再入院ということなく幸せに健康人として生 
活することができるだろうか J と医師は常に考 
えているということです。私たちどって点滴の 
針を腕に刺すのは大嫌いです。でも，「この人が 
これでよくなるのなら」と涙をのんで（本当で 
ずよ）針を刺しているのです。入院した患者さ 
んのな持ちなんて当人じやなければわからない 
とよく言われます。そういった意巧からはま重 
な意見を有り難いと思いますが，たビ，医師は 
あなたが考えているよりもっとヒューマンなも 
のた•と思いますよ。湯澤臉 （25) 東京都 

いきなり「入院です」と言われたとき，私 


が 「ヒェェ」と,皆、ったのは歌奥ですが，を 
れと同時にを‘じ，もしました。をれは， 「この 
苦しい状態をなんとかしてむらえるんだ 
な」という医師の方への信が感があったか 
らでしょう。ですから，「検を結果からまだ 
退院はさせられをうじない」との言葉には， 
当がと思って従いましたが，をの一方で， 
をうしたストレスカ f 症状じどう龄嚮する の 
力、私は疑問に思ったわけです。今回の躬澤 
さんのわハガキから，，を、者の感じることを 
医師の方々がな剣に受け止めようとしてい 
ること力す， U 前に增してわかったような気 
がします。 （よ） 

♦夏休みじ，父の仕ま仲間と一緒にま±登山に 
行ったとき，東ま名物 （？） の首都窩速のお滞 
を初めて身をもって体験してきました。特に卜 
ンネルのなかは最悪（実は首都ち速にトンネル 
があるなんて知らなかったんです)。ちなみに肝 
'むの富: i: 登山のほうは，8合目で残念ながら下 
山。酒井ま子でさえ登れたというのじ，男の子 
の僕ちやんが……，う一む，かなぴ 一 。 また来 
年挑戟してやるぜっ。でも巧蒲はいやだなぁ。 

吉田裕 （16) 岩手お 
東京って，首都高速にはトンネルがあるわ， 
地下鉄の駅力ず地上3階にあるわ，デパート 
の阪急と西武は同じ速物に同居してるわ， 

近巧のスーパーダイェーでは華や《まで究 
ってるわで，なんとも不思謙な街なのです。 
♦ Oh !X は猫を売るし，畜±通はサツカーで 
NEC じ勝つし，世の中わけがわからん…… 。 

お井ネ日樹 （19) まま都 
♦僕は Oh ! Xを買うためじ，3 km 雕れた本屋さ 
んじ自転車で出かけた。するとそこではもう 
Oh !X は売り切れていた。仕方がないのでそこ 
からまた2 km も離れた本屋さんじ斤ってみた。 
そこでも売り切れていた。結局，自宅から自お 
車で往巧 lOkm も走ってしまった。頭じきてさら 
じ電車に乗って20数 km も離れた町まで巧ってよ 
うやく I冊だけ置いてあった Oh ! X を買うこ 
とができた。あ一，田舍はいやだ，いやた'。嘘 
のような本当の言きでした。 

佐藤勝彦 （18) 群馬県 
こうしてお月，何 10km も Oh ! Xのために 
自お車でホっているわかげで，みのオリン 


♦ある日パチンコでI万円勝った。そのときあ 
と40回勝てば ACE-HD が買えると思った。3日 
後パチンコで2万円負けた。そのときパチンコ 
をあと20回我巧すれば AC 卜 HD が買えると思っ 
た。皆さん，ギャンブルは控えめじしましよう。 

中司総一郎 （22) 長野県 
をうをう。パチンコでをってるって詰はよ 
く阳1くけど，パチンコで•家述てたと力>，が 
買ったとかって請は聞かないでしよ。ギャ 
ンブルは遊びのおおでやるのがーホ。 

♦私は巧一平氏の 「C 調言語講座 PRO-68K」 

の，ファイル名のネタがいつをきるかと楽しみ 
じしています。 S 鳴博之 (15) 北海道 

♦ C 調言語のファイル名のネタですが.マニユ 

アルじない裏技盛りピくさん 「ikagawa.C」， 暴走 
—歩手前で持ちこたえているプログラム 「Kuru. 
Cj . 幽盛学生ならめ幽盈プログラム 「 Kyon. 
Cj, どっかヘンだけど，とても美ホしいテクの 
ホせけ 「oka.C」 なんていうのはどうでしようか 
ネ，社長。 佐藤曜 (16) 福島県 

♦ 9 月号の70ぺージじ載った，井上君のハガキ 
じある「ラムちゃんのビキニを見せてコミケに 
斤こうと誘った M 君〜」というのは嘘八百です。 
僕はコミケとワンフェスが重なったあの8月14 
日は，某ミ巧合をで模試の答案用紙を前に死亡し 
ていました（合を)。ちなみに彼こと井上雅人君 
は，「男のアダルト」と称して，ジャンケンで勝 
つと「いその波平 J さんのヌードがキ手めるジャ 
ンケンプログラムを去年の文化祭に出展し，を 
近は「しもんまさと J の顔を描くのじ凝ってい 
て，周りの人間に「どう，似てるた'ろ」といっ 
ては見せて回っています。彼こそ「超スーパー 
ウルトラヒンシユク男」 と呼ばずして，いった 
いなんと呼べばいいのでしよう力、。 

松本薦ホ （17) 東京都 
いをの波平さんヌードというのは脚弁して 
はしいものがあるけど，ところで M おって 
だ一れも松本おのことだって知らなかった 
んですけど，いいのかなこんなところでむ 
みで墓穴舰っちゃって。 

♦僕の学校の校舎は改築してからまだあまり経 
っておらず.I階報処理室も立派じありますが， 
なぜかそこにはまだマシンがI台も入っていま 
せん。 紙ぶホ （16) 化•海道 

♦某誌の「交換して」という棚に， 「88FH + ディ 
スプレイ+ディスクシステ厶+セガマスターシ 
ステム+その他らろもろを付けたのと，X68000 
牛専用ディスプレイ+ソフトを交換してくださ 
し、」 と載っていた。年齢は書いていなかったけど， 
たぶん14〜15歳じゃないかと思う。いったいな 
じ考えてんだろう。というわけで，誰か僕の作 
った競馬子巧プログラムと，あなたのX6800〇ス 
ぺー スハリ アーとを交換してくれませんか？ 
エッ，やっぱりダメ，なんだケチンボ。 

お田を一 （19) 埼玉県- 
これじゃあまるでどこかのガレージ七ール 
みたいだけど，な作の縣.馬子•想プログラム 
と X68000 のスぺハリの巧がっていう発が、 
もいい根性してるじゃない。 
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ピックで化が勝彦選手が自転単兢なでをメ 
ダル取って，優勝インタビューのがでいき 
なり「これも Oh!X のわかげです J と答え 
る……，っていうのはチヨット話が飛猫し 
すぎかしらん。 

♦もうすぐ 「0h ! X改名I周年 J である。まずは 
「おめでとうございます ぅ〜」 と，ふってわい 
て，なじかドンチャン騒ぎをやる予定はないん 
ですか。 田中お彥 （25) 東京都 

「あぶない福袋」のあとだから，「もっとあ 
ぶない福袋」と力‘，「フクスケ巧の福お」む 
んて名前ばっかいっぱい候補に上がってい 
るけど，中みはいまのところはなんらチを 
はなし。どうしましよ。 

♦ 9 月号の106ぺージじ載っていたが建ま氏の 

新田!じついての意見は，私もそのとわりだと思 
います。私も新聞は朝日新 M をとっていますが， 
とっている理由というのは，朝日が一番早く勧 
誘じきたからです。読売新怖は勧誘の仕方が嫌 
いだし.サンケイ新田)は大学生の半みが読んで 
いるといって•勤誘するくせじ.断わると泣きつ 
いてくるし，本当じなんとかならないものでし 
よう力、。 加藤信之 （18) ま京都 

坡近聞いた誌によると，「うもの父親が 〇〇 
巧?聞（相手じよってろいろアレンジする） 
に勒めているから」ながというの力銀斤 
や率の営業マンなどにら応、用が効いて効果 
的らしいのですが，巧信料とまが脚がの方 
には効力がないので，必ず相手を遽んで攻 
がするのがコツだをうです。 

♦ 4 日間， 海に行った。 そのうち3日間台風が 
荒れ狂っていた。いったい私は，なじをしじ海 
じ巧ったのだろうか。 

お口信太郎 (18) を知県 

♦ K 君は3月のおわりごろから「来月下旬には 
発売される」という言葉を信じて「ドラスピ」 

を待ち続けていました。でも K 君は友だちから 
別のマシンを借りていたこともあって，そちら 
のほうじ目移りしてしまし、，とうとう「エグザ 
イル J を貫ってしまいました。わかげで K 君は 
わをじ余裕がなくなって.「ドラスピ」が買えな 
くなってしまいましたとさ。この実話は，「無資 
任な広告は身を滅ぼす」という，ソフトハウス 


へのよきお見リとなることで しょう。 おしまし、。 

S 好 薰 (18) きが県 
あの一、 この K 若と いうのは兰好君 本人の 
ことではない のかな。ハガキの 「推祗する 
市販ソフト」のところに，XIではまだ発売 
されてないはずの 「エグ ザイル」 の 名前が 
しっかりと嘗 いてあるんで すけ ど …… 。 
♦必殺隠していないテク mi88。 XI版スぺハリで 
FM 音源 ボー ドを持っている人は，ミュ ージッ 
クモー ドに入り， スぺースキーを 押しっぱなし 
じしたり，か刻みに巧して みて くどさい。そう 
すると BGM がラップで M けます。 

巧本 善之 （17) 茨城県 
ミュージッ クモー ドを ラップで 聞く，とい 
うのは凄を う。 まして やスぺハリ でしょ， 
ドムがをれに合わせて踊ってるをを想像し 
てしまいをうで怖い。 

♦「ハイドライド3」を貫いました。ス クロール 
がいま一歩でした力、‘， BGM もなかなかで全体的 
じよくできた RPG でした。でも イースIIと比べ 
るとシナリオじはまだ 改善の 余地があり， 感巧 
移入の点で感勤がかなかった ようじ 思います。 
やはり全体を通した ス トー リーの なかにもいろ 
いろなドラマが必要 だと 想、 います。 その 点， イ 
—スIIは非の打ち所がない と思います。 

根本 忠么 （20) 千葉県 
♦「ラスト•ハルマゲドン」 を買った が， FM 音 
源がないので BGM が出ない。 まっ， BGM がなく 
てもいいか，と 思いつつ ゲーム 中に どんな音楽 
が流れているのか 巧になってしょうがない。 と 
いうわけで，実家 じいる弟から FM 音源を送っ 
て もらうことじし ました。もうすぐ届きます。 

木村浩之 （20) 富山県 
この 前， 編樂室にある turboZ でプレイし 
てみたら，ゲームじマッチしたをれっぱい 
音楽を鳴らして ましたけどね。をれじして 
もあの才ープ ニングは投すぎる。 

♦先日，私のXIの FM 音源 ボー ドが煙を巧い 
た。 原因もわからないまま修理に出したら，6 
千円も修理代がかかってしまし、， それも 200円く 
らいのに力<1個わかしかった という わ粗末さ 
で，これでは 0PM を除いた部みを自みで 取り換 
えたほうが安かった， などと思っていると ころ 
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へ， 今度は ディスプレイが …… 。 それが来，こ 
の 私は ぶ 人から 「歩く インケッ J と呼ばれて い 
る。 山 崎 哲也（18)神奈川県 

♦ 8 月17日， 「靑森 EXPO」 じ行ってきました。 
東芝のブースでは， J- 3100を使って相性診断を 
やって いたので，早見巧と西村知美の2人でや 
って みたら，なにやらゴチャゴチャと書いてあ 
った あげくじ， 「残を ながらあまりよくありませ 
ん J と♦いてあった。 プリントアウトした用紙 
が手元 じあるけど，相性のいい部みが全部ハズ 
レているようでガッカリである。9巧4日じら 
う 一度 斤って みるけ ど， 次には違う結果が出た 
ら大笑いで ある。日せじよって相性は変わらな 
いハズだし…… 。 向中野孝明 (18) 育森県 
♦私は 「天を VS 前田」の越巧対;夫なんかより 
も，ォキテ破りの頂上対決「ホ皇 VS' 海原雄山」 

のほうを見てみたい。どちらが勝つかワクワク。 

大和田昭彥 （21) 埼玉県 
♦ 「美 巧しんぼ」が今をアニメ化されるそうで 
すけ ど， 「美味しんぼ」でもやはり料理が飛んだ 
り， プロレスしたり， 相巧をおったりするんで 
しょうか？ 天 見卓志 08) 大阪府 

某マンガ週利誌のカラー グラビア じアニメ 
版の写な-が脱っていたけ ど， いまどきあれ 
だけキャラクターの芬圓気が 似てない のは 
珍しいような気がす るんですけど， 完成す 
るとをの 中み はいった いどうなるんで しょ 
うかわ。 

♦き， 期末テストが 巧めて来る っ 一！ 微か， 
世界史.保健，りーダー， グラマー，古典，現 
国，物理，化学……。その あとじは 成巧の発表 
が待っている。9月は悪巧の 巧 だ一っ！ 

巧野猛 （17) 神奈川県 
♦え一と，なじなじ， 「受験生の方々，勉強がん 
ばってください」そうか， 共通一次まであとキ 
年ないんだ。こりや， 受験生はたいへんだ わ。 
わっはっはっ …… 。 俺もそのひとり どった。 

鈴 木 皆 吾 （17) 化 •海道 

♦ I 学期の 成 級が悪す ぎて，ファミコン•パソ 

コンが使用禁止になって からもうI力月仪上が 
過ぎた。でも 休み明けのテストで100番仪上も上 
がったというのじまピ禁止 令が解けない。ああ， 
わが turbo II よ，まだ イースIIを解いている 途 
中で，巧撞堂は目の前 だというのに…… 。え 
〜ん，え〜ん。 池内巧 平 （16) 北 •海道 

いく心鈍巧おが 凹 の前だといってら， 100 を 
ら顺化が上がってまピぉっり が 巧っている 
んじや，まだ当かの 間， 禁止令は解除され 
ないような兴がするんですけど …… 。 
♦今年のまは，看くなかった ので映画 ばかり観 
ていました。「巧駿」は前評判ばかりで，愚作も 
いいところ。あんなのを観て感動しているよう 
では，これから先，生きてはいけないと思う。 
スターウォーズ狂の僕にとっては，「スぺースボ 
—ル」が大ウケでした。また「ウィロー J もを 
商に面白かった。この勢いで 早く 「スターウォ 
ーズ4」を作ってほしいと思います。 

矢 地 雄 (16) 東京都 
をう力，，悠'駿觀て悠 動して るようじや生き 
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てはいけ ない の力，。 でもをこまで 言い切る 
ん だったら， 親る u 前に気づいてもよかっ 
たよう な 気が …… 。 

♦夏らしいまが来ないまま，今年の8月はおわ 
つてしまいましたね。しかも，前期の講義がお 
わり，ひと区切りついた現在，不安で不安で。 
どうやら就職はできそうなんだけど，を位が， 
卒 ちが …… 。 でも古村さん，結局は最後に笑え 
ればいいのです。あとはいい先生じつくこと（私 
は ラ ツキーでした）。しかし，もう学生はたくさ 
んピ よう。 早く 無を じ卒業したいよう。 

菅を 薰 （22) 茨城県 
学化 化活はらういやた’，なんて珍しい方で 
すね。 社を 人になる しいつまでも 学生や 
つていたかったつてい うの 力 f ゴロゴロ 居る 
んですけどね。 


♦国体委員会に私は言いたい。なぜ国家斤まを 
重なる日に斤うんだ。国体に出ることじなった 
ので，巧報処理2種の試験がをけられなくなっ 
たじやないか。この前の4月はだめだったので, 
ま休みにガンバッテ勉強してたのに。来春の4 
月はネ主会人なので受けられそうじないし。編集 
室の皆さん，なんとか言ってやってくピさい。 

田中哲也 （17) 兵库県 
2っの巧がが:取なってしまったのは夕戈念だ 
けど，園がに参加できるチャンスなんてを 
うあることじやないから，情報化埋試験の 
はうは勉強を統けてまた米年にして，閱体 
のはうをガンバッテみてください。を固の 
いろいろな遽手たもと技を焼い合うことは， 
きっと田中おにらいい思い化になると思い 
ます。 



〔ぼくら の掲ホ板」 


•巧載ごホ望の方は，官が/げキじ項目馈る•買う•氏名•年お•連絡方 
法 …… ) を明記してお申し込み〈ださい。 

参ソフトの売買，交换じついては，いっさい巧載できま甘ん。 

参取り引きじついては当編集室では資任を負いかねます。 

参応募を多数の巧合，巧載できない場合もあります。 


仲間 


★「 D ， C，C Xlj では， Xl / XIturbo の5インチディ 
スクユ— ザ—を巧 象と した会員を募集します。 
を動はまじゲー厶の情報交換を中,！:、じ巧ってい 
ます。ゲー厶の巧きな方，ぜひ参加してくた•さ 
い。入会金.会費等は一切無料。興ホのある方 
は60円切手同封のうえ封客じて連絡を。〒518 
-04 S 重県名張巿つつじが丘北 4-133 五巧大 
昌 （16) 

★ ^ GAME 産業クラブ」では， Xlturbo ユーザーで 
プログラムを組める方，または組めるようじな 
りたい方を募集します。活動内容はオリジナル 
ゲー厶の共同作成が中ふです。また，ディスク 
じよる会報の発斤も予をしています。興巧のあ 
る方は60円切手を同封のうえ封書じて連絡を。 
〒581大阪府八尾市南木ノ本 2-13-63 庄并美 
を （18) 

★「Traveling Clubj ではいろいろと趣時;の広い方 
を巧まとして会員を募集します。旅行が大巧き， 
コンピュータが好き， D & D が好き，小説 •アニ 
メ.コミックが好き，そのほかとてつもない趣 
巧を持っているなどなど，どれでもひとつに該 
当しそうな方は，60円切手同封のうえ封書でご 
応巧くピさい。〒530大阪府大阪巿お区黒崎 
町 10-5 栗田悦司 （16) 


b 売ります 


★モデムュニット CZ -8 TMI (夕ーミナルソフト， 
RS -232 C ヶーブル，箱，取説，保証さーホ付き） 
を，送料込み8千円で。連絡は往復ハガキで。 
干 306-02 茨城填猿离郡綻，が町柳橋10日-44生 
方裕 （20) 


★ XI 用 FM 音源ボード CZ -8 SBI (付属品一式付 
き）を I 万3千円前後で。連絡はを復ハガキで。 
〒283干葉県東金巿東金242 -6 遠山武雄 
(19) 

★ XI 用が;張 I / O ボックス CZ -8 IEB (2 力月使用） 

を送料込み I 万5千円で。連絡は往復ハガキで。 
〒985宮城県を賀城巿下馬 5-15-30 井山良雄 
様方佐々木ま夫（如） 

★ XI 用漢字 ROM ’ CZ -8 BK 2( 箱，説明き付き）を送 
料込み9千円前後で。連絡は希望価格明記のう 
え往復ハガキで。〒673-14兵庫県加東郡社 
町東実48日橋本浩二 （17) 

★ MZ - IPI 7( 箱なし）とプリンタケーブル MZ - IC 35 
+碟熱紙50枚をセットで2万5千円で。連絡は 
往なハガキで。〒7が-03山口県巧巧郡な巧 
町 106-14 g ム田お (18) 

★ X I /X I turbo 用ディスブレイテレビ CZ -870 
DB (保証 含 付き.箱なし）を4万円前をで。シャ 
—ブ製アンプ内藏スピーカシステ厶 AN - I 60 SP 
の黒 （63 年6月購入，イ寸属品，箱付き）を4万 
円前 f 吏で。カラーィメージボード CZ -8 BVI (付 
属品，巧せき）を I 万3千円で。それぞれ希望 
価格明記のうえ往復ハガキで連絡を。〒638- 
06奈良県吉野郡西吉野村奥を128杉中溢規 
(18) 

★ MZ - 700 / I 500 用プリンタ MZ - IPI 4 ( 箱，付属品 
かき）を I 万2千円前後で。連絡は往復ハガキ 
で。〒〇 61-11 化海道札幌郡広島町広葉町 2- 
1-12 河野浩之 (19) 


眶買います 


★ XI 用 FM 音源ボード CZ -8 BSI を I 万3千円前 
をで。また XI 用プリンタ CZ -8 PC 2 を3万5千円 


从内で。連絡は往復ハガキで。干 018-14 秋 
田県南秋田郡昭和巧豊川槪木字草生±が91搭 
庭一彥 （21) 

★ XI 用 RS -232 C マウス ボード （ CZ -8 BM 2) を7千 
円が内で。完動品であれば付属品，説明書なく 
ても可。連絡は往復ハガキで。〒343埼玉県 
越谷巿神明巧 3-397 新井伸介 （15) 

★ XI turbo 用デイスブレイテレビを送料込み3万 
6千円で。連絡は機種.を，状態，付属品の有 
無などを明記のうえ往復ハガキで。干 936-01 
富山県滑川巿大崎野 363- 1石巧ネ日么 (19) 

★ XI 用カラーイメージボード CZ -8 BV 2 (が属品が 
き）を送料込み I 万2千円で。箱，保証書等は 
不要。連絡は往復ハガキで。〒737広島県吳 
巿東畑 1-10-11 寓原洁 （16) 

★ XlFmodellO じ接続可能な純正拖張 I / O ボック 
スを I 万〜 I 万5千円で。完動品であればどの 
ような状態のものでも巧。〒862熊本県熊木 
巿国府 I - I - I 0 ライオンズマンシヨン国府503 
ネ宿村誠治 （18) 

★ XI 用 320 K バイト外部メモリ CZ -8 BE 2 を送料込 
み I 万円で。連絡は往復ハガキで。〒〇 13-04 
秋田県平鹿郡大雄村田根森字上田村86松下真 
紀 （17) 

パ’ックナンノく一 

★ Oh ! MZ 1986年8月号を送料込み1,000円で。切 
り巧き不可。連絡はを復ハガキで。〒581大 
阪府八尾ホ弓削町 I - I 9 I 小枝直隆 （17) 

★ Oh ! MZI 985 年7巧号，1986年9巧号，1987年6 
巧号をを送料込みし000円で。傷，巧れは巧。切 
り巧き不可。連絡は往復ハガキで。〒〇78化 
•海道旭川巿壁岡2条7下目島口哲昭 
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□RIVE ON 

このコーナーでは，本誌年間モニタの方々の 
ごな見を紹介しています。今月は9月号の記 
事に閒するレポートです。 

• 8 月号の数値演算の記まが生きていますね， 
「ワイヤフレームじよる 3 D 世界」は。グラフィ 
ックのを礎はやはり計實であることがよくわ 
かりました。話は変わりますが， 1 U 前は「ス 
プライトなんかなくたって turbo はすごい」とい 
う声もありました力、’，やはりスプライト機能 
はあるといいですね。「合体せよ！スプライ 
卜」のサンプル画面を見てそう感じました。 
これはやはりアニメーションじイ吏うのが一番 
有巧でしょう力、。また， DMACS の作者がマイコ 
ン歴1年というのも驚異です。本当じマシンを 
を大限に活用しているのですね。僕の MZ -700 
じは PCG がなく， MZ - I 500 じは PCG も PCG エディ 
夕も標準装備た•というのじなぜ，と悲しい巧 
持ちでした。しかし，こうした悲しし、700ユー 
ザーじ希望の光を与えてくれたのが SPACE B 
LUSTER などのをなさんです。最初の FZ を見た 
ときの朦かはをれません。僕にもグラフィッ 
クを巧める道が開かれていることをがりまし 
た。いずれ X 68000 を買いたいと思っています 
力;，それまではキャラクタグラフィツクを楽 
しみたいです。 

星大地 （15) MZ -700. PC - 1475静岡県 
参を数の給対数が8をという重荷を背負った 

XI じは，「グラフィックじ表情を」と思っても， 
タイルバターンしか道はないんでしょうか。 
やはり， CG を本格的にやろうとすれば， Z か 
X 68000 が必要なのでしょうね。 CG は 1 U 前から 
やりたいと思いつつ，基本的なミロ識が乏しい 
ため，なかなか手つかずのが態でした。でも. 
特集中のレイトレーシングの記事を見て ，XI 
でもなんとか取り組めそうなので，しばらく 
研究してみようと考えています。 

箱を 淑生 (23) XIG model 30， MZ -2500 鹿 
先み県 

♦苦は MAGIC をよく使いました。 3 D アニメー 

ションじチヤレンジしていたのですが， 2 D 変 
換したデータを MAGIC のワークエリアから 
取ってわいて表示するたびじ転送して使うと， 
アフターバーナーのデモっぽいこともできま 
した。 XI でアニメーショ ン しようという人は， 

8を使って 640 X 200 ドットで . など画面の美 

しさにこだわる 場合が をいのですが，単純で 
も面白いものじ価値がある，というのがを本 
だと思います。単をでもそれなりのことがで 
きるグラフィ ックバッ ケージ MAGIC は，ぜひ 
大切じしてもらいたいところです。「グラフィ 
ックじ表情を」は，画像データの縮小のとき 
じ巧立つと思います。ときにはごまかしも必 
要ですので，そのあたりの方法が参考じなり 
ました。「ワイヤフレームじよる 3 D 世界」も， 

ワイヤフレー厶の原点に立っていてとても巧 
ホ深かったです。代数幾何が苦手の私にはか 
少難しかったですが，物事の手段（アルゴリ 
ズム）の解説は大いにやってもらいたいと思 
います。それから， C - TRAC 巳68のシエイプ 
エディタはイをいやすいようですね。レビユー 
を読んでこのソフトのまさがまた 違った 方向 
からわかりま した。 

原弘晃 （17) XI C 兵庫県 
•グラフィックというと，ゲームなどでなじ 
入った CG があれば Z ' sSTAFFXI などにわと 
してライブラリ を 作ったりしていますが…… 。 
同人ソフトで グラフィ ックを巧当したりして 
いる関係上. なれたツー ルが XI にもあるとう 
れしい 。 turbo RAY TRACER など ぜひ使って 
みたし、。 DMACS も 欲しい。 C - TRACE 68 にも 
• 感 '巳、しま した。 X 68000 の実力をありありと見 
せつけてくれるソフトですね。 

中原 一 (18) XI F model 30北海道 
• 「動画の手法 "ご i ホ食会"」は，キャラクタ 
々 PCG , グラフィックをイまってのアニメーシ 
ョンお法を簡単にまとめてあり，とくにネルむ 
者には巧に立つ記 華 だと思います。また，「ワ 
イヤフレームじよる 3 D 世界」は，詳しく 書け 
ば1冊の 本になって しまう 内容を よくかない 
ぺージで書いていますね。 3 D ツールなど， さ 
らじ発展した内容になって婿ってきて ほしい 
です。 

「グラフィックじ表1 情を」は，表情という表現 
じ無理も戚じますが，画像加工な術のひとつ 
として勉強じなりました。1枚の絵を元にア 
ンディ.ウオーホールのようなポップアート 
も生みた•せそうです。話は変わって，「われら 
電脳遊が民」を読んで考えたのですが，私も 
ゲー厶じはのめり込みますが，コンピュータ 
の仮巧世界にわけるきびはあるを巧で空虚た‘ 

と思います。そのを虚な世界ではとことん巧 
力するのに現実の世界ではすぐに謙めてしま 
う巧神的な弱さが現代人じはあるようななが 
するのですが。 

靑木民夫 (33) X 6 如00, PC - 9801 VX 宮山県 
•を搏固めのがわった 「 Z 80 マシン語ゲーム 
工房」が，いよいよどんなゲーム作りに入る 
のか楽しみだ。イま用頻度のみない命令でも化 
要なら詳しく解説してほしい。私は，基本的 
な命令で用が足りてしまう場合，っい幼稚な 
プロ尸ラミングをしてしまう。 Oh ! X にお稿で 
きるようなプログラムを書きたい。 

藤崎和泰 (17) XlturboZ 東京都 
• THE S 0 FT 0 UCH のエッセィ「ゎれら電脱 
遊戯民」では，できるかぎりたくさんの人が 
ゲームに対する考えを発表できるようじして 
ほしし、。読者から募集してもいいのではない 
かと思う。 

玉井良平 (17) XI turbo 大阪府 
♦フランスのミニテルは NTT のキャプテンを 
巧肉るのじよく登場しますね（どこじいった 
んでしょう，キャプテンは）。そういえば，先日 
fFMfanj じ，時計のバンドにアンテナをつけ 
たポケットベルの記きがありました。 FM のを 
重通信を巧って世界中をネットワークエリア 
じするんどと力、。製作にはセイコーエプソン 
が乗り出しているようですが，オリジナルは 
あちらとのこと。どうも，巧術を人間の使い 
やすい形じして利用するということじついて 
は，日本の技術者たちは単なる頭でっかちみ 
たいです。せっかくいいアイデアがあっても， 

結局イまいじくい 。 Between The し ines を読んで 
いて，ふと日本のパソコンの置かれている状 
況は健全ではないな，と思ってしまいました C 
を田敦 （25) PC -980 IVM 2 東京都 

ごめんなをいの 
コーナー 

2月号 Quick MZ Paint 

スプレーモードから復帰するときじ，エラ— 

が発生していました。 Spray , ex の20310行の 
お孤を正しくしてくピさい。 

9月号 DM ACS 

P .6 I BAS にのバージョンじより.マウスカ— 

ソルがかかなし、，一部の機能が使えないなど 

の症状が起こっています。パージョン1 .0 A を 
わ持ちの方は， 

209 B D 8 一 ED 

20 CD 74 -> 89 

2 I 0 A EB 一 ED 

2106 AA -> BA 

の修正を斤ってください。そのほかのバージ 

ョンじついてはもうしばらくお待ちくた•さし 、 C 

10月ち LIVE in ’88 

X 68000 用のアリアでデータのおけがありまし 
た。81ぺージリスト5のの行の1段目終わりの 
データを， 

32. 1.2, 1,0. 1，17…… 

のようじしてくた‘さい。 

わ巧ぃ合わせは原則として，本誌のバグ情 

パクに 巧ず るお 巧い 合ねせは 報のみに限らせてぃただきます。人力法，揉 

巧 的 (2 B 3) 巧抑【直通） か?; f 式 ょャ1 J 於之 しを。 

巧〜金曜曰 16 : 00 〜 18 : 00 求めるわ巧おをぃただきますが，本誌ではぃ 

つさぃわ答えできません。ご了ホくださぃ。 
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This month's 
Printer's 
Pie 

▼信じられないくらい日照時間々觸いこの頃 
ですね。せっかく斤楽の秋ピというのじ。テ 
レビの天気予報図は，連日，日本を覆うぶ厚 
い雲を映し出しています。を繫で仕方のない 
毎日ですが，オリンピックのおかげて•退屈せ 
ずじすみました。編集室には，なにしろテレ 
ビ受像機がたくさんありますし（もちろん， 
仕事の合い間をぬってたんですよ）。 

体操競がなど見ていると，思わず「あんな 
の人間技じゃない！」ってうなってしまいま 
す。それから，足が飛びこみをを離れた瞬間 
から水面に達するまでの，ほんのわずかな時 
間に披蟲される流麗な技。人間の身体って美 
しいものですね。 

▼さて，先月号の予告じあった「ピコピコゲ 
—ムが觸所」は，残念ながらページの都合で 
竭載じ至りませんでした。楽しみじしていて 
くれた皆さん，申し訳ありません。埋め合わ 
せは化ずしますので。それから，ピ，コピコゲ 
ームの アイデアを温めている方は，これから 


もどしどし応募してください。お待ちしてい 
ます。 

▼来たる1989年 I 月号ではハード特集を行う 
予定です。ゲートアレイの基辕から工作入門 
まで，質実岡 I 備な内容を目指します。つきま 
しては，読者の皆さんのご要望を聞かせてく 
ださい。 

▼去る9月30日に，セガ•エンタープライゼ 
スの16ビットニューマシン「セガ•メガドラ 
イブ」力嘴売されました。同じ CPU 68000を 
搭載したマシンとして X 68000のライノくルに 
なるかもしれませんね 。 Oh ! X もこのマシン 
を歓迎したいと思います。予約しじ斤こうと 
そわそわしてる人もいますし。 

▼見本巿などが目白押しじなる季節です。来 
月号では10月6日から開かれたエレクトロニ 
クスシヨウの模様をお伝えします。 
▼「あれっ， U さん，もうリストの打ち出し 
終わってましたか？」「いいえ，コレ漢字が 
縦書きになってますよ。きっと，またヘンな 
コードでも送ったんでしょ/え 一， そ，そう 
かしら」「び一ぴ一 （ CZ -8 PK 8 か巧び動き始 
める音) j 「 あらぁ，また縱書きですよぉ」「え 
っ？あれ，おっと，え一？」「ど一して ？？ J 
「…なんだ，"縦含き"のスイッチが入ってた」 


参原稿じは，住所.氏名.年齢.職業.連裕 
先電話#号.機崖.使用言語-必要な周ぶ 
機器•マイコン歴を觸己してください。 

•プログラムを投稿される方は，詳しい内容 
の説明利用をできればフローチヤート， 
変数表メモリマップ（マシン語の場合） 
じ，参考文献を明記しプログラムをセー 
ブしたテープ（デイスケット）を;素えても' 
送りくださし、。また，プログラムは最侣:2 
回はセーブしてくピさい。 

•ハードの製作などを投稿される方は，詳し 
い内容の説明のほかに回路固，部品表で 
きれば実体配線図も添えてください。胃 
室て橋寸の上，製作したハードが必要な場 
合はご連絡いたします。 

•ネを稿者のモラルとして，他誌との二重投稿， 
他機種用プログラムを単に移植したものは 
固くわ献りいたします。 


あて先 

干102東京都千代田区九段南 2-3-26 井関ビル 
日本ソフトバンク出版部 

Oh ! X 「©©@®」 係 


SHIFT-BREAK 


►突がだ力ずムは来年卒業でアルバムの撮影がある。 
でも，写真が嫌いな私は参加しなし、。どから ，徹 
のなでもいれてわいて欲しし、。タイトルは"秦靖し 
すぎて発表できません"。しかし融通の利かない生協 
のことだから，無里だろう。でも，フェリスのアル 
バム(相場によると30万円ぐらい）はがしいよう。 

(恋人イナイ歴ウン十年の H . S .) 
►今日，恐ろしし領書々^じ届いたらしし、。東 
就よ板瓶 7) 読をからの報告で，ナント，ミセス•フ 
イールズなるマカグミアナッツチョコ巧の炭敌飲料 
が存在するというのピっ！（ででんっ！）我ら， 
毒物がザ}«胃は恐佈した。さあ，諸君，このドリ 
ンクを捜し出しレポートを送るのだっ！諸君の英 
雄的白巧行為に期待する。 （で） 

►Oh ! MZ 編集室をが初に訪ねたのが3年前。その 
後「言わせてくれなくちゃた‘わ」で葉書の山に埋も 
れたこと2回。最新ゲー厶じ不自由することもなく 
友人からは趣ホと実なを兼ねた"わし、しいバイト" 
と言われ続けてきたが試験と締切リカ運なったと 
き，半斑故が態で原稿を社げなければならなし、苦 
しさは誰にもわからないだろう。 （ H . K ) 

►別に警察の横暴さじ嫌ちがさしたからじゃありま 
せん力、’，試験も終わった二とですし，秋かみを利用 
してヨーロッパを旅行します。親父がミラノじいる 
kX をにイタリアです力く， ロンドンや，ノ《リもまわ 
るつもりです。でも一番楽しみなのはフアッシヨン 
(なんてったってミラノ ！ ） と WRC サンレモラリーで 
すね 0 ( C . W .) 


►頭を振ると干からびたノーミソカかさかさと音を 
立てる、そんな日はふつ一とは違う佩直判斷で行動 
したりするもので、何気なく目をとめた「本日限り 
ァフタ—バ—ナ—1980円」なんて新柳て告じ惹かれ 
て SEGA を買ってきたり，「98のソフトカ、'お)く孤洗6マ 
シン々嘴:しし、 J と口走ったりする。それから？ 

(来月 EPSON ユーザーじなってるかもしれない Mu ) 
►木誌が発売されるころの世の中さえ，見えない.と 
いう緊張感潘う毎日である。雨の中，16万人も皇居 
まて•御1己帳とやらに参ったそうだ。自みの名を記す 
ことで何ができるというのだろう。逆に自みには 
無関係た‘と思っている巧はきっとただの愚か者だろ 
う。この先何がどうなる力、わからず，いい意ホでも 
悪し、唐巧でも不気ホだ。 （ K ) 

► X 68000 だけでなくマッキントッシュも板をでは言 
葉を蝶ること力、’できる。会が:ではこの2をのノぐノコ 
ンがわ嚷リ合戳をしてし、るが「電脳俱^部」収録の 
CREAM I と APPLE I という PCM データの前に天下の 
マックも形無しど。しかしそれらの言葉を蝶らせ 
たかわりじ，僕か逆能呼ばわりされているのは盲う 
までもない。 ( K 0) 

►たとえば製薬を社がベン•ジョンソンを CM キヤラ 
クタに採用する。「ステロイド Q でブッチギリ！ J と 
か言って走り回る。をメダルか带れなくて困ってい 
る日本と，ボクシングの不祥事が目立たなくなった 
韓国がこっそりをん力ール.ルイスは巧しさも中 
くらし、。オリンピックなんて，所 It は運か会なんで 
すよねえ。宇宙人じは見せたくないなあ。 （ M ) 


►階段から落ちた。それだけならさほど珍しいこと 
ではない。問題は，ほんの2獻ざかり踏みはずした 
た•けなのじ，左のこめ 力、 みを2 cm ほと•切って，を中 
じひとりでスプラッターホラーをやってしまったこ 
とた’。小さな要風大きな（私にとっては）結果。 
これから年末に向けてまだ何かありそうな気がする。 
やっぱり喊厶いしたほうがいいかしら。 （よ） 

►急に ROGUE がはやっている。某所の日本語 R 0 G 
U 巨クローンだが， 日本語訳は30点。操作性肋0点。 
内容は UNIX 版とも少し違うようで，アイテムの出方 
がやたらミ巧手だ。錯(猶 I ないし ， Scare monsterf ま 
し々® というのもも'いしし、。 力く， いきなりやって レ 
ベル13までいってしまったので，かえって手を出し 
づらくなってしまった。う一ん，甘口。 （ U ) 

► 「うちのペンツより大きいのって，国產じゃもう 
ないんでしょ J (いえいえ,バスとかカレドーザーと 
かいくらでも)。「うちはわ父さんが BMW し力、乗らな 
いんだって，下のお兄ちゃんはソアラがいいって言 
ってるけと ' J (悪かったれわたしゃホンダで)。これ 
が会化のそばで私の前をホいていた小学生の女の子 
の会話た’というの々郑しい。 （ N ) 

►気が早いかなと思ったけど，斎藤晋氏にクリスマ 
スカードのサンカレを何枚か作ってもらいました。 
そこで発見！熱転写用紙はホがのあるほう々巧だ 
った。発見その2 !熟転写用紙はバリパリしたお 
じだけど，かし厚手の船;:スプレー糊で貼りれける 
と，実じしなやかて•手触りのいい力ード用紙にま!身 
する。というわけで，皆さんの作品に期待。 （ T ) 
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microOdyssey 

先日，衣替えをしようと部屋のあちこちを引 
っかき回していたら，古いペンタックスの一眼 
レフが出てきた。このカメラは，アサヒペンタ 
ックスがブラックボディを発売した一番をネ刀の 
ヤッで，茲出計が本体とみかれていて頭の上に 
組み込まれている。 

父親が大切じしていたこのカメラを，そ刀めて 
手にしたのは確か小学生のときだったと思う。 
ガッチリと重いボディと，まだ自分の手には大 
きすぎた 75 mm のレンズの感触が懷かしいような 
気がした。中学を卒業するまではずいぶんとこ 
のカメラの世話になったものた•が，その後，安 
くて簡単に扱える AE -1 じ変わり，いまでは35~ 
~70 mm のプーム機能付き才ートフォーカスカメ 
ラがすっかりを用品となっている。昔から，人 
巧や勒物を巧写体じするのが好きピった。その 
を斯李節じよって表 || f ををえる風景もいいもの 
だが，瞬時にま it を変え，またその一瞬に巧き 
を持っているのは，やはり人問と動物くらいの 
ものど。巧に人巧の場合，なじかじ巧中してい 
るときが目に表 If があって楽しい。 

そういった意ホからも，今回のソウルオリン 
ピックはたいへん巧ホ;采いものだった。特に競 
巧おお用テレビカメラの設置位置じ凝っていた 
のが印象的た‘。体が宙じ舞う瞬間を真上から捕 
らえていたつり輪や棒离飛び，夕ーンの瞬間を 
水中から报がした水みなどがもっともその特長 
を出していた競巧といえる。そこには躍動する 
静と動の美しさがあった。 

華やかに巧く瞬間といった意巧では.やはり 
女子陸上のジョイナーの笑顏のゴールは印ま‘;栗 
く，7種競技のカーシーやマラソンのモタなど 
も魅力的だった。彼かたちの実力もさることな 
がら.わ国の資任しょってオリンビックに出場 
しているというより.全世界がミを目している舞 
台を自み自身か楽しんでいるようで悲化感がな 
いのがいい。それとは巧照的だったのが日本の 
柔道。メダルの期待もいいが，あれでは隙てる 
試合も巧として当がといえそうだ。 

反面，水みの鈴木大地選手が表が台から降り 
るとき，予選で大差をつけられた2位のバーコ 
フじ「ざまあみろ J とひとり言を巧いたという 
話や，緊張腺を表に出さず本番での強さを見せ 
っけた体操の池を，西パ I 両選手も大舞をでも肝 
が座っていたようで見ていてな持ちいい。彼ら 
1人ひとりの表 I 巧は，競技中，または表が台に上 
がるとき，常に瞳が輝いていて，アマチュアカ 
メラマンじさえシャッターチャンスはいくらで 
も与えてくれたはずだ。逆に競技が了後，より有 
名人になってしまったベン•ジョンソンや，10 
点満点を連発した新体操のロバチなどは.躍動 
おや美しさはあっても目の表情に人間昧が感じ 
られず，被写体としては実につまらない。 

開を式でヤキみが出来上がり，をメダル刹を 
やお内乱阳もあり，また応援では国民お巧をモ 
口に表面に出してくれてと，いろいろ競技 1 U 外 
の部みでも盛り上がってくれた今回のオリンピ 
ックだが，全体的にアジアの選手はなぜか暗い 
印ましか受けない。欧米の遽手は勝っても負け 
ても実にさわやかだ。閉をホでのあのノリはま 
るで光 GENJI も真っちである。メダルの期待に 
選手自身が競巧む上のプレッシャーをおじてい 
る限り，日本进手に国際舞をでより巧く瞬間を 
望むのは無理な相談なのかもしれない 。 （N ) 
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特集パソコンはいま音楽の領域へ 

Oh ! X 改題1周年記急特別企画 

ま目のシューテイング御兰家ついに登場 

ドラゴンスピリット/サンダーフオース n /ミ少羅曼蛇 
冬期ピコピコグーム大会 

C 調言語講座戶 R □-郎 K / Z 80 マシン語グームエ房 
□ S -9/ X 郎〇邮入門 


東京 


ックナンパー常備店 

神奈川 

巧木 

平塚 

有隣堂巧木店 

0462(23)41 11 
文が堂四の宮店 




0463(54)2880 



干葉 

柏 

新星堂 カルチェ5 

巧保町 

= 省堂神田本な 5F 

03(233)3312 


船橋 

0471 (64)8551 

西武百貨店 1 OF ブックセンター 

// 

♦泉ブックマート BI 



0474(25)01 1 1 


03(294)001 1 


// 

芳林堂♦店津田ミ召店 

// 

♦泉グランデ 5F 



0474(78)3737 


03(295)001 1 


干葉 

を田屋千葉セントラルプラザ店 

八重洲 

八重洲ブックセンター 3F 



0472 に 4) 1333 


03(281) 1811 

巧玉 

川越 

黒田書店 

新宿 

紀伊国屋♦店本店 


0492(25)3138 


03(354)0131 


川口 

岩浏書店 

高田馬場 

未来堂書店 



0482(52)2190 


03(200)9185 

巧が 

水戸 

川又書店駅前店 

渋を 

大盛堂書店 



0292(31)0102 


03(463)051 1 

大阪 

都を区 

巧々堂京巧店 

池袋 

西武百货店1 IF フックセンター 

06(353)2413 


03(981)01 11 

京都 

中京区 

才ームお: 書店 

// 

西武百貨:店 9F 


075(221)0280 


コンピユータ•フォーラム 

をえ口 

名古屋 

=省堂名古屋店 


03(981)0 川 

052(562)0077 

町田 

义美堂東急ハンズ店 


// 

バソコン玄上前ま店 


0427(28)2783 


052(251)8334 

横浜 

有巧堂横おが西口店 


刈を 

=洋堂♦店刈を店 


045(311)6265 



0566 C24) 1134 

" 

有隣堂ルミネ巧 

長野 

飯田 

平ま堂飯田店 


045(453)081 1 



0265(24)4545 

藤沢 

有隣堂藤沢店 

か海お 

室麻 

ま蘭工業大学生協 


0466(26) 1411 



0143(44)6060 


定期購巧のお知らせ 

Oh ! X のを期購読をご希望の方は，ホをり 
の郵便局じある仏込用紙に， 

口座を号東京 1-29307 

加入を名株まをれ日本ソフトバンク 

とご記入のうえ，キ巧購巧料6，500円を添えて 

お申し込みください。その隙，裏面の通信糊 

じ「〇年0月号より Oh ! X 定期が読ホ望」と 

おれずに明記してくピさい。なわ.すでに定 


期麻読をご利用いただいている方には，瞒読 
期限が了と同時にご通知申し上げますので， 
同封の払么用化をご利用くどさい。 

おか送付ごホ望の方へ 
本誌の海外発送代理店，日本 IPS (株）にわ 
申し込みくた‘さし、。なわ，購読料をは郵送方 
ま，地域じよって異なりますので，下記巧必 
ずわ問い合わせくピさい。 

日本 IPS 株ホ会お： 

〒101東京都千代田区が田橋 3- 11 -6 
S 03(238)0700 


/JW ぶ N 月号 

■ I 988年11月1日発行定価540円■発巧人巧正義■編集人巧口幸男 
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■本社干102東京都千代田区九お南 2-3-14 靖国九段南ビル巧03 (263) 3690が） 
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•麵确•憂普！ 曰本ソフトバンク 


特集 C ， その開発環境のすべて 

PART 1 入門編 C 言語の A 日 C / C と己 ASIC のへそ 
PART 2 最新 C コソくイラ情報 Lattice C/Microsoft C/TURBO C 
/Quick C / C ++ 

PART 3 C の開発環境 
PART 4 じ上級者のためじ… 

特集2秋の夜長のプログラ5ング 

面白ゲームからジョークプログラムまで 
迷路ゲーム3題万能迷路/六角迷路/立体迷路 
実用ジョークのショー K プログラ厶集 
■ C 言語プログラミング■八ンデイスキヤナ活用術■ホップ•ステ、ッ 
プ•マシン語■、ツール呂ユーテイ IJ テイ Who’s Who ■ランタムゲー 
ムレビュー 


巧村 


OfeiPC 


50^n 





月巧 


Oh/FM 

リ巧号 _ 



特集才 U ジナルグーム大集合!！ 

AV 専用アクションゲーム Super NOVA 
Super Maniac RPG STONE of DEITYII 

アニメーション•自己学習機能巧き にいなのルンルンしりとりゲーム 
パチンコと麻雀をミックスパチ雀 
参あなたの FM をパヮーアップ 的 C 日 9 力ードの製作 
参縮小•拡大ができるグラフィツクエディタ 

■新連載巳 ASIC 入門 
■郎朋マシン語道場 
■データべースを作成する 
■MML ミュージシャン養成講座 
■谷山浩子のエツ iz イ 



月刊 


了 ME コンビユータ時化を a む h レンド.マガジン 

COMPUTER 



特集！今が盛りのアドベンチャーグーム特集 I 

扼巧色の遺言/気まぐれオレンジロード/サイオフレード/ソフトで八ードな物 
語/ TAKE ON ! のセガチック•アドベンチャー/アドベンチャーゲーム紳±録/ 
K ラップ大研究！ /誌上アドベンチャーグーム「電子が目にしみる」他 

特集2あっと驚け！ iz ガ@レポー h 

スペース八リアー II /スーパーサンダーブレード/獣王記他 

スクープ！！ついじべールを脱いだ旧ビットゲームマシン 

セガメガドライブ登場!！ 

•徹底研究スペシャルパワードリフ S (ビデオゲーム)/ディガンの魔石(バソコ 
ン)/えりかとさとるの夢冒険（ファミコン)/スーパーマリオブラザーズ(ファミ 
コン） 

•特別が録 SUPER ARRANGE GAME MUSIC チェイス H . 日./サイ A 

リオン/アサルト/メルヘンメイス 


特集1卵9,ワークステーション白書 

今もっともホットな八ードウエス WS はパソコンを達駕ずるか!？ 
サン、アポロ、ソニー 

• KEYMAN U . S . A . ビジネスランド社長デビッド•ノーマン 
• 田原總一朗のコンピュータ•ルポ AX の可能性にかける巨大メーカーの読み 
•ヒッ h 商品開発ス h — リーアイワ「 PV - A シリーズ」 

参 THE TEST 4[]M バイ h 八ードディスク有力機種テス h ラン 

• THIS IS BEST SOFTWARE 最新フ□ントエンドプ at ッサ 
•COM ジャーナル EISA は成功ずるか 

シリーズ ■荒侯宏の電気王■パソコン辛□コラム■コンピュータ時評 
■1973年の夏■情報 NETWORK ■TREND WATCHING 
■ NEWS ■戶円 ODUCTS 円し E 
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浦 

ネロ 

ホ 

ミ貝巧®コルソ巧 
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文教を巧本店 

0427-74-5581 

紀伊田屋書な化な店 
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を 

巿 
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0486-41-3141 
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// 
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巧〉 
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03-295-001/ 
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ホ 
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// 


いけだ書店巧が店 
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// 


か宙わをのか店 
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0166-23-621 1 
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廉田書店上巧岡巧 
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巧 

巧 
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成田本店 

0177-23-2431 

春日部巿 
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岡田書店 
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比 

企 

郡 
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// 


旭厘書店が座巧 

03-573-4936 

ブックインが巧 

0172-28-2882 


// 


キディランド干お店 

0472-25-201 1 

m 


区 

書巧新巧な 

03-591-8738 

がま書院 

0178-44-1917 

習ホ野巧 

巧巧堂 

0474-72-5011 


が 


雄巧堂 NS 巧 

03-503-6586 

東山堂書店木巧 

0196-53-6464 

化 

係 

ホ 

ときわ書巧本店 

0474-24-0750 


// 


巧ノ巧書ち本な 

03-502-3461 

さわや書な 

0196-53-4411 


// 


リブロ化巧巧 

0474-25-0111 


// 


巧ノ巧♦ち田町な 

03-454-2571 

第一♦巧 

0196-53-3355 


// 


旭屋書店が巧店 

0474-24-7331 

aa 

川 

区 

ち林を大井町巧 

03-474-4946 

を巧堂 

022-225-6521 


// 


ち林ま:ホ田;召店 

0474-78-3737 


// 


明屋書店五反田店 

03-492-3881 

を巧堂ブックセンター 

022-223-0979 


// 


第二な巧ま 

0474-65-0926 

巧 

を 

区 

紀伊田屋書店巧る巧 

03-463-3241 

アイエ書巧が巧店 

022-264-0718 

巧 


巿 

西ロアサノ 

0471-44-2111 


が 


旭屋書店巧を店 

03-476-3971 

丸善仙台支店 

022-266-1127 


// 


巧をま化店 

0471 -64-8551 


// 


=ち堂書店巧を店 

03-407-4545 

巧山書店 

022-263-1511 

化 

戸 

巿 

巧江を文ま 

0473-65-5121 


// 


大盛堂書店 

03-463-0511 

ブックスみやぎ 

022-267-4422 


// 


巧正望:がビル巧 

0473-64-7997 


// 


紀巧困屋害店を巧巧 

03-485-0131 

云浦♦店 

0188-33-8131 

m 

お 

ホ 

有巧まトーヨー店 

045-311-6265 

巧 

宿 

区 

紀イ尹困屋♦店本巧 

03-354-0131 

八文字屋 

0236-22-2150 


// 


有巧堂巧ロルミネ店 

045-453-0811 


// 


吉ち望:書店新宿西口店 

03-343-4871 

岩瀬*巧コルニエツタヤな 

0245-21-2101 


// 


栄松を巧なジョイナス店 

045-321-6831 


// 


巧家書なセンターピル巧 

03-345-1246 

巧向堂 

0245-21-1 161 


// 


そごうブックセンター 

045-465-2111 


グ 


巧み書店巧がビル店 

03-342-0298 

まか書店 

0249-32-0379 


// 


か善ブックメイツポルタ店 

045-453-6811 


// 


新を堂 N S ビル店 

03-344-2055 

ヤマニ害ち本巧 

0246-23-3481 


// 


有巧を巧を佐木な 

045-261-1231 


// 


西武新宿ブックセンター 

03-208-0380 

鹿苗ブックセンター 

0246-28-2222 


// 


有巧を戸巧巧 

045-881-2661 


// 


芳林を苗田.巧巧店 

03 - 208-0241 




// 


文華を戸巧巧 

045-864-5151 


// 


未巧堂 

03-200-9185 

川又書店が巧店 

0292-31-0102 


// 


アーバン文華を 

045-821-5151 

9 

み 

区 

旭运《巧池な巧 

03-986-0311 

ツルヤブックセンター 

0292-25-271 1 


// 


文巧ち:靑巧を南口店 

045-983-5150 


// 


芳ネネ望:;化袋巧 

03-984-1101 

武石書店 

0292-73-1212 

川 

巧 

ホ 

有巧まアゼリア巧 

044-245-1231 


// 


リブロミ也な巧 

03-981-01 11 

大巧書店 

0292-82-2098 


// 


有巧ま:川巧 BE 店 

044-200-6831 


// 


S 巧堂書な;也を巧 

03-987-0511 

なみき書店 

0299-96-1855 


// 


文学を本店 

044-244-1251 


// 


新巧を本店 

03-984-2345 

典お堂 

0298-21-6134 


// 


ブックセンター文巧を 

044-811-5557 


// 


新栄まアルバ店 

03-988-0181 

か善筑化大学をお店 

0298-51-6000 


// 


义がを溝の口店 

044-811-8258 

ム 

東 

区 

明正を中通り店 

03-831-0191 

友朋まを妻本店 

0298-52-3665 

巧 

を 

ホ 

A 巧書店大化店 

0467-46-3841 

i 

田 

区 

リブロ錠ホ町巧 

03-846-0111 

巧合書店オリオン店 

0286-34-3777 


// 


巧た 《 店 

0467-46-2619 


// 


ブックストア•談 

03-635-1841 

巧合 省 店荣なブックセンター 

0286-34-8271 

巧須餐巿 

平巧♦巧 WALK 巧 

0468-25-5537 

江 

東 

区 

巧栄ま亀戸がビル巧 

03-638-2345 

新星堂宇が宮店 

0286-33-2337 

巧 

が 

巧 

有巧ま巧が巧 

0466-26-1411 

江戸川区 

文教堂西*西店 

03-689-3621 

進庭を巧ビル巧 

0285-25-1522 


// 


りブロ巧が店 

0466-27-0111 

大 

田 

区 

アクトブックスサンカマタ店 

03-735-1551 

巧モま 

0272-23-1211 


// 


文巧を六を店 

0466-82-9610 


// 


ち 文を大巧がビル店 

03-775-3851 

リブロ前巧店 

0272-34-101 1 

茅ヶ巧巿 

川上書店ルミネ店 

0467-87-3827 

中 

巧 

区 

明运♦巧東京本社 

03-387-8451 

戸田 香 巧巧巧店 

0272-61-5063 

平 

m 

巿 

サクラ書店がビル巧 

0463-23-2751 

杉並 

区 

ブックセンター巧连 

03-393-5571 

学巧書ち 

0273-23-4055 


// 


文教ま四么宮店 

0463-54-2880 


ft 


* 巧わホ店 

03-313-4778 

サカ斗書店 

0273-62-1500 

小田原巿 

八小望:♦店 

0465-22-7111 

おな野巿 

紀巧圓屋書店吉样寺まる店 

0422-21-5543 

新星堂南巧店 

0273-27-3961 


// 


が巧治書店 

0465-22-1366 


// 


化お堂:ま巧寺な 

0422-22-1031 

戸田書店《憐店 

0273-63-51 10 


// 


文教堂小田巧巧 

0465-36-3677 


グ 


パルコブックセンター吉巧寺 

0422-21-8122 

ナカムラヤ 

0276-22-2001 

巧 

木 

巧 

有巧堂/!木庙 

0462-23-4111 

阴 

布 

巧 

真 光♦巧 

0424-87-2222 



大 

巧 

市 

文がを中央林問店 

0462-75-4165 

巧 

中 

巿 

を文堂 

0423-66-3151 

須巧屋本店 

0488-22-5321 

巧が原巿 

文教を相が大巧巧 

0427-49-0650 

= 


巿 

云ちま: 香 店=巧巧 

0422-48-4510 


日本ソフトバンクの 

書籍特約書店 


下記の書店の一覧は、日本ソフトバンク書籍特 
約店として右じある商品の化新刊もとりそろ 
えております。ご希望の商品がある場合は、下 
記のも'近くの書店じてお買い求め下さし、。 

(苗現品力 < 売れて補充中の場合もございますので、 
ごミ i 意下さし、 0 


SOFT 

BAIMK 


日本ソフ s パンク出版事業部 

〒102東京都千代田区九段南 2-3-2 目ぐ03巧日 1)4 日95 


全国特約書店一覧 



ホホホホ巿 D 巿巿巧郡ホ市 
ツグ田お*か山がツ 戸ツ田巧 A 巧ぶ 
秋山巧郡 W 側水おまお±巧 











































































































新居お市 


巧おお 
巧山ホ 
// 

// 

山ロホ 
// 

宇部ホ 
// 

巧巧ホ 
光 ホ 
薦ぉホ 
松江巿 
<四国> 
德 A ホ 
// 


を文化尾道店 
を文化福山店 
ブックシティを文化 
啓义社コア 
五十部が文堂 
文栄を 
ま屋書店 
末に*店 
誠文を国衙店 
S 文字屡 
宙±♦店 
困山書店 

小山巧学巧本店 
小山助学館ま口店 
巧住化を 
ま脇書店本店 
宮脇書なかを庙 
紀巧困屋書店松山店 
明崖書店本店 
明屋書店大街道店 
か =* 巧 
明屋を原巧 


姫な巿 


和が:山ホ 


<中国> 
岡山巿 


津山ホ 
広を巧 


るを屋巿 
// 

// 

// 


宇ネ日苗ホ 

明屋宇が苗店 

巧巧ホ 

をなま： 

<九が . •冲縄> 

福岡巿 

紀が困屋《店福岡巧 

// 

り一ぶる天神 

// 

福岡を文を 

// 

巧文館が天町店 

// 

を文を朝日ビル店 

づ t 九州ホ 

ナガり書店 

// 

を巧を 

// 

旭屋書店化九州店 

// 

并銜运ブックセンター 

// 

カルパーク平巧 

// 

白石書店木が店 

义留米巿 

エマックスたがみ 

が巧巧 

BOOK IJ — ド 

大み巧 

パルコブックセンター大み店 

// 

本巧を星堂 

别巧巧 

日月林堂 

宮解巿 

田中書店中央店 

// 

巧屋ぎ巧店 

佐巧ホ 

を華を化バイバス店 

// 

巧义おデイトス店 

畏峰ホ 

メト□書店 

// 

巧文を 

化世保お 

を明を 

脂本お 

紀が图屋書店お本店 

// 

BOOKS まる-たん 

// 

長崎書店 

人ま巿 

明屋人ま店 

鹿妃萬ホ 

を巧堂ブックプラザ 

// 

ブックスみすみ 

那巧巿 

巧財を書房ビル店 

// 

文が図書 


0848-37-5151 

0849-22-3111 

0849-25-0050 

0849-41-0909 

0839-24-6630 

0839-22-5611 

0836-31-2323 

0836-31-0086 

0835-25-1988 

0833-71-0251 

0857-23-7271 

0852-21-4167 

0886-54-2135 

0886-25-1380 

0886-23-3228 

0878-51-3733 

0877-22-5533 

0899-32-0005 

0899-41-4141 

0899-41-4242 

0899-31-8501 

0897-44-4000 

0895-23-1118 

0888-22-0161 

092-721-7755 
092-713-1001 
092-741-2106 
092-781-2991 
092-431-1094 
093-521-1044 
093-531-3685 
093-631-6421 
093-641-0131 
093-661-7988 
093-601-2200 
0942-33-1841 
0948-25-7266 
0975-35-0643 
0975-33-0231 
0977-23-0936 
0985-24-5111 
0985-27-4111 
0952-32-1965 
0952-23-7155 
0958-21-5453 
0958-23-7171 
0956-22-4214 
的 63-22-5531 
0963-52-5665 
0963-53-0555 
0966-22-5486 
0992-25-3200 
0992-57-101 I 
0988-63-3752 
0988-62- \201 


星巧書店近巧ビル巧 

052-581-4796 

かをブックメイツセントラルバーク 

052-971-1231 

日進堂上前津店 

052-263-0550 

=洋堂バソコンショッブ玄 

052-251-8334 

S ミ军堂いりなか本店 

052-832-8202 

ちくさ正文巧木店 

052-741-1137 

白棒書ち西店 

052-774-7223 

巧义館 

0532-54-2345 

プックス巧食 

0564-54-1822 

S 洋堂巧巧店 

05的- 35-2334 

=洋堂刈さ店 

0566-24-1134 

S ミ羊堂牌川店 

0568-32-7806 

自由書房 

0582-65-4301 

大洞堂ブックス巧8 

0584-81-2553 

大洞堂は大バイバス店 

0584-74-7766 

=洋堂一宮店 

0586-77-5734 

=洋堂巧児店 

0574-63-2334 

S 洋堂を;’台見庙 

0572-24-0340 

別所書巧1 1ビル店 

0592-24-1014 

文化センター白巧 

0593-51-0711 

シエトワ白巧スズカ 

0593-82-5221 

巧々ををま店 

075-223-1003 

アバンティ-ブックたンター 

075-682-5031 

オーム社書店巧原町店 

075-221-0280 

ジュンク堂ま都店 

075-252-0101 

巧々堂大丸店 

0742-26-6241 

旭星書店木店 

06-313-1191 

紀伊图屋11店巧田店 

06-372-5821 

才ーム化書店大化店 

06-345-0641 

巧々堂ま巧店 

06-353-3209 

路々堂' C 、 るホ巧 

06-251-0881 

旭屋書店ナンパ店 

06-644-2551 

ナンパブックセンター 

06-644-5501 

旭屋書店ァぺノ店 

06-631-6051 

ューゴー書店 

06-623-2341 

巧け書店 

06-951-2968 

水巧書房をほデバート店 

0720 -51-3432 

コーべブックス西巧な襯巧 

0726-83-1766 

ヒバリヤ害巧本社 

06-722-1 121 

ジュシク堂センター巧店 

078-392-1001 

ジュンク堂サンパル巧 

078-252-0777 

巧义堂書巧 

078-331-6501 

日東お書ネネ 

078-391-8701 

新興書房 

0792-85-3344 

誠ム、堂書店 

0792-81-205 己 

宮井平安堂 

0734-31-1331 

帯伊書店 

0734-22-0441 

紀が國屋書店岡山店 

0862-32-3411 

か善岡山支店 

0862-31-2261 

津山ブックセンター 

08682-6-4047 

紀伊國屋♦店にみ店* 

082-225-3232 

化き広を支巧 

082-247-2251 

を正堂 

082-248-3715 

巧き館 

082-248-3151 


S 巧ホ 

巧西書ち 

0422-46-0275 

小を井巿 

文教堂小を井店 

0423-86-0161 

国み寺巿 

=ぶま国み寺巧 

0423-25-3211 

国立巿 

柬西書巧 

0425-75-5061 

小平巧 

义がを小平な 

0423-43-9229 

巧村山巧 

文教をま村山巧 

0423-96-1115 

立川巿 

オリオン書房ウイル巧 

0425-27-231 1 

八王子巿 

<まざわ書店木な 

0426-25-1201 

巧田巿 

有巧を町田店 

0427-23-3018 

// 

义夕を本店 

0427-25-1330 

// 

义夕堂:小田る•店 

0427-27-111 1 

// 

义巧堂巧忌、ハンズ店 

0427-28-2772 

グ 

义か堂苗川店 

0427-35-4117 

// 

义巧堂小川巧 

0427-96-1781 

夕巧巿 

<まざわ書巧がヶ丘巧 

0423-37-2531 

福生巿 

文教堂な生な 

0425-53-7708 

<巧巧-化度> 


甲巧巧 

文教堂甲巧店 

0552-22-4600 

畏巧巧 

平まをを巧店 

0262-26-4545 

// 

夏を W 書店 

0262-26-2122 

上田巿 

平安を上田店 

0268-22-4545 

松本巿 

ブックスロクサン 

0263-35-5555 

が 

な造化松本がビル巧 

0263-36-3777 

巧田巿 

平安まが田巧 

0265-24-4545 

岡を巧 

を巧書な 

0266-23-5070 

班訪が 

平安を下巧訪店 

0266-28-1111 

巧おホ 

紀伊田屋書店新沼店 

025-241-5281 

// 

萬松ま 

025-229-2221 

// 

北光お： 

025-228-2321 

运岡巿 

觉巧書庙 

0258-32-1139 

// 

ブックセンターを岡 

0258-36-1360 

// 

及岡な大を巧文化 

0258-46-6437 

惠山ホ 

渐川*巧 

0764-24-4566 

// 

满明堂 

0764-24-4166 

// 

BOOKS なかたぶ田な 

0764-32-1353 

// 

义巧堂本郷巧 

0764-22-0552 

// 

文巧望:ホゴ巧 

0764-33-0321 

巧岡巿 

文巧を 

0766-21-0333 

// 

文巧を满田巧 

0766-21-0431 

を巧巧 

うつのみや片町巧 

0762-21-6136 

// 

書林香が巧本店 

0762-20-501 1 

巧々巧巧 

王がの本本店 

0762-46-5325 

福并市 

路木*店 

0776-24-0428 

// 

お川害な新田巧店 

0776-24-1112 

<東巧> 



が岡巿 

脖岡さ A 屋吳版巧本店 

0542-54-1301 

// 

江巧書店 

0542-54-4481 

// 

ま見*巧 

0542-52-0157 

// 

戸田書巧 S B S 店 

0542-81-5733 

// 

戸田*巧巧を巧 

0542-81-5899 

沼津巿 

ま巧尾 

0559-23-5676 

// 

マルサン書店まぽ店 

0559-63-0350 

富±巿 

戸田書店宙±庙 

0545-51-5121 

巧水巿 

戸田書な本店 

0543-65-2345 

滨松巿 

淚松を*屋連尺本店 

0534-53-9121 

る古屋巿 

=省堂省店る古屋店 

052-562-0077 


MS - □日 S いたれりつくせり本 • 1800円 
プレイ MS-DOS •1900円 

UNIX System V 

プログラマ-ガイド • 12000 円 

UNIX System V 

ューザ-ガイド • 9800 円 

C 言語の活用理解 • 2000 円 

C 言語の基礎知識 •巧00円 

C 言語の応两如例 •の 00 R 

C プリプロたッサ•パワー *2200 円 

Play the C 上巻 > 1500 円 
Play the C 下巻 ，じ〇〇円 
邮邮アセンブリ言語 • 2800 円 
80 目 6 マクロプログラミング • 2600 円 
ビギニング MUMPS •2600円 
マシン語マジックブック II •巧00円 
マシン語プログラ S ング 

テクニ、 V ク • zooo 円 

BASIC によるプログラミング 

スタイルブック • isoo 円 


ソ ー ティング.ノ ー h •1900円 

BASIC プログラム 

ジェネレータ集 •巧〇〇円 
98/ 邮スモールビジネス 

プログラム集 • 2500 円 
郎デスクアクセサリ集 • zooo 円 
IDOS 活用八ンドブ 、ック•の〇〇円 
DISK CHARGE 追補版^圆円 
フロッピーディスク 

フル活用ガイド • 2300円 


PC 工作入門 *1800 円 

試験に出る X 1 •2800円 

XI テクニカルマスター *2500 円 
XI システム研究室 • 25 〇〇円 

新松ガイド *2000 円 

一太郎 Ver .3 ガイド • 2500 円 

新一太郎ガイド •の00円 

一太郎ガイド ，^〇〇〇円 

桐 Ver .2 ガイド •巧 00 円 

巧子応用ガイド *2500 円 


Lotus 1み3ガィド • 2400 円 
RDB ファラオガイド •巧00円 

ビジュアルラーニング RDB • 2500 円 
アセンブラ CASL 入門 • 2 〇〇〇円 

八 ー ドウ エア 徹底 マスター • 2500 円 

FORTRAN 撤底7 スター•巧〇〇円 
特種情報処理試験 


総整理と徹底対策 •の00円 

情報処理の基礎知識 • isoo 円 

ワー*プ□文書 F . O.P • I200R 

新聞記事八イテク切抜さま•じ〇〇円 
バイト 良 ワードの風にのつ で *1800 円 
ワープロ考現学 >1200 円 

電子 ゲームの 「快楽」 •じ〇〇円 

ムーグ•ノイマン•バッハ • 1300 円 

RPG 幻想事典 *1500 円 

新明解ナム語事典 •SOOOR 

保存版 GS 俱楽部 • 1900 円 


ホホホ 
グ松あ山ッ 
巧 か松 


ホホ巧巿巿巿ホ巿ホ巿ホ巿巿 W 巧 巿ホ 巧ホ巿巿 
:グ 巧 時田を的を垣グきあ^ 飾鹿都：グを阪ググ：：が：方 祝鋪戸 
豊岡を刈春歧大-巧をま四鈴地ま ま大 かち!!^巧 











巧 


好評既刊 
大増刷出来/ 


試験に出るぶご7 

田 B 田因呂因囚己の已〇因 

祝一平著 
B 日判定価2,日0日円 

XI のハードウエアをくまな<採おした祝一 
平巧のをま。オリジナルプログラムも豊まじ 
巧栽。ユーザー必携です。 

株ま会な日本ソフトバンク出版事業部 [ soft ] 

干102肪:都が诚区域:南2-3-26 003(261)4095 | BAI \ IK | 




覚えてますか？猫とコンピユ-夕の共通点 



产 Oh ! MZ 1987 年7巧号まで25回にわたり連 

栽されたユニークなエッセイが，加筆.修 
正のうえ再編集されて一冊の本じなりまし 
た。パソコン好きのダンナ様と一人息子， 
それに，ときどき人間よりも人間らしい白 
猫ホンニャァが，ま者の筆先から生き生き 
と動き回ります。扉を開けたら，そこはも 
う‘‘たかざわきよう この 世界"。きっとあな 
たも，猫かコンピュータがほしくなること 
でしよう。 

タタ 

タタ 


夕 


夕 


ホ 


み 




お 

が 


お 


S; 


好評発売中 

A 日判定価1，2邮円 

高沢お子著 


猫とコンピ3 






















ぶ Y 6 S 000 初の完全オリ ジナ) レ•シユーテイングゲーム 



化 ggiiS 


対応機種： X 68000(5 ィンチ 2 HD ) 

¥ 已，980 

開発者：神戸大学情報統計部部長ホ巧賢洋 （ NOP ) 


斜めスク□ール/ 逆スクロール/ 
5重スクロール/半透明/ 

X 己曰□日□の性能をフル I こ生かし 
た究極のシューテイングゲーム/ 

全8面、る面毎に BGM が違ラ/ 
オリジナル巳 GM 全3□曲使用/ 

る面毎にボスキャラ登場/ 

コンフイグレーシヨン画面にて、 
スピード、難易度、自機数、ミ 
サイルの種類、開始面などの設 
定が自由/ 

初也、者から天すゲーマーまで、 
ゲーム巧術に応じて楽しく遊べ 
る/ 


•あらずじ • 

2176年。巧兵器が礎絶された地球じは、お弾顾が一つもなく、を約圃赚営と同 
盟國陣営閒で、通常巧器による激しい戦 I 別が巧•われていた。’决め手を欠いたを 
約願陣営は、パ而に広火な學事要塞を雄設し、平行して、良火な攻擊衛猩を逮 
造していた。その DISASTROUS DISASTER (ディザーストラス•デイザ 
ースタ、不幸な災審）とコードネームを打たれた攻，睽觀墨は、庶径100 メートル 
を超え、衔星軌逍上から、直接地」--をな解できるらのであった。同盟国陣営で 
は、総力を挙げて、ディザースタじ対抗し得る戦腳機の剛猪にはいった。自由 


9 H 51 

■ . - - r -T パ -~ - •- 


|り’ミミがミと 





な操作性、無限に近い火力、途中物資の補給のみ 
じよる自己修權機能、そんな構想のもとに、戦關 
爆繫槽 ILLIEUS (イりーアス）が開発された。21 
78年、ディザースタを破壊し、敵の要塞を全滅さ 
せるため、イリーアス1ホ機が農村の地下じつく 
られた基地を飛びなった。 


►230 ちモニターの結果を反げし、改善を巧っているため、発 
売時期が遲れています。 


蟲為滿だ3ンはを目で齡/ 回画回回田 


An Adventure Game Interpreter 

Cyber vVriter 

電腦ホ象 Ve な S " 

巧応機種： X 68 日日 0(5 ィンチ 2 HD )2 枚組 




¥5,980 


開発者：神戸大学情報統計部副部長村尾元 


日本コンピュータクラブ連盟加盟団体募集/ 
加盟費-会費等一切不要。 

♦加盟団体一を （1988. 9月現在） 


< づヒ海道支部〉 
S . M . S.C 
Some times 


間晒火学愤報化埋な術研究を 
ぶ幾火学お兴巧術部 
甲お女子大学マイコン研究同がを 


< ま化支部〉 


艮し ACK-K0X 


MAC 


UNLINK 


電脳作家は、専用の言語で書かれたシナリオを X 68000 上でコマン 
ド遵が式アドベンチャーゲームの形で実斤する一穗のインタプリ 
夕です。あなたが作ったシナリオに簡単なコマンドをつけて入力 
するだけで、グラフイクやミュージックを駆使したオリジナルな 
アドベンチャーゲームが自動的に仕上がります。 

♦グラフィックツール.サンプルシナリオイホき。 


< 関東本部〉 

愤浜が立乂学パソコンクラブ 
がなホ庵乂学コンピュータクラブ 
NEW MZM 

パーソナルコンピユータクラブ Peke 
〈中部本部〉 

名を尾：！:業人-学コンピュータ化を部 
おお接ん•な人"7:システム研究を 
NEO 


り本コンピュータチエス協を 

Traveling Club 

T.A.C 

J.K.M.C 

蝶 

NERKEY 
Do-GA 
REVOLB 
RPG CLUB 


♦旧 バージョンをお使いの方は、 ユーザ ー登録々ードを返送くた 
さい。妍バーゾョン送かのご案内をお送りします。 

♦萊21叫アドベンチャーゲーム.シナリオコンテスト実施中/ 

アドベンチヤーグームの仕上りを華麗に演出ずる「電瞄作家グラフィック居ミ 
ユージツクライフラリー集 J (¥3, 卵 0) 好評発売中/ 


曰コン連 SOFT の通販希望の方は、現金ミ留、または、郵便振替{大巧曰 
一4873曰コン連企画株式を社）で、を所•氏名 - TE し•購入ソフ h 
名-数置を必ず明記の上、お申し込みください。 


SUPER 

TKY-X lab . & CO . 

< を設本部〉 

成都乂タマイコンクラブ 
人阪乂 •タコンピュータクラブ 
神戸火がが報統計部 
溢む乂夕お子が巧機クラブ 
か:か山火学マイコン妍究を 
火阪市化火洋•マイコン研究を 
化立神ド商科たをおが卜巧が研究を 
がドた夕院火ザマイコン研究な 


Tortoise Developments 
〈中国支部 > 

岡出大学お平計な巧研究を 
な化大学お子計な槐研究を 
クラブ N.F.T 
< 四国支部 > 

蔚知大学マイコンクラブ 
< 九州支部 > 

九州工業大学マイコン同巧を Hybrid 

H.M.U.G 

EXTRA 


日コン連では、加盟団体の学生の家庭教師（一般学習- 
パソコンなど）を紹介いたします。（地域限定） 

ご希壁の方は、ご相談ください。 


•問い合わせ先*申し込み先 

ロコン述か I が I 株式を社. n 本コンビュータクラブ速岩なとも 
干556 乂：|がん-浪速区雛'彼中 2-4-3 村上ビル 

TEL 06 (644) 6901(化） 


SOFT 

























SUPER DEVICE MONITOR "7 

( turbo 巧 の 2 H D は受ま生産） 


XSJj-irMJMrJbJD 


5" 2 D 
5" 2 D /2 HD 
IllZ ■琶昼圆圆•豊凰圃圆 3.5" 2 DD 


★任意のディ/ \イスの複数のセク 
ターを化のディバイスと比較- 
照含ガ出来る。 

★キャラクタータンプは漢ぎの表 
示ち出来る。 （乂ブは除 <) 

★ RS — 232 C の ボーレー S の 
変換はボタンーつで切り替えら 
れる。 

★ぶ至 Z 7 フスー7ツトや mz フス 
一7ツ h のディスクガアクセス 
出来る。 

★ ぷ施 000 や MS-DOS 

フスー7ツ S のディスクじをア 
クセス出来る。 （ turbo のみ) 


超高速の現 ./ 



SURER DEVICE MONITOR "T ，， 

BLUE SK 丫はコンピュータ通信にスブジェク h データの橋を架けました。今迄は RS -232 C でスブジェ 
ク S データを通信する時は，アスキーデータに変換して巧っていたコンピュータ通信を，直接ブブジェク h データ 
のままで，しかち)，特殊なデータ圧縮を施して，今迄じない超高速で通信する事が化巧る XZnturb Q 用の 
『SUPER DEVICE MONITOR " T " 』を開発しました。既に好評発売中の11な用の 『SUPER 
DEVICE MONITOR " T " 』とは RS -232 Cl こより双方向の超高速通信ガ出来ます。 

エディ S 機能を呼び出したセクターを豊富なコ7ンドを使ってワープ□感覚で自在に変更 • 書き込み等のデータの 
編集ガ簡単に出来ます。アクセス出来るディバイスもノ\—ド•ディスス MS-DOS やな SS 000 で使用している 
フスー7ツ h の 2 HD のディスクなど各コンピュータじ接続された殆どのディバイスをエディ S する事ガお来ます。 


□ードに長時間なかる多分割のテープ版のヴームがボタン操作一つで何本を1がのディスクじ整理ガ出来て表示 
した IJ ス h から遊びたいグームを指定すると一瞬で□ード出来る 『EXTRA H 丫尸 ER + a 』 もあります。 
EXTRA HYPER + CL ぶ省 7 •ぶ SZ 7 ゎ /r 化 7 3" • 5" 

I11Z •琶固圆圓•琶割 M ) •琶畳風2) 3.5" • 5" 各14,000円 

4 B \ V _ いに例 W た。. 

►お求めは全国の有名マイコンショップでどうぞ。 株式会な BLUE SKY 

通信販売をご希望の方は当社へ直接、商品名.機種名.メディア名.住所 干 411 静岡県兰島市加巧 16- 4 

氏名•電話番号を明記の上、現金書留【こてわ申し込みくピさぃ。（送料無料） 巧 0559 -72-6710 


巧円内 
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来示がも W の特の_齡 0 
が表旅ク旅他じ数デ M 
示の W ス W て互痕•贈る撇 
表 sf Vf し巧り卜巧来化 
で lb デ b つで因ク倍ぉ乂 
ブ Ja の；^使間じエ 2 ガ C 
ン. D 。をのまジ3を 
ダ点 D る C と縮ブ高範 
-区 2 来 2 夕圧 K 最の 
夕は。び出3 -夕のので 
クじる及ス 2 ユー-常速 
ラぎ来 D セ-ピデタ通高 
ヤ漢出 H ク S ンなクを超 
キるを2ア Rn 殊わ夕の 
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覚エで機 
感ジ位 h 
□ブ単 V 
ブ KS デ 
-の VH 
ワ r ハな 
は cS 1彩。 
能クを多る 
機セタ等い 
h た-写て 
ツしデ複え 
V 示••備 
デ表 h 要を 
エでク変能 











































瓷裏 sooo ってすごし々シシ 

る用編― 


-)( 6邮邮用八ンテイープリンタープロフイー"ル- 


「 X 68000 用ハンディプリントジャック J は、いろんな所に、きれいな文字で、とっても手鞋じ 
印刷できる新しい形のプリンタです。きれいに印刷したいもの、たくさんありますよね。 
★ディスケット、カセット、ビデオのラベル。 

★ ノートや本の名前。 

★ファイルの背表紙、アルバムの見出し。 

★はがきの宛名、ワンポイント。 

あなたのアイデアでもっともっと楽しい使い方を考えて下さい。 


特 徴 

♦接続はジョイスティックポートを使用します。 I / O スロットは使用しません。 
♦電源はコンピュータから供給されます。 


•印刷方式は熱転写方式です。リボンは専用のものを使用します。 


X 68000 ハンディブリンククイタ マウスでホら WJt VI . 曲 け巧な巧 f 

la か、ンディプリンタ for 巧 1 

1 

1输远ハンディプリンタ for 塾! 



〇供 

0 

化 • W 8 

齡 ♦齡 

〇镇4 柏！ ▽ 

48 A 

〇巧キ 

〇 

〇巧4 m V 

48 A 




補 ▽ 

4 A 

• ms 


0上 S サ 

• 24 X 247* ント 

〇1 6 X 1 6フ ♦ ント 


〇仰> 


〇 ««1«廿 



1巧了 I 

付属ソフト「マウスであら簡単」の画面例 


ハンデイアリンタによる巧ぞ見本 


觀おジ蹲た 


ぷ HANDY PRINT JACK 一1 11 肝 —巧 " r ぶるぶ W い "C 

础 BAS I Chouse 

巧®巧巧®巧巧 


印字例 


♦印刷はを大48 X 81驼ドットです。 

♦フォントは X 680 日日の内蔵フォントを使用します。 16 xl 6,24 x 24 の選択ができます。 
♦記号•外字も印刷できます。 

•フォントサイん文字間は1ドット単位で指をできます。 

♦総書き印刷•横書き印刷が指定できます。 

•上(右)蒂せ•下(ち)杳せ•中央寄せの指定ができます。 

イ寸属ソフト「マウスであら 簡単」 マンマシンインターフエースはマウスオペレーションのらく 
らく操作です。直観的でわかりやすく、初めての方でもすぐに使っていただけます。 
WYSIWYG (What you see is what you get ) じを実なを本設計。たくさんのボタンと、 
印用リイメージを確実にシミュレートする出カモニタが、あなたの良き「代理人」じなるでしょう。 

付属ソフト「オプションであら便利」印刷のパラメータは全てオプションで指定します。 
ノ くツチ処理指向のシェルプログラマ向き。 


特別サービス 

ハンみプリンタ制御ルーチンライブラリが付いています。 

これを使用すれば、アセンブリ、 C 言語からハンデ f プリンタじビットイメ ージを出力できます。 
ロイヤリティは無料です。 

製商構ぶ 

ハンディブ J ンタ:1個アダプタ：1個リボンカセット：1個 
アプリケーションソフト： VS バージョン、 COMMAND バージョン 
ハンみプリンタコントロールライブラリ：アセンブリ、 C 言語用 

巧応機種 X 68000/ ACE / ACE - HD 標準システムで動作します。 

型 巧 KGU-HDPR 

価 格 ¥24,800 


MIDI インタ フエー スユニット 


MELODY BOX 


発売予定/9月末定価/¥1目，邮日(専用ケーブル巧) 



アナが RGB コンバータユニット 



X 68 日 00 で初の MIDI INTERFACE UNIT 

☆ REAL TIME MIDI RECORDER‘‘NICE MIDI " 

☆ MML データを MIDI 出力するインタプリタ" MAML IN "( mo 、 アト>ぐノス K マクロ、ランゲージ、ィンタープバの略) 

☆ MIDI 用巨 ASIC や C の関数" MIDI . FNC " など 
これらを全て賄う MIDI ドライバ " MIDI MAN " の仕様公開 


，ア巧グ RG 目〕：/八-タユニット】 


発売予定 


定価/¥15,抓0佩 i い化 in ケづレ愤 


X 6800 日に SON 丫 KX -21 HD 1 などのマルチスキャンディスプレイをつなぐためのユニット。また 


VSYNC (垂直同期）が 15 KHZ のソフトであればすべてのニューメディア対応アナログテ V スプレ 
イ （21 pin アナログマルチ端子付）じ接続ができます。 


全国どこでも発送可長期ク 


OK をおを国巧一 ¥1.000 宅配ほじて即日おを 


株式会社 計測技研 本れ営業部/マイコンショップ,/通が部宇都宮市竹林巧 '503 1 TEL 0286-22-9811 FAX 0286 -25 -3970 

マイコン シヨツ プ I M I お串し込み • お問い合せは ^ 0286 - 22 - 981 im 




























ADO-TOYOMURA Ml ティ- 


ゾーン 


Micom Zone 

ilF 干 im 東京都千代田区外神田 4-4-1 巧巧7-巧加 


I 


OS-9 


Real-Time Multi-Tasking OS 

/XI 68000 


情想は自分でつかまえろ•グ 


今 、 Nifty Serve には X 郎日日日、 

OS -9、 Macintosh のパワーユー 
ザーが集結。全国に広がるアクセス 
がポイン h から電話代を気にせずに、 

良質の情報を手にでさまず。 

omRon MD2400F 

■新発売¥朗，邮〇 ■ 

漢字コードを含む MNP 通信にわいても X フロー制御が可能なため X 68000 じ最適です/ 


MNP Class 5 


様々な肝余曲折を経ながらちいよいよ OS -9/ X 6 日日日日が登場しまず。 

目日系 MPU との高い親和性を持つシンプルかつパワフルなカーネル部は 
そのままに X 6 郎日日の高度な八ードをフルサポー h ずる拖張シェルを用途 
に応じで^種類提供ずるなど MWJ の力の入れょラがゎかるとぃラもの、 
もちろんサポ ー h は T ‘ ZONE じおまかせあれ/ 


XX 朗〇00を h 一•タルサポー h 

T . ZON 巨 2 F 


SHARP Authorized 




忍 GBOOO ACESa I 巡 GBOOO ACE 


■ J ] 


々巧じよる 


アドバンス h ユー 
ザーのための八イ、 
エンドセット 
CZ -6 IIC …¥399,800 
CZ -6 IID …V 145,000 
CZ -6 BEIA - ¥ 38.000 
(IM RAM ) 

を価合計 ¥582,800 
Special Price / 

V 42,000+12回 V け， 700 X 36 回など 



々巧じよる 


X 即邮日 

お手ごろエン h リー 
セット 

CZ -60 IC …¥319,800 
CZ -60 ID …V 119,800 

を価合計¥439,600 
Soecial Price / 

V 31,750+12回 V り， 870 X 36 回など 


も'支仏の例 T ， ム’"りり；14 口 T IJ，，UU へ〇〇け*わ支仏の例 
♦上8日セットじ CZ -6 STI (チルトスタンド）はままれません。ごま文の巧は化、ずを（ブラック、グレー）をお申しせけ下さい。 



M ) NE ては 

t てろム 
クレジット OK. 
木ーナス 
一おん 

大歓迎了す/ 


グ FBOOK ゾーンからの 
風お知らせの 

T . ZONE の 7 F は巧子工学♦巧巧フロアで 
す。もちろんコンビュータじ巧する巧 
報もバッチリ 0 K 、 X 68000 の巧锐*から 
MC 68000化ネ策書まで。 

0 S -9 テクニカルマニュアルから 68 マイ 
クロジャーナルまで。 

ほしい本はなんでら揃います/ 


OS -9 はマイクロウュア化の巧な巧巧です。 


下紀る店でを取り扱っておりまず。 

_宇都宮店： aO 巧 6 (的) 4949 大宮店：な 04 邮巧 2 ) 1831 川口店：扛 04 脂 ( 66 ) 7 日がラジオシヨッフ： S 03 ( 巧 7 ) 巧の巧お店： aO 化(目 41 ) 7741 静岡店：日が(的 )1331 


•マイコン SIS 利用の方へ：現を書留でををされる巧!は、を巧.氏を、 TE し番ち、ホ留面 i おを（なしく）を明 K して下さい化込を巧ホ H の方は下 K 巧巧へわ历いします 
か、いずれも予め TE しじて、巧予巧•を) N 度找の上な!をを下さい（巧込口を巧玉な行材:葉用す巧当座2705 ㈱ 里±電子エか 





















































X 卜 MZUMH ♦シャ え 

もちろん本体新製品から他店では入手しにくい旧タイプ周辺機器まで全品新品 
保証イ寸。しかも大特価徹底の品揃え。特にひとつ前のタイプは絶巧のお買い得 
でず。（旧タイプは限定数のため、電話で在庫をお確かめの上ご注文ください。） 


AIBIT 

アイピ‘卜電テ桃巧会な 





:♦シャープ Cu 2100(21 型）ミ 
マルチスキャン方ま 国 

(アナロパ 1 

を価 V 139,800ホ特化 1 

特価 ¥110.000 1 

□ 

1 CU 2 IGD が応バソコン機宙: CZ 880 C /88 IC /600 C 

1- /6 IIC . PC 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR / 

1 MRo PC 880 1 FH / MH / FA/MAo P 0286 U / V/Lo 

1 PC 980 IU / UV / UX / VM / VX/LV をシリーズ。ケー 

1カレは付*を使用（ん/シリーズは AN 1506で使用） 

• MZ 700/1 500/州00/2200/巧00は AN 1508で。 

♦シャープ GZ -820 D m 

04型） TV 付 1 

(2000 デジタル） ■ 

定価¥79,扣04 I 

特価¥39.抓0 I 


, CZ 880 DGY 巧応バソコンが巧： CZ 880 C /88 IC „ 

XI / TURBO シリーズ。ケーブル t が体付属を使用。 

1 PC 88 VA / VA 2/ VA 3/ MK 2 SR / TR / FR/MRoPC 

1 980 IU / UV / UX / VM / VX/LV 各シリーズ。アナログ 

1 25ピン^25ピンケーカレを巧用（デジタルは各専 

1 用ケーブルで)。 MZ 700/1 500/2000/2200/2500 

1 をシリーズ（推巧品シャープ 8 D 8 K )。 

♦シャーブ CZ -880 D-QY 
(14 型) TV か (2000/4000) 
(デジタル/アナログ） 

を価¥ 109,800嗦 

巧価¥69,郎〇 

g 

. OZ 820 D 巧応 / ぐノ コン機祖: CZ 880 C /88 1 〇。 X 1 / 

1 TURBO シリーズ( X 1モードのみ)ケーブルは巧巧 
をな用。 MZ 700/ I 500/2000/2200 シリーズ（推装 

1 品シャープ 8 D 8 K )。 その他デジタル巧示はを專巧 
ケーブルで。 

•シヤープ MD - I 2 PI 
(12 型)（グリーン） 

MD - I 2 P 2( モノクロ） 

を価 ¥ 39,800«4> 

特価 ¥28.000 1 

■ 

MDI 2 PI / P 2 対応バソコン機巧： MZ 25 I 1/2521/ 
2531 /5500/6500をシリープ。 PC 880 I / MK 2 SR / 
TR / FR / MRoPC 286 U / V シリーズ。 PC 980 I / U / 

[ 1 uv / ux / vm / vx をシリーズ。ケーブルはモノクロ 

1 用（お奨品シャーブ 5 DIR ) 沸用。 

•シャーブ MZ - ID 10 1 

(に数モノクロ *4050 ず 1 

定価 M し800ホ 1 

特価¥25.抓0 1 

; で .,—...,.• 。 . 二心 ' み ~ ゴ》 共 

口 

i MZ -1 010巧にバソコ2500/5如0/65孤 

1 シリーズ。 PC 980 I / E / F / M/Uo PC 880 1 /Mk りシリ 

1 —ズ。（推奖なケーブル、シャープ 5 DIR ) 

•シャープ MZ - ID 26 
(14 型) (4000 アナログ8ピン） 
定価¥89,800今 
特価¥閱.抓0 

m 

1 MZ - ID 26 巧応バソコンお在： MZ 2500/2800シリ 

[ —ズ巧用。 

b '-' 

•シャープ Cul 化 D : 

(14 型)に000/4000) 

を価 ¥79,800«={^ 

お化 ¥54.800 

■ ■■'む-バ • 

〇1)1化〇巧応>《ソコン機宙ぶ2880〇/881〇な1/ 
TURBO シリ-•力ま AN 506 巧巧)。 PC 88/ VA 2/ VA 3 
/ MkIISR / MR / FR / TRoPC 880 IFH / MH / FA / 
MAo PC 286 U / V / L . PC 9801 UV / UX / VM / VX/LV 
るシリーズはか属ケーブル用。 

♦シャープ Cul 4 BD 
(14 型) (2000/4000) 
(アナログ） 

を栖¥64,800ホ 
特価¥49.卵0 

IIBS 

' Cul 4 ED 対応/、•ソコン機祖： CZ 880 C /8810( X 1/ 

； TURBO シリーズは AN 506 巧用)。 PC 88 A / A 2/ VA 3 
卜, / Mkl に R / MR / FR / TR 。 PC 880 I FH / MH / FA / 
ij MAo PC 286 U / V/Lo PC 980 I UV / UX / VM / VX/LV 
•» 各シリーズは付 « ケーブル材ま用。 

参*丈通ゼネラル DM 405 1 

(14 型） 1 

(2000 アナログ21/8ビン）1 
ぞ価67,800ホ 1 

特価¥36,邮〇 1 

■ 

1 . DM 405 巧応バソコン俄狂: MSX 2 uXI シリーズ 。 M 

1 Z 700/ 1500/2000/2州0シリーズ。 FM 77 AV /7/8 

1 シリーズ。（ケーブルはを再用のものを使用） 

•富±通 FM - TVI 5 I ( I 5 型) 
TV 付カラー 
定価 ¥89,800= i > 

特価 ¥48.000 

屋 

FM - TVI 5 I 巧応ノ、‘ソコン機巧: MSX 2。 X 1シリーズ。 
M MZ 700/1 500/2000/2200シリーズ。 FM 77 AV /7/8 
H ソ J — ズ。（ケーカレはを;尊用のものを巧用。） 

1 

•シャープ CZ 603 D ( I 4 型） 
ビッチ 0.3/ チルト台巧 
を価¥84,800今 
お価¥74,抓0 

■ 

CZ 603 D 巧応パソコン機社： X 68000 シリーズに Z 
600 C /60 IC /6 IIG ) 单用。 


特別セツ hX 68000 【旧型) I 


限定10セツ h / 


5年先を見つめたコンセプトマシン。このマシンのポテンシャルじんさわい、数々のソフトウェア- 
のを場で巧たな用面。 おがわ資ぃ得/です。 

•セット 内を 

本体 /X 郎卵 IKCZ-BIH1C)¥369, 000 
ディスプレイ /CZ-6 的 D ¥84,800 

ま価合か¥453,抓 0* 超特価¥2朗，邮日 
X 即邮細信ソフトセット 
•CZ-223CS ¥19,800 
•CZ-8TM1 ¥29,800 扭 

を価をれ ¥ 49.600今¥19, 邮〇 J - • 

CZ -218 AS 入巧しました。 X 目8000用サラマンダ- 





シヤ— 


本が 

• シャープ CZ -820 C .¥69,800-4 ¥19.800 

'ャープ CM ) ia 68000 ACE ..... ¥ 319,800今巧巧価〇 
- ycz ^ io 68000 ACE HD .. ¥ 399,800今巧お価〇 

-プ CZ -822 C . ¥閱.卵0 

»シャープ CZ -822 C . ¥ 179,800今 ¥138.邮〇 

-ブ CZ .880 C . ¥ 218,000呼 ¥ 100 . 000 

>シャープ MZ -2861 牛げ-1252.. ¥ 383,000今 ¥245.000 

，ャープ MZ -5521. V 388,000斗 ¥ 的.000 

I シャープ MZ -6551. ¥ 430,0004话巧化田 

，ーブ MZ -655<5. ¥ 650,000={'巧お価 C 

，ープ MZ -2520. ¥ 159,8004 ¥78,000 

•シャープ MZ .2521. ¥ 198,000 ¥85.000 

• NEC PC -9801 VX 4. ¥6の，000今 ¥360.000 

• N に PC 9801 XA 2. ¥ 695,000ホ ¥149.000 

• NB ： PC -981 T 11. ¥238,000み ¥119.0 邮 

• NEC に夕 8 LT 21. ¥288,000今 ¥149.800 

♦宙 ±通 FM - AV 771. ¥ 128,000今 ¥45.000 

♦宙±通 FM - AV 772. ¥ 158,0004 ¥55.0 邮 

参富: til AM - AV 40. ¥ 228,000今 ¥ 95 . 000 

雜言±通16夕 FD . ¥ 400,000 し 今¥1撕.000 

♦富: till がキーポード . ¥ 25,000与 ¥20.000 

鉱巧推お他 

•シャープ CZ -8 TM 1. ¥ 29, 800« i > ¥9.800 

参シ中ーブ MZ -1 E 29. ¥ 17,800み ¥9.800 

•シャーブ) n 用ジョイカード .¥1.500 

• シャープ CZ 8 EM . V 88,000 =» ¥20.000 

• シャーブ CZ -8 Et 3. ¥ 33,800み ¥ 28 . 000 

•シャープ CZ .8 EP . V 11,800ホ ¥9.0 邮 

•シャーブ MZ -1 U 05. ¥ 12,0004 ¥8.500 

•シャープ MZ -11)09. ¥ 9,0004 ¥7.200 

•シャープ MZ .1 E 24232 C 力ード…¥ 19,800み¥16,800 

•シャープ CZ -8 BK 3. ¥ 13,800 ■={>¥11. 700 

•シャープ Ct 8 BK 4. ¥6,800今 ¥5.700 

♦シャープ MZ -1 M 03. ¥69,000み ¥35. 000 

♦シャーブ MZ 8 BC 04. ¥ 18,000ホ ¥8.000 

•シャーブ MZ -8 B 104. ¥45,000'4¥ 18.000 

•シャープ Mt 1 R 09. ¥35, 000-4- ¥25,000 

参シャープ MZ .1 R 10. ¥30,000み ¥ 口 .0 邮 

>シャープ MZ -1 R り . ¥80,000み ¥40.0 邮 

>シャープ MZ -1 R 19. ¥35,000み ¥15.0 邮 

^シャープ MZ . lR 24 . ¥ 22,000啼 ¥6,000 


•シャーブ MZ .1 R 26 A . 

•シャーブ MZ -1 R 27 A . 

参シャーブ MZ .1 R 28 A …… 

参シャープ MZ -1 R 29 A . 

参シャープ MZ .1 R 37. 

参シャープ MZ -1 T 02. 

•シャープ MZ.ITOS . 

参シャープ CZ -8 BGR 2 …… 

♦シヤーブ CZ .8 BS 1.. 

♦シャープ CZ .51 F 同等お" 
>シャープ CZ .52 F 同等品" 


.¥ 15,000み ¥12. 800 

.¥ 口，000今¥10,000 

.¥ 13,000今 ¥10,000 
.¥32,000【今 ¥10.000 
•¥35,800今 ¥28. 000 
...¥ 19,800み ¥8.500 
...¥ 12,000今 ¥8.500 
...¥ l 4,800*= i >¥4.( K )0 
-¥23,800 •半 ¥19,500 
•■¥ 22.000 
••¥ 20.000 


• シャープ MZ - 2000 /2200/80 B /1 500/700用 
(フロッピーインターフエース）¥23,500今 ¥18.0 邮 

>シャープ MZ - IF け . ¥ 35,000今¥泌.0邮 

>シャーブ X 1、 MZ 用マウス . 巧巧¥4.卵0 

>シャープ MtlX 29. ¥ 13,800 •=>¥11. 000 

>シャープ MZ -1 M 08. V 10,000<4 ¥6.000 

>シャープ MZ - 3500キーボード . ¥10,000 

i シャーブ MZ - 5500キーポード . ¥10,000 

>シャーブ Xl シリーズ用キーボード .¥10.000 

>シャープ MZ . 2000/2200巧宿セット 
MZ .1 E 29+ MZ 1 X 22+ MZ -2 Z 0 S 2-- ¥49,100«4> ¥20.000 


プリンター 

•シヤーブ MZ -1 P 27. ¥268,000呼 ¥214. 4邮 

参シヤープ MZ -1 P 28. ¥ 148,000み ¥118.400 

•シヤープ MtlP 29. ¥ 168,00 ¥134.400 

参シヤープ MZ -1 P 17 ( ヶ-かのント)¥ 85,800み¥ 39 . 800 

• シヤープ MZ -6 P 11. ¥ 95,000与 ¥ 35,000 

♦シヤープ CZ -8 PC 3. ¥65,800今 ¥52.000 

♦シヤープ CZ -8 PD 2. ¥ 79,800皆 ¥25.000 

♦シヤープ MZ -1 P 10. V 2化,000み ¥75.000 

•シヤープ CZ -8 PK 5. ¥ 129,000今 ¥閱.8邮 

♦シヤープ CZ -8 PK 6. ¥ I 59,000•=^>¥閱.抓0 

♦シヤープ CZ -8 PC 2. ¥ 69,800今 ¥49.800 

フロッピーディスク 

参シヤープ CZ -503 F . ¥ 49,800=^ ¥34,000 

• シヤープ CZ -503 (ィン》-フ Z - スカ-ドな U . ¥30,000 

♦シヤーブ CZ -502 F . ¥ 99,80 0 H > ¥75.0 邮 

♦シャープ CZ -300 F .¥13.000 

ソフ h 


-プ CZ - MISF ." 
-プ MZ -2 Z 013.. 
シヤープ MZ - 22017 ••• 
-プ MZ -2 Z 032 • 
-プ MZ .2 Z 064’- 
-プ MZ -2 Z 023•- 
シヤープ MZ -2 Z 025.. 
シヤープ MZ -2 Z 014" 
—ブ MZ 5 Z 0 口… 

—プ 6 F 03. 

シャープ MZ -1 E 26" 
シャ— 


-¥ 18,800 -4 - ¥16.000 
¥25,000今 ¥2し000 
¥20,000ず ¥17.0 邮 

…¥ 12,000今 ¥6,000 

•¥69,800={>¥ 閱.己00 
¥50,000呼 ¥42.500 
¥49,8邮今 ¥15.000 
¥68,000今 ¥15.000 
.…¥6,500今 ¥2.000 

. 10れ ¥4.000 

¥24,800み ¥13,邮〇 


■プ MZ イ Z 010. ¥ 10,000今 ¥8.500 

-ブ MZ .1 M 01. 巧価 ¥8. 5邮 

X 閒000巧係ソフト 

参 CZ .220 BS .¥46.400 

• CZ -226 BS .¥24.000 

• シャープ C 2.21 SMS (サンブい巧 R 06 化） 

. ¥17,800今 ¥14. 2邮 

• CZ -227 BS .¥160.0 邮 

• シャープ CZ -21 り S . ¥ 39,的〇み¥35.孤0 

♦シャープ CZ .6 BE 1. ¥ 35,000今 ¥29.800 

•シャープ CZ -6 BE 1 A . ¥ 38,000 ¥32.300 

■± 巧 OS 9 阳係ソフト 

♦ FM .16 夕日本居 MSDOSB 278 A 1 的 .. ¥ 32,000今 ¥25.600 

• FM .1 が日本風: P / M 86 VI .0627 IAia ).. ¥ 25,000啤 ¥ 19.500 
♦ FM ス 77/ l 2/ l 40 S -9 lV , lSM 073 I 7 A 1 I 43 - ¥ 48,000今 ¥39.400 

• FM -77/ l 40 S -9 lV ,2 SM 07317- M 144...... ¥ 58,000皆 ¥ 47 . 600 

• FM .77 AVOS .9 lV , 击 273 A 做 . ¥ 30,000 => ¥24.600 

SHAR 戸ポケットコンピュータ 

•¥29,800今 ¥19.800 
•¥22,000=>¥ 17,800 
•V 28,800呼 ¥24.800 
…V 19,800呼 ¥9.800 
.¥50,000み2個 ¥7. 000 


• PC - 1360 . 

• PCE -200. 

• PCE -500. 

• CE -152. 

• CE -1 かブロ巧ムモジユール- 

参化巧9プロのムモジユール . ¥ 35,000み ¥4.200 

• シャープ CE .140 P カラープリンタ .. ,000み¥化 .000 
ポヶコンな合カタログ並びに巧価表をきし上げます： 
切手 V 70を同封の上、当社へわ申込みください。 

本巧巧売時じは、上記価およりさらじわ巧めやす 
い価なじま!巧されている場合がホります。 


ぐ0426-45 -3001 

FAX.0426-44-6002 

•営業時間/10:00-19:00•電話受イ寸/20:00迄巧♦定休日/日曜日(祭日営業） 


SHARP SUPER XEX SHOP 


アイピット電テホホぶ含巧：干192東京都八王子市化野町日即 -5 


信用 

をモットーじ、よりよいおをより 

安く、 

迅速 

【二わ届けします. 


イ^ fci — ■—★ぶよご； I .义ののにわが I ぃむむせドさぃ。 

fPB ★化供の佈ム||は、卞ベて抓'" || .が加;,1:りさです。 

★化* u の怖ん||はか)■川なしてホウますが•ご;けの厮 
issa JIK は、化り I の術ぶのしがをパ•だけたは、おり r な i 込で 

| S | SR わ I いしみドか、。'わおん || クレジットで {> 化-]てわりよ十, 
★わ iii しみののは.ど.十1じ•ぶが•パをリル山してドクぃ。 
化?おぶ々‘わパ■削まで★怖,んん.，瞧の節はごが化 I ,か, 

を±銀巧八王子支な（普）1752505 






















































































































































申込書 

♦巧おる(商品番号） 
•支私回が 
•わを前 
♦生年月日 
♦ご住所、電お番号 
•わ f 力め先 
ち标、を巧、!1な番号 


東ま受付センター 

803(252)2608 

大販受付センター 

任 06(363)1605 


►现金一巧でわ申込みの方 

♦ 巧な名（巧品番ち）及び、住が、巧を、電 B 番ち、ご K のが 
巧名をご I 己入の上、代をを現を害巧でわをり下さい。 

• 巧込をごホ a の方成 ' 必ずわ巧么おじわ電は义はわハガキで、 
わがらせ下さい。 

<«! 巧*込 > 化かが巧 • 义ま淚支巧当 / iNo .2945 
<««振替 > 横淚 9 - 4の77 
►クレジットでわホ込みの方 
• « おかハガキでも ' 申込み下さい。 

クレジット申し込み用化をわぶり巧しますので、ご化入 
の上、当ネ主へお送り下さい。 


巧むと値賴の 
巧上シヨッピンク 


乂デイ 7 シ 3 ジプ 電話かハガキで !! 


ネネ式を社乂ティアシヨッフ八イランド 〒の 9 神奈川県橫須智巿ハィラン K3-9 - 


{ 巧を S ち, M 1 -巧仏価なな則0任 

( 巧お*そ1931-巧化®巧118.000円 

24回 

初®22,1郎 FT 2日,3日日が23回 

24回 

初面も960円•日ブ00円巧3回 

36回 

初回1ス1 4 D 円 • 14ぶ00が35回 

3巨回 

巧回己，1 4 Q 円ん DOD 円 <35回 


，'.誤が." 


• CZ -6 TIC 

X 6 B 000 じ H 0 モプル S 4. 
rrrrufK なる. 

パ—ソナルでークステ—シ■ン， 

> CZ -611 D 

巧おカラーデイスブレイテレビ 

な'耗な544.班0円 



••CZ-611C 

化1000じ HD モ y ル S 14. 
»TJTIW (な？ 》. 

パーソブ•ルつーブス♦—シ S ン， 

CZ-6030 

のろ-ザイスブレイ 



が Irtfi 巧484.班0円 


• CZ-601C 

ハイコンパクト latt , な冉の■は 
なさに人巧*中の AEC (エース) 
モデル8 4 

CZ-601D 

は B カクー " T ィスブレイ f ■レピ 

權 m 巧439.600円 



• CZ-601C 

ハイコンパクト化れ、な冉の ■« 
化さじ人ホ»中の AEC (エース） 
モデル 《♦, 

CZ-603D 

1411のク—ザイスブレイ 

iw ® な404饼0円 


f «直♦号1拍1 —巧仏優な巧則優な 

ffi お番号化9 一巧仏化な特則優な 

巧&♦み巧7 一巧仏価巧巧則《巧1 

!' ffi 品が190 1 —巧仏值巧特讲優な 1 

84因1祝の呂2,已郎円 • 21,3邮円 x 23 回 

24回の曲119,2郎円 • 1 B 月邮円巧3回 

24面.初因1日,郎〇円.17,400円 X S 3 因1 

! S 4 旧 i 

祝困1 B , 〇郎円.15,900円乂呂3の1 

} 3巨固 i 初因1 7,240 r * 14,卵0が3日因 

3日固麵15,240円.13,2邮円。己回 

3巨0 W 因13,340円 • 1 2,2 DD が35因 

!3巨回 

1初四11,440円り，卽 Q が 35 iBj 


■ • CZ-611C 雜 CZ-830C I 

I 只。 * Ti! ご二 ' ん • ん jr 黑ミ H' 资篇た，贵 Hb 

山 • 品，;;-，"一 yd • 话 ；^ かが. yn ‘ 

マ巧だ，て T .、？ け！}/ i ，- r けプレけレビム^^^ 


CZ-830C 

Xllwin の twin は twincom だ . 

H 巨シスブ • ム t ■ 巧 * し， X シリ - 
ズ "wufctw 入 n 


み奇^巧519 600巧 


CZ-820D 

14巧カラーディスプレイテレビ 

巧ホ巧な179.6孤円 


• CZ-830C 

X Uwin の twUi U Iwtncom だ • 
ME シス f ム ♦ 卢リ H し、 X シ ■■ 
ブ《入0«, 

|• CZ -830 D • 

M1I 々 9— イスブレイ f レ I 


««化《^1か.班〇巧 


\ fmimmssK 0 iAMmh 

参 CZ-822C 

ピーザイスクトラ 
イブ的* 

HI プ〇セス L ピ 



イブ2ドライ 
W ホ t 公 M ’ 

デオじ I ♦れる♦ののマルチ 
ピジユアル«1子 ««L 

• CZ-820D 

14化のラーデイスブレイチ 
レビ， 

擇ホ巧な197.800巧 


r ItA * 々版1 —巧仏優な1班,000円） 

f 巧な番号〇撕1 —巧私®任 JllOfl 円 

24〇 

mb 7.7 日0円7,700が的回1 

S 4 回 

加)目ぶ〇〇円. 4•日 0 Q 円巧3田 

如 B 

MH 日,840円-日.300円 xSSsJ 

、3丘回 

侃 b 4, Q 0 Q 円 3.40 Q 円。5田, 



KSI 7 れパ^援朗000 シリ^スを周辺機器 




• CZ-6PV1 

パソコンやビデオ後«じ対巧. 
64 HIM ( M 5 X 480 ドット)で再巧 
する、»蒙な染料熱お写方ホ 
を煤用。 

揮ホ巧な1明.000円 


0 


♦ CZ-8NS1 

«巧、«««でハイレベルな西 
像入力を卖現。«大々4サイズの 
雨 W をスレカラ- 
巧みおり巧化， 
樣ホ価な188.000円 



• CZ-8PC3 

巧やかカラー巧宇と»«性 • 
二こホで身近になった24ド 
ットなちぞカラ—プリンタ， 

巧巧化な65.800円 



• C2-8PK8 

本谷実務からパーソナルまで 
«巧ずな位二ーズじ応える 
ロニュープリンタ 

權ホ価な152.000円 


巧な番ち149 ] -巧仏化裕158.000円 


24臣 


初回7,7日 Opt 7,700が23回 


^なお*サ1班] —巧化化艳148.000円 


24回 


初回7,日前円 • 7,200円 x 23 回 


^なお*ち191 ] —巧仏化な 53.000巧 


丘回 


巧回9•目80円9,3加円 X 日回 


C 巧品番ちけ 5 


一巧仏®な122.000円 


24回 


巧回7,040円 • 日,900が23回 


凹 W 凶 口 WIW 

24 ピン卵巧巧字プリンタ 
CZ - 8 PK 7 

¥122.000 お価 ¥98,00 日 

•wn ロノ 、 ww 凶 • 

24 ピン邮巧巧宇プリンタ 
CZ - 8 PK 9 

V 89 . 800 特価 ¥72,000 

20 MB ハードディスク 
CZ - 620 H 

謂 8.000 お価 ¥142,000 

カラーイメージユニット 

CZ - 6 VT 1 

謂. 800 特価 ¥56, 〇邮 

スキャナ用ゾ、•ラレルボ-ド 
CZ - 6 BN 1 

强 800 特価 ¥25,000 

モデムユニット 

CZ - 8 TM 2 

謂. 800 お価 ¥40,000 

1 MB 増致 : RAM ボード 
CZ - 6 BE 1 

說 000 特価 ¥28,000. 

1 MB 增お RAM ボード 
CZ - 6 BE 1 A 

ミ寬00 日特価 ¥30,000 

2 MB 増 お RAM ボード 
CZ - 6 BE 2 

V 79 . 800 特価 ¥64,000 

4 MB 增 ISRAM ボード 
CZ - 6 BE 4 

5 ?! b . ooo 特価 ¥ 110,000 

摄:斯/〇ボックス 

C 之- 6 E 巳 1 

8.000 特価 ¥70,000 

ユ ニ'くーサル 1 / 〇ボード 
CZ - 6 BU 1 

¥*. 800 特価 ¥32,000 

GP - 1 B ボード 

CZ - 6 BG 1 

謂 1800 特価 ¥48,000 

RG 目システムチューナー 

C 之- 6 TU 

ミ？ U 特価 ¥30,000 

数値演算プロセッサボード 
CZ - 6 BP 1 

誦 . 800 特価 ¥64,000 

FAX ポード 

CZ - 6 BC 1 

¥*. 800 特価 ¥64,000 

パソコン X 1 C 

C 之- 801 C 

訊脚特価¥ 12,000 

/ くソコン XI F 

CZ -8 り C 

ミ Sjboo 特価¥巧 ，000 


DATA PPO - 68 K 
CZ - 220 BS 

魏00日 特価 ¥46,00日 


CARD PPO - 68 K 
CZ - 226 BS 

强300特価 ¥25,000 


サムシングダット 
Kamikaze (神風） 

謙000特価 ¥56,000 


OS-9/X 68000 

予約受付中 


Sampling PRO-68K 
C 2 - 215 V 1 S 

ミ巧 •soo 特価 ¥16,000 

ツァイト 

む STAFF PRO 说 K 

ミ左〇〇〇巧僅¥48,000 


C コン/くイラ PRO - 68 K 
CZ - 211 LS 

郭 9 扇 特価 ¥32, 邮〇 


1 NEW FVintshop PRO -68 K 

■ C 之 - 221HS 

特価 ¥18,000 


キヤスト 

C - TRACE 68 



主な化 アフターケア OK 

@ 全国無巧 6 ち 日 8 | 1配送巧お 

SE お回数は柔夕お舞搞导 6 @ 

® 巧金利クレジッ h 実«年率12.50〜23.75% 
感 FAX でをま文日 K FAX : 0468(48)3273 
i ) その化広告 W 外の巧品も取扱っておりミす。が MI じわ向をサ下さい。 


雜 K ? 裸5訓は巧0468 (48)3290 てゾ 


ブオリジナルソフトウェア 


カラービデオプリンタ 


カラーイメージスキャナー 


24ピン漢字プリンタ（136衍) 


熟転写カラ—漢字プリンタ 


SHARRiXC ^ twi n 


SHARP^SXZy twi n 


SHW 口班 B 日 。。 0 AC E-HD 


SHAW ぷ日日。。日 ACE 


sharpWSSOOO ace 


SHA 。 户ぷ朗 COD AC 巨 - HD 


sh^rrXXBBOOO AC 巨 - HD 


年中無か AMIO 時〜 PMIO 時 


ぶ巧 flfi 巧のわ申込み方法 


ハガキでのわ申込みは 


電話でのわ申込みは 


巧奈川巧3?巧《巧 

ハイランド3'9 It 


む ㈱ メディアショップ 

-T ハイランド 

n. § X 係 


► 当なは X -6 B 000 の販売巧定店でずィ 





































































































inn 目き馳□厂 

圏 ％喔 


^ AVC フタバ單巧通信 
□ n 販売甜睡 
巧 巧ビル外巧涵〇 ) 


AVC フタバ 巧巧 本な 
〇曰巧ビん 


をと巧) 


03の53 口巨巨1 


J1JC つでマギつ 

AVC フタ八電機 

干101東京都千代田区外神田 2-9-8 
神田 ユニオン ビル 巧 03-253-766 K 代） 


今すぐちぶりの雲話から 

仙台 022-2 B 4-3704 

ちを fli 05 卜化卜 3271 

広島08卜巧 5-6873 

tL m On - Bll -5104 

巧满 0252-75-4175 

大巧06-31卜3的1 

福岡09卜481 -2494 

X68000 ACE-HD Special 1 

X68000 ACE-HD Super 

X 巨 8000 ACE-HD Normal 

CZ ■巨 PV1 


隱 


巧ぶ就 IX 朗〇邮 ACE " 
HD じドットピッチ 0.31 
nim の3モードオートス 
キャンみスプレイをセ 


み ' 


圓 


ドットピッチ 0.39 mm な 
がら同じ <3モードの才 
ートスキヤン、 CG を'む 
ゆくまで*巧。 


IgjPl 




■ ソ ro 

CZ-6I に…. ¥399,800 

■ms 


CZ-6IIC …’¥399,800 


CZ-6UD".- V I 化, 000 
合 it. ¥544,800 

mm 

バか！ 

mr-- ; 

， CZ-60ID"..VII9,800 
'け 合れ . V 519,600 

• 八巧 

1111. T …V 


こちらは2モーが讨^ 
トスキャンディスプレイ、 
但し、チューナー■はオプ 
シヨンですのでご注意 
下さい。 

CZ-6I に… .¥399, 800 
CZ-603D •…¥ 84,800 
合れ . ¥484,600 


特価 ¥4? 8,000 


わち:仏例 ¥38,665XI2 回 V20,552X24 回 


わ支始例 ¥36, 908X12 回 ¥19, 618X24 回 


わ支仏例 ¥34, 410X12 回 ¥18, 290X24 回 



CG はもちろんビデオ 
かがなど各種かな情 
巧機巧の静止面をを 
おやかに印面。 


CZ-6PVI -- V 198,000 


特価 ¥155,000 

わ支仏例 ¥14, 338X12 回 ¥ 7,621X24 回 


X6 百〇〇〇 ace Special 

X6800Q ace Super 

X68000 ace Normal 

CZ-6TU 


学校化友逵ゲなどと »巧な X 68 K のユーザ 

a 言う理由で98を購入す 一 ailHl —巧をグ見ていなさ 

るなるクそんな考え ■ い、このマシンの赋 顏 

はもうやめが U 。 ずホ〇てホげ L I mm 

CZ -60 IC — ¥319,800 ■ CZ -60 IC ‘" ¥ 319,80。 H 

I 口-6日|〇....¥ 119,800 

合れ .¥464,800 ■合れ .¥439,600 ■ 

~¥3? 8.000 : SHlHtaHl ^~~¥3? 8,000 

わ支始例 V 33,115 X 12 回 VI 7,602 X 24 回 


よう。 

CZ-60 に… ¥319,800 
CZ-60ID --- V 119,800 
合れ . ¥439,600 

特価 ¥3?8,000 

わま:仏巧！ ¥31,2 扣 X 12 回 ¥16, 618X24 回 
¥11, 642X36 回 ¥ 9, 154X48 回 


ますます « K なるクリエ 
イティブワークステー 
シヨン、 実装巧巧をち 
じ追求しなおせをアツ 
I ス 

CZ-60IC - ¥319,800 
CZ-603D -••¥ 84,800 
1 合れ . ¥404,600 

特価 ¥3?1.000 


わ支仏例 ¥28, 768X12 回 V 15,291X24 回 
¥10.712X36 回 ¥ 8.423X48 回 



現金 


RGB システムチューナカ 
ラーデ f スプレイで、テレ 
ビ番組が楽しめます (200 
ラインアナログ RGB )、 ビ 
デオ入力巧子が。 


_ ¥ 35,800 

特価 ¥姻，8邮 

一括払 


X1 た urboZ 

XlturboZII 

XlturboZII 

CZ-8NS1 


NEW-ZBAS にはな 

で■えばいい。 

ハイグレードモニタを 
セットして驚異の価な C 

な- 880C"..V 218,000 
CZ-880D. …¥ 109, 扣〇 
合れ . ¥327,800 


特価¥個3,0邮 

わ支が X 例 ¥16, 003X12 回 ¥ 8,506 X24 回 
V 5, 959X36 回 ¥ 4, 685X48 回 



XUurboZ の本な巧 
セット0 TV せ2モード 
オートスキヤンデジヴ 

レイ。 

CZ -88 IC---V 179,800 
CZ -880 D ¥ 109,800 
合れ . ¥289,600 

特価 ¥204,000 

わ支仏例 ¥20, 720 X 12 回 ¥ II ,0 CX 24@ 
¥ 7, 716 X 36 回 ¥ 6,067 X 48 回 




NEW - ZBAS にの巧 
化で AV 機能をサポー 
卜、充分に楽しめるお 


CZ-88IC....V 179,800 
CU-I4BD " V 64,800 
含れ . ¥244,600 



•大 A 4 サイズまでの 
スレカラー巧み巧り、 
をのパソコンじがた 
なクリエイティみ巧一。 


_ 特価¥1回7,000 

わま故例 ¥17, 298X12 回 V 9, 194X24 回 
¥ 6,441X36 回 ¥ 5,065 X48 回 


なホ価な… ¥188,000 

特価 ¥1?8.000 

わ支ホム例 ¥13, 690X12 回 ¥ 7, 277X24 回 
¥ 5,098 X36 回 ¥ 4,008 X48 回 


X1Gmodel30 I CZ-8PC3 


CZ-6BCa 



HE システムを巧が、 
最上巧ゲーム巧とパ 
ソコンカ、’合が0 


CZ-830C"..V 99,800 
CZ-830D …98,000 
合れ . ¥ 197,800 

¥ 個5,000 


呂 


X 1 G の本な巧セット 
FDD 2 ぶ内な、専用 

カラーモニタは TV じ 
も巧用可化。 

CZ-822C - - V 118,000 
CZ-820D- •• V 79,000 
合れ . V 197,000 


わ支化例 ¥14,338X12 回 ¥ 7,621X24 回 
V 5, 339X36 回 ¥ 4, 198X48 回 


特価 ¥ 99.800 

わま:化例 ¥ 9, 232X12 回 ¥ 6,348X 18 回 
¥ 4,906 X24 回 ¥ 3, 438X36 回 



み々せか .おち 写 カフ—巧まプ 
リンター0 カラーイター 
ジスキヤナやイメージ 
ボードを巧ってカラー 
面なをハードコピー出 
ホる。 

南ホ価な… ‘¥65,800 

特価 ¥5?,300 

も'支仏例 V 4, 792X12 回 V 3,902X 15 回 
¥ 3, 295X18 回 ¥ 3,004 X20 回 



FAX ポーにな巧ン〇 
スロットじ装着し電お 
回巧を利用してデータ 
_巧脱斤う,がでさ 
る0 


なホ価な… ’¥79,800 


特価 ¥79,8邮 

わま私例 V 5,809X 12 回 V 3, 995X18 回 
V 3, 642X20 回 V 3,088 X24 回 


セ 

7 

卜 

の 

組 

I 合 

甘 
1は 

g 

を 

/ 

た 

化 

た 

出 

て 

い 

な 

い 

化 

の 

m 

種 

は 

わ 

巧 


48 

巧番 

品を 

樣巧巧冷 

店巧価な 

わ支仏例 

32 » 

品を 

霉ホ任任 

肚巧巧な 

お支化供 

お番 

品を 

« ホ巧な 

u% 巧な 

わ支仏供 

回 

CU-I4GE 

ディスプレイ 

V 49,800 

V 29,800 

¥ 3, 278X10 回 

AN-8TU 

胞 B システムチューナ 

V 

35,800 

V 28,800 

現を一巧化 

CZ-60FI 

增巧胳 232C ポード 

V 49,800 

V 4?,000 

V 3,013X15 回 

± 

CU-I4BD 

ディスプレイ 

V 64,800 

¥ 77,800 

V 3,601X15回 

CZ-8PK5 

プリンタ （ 80巧） 

VI29,000 

¥ 1?0,000 

V 

3, 444X36 回 

CZ-6BPI 

な«プロセッサポード 

V 79,800 

V 67,000 

¥ 3, 147X24 回 

ま 

CU-I4ED 

デ f スブレィ 

V 79,800 

V ?2.600 

V 3.346X18 回 

CZ-8PK7 

プリンタ （ 扣巧） 

VI22,000 

V 97.000 

V 

3 ,238X36 回 

CZ-6EBI 

I/O ポツクス 

¥ 88,000 

V 67.000 

V 3,343X24 回 

で 

CU-I4AD 

ディスプレィ 

V 84,800 

V 73,800 

V 

3, 422X18 回 

CZ-8PK6 

プリンタ （1 扣巧） 

V 159,000 

V 1?3,000 

V 

3,331X48 回 

rOS9/X68K 近日巧ホー子れ巧売 M 始/ 



白 

CU-2IC0 

ディスプレィ 

V139,800 

V1?0,000 

V 

5.408 X24 回 

CZ-8PK8 

プリンタ（136巧） 

V 

152,000 

V 1?7•叫0 

V 

3, 169X48 回 

1 巧進のバソコンじ巧えるモ it のオペレーテイングシステム 1 


曰 

CZ-820D 

ディスプレイ 

V 79,800 

V 74,800 

V 

3,3巧X 15回 

CZ-8PK9 

プリンタ （ 80巧） 

V 

89,800 

V 70.000 

V 

3, 442X24 回 

CZ-227BS 

TOP が巧をれ 

¥200,000 

VI?8,000 

V 4, 279X48 回 

由 

CZ-880D 

ディスプレイ 

V 109,800 

V 87,000 

V 

4,081 X24 回 

C2-6VTI 

カラーイメージユニット 

V 

69,800 

V 57,000 

V 

3,562X18 回 

CZ-2I3MS 

MUSK PRO-68K 

V 18,800 

V 15,800 

巧金一巧仏 

f — 

C2-603D 

ディスプレィ 

V 84,800 

V ?3,800 

V 

3J37X24 回 

C2-8BV2 

カラー イメ —ジポード 

V 

39,800 

¥ 31,800 

V 

2,023 X.I8 回 

CZ-2I4MS 

SOUND PRO-68K 

V 15,800 

V 13,800 

巧金一巧仏 


CZ-60ID 

ディスプレイ 

¥119,800 

V ??.000 

V 

3,203X36回 

AN-I60SP 

アンプ巧鼠スピーカー 

V 

59,800 

¥ 78,000 

V 

3,053X18回 

CZ-2I2BS 

ピジネス PRO-68K 

V 68,000 

¥ 57,000 

V 3, 435X18 回 

選 

C2-6IID 

ディスプレイ 

V 145,000 

V1?3,0邮 

V 

3 ,892X36 回 

cz-8esi 

FM 奋巧ポード 

V 

23,800 

V 19,800 


現を一巧仏 

CZ-2IILS 

C コン/《イラ PRO-68K 

V 39,800 

V 3?,000 

V 3,520X10回 


CZ-502F 

FDD(2DD) 

V 99 '800 

V 77,000 

V 

3, 172X30 回 

CZ-6BNI 

スキャナ用パラレルポード 

¥ 

29,800 

V 24,000 


現を一巧仏 

CZ-I4ISF 

NEW-Z BASIC 

¥ 18,800 

¥ 15,800 

現企一巧払 

CZ-503F 

FDD け D) 

V 49,800 

V 3?,800 

¥ 

3, 219X12 回 

.CZ-6BUI 

ユニバーサル10ポード 

V 

39,800 

V 3?,000 

V 

3,520X 10回 

CZ-I37SF 

turbo Z's STAFF 

V 19,800 

V 16,800 

現企一巧仏 

ま 

CZ-6BEI 

IMB /增お\ 

V 35,000 

V 2?,000 

V 

3,08 0X 10回 

CZ-6BGI 

GP- 旧ポード 

V 

59,800 

V 4?,000 

V 

3,053X18回 

CZ-I33SF 

モデムターミナルソフト 

¥ 25,800 

V 27,000 

巧金一巧化 

す 

CZ-6BE2 

2MB RAM 

¥ 79,800 

V 6?,000 

V 

3,944X18回 

CZ-8TM 1 

モデム 

V 

29,800 

V 25,000 

現を一巧仏 


Z'STAFF PRO-68K 

V 58,000 

V 47,000 

V 3, 541X15 回 

ブ 

0 

CZ-6BE4 

4 MB \ポードノ 

VI38,000 

¥ 178,000 

V 

3,720X36回 

CZ-8TM2 

モデム 

V 

49,800 

V ?9,000 

V 

3.608XI 徊 


kamikaze 

V 68,000 

V 57,000 

V 3, 499X18 回 


al^^f U 手巧な«おクレジット0 

カレッジクレジット fo 説茲語線 

が！ 甘0巧巧の!•さ、当なじ巧込•ヴ到扇み1巧面!^巧。特に入巧のある巧®でお*の1■を、 

W か々巧巧ヴ巧れる屬ををあ〇ますので栖了ホ下さい。 

製品先®り 》受化し、は約 1 〜 2 力巧後巧ら。 

僖銷クレジット 織 if 震2迎品若ぶ 

なみが ミ t すべて乂—な-保化■巧 
JDJiWalL : P フターヴ; P 万全。 

AM 1 日時から PM 8 時 

与)お唐けしたちじ、巧をぞお交払いいでど<方法です。（但し、手な巧1,000円） 

inHr ホタ vn 古ご兩規ヴけ巧瞬入ちとして 

1日イス 用 のお巧し込み下さい。 

まで受た]■曰曜•祝曰お営業 








































































































10/15 〜 M/20 


冬のポーナスー巧おい 
手細議なし// 

(的/12巧 *64/1 丹のどちらか指まして下さい。） 


•お近くの方はお 
•本体単品で特 
•ビジネスソフト定 


るの秋編 


が城献の 


CZ-603D 
(を価¥84,撕 0) 

♦ 0.3 化•ッチ 
♦14 インチ 

• TV チューナーなし 

‘― S 韻 



‘.リ た^^^^^ 

を--'/ ..1 , .- い.、 Y 、 、 



ジョイスティック 
XE -1 PRO 
(ま価 ¥9,500) 

▼ 

特価¥8,000 



"みお， V •呵ががい）お声 


X - 1 夕ーボ z/zn 


(送料¥2,0日0) 



がルトスタイ ((Z6STI ¥5.800) 
必巧なホは¥5,000娜して 
下さい。 


X 68000 AC 巳 I HD I 推料¥2,日 00) 


©セット: CZ -6 1 1 C + CZ -6 11 D + M -2 H D ( 10か） 

. を価¥ 544，800今 P & A 超特価(価格はわ電話下さし、） 

1巧醫が，馴24回 I 抓却冨|13,鋼48斷化，側6卿巧佩! 

@ セット: CZ -611 C + CZ -601 D + M -2 HD (10 が） 

. 定価¥519,600今 P & A 超特価(価格はお電話下さい）~ 

|1^ 豁,化 0巧 4 创 1 も Mf 36 回。 3 , 000 1 4815]]10, 1(3 り [60 回 I ‘8 沛〇 | 

◎セット： CZ -6 1 1 C + CZ -603 D + M -2 H D ( 10枚） 

. 定価¥ 484，600今 P & A 超特価 

112感[34,400[24回[18.00〇136回]12,400]48回 I 9,600]60回] 8100 0] 


後 X - 68000セットでわ貫し、上げの方に瀑平討魔お¥ 7,撕〇をプレピン峨します。 
《チルトスタンド ( CZ 6 ST 1 ¥5,800)必要な方は¥5|000加巧して下さい。 


X 68000 ACE 


(送料 ¥2,000) 


® セット: CZ -601 C + CZ -611 + M -2 HD (10 枚） 

. . を価¥ 464，800今 P & A 超特価(価格はお電話下さい） 


じ回信0， 5 〇0 j ミ 4 回诉， 900} 36 回]11，0001 48 回 I 8,500 [60 回 [ 7.100, 
⑥セット: CZ -601 C + 601 D + M -2 HD (10 か） 

. を価¥ 439，600叶 P & A 超特価(価格はわ電話下さい） 


12回 [28 ，700124回を，000〔36回 [10 ，40〇]48回に8，000 [60 回| 6，700 
◎セット: CZ -601 C + CZ -603 D + M -2 H D (10 か） 

定価¥ 404， 600^ P & A 超特価(価格はわ電話下さい） 


じ卸 茸 13^4® 3,800广器箇1苗，50〇[^8 画い識〇 [60 回 XTool 


幾チルトスタント '( CZ^TI ¥5,800)必要な方は¥5,000力日蔥して下さい。 

、ぷ X . 68000セットでお黄い上げの方に癖隙備を¥ 7|说〇をプレゼント致しが； 


X -1 TWIN (送料 ¥2,000) 


® Hz ット： 

X .1 夕-ボ2( CZ .880 C + CZ .880 D )+ M .2 HD 
(10 が)+ ジョイカー ド+ ゲーム ソフト遞 

……を価 ¥ 327,80 (H 超特価¥180,000 

|i 姻 hs’ei 2 徊 |8, 2 〇〇啤 5 . 撕〇 |48@! 4 ,3001 絹 I 3 ,6001 

• NEW Z-BASIC ( CZ -141 SF ¥ 18,撕〇)必要な 
方は，¥15,000加算し T 下さい。 

離ット： 

X -1 夕ーボ ZI 1( CZ -881 C + CZ -880 D )+ M -2 HD 
(刪+ジョィヵ—ド+ゲ-ムソフト遮 
定価¥289,600吟超特価 ¥210>000 

11201 马， 20l|^4i9;500[3ffl6] 5001481 早 10^60014.20(^ 



® セット： 

X-Itwin (CZ -830 + RF コンノ く一夕 
—(AN.58C)+M-2D(10 が)+ジ 
ヨイカード+ゲーム3種 

...... を価 ¥ 102 . 78 0 * 超特価 ¥77,000 

[侧を 7 〇〇] 2 觸[ 3 ,凯0’ 

(D セット： 

X-ltwin に Z-830C+ CZ-830D) + 
M-2D ( 10か)+ジョイカード+ゲ 
—ム3種 

を価¥ 197 . 800 吟超特価¥142,000 

I颂啤舰]細 [MOOi 題 4 ,400[処を 400] 


X -1 シリーズ ソフト コーナ • 


©SHOGUN (サムシンググッド).. 
©SAMURAI (サムシンググッド). 


••を価 ¥34,8004 特価 ¥25,000 
••を価 ¥19,800* 特価 ¥15,200 
































































































アフターサービス乃を 

をが混が化か。専 P3 の祖结者がおを様の化巧でが旅します0 
辛刀期不度、斯进トラブル etc. 

巧が一初期不皮、巧おトラブルがお生しました巧じは、郎巧ホさせていただきます。 


超低金利クレジット率 


♦をか日/每週水巧日=第 3 水唯•木曜は連かとさせていただきます像日の場合は翌日じなりまず） 


回巧 

1 

3 

6 

10 

12 

15 

18 

24 

36 

48 

朗 


mi %) 

1.5 

2.0 

3.0 

4.5 

4.5 

7.5 

9.0 

9.5 

13 

17 

22 



マイコン 

ビデオ 

ビデオテープ 



がぶな利:ピー•アンド•エー 

干 124 東京都葛飾区新小岩 2 下目 7 番地 1 号 （ほし Ph 

巧 03-651-0148 (代) 


•巧*I時阳 AM り：邮〜 PM9: 邮 
日•祭日もを巧けます 
(ほし PM8:00 を） 


FAX . 

03-651-0141 



超特価セ—ルでごミ仕•ダ 


立寄り下さい。専門係員が説明いたします。 

価で受付します。詳しくは電話じてお問合せ下さい。 
価の20%引き OK / TEL ください 





★頭金なし/★即日発送 


超低金利クレジット OK . グ1回〜60回仏いまで OK . グ 


プリンターセット※全セットにケーブル、用紙れ（送料¥1,000) 


X- 68000用ソフトコーナー（送料¥1,000) 


( gHz ット： CZ -8 PC 3 


•定価¥ 65，800今超特価 ¥51,000 


I ：12回 y 4,400わ8回 f 3，100 3 

® セット: CZ -8 PK 7. 定価¥122,000吟 P & A 超特価 


I 12回] 8，100 1—24 回「4,200130回 f 3,500 | 

Otz ット: CZ -8 PK 8. 定価¥152，000子 P & A 超特価 

1 127回[11，000み回]" 5,300与6固] 3,600」 

©• tz ット: CZ -8 PR 9. 定価¥ 89，800今 P & A 超特価 


Q 2 回 I 6,000 |24固に3，10 0] 

©セット： CZ -8 PK 6. 定価¥巧9，000吟超特価 ¥69,000 

11^用紙1，000枚付送料無料 

©セット: CZ .8 PK 5. 定価 ¥ 129,000 <4超特価 ¥49,000 

用紙1，000か付送料無料 


カラービデオプリンター（送料¥1,000) 


ット： CZ.6PVI. ; 定価 ¥ 198.00 0* 超特価¥155,000^ 


④ CZ-212BS(BUSINESS). 定価¥ 68,000今特価 ¥55,000 

® CZ-220BS(DATA). ま価 ¥ 58,000今特価 ¥45,000 

©CZ-226BS(CARD). を価 ¥ 29,800吟特価 ¥24,000 

◎ CZ.213MS (MUSIC). を価 ¥ 18，800吟特価 ¥15,000 

©CZ-214MS(SOUND). を価 ¥ 15.800 -fi 待価 ¥13,000 

© CZ-215MS Sampling). 定価 ¥ 17，800吟特価 ¥14,000 

©CZ-221HS(NEW Print shop). ま価 ¥ 19,800■►特価 ¥16,500 

® CZ-223CS Communication). 定価 ¥ 19，800■►特価 ¥16,500 

① CZ-211LS(C. compiler). を価¥ 39.800■►特価 ¥32,000 

®CZ-224LS (福数 . を価 ¥ 9,800今特価¥ 8,500 

®Z，s STAFF PRO-68K (シャフト） . を価¥ 58,000吵特価 ¥44,600 

©神風(サムシンググット） . を価¥ 68,000今特価 ¥49,000 

@ビジネス AD68K (マッシュシステム）…•を価¥ 98.800今特価 ¥78,500 
⑩弥生（日本マイコン） . 定価¥ 80,000吵特価 ¥64,000 

◎ CP/M-68K にューウエイブ) . を価¥110，000■►特価 ¥88,000 

©EW&EI (イースト) . を価¥ 38,000■►特価 ¥30,500 

◎ C-TRACE (キャスト) . を価¥ 68,000今特価 ¥54,500 


口回; 

13,400 

24 回 

7.000 

36 回 

4.800 

が回 

3.700 


P & A 特選/くソコンラック（送料無料） 


カラーイメージスキャナ（送料¥1,000) 



ット: CZ-8NSI" 


.定価 ¥ 188,00 0* 超特価 ¥145,( 


口回 

12,600 

24 圓 

; 6,600 : 

|36 回 

4,500 

脚 

3.500 

1 

1 


一(送料 ¥ 1 , 000 ) •その他の周ぶ機器はお電話下さい。 


(S)CZ-8BSI (FM 音源ボード） . 定価 ¥ 23 . 800吟特価 ¥19,000 

(DCZ-8RLI (データレコーダ） . を価¥ 24 • 800今特価 ¥20 ,C 

◎CZ.8AV2( カラーイメージボード n ). 定価¥ 39.800吟特価 ¥31， 

©CZ-8BRI (立体げなセット) . を価¥ 29 . 800今特価 ¥23,1 

©CZ-8DT2 (パーソナルテロッパ) . を価¥ 44 . 800 ■►特価 ¥35,000 

(E)CZ-6VTI (カラーイメージユニット） . を価¥69.800吟特価¥55，（- 

◎ CZ-6EBI 船勘/0ボックス) . 定価¥ 88 . 000 ■►特価 ¥69 / 

贷) AN.160SP (アンプ内巧スピーカーシステム）..を価¥ 59 . 800吵特価¥47,1 



®3 段 
875( H ) 

X 580( D ) 
X 610( W ) 

¥ 9,000 


巧 


©4 段 
1320( H ) 

X 600( D ) 
し X 630( W ) 

¥ 13,500 


i 


>◎5段 
1280( H ) 
X 600( D ) 
X 620( W ) 

¥ 16,500 


通信販売お申し込みのご案内 


—ナー（送料 ¥1,000) 


® CZ.8BS1(FM 音源ボード) . 

⑥ CZ-8RL1 (データレコーダ) . 

◎ CZ-6VT1 (カラーイメージユニット）… 

◎ CZ-6EB1 (I/O ボックス） . 

( Dcz -6 beia(imb ram ). 

© CZ-6BP1 (数値巧31[プロセッサ)…… 
@AN.160SP (アンプ内巧スピーカー) •• 


••を価 ¥23, 
••を価 ¥24, 
•定価 ¥69, 
•を価 ¥ 88 , 
•を価¥姑, 
•を価 ¥79, 
•を価 ¥59, 


800 ■►特価 ¥19,000 

800今 特価 ¥2 CM 
800 吵お価¥5ミ 
000 今特価¥71， 

000今 特価 ¥30,500 
800今 特価 ¥64,000 
800 ■►特価 ¥48,000 


I ゴ , 

20,000 

55,500 

n, 000 


规金一括でお申し込みの方） 

•商品名およびお客様の住所•氏名•電話番号をご記入の上、代金を当社まで、現金 
書留でも'送りください。ヴリン ターフロ ッピーの場合、本体使用機種をを明記のこと） 
〔銀行振込でお申し込みの方） 

♦銀行振么ご希望の方は必ずわ振込みの前にお巧話じてお客様のご住所•お名前 • 
商品を等をわ知らせくピさい。 


(巧 信巧いでわ振込み下さい。） 
〔クレジットでも'申し込みの方〕 


〔振込先）住友銀行新小ち支店 
当 No . 263914 ㈱ ピー•アンド.ェー 


•電話じても'申し込みください。クレジット申し込み用紙をわ送りいたしますので、ご記入 
の上、当社までわ送りください。 

♦現金特別価格でクレジットが利用できます。残金のみに金利がかかります。 

•1 回〜60回ネムし、まで出来ます0但し、徊のお支払い織よ3,000円 1 U 上。 









































































































































鶴ヶ岡 
八痛宮 



▼遺子 


株式会社 

アイピーエル 


パソコン評論家 

高橋雄一先生 



待望の OS -9/68 日00発表、人気の 
C 言語講座、 X 68 K プログラ厶相談 
コーナー開設。 


ゲーム評論家 

山下章先生 


& 


新作ゲー厶ソフトのみ析 S ゲーム 
の力、くしコマンド… etc . 


超低金利 . iHr 組合せ自由 を 国無料お送 


r •今回揭載の製品は、10巧巧日よりりち18日までの期間に限らせていただきます。 


^実績から実戦 •/ 

ぶ YSS 初の通信教育制度 



7日，日邮人をの人々が体感したま必感。 
-信頼の IPL ワイドサポー h 


• 業界巧、> P らでこそ成し得た3倍保証。 

メーカ ー f 呆証12ヶ月の商品なら36ヶ巧の f 果証と 
ち期間の保証を実施。末度〈巧*じ、してご利用い 
ただけるよう、 IPL 力;'成し得たワイドなサポート 
ホ制。 


•がらだからこそネ刀期不良への保証も 

万全。交み期間むヶ月ともっとも長期間 

です。 


I 仰る 



プリンタヘッド巧を V 巧 , MOW 
上/98シリープメインポードな 
巧 V 21,6001•んと/ドライブタ巧 
V 13.200 la 上 


ORDER 1 

本 

社 

0467-24-7511 

TELEPHONE 1 

> ほ巧せ: AMI 0: W ~ PM 8:00 水 B * まか日 ■ 

1 

大 

阪 

06-311-2736 

銀座 03 - 541-3058 ま 
仙を 022 - 266-0531 広 

山 03 - 470-0061 
島 082 - 293-7881 

ネし蜗 011 . 621 -1444 
福岡 092 - 481-2644 

巧品を巧部 ( 納期、肢*日のゎ间をせ.ご巧を日のごまな } 

メ ンテナンス 部い、ード上のご相ほ、ゎ閒をせ、ネリ期不良の対応 > 
FAX (ごまたわえ《り、カタログ讓 《 などスピーディに） 

L タイムリーボックス(ホット。巧》ぉこュ-スをゎがらせしが.） 

0467 - 24-1154 

0467 - 24-0453 

0467 - 24-0561 

0467 - 24-0941 

ごま文わ問合せ 

0467 - 24-1154 

下取りホットライン 
- 0467 - 24-2040 ^ 


比べてほ しいから、ご紹介しまず> 
——さらにお買得 I M クレジット 


• ステップアップ クレジットがおトク。 

まずち々し000円力，らスタートして2年後力も3,000 
W アッスボーナス U 年を1万円。3年後3巧円。 
また夏のボーナスを貯をして冬のボーナスから 
のわ支ネムいむ大丈夫。夏•冬のボーナスどちらか 
一つを 七レクト。ボーナス年 一回 だ I ナら OKo 
システムはすぐわ手元へ。をのボ_ナスー括、 
冬筵ボーナス2括•ネムいも OK 。 

•追加購入もクレジットだから巧利。 

追加瞒人も買いおえ {) ご利用中の IPL クレジット 
をち々傕かし000巧ずつの調整で OK 。 
^ THANKS 70000人フェアを実施中•グ 

お買得感をじっくり比べて下さい。 


THANKS 70000 人フェ ア 

実施10/け(7'リ£)〜1 1/ I 8( FRI ) 


Chance 巧巧や、システムわ肖い上けの方.た 

1 着200るはじ.巧 I をが巧♦をフレゼン 
卜（巧おホち•スケジユールを i 己ホ、 
10衍巧ホ機能付） 

Chance 冉月巧や、デスクをわ巧上けの万を« 

2 じ、 A -300( 巧怖用スタンド¥ 8.00 0) を 
フレゼント 




X6 日！■フェア 


パソコンサンデーでおなじみのお2人が来巧*グ 
記念講演 


in ^^"1 11ち已日出、6日旧) 

Ai L >/■ - ■ I X 68 K のことなら何でもおまかせ下さい。 


i 動 il 






































































U- 68000 


アクセス NO.X1139 


攫¥545,000 * IPL 超特価」 


C 之- BOOC 俯 3 调巧お色.の K 巧巧の化ステレオ音ぶ.. 

CZ -601 D し巧ミリ.アナロの卜け -!■ スキャン) . 

CZ -6 STHAff 目を目を.附讯!） . 

S 平封度ち . 

ドラゴンスピリット . 

3 M プランクデイスケット(む邮*1地） . 

CZ -8 NJ 1 (ジ3^トドブレゼン H ). 


が8るな巧を(，が印な货のオリジナがサボ-ド抑付さぶりか、* K ) • 

巧期不良が巧(つィ忙 I ヶ月田の交換システム!)… .. 

を,むの3倍な化(化巧の!付き） . 


…¥3的.〇邮 
••¥119.800 
-¥ 5.800 
¥ 7.800 
-¥ 8.800 
¥ 9.800 
-¥ 24.000 
-¥ 0 
¥ 0 
-¥ 0 
••¥ 0 


¥2,600 


揉華価格¥5化.000 


X 7 徊ポ-ナス 2.0 巧 X 12 回 


¥ 5,000 X 48 回 

ボーナス 

2.0巧乂8回 

¥ 5,700 X 36 回 

ポーナス 

3.0巧乂6回 

¥ 9夕 00 x 2 徊 

ボーナス 

3.庶 X 4 回 



遷¥636,60日時 IPL 超特価 


CZ -6 叫 C 触化目賊ら y 7 K 巧巧の化スか才音; 8). ¥ 3閒，〇邮 

CZ - SIMD (、的ミリ•アナロの卜村ーロキャン) . ¥119.800 

で5 STAFF PR 068 K けウスひとつ巧くらび-卜まか . ¥ 58.000 

じ之-8[^3(|扩^1^~^^巧."ガキ巧,お53?/斯 .. . . . . ¥ 65,800 

3 M ブランクデイスケットの邮*1〇«) .. .¥ 24.000 

CZ -8 NJ 1 【ジ3が)-トブ I ィン H ). ¥ 0 

X 68 通巧な座(が側肺のオリジナル"サポ-ドまな材夕 . W も嘴は） . ¥ 0 

巧巧不良期巧 ( W 1: けち田の交さシステム!） ¥ 0 

安,むの3をな拉(化触書付さ） . ¥ 0 

標華価格¥的6.抓0 


¥3,100 


X 72 回ポ-ナス2.5巧乂12回 


¥ 4,300 X 54 回 

ポーナス 

3.0巧乂9回 

¥ 6,500 X 4 徊 

ポーナス 

3.0が7回 

¥10,600 x 30 回 

ポーナス 

3.0巧><已回 

¥ 5,100が〇回 

ボーナス 

2.0万乂1日回 

業巧巧/胃 

冬 

金利 3% 


ポーナス2回化い 



f ¥672,400 ♦1 PL 超特価 


CZ ~601 C ( CPU 68000, ZM バィ！'. 65536目巧お色)...… .. 

CZ - MID (、扣ミリ.け日の卜け-ロキャン) . 

CZ - SSTl (角度目白自在.脱 ㈱ ） . 

CZ -2 りじ化〇)町齡77厢おが煤がサボ-卜) . 

CZ -215 MS(ad pcm «1 をサボ-卜したサン別バエディタ） 

CZ -6 VT 1 (ホイ/-ジユニット、テロ 7パ-® lift さ) . 

C 之- 8 PC 3【 io •お-!*巧./、力•キす•漢巧巧 :/ W . 

3 M ブランクディスケットけ ■7 HD * i 地) . 

ほ&の巧望/を国け》 . 

CZ -8 NJ 1 制トドルゼン H ). 


X 68 巧话船 I が抑のオリがル-サポ-ドま巧なん*りか <は）" 

巧期不庭巧巧けイトに I ヶ月巧の交るシステム!) . . . 

かむの3を巧1¢(化眺書付き） . 


…¥319.朋日 
•••¥119.800 
¥ 5.800 
¥ 39.800 
¥ 17.800 
••¥ 69.800 
¥ 65.800 
-¥ 24,000 
•¥ 9,卵0 
••¥ 0 
• ¥ 0 
¥ 0 
• ¥ 0 


¥3,000 


標準価な¥672.400 


X 72 回ポーナス 3. 68万 X 1 2回 


¥ 58,00 X 72 回 

ポーナス 

2.0万乂12回 

¥ 7,700 X 4 徊 

ポーナス 

3.0巧乂8回 

¥ 8,100 八徊 

ポーナス 

5.0が6回 

¥ 7 夕〇〇が〇回 

ボーナス 

2.0巧乂1日回 



輸送上のトラブルにも対■応 



攫¥726,800 ♦ IPL 超特価 


CZ - GOI 。び脚00 0.2 M バイけ拍38 か巧色) - 

cz - eoiD し巧ミリ、アナロ巧卜け-ロキャン)… . 

CZ -2 り LS 【 Ccompto ソフ齡说车まけポ-卜) . 

CZ - 226BS (ワ-ブロ 雌 《1 えたトト巧りトシ3ナルデ-》ぺ-ス） . 

T sSTAFF PRO 68K (カフィ•■クトル) . 

CZ - 6VT1 (ぉ一り-ジユニ-パ’テロ 7パ- ttlilft さ) . 

CZ -8 PC 3( io •巧-おお写."が可.漢字53ま/け） . 

3M ブランクデイスケット (の邮 wo 校） . 

g を巧電車* W 星( I 巧が)人み.スヶ•えルメ巧け*化讯……… 
X 68 jiftll を;業柳のオリジナル•サボ-ドま* I 咐き.》リか、*が 

巧巧不をが問(ワィト 1 こ 1 ヶ月の交わステム） . 

安むの 3 巧な lEOP しなな付き： . . . 




¥319,800 
¥119.800 
¥ 39.孤0 
¥ 29.800 
¥ 58.000 

¥阴，抓0 

¥ 65.800 
¥ 24.000 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 


¥3,000 


谋お価格¥726.邮〇 


X 72 回ポ-ナス 4.1 巧 X 12 回 


¥ 5,000 X 72 回 

ポーナス 

2.9 巧 X 12 回 

¥ 8,000 X 48 回 

ポーナス 

3.42巧 X 8 回 

¥ 9,400 X 36 回 

ポーナス 

5.日万乂6回 

¥ 9,900 X 72 回 

ポーナス 

なし 


_ A 

["§ ヶ月先から OK 

翌月一巧から自由じ設を 



XKB 8000 aceEEI 


選¥549,400 * IPL 超特価 


CZ -6 り CUOMHDD 削け巧36旣ら FM 8 音納お . 

CZ - BMD (ぷミリ.アナ日巧卜け-トスわン) .. 

CZ -6 ST 1 (角8目由自を腑 0 K !)... 

3 M ブランクデイスケットじ-化 D * i 嫩 . 

CZ -8 NJ 1 にドブレむ H ) . . . . 

電を！!巧ま* W 呈(•お惭〇人々.スヶジ W 巧け*がけ)"… 

X 68 ii 巧巧座(が抑肺のオリジナがサボ-ド加行さぶりか、龍） 

巧期不を期胁つイドじ I ヶ flW の交巧システム!） .. ¥ 

ま也の3巧巧匹 ( IPL 巧1£窗けさ） .. .¥ 


…….¥399,800 
. …… ¥119.800 
-….¥ 5.800 
-…-¥ 24.000 
……¥ 0 
……¥ 0 
¥ 0 
0 
0 


¥3.000 


巧華価格¥549.400 


X 72 回ポ-ナス 3.0 巧 X 12 回 


¥ 4,600 X 72 回 

ボーナス 

2.0 巧 X 12 回 

¥ 6,100 X 48 回 

ポーナス 

3.0巧乂8回 

¥ 8,000 X 36 回 

ポーナス 

3.73巧乂6回 

¥ 10,100 X 36 回 

ポーナス 

2.5万乂6回 



選¥726,600時 IPL 超特価 


CZ -811 C (如 MHDD 巧化6巧36色巧色, FM 8 ち8巧» . 

CU -21 GD (2 IS 巧ーデイスブパ(68000§技巧)) . 

CZ — 2111_5に〇«1^化[’/7^?8^^^巧さ<サポート) . . 

CZ -226 BS (ヮ-か*巧た户埋リトシ3ナルデ-夕ぺ-ス） 

CZ -221 HS ( ォリジナリティ姑々セが’7力-ドノ-ル） . 

CZ -8 PC 3( iO •巧—熱6写、,、ガキ弔！？53ぞ/巧） . 

CZ -232 AS ( Mi « 校ドッジポ - MB ). 

3 M ブランクデイスケットけ"化 wo 枚) . 

巧度帳巧卓 * 贈呈 ( が》か ) 人々ぶヶジ iJWtOKMH おけ ）.… 
X6I 巧信化をわ * 界巧巧 H のォリジナル ■ かザ - 巧 M けさイリわ、 * 执 " 

巧巧不良期邸ワイト1:1ヶ帅の交かステム!） . 

ま'むと3巧巧披(化巧 lig けさ) . 


"… ¥399.800 
•…¥ 口9.800 
-•¥ 39.800 
•…¥ 29.800 
¥ 19.800 
…¥ 65.800 
"…¥ 7.800 
….¥ 24,000 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 




¥3,000 


禄華価格¥726.郎〇 


X 72 回ポ-ナス4.17万乂12回 


¥ 5,000 X 72 回 

ポーナス 

2.98巧 x 12回 

¥ 8,000 X 48 回 

ポーナス 

3.5万乂8回 

¥ 9,500 X 3 徊 

ポーナス 

5.0万乂6回 

¥ 6,600 X 60 回 

ポーナス 

3.0 万 X 10 回 


わ申し込みはナンバーでも'願いします。 


IPL 超特価システムはさらにおトクなシステム。わ電話でわ問合せください。 


まぶ、の 
3 倍保証 


m 


株ま会社•アイピーエル 

〒248 if ♦巧 S ノ下 4 —1-12 
巧ノ下ピル 

な肅巧巧ノ下 3-4-23 :ホせ管理が 



NO.X1144 


g ¥776,800 時い L 超特価」 


CZ -6 り C 间 MHDD 巧《.6閒6らをも FW 巧巧巧… 

CZ -61 のしリミんアナロのトト•トロキャン) . 

CZ -6 ST 1 (が目を目を.瞄 0 K ./) -- 

CZ -211 LS(C conpl 押 V 7 巧をのす良けポ-卜)…… 

て sSTAFF PRO BBK (巧フィがトル） . 

CZ -8 PK 3 かじ80巧が巧パ."ガキ巧.卜が》村） 

3 M ブランクデイスケットじ-細が〇枚） . 

スぺース/、リアー . —— 




ザ.リターン.オブ.イシター . 

X 68 ii 倍講を(が巧/削のオリジナル•サボ-ド紳付さ.が巧い»か¬ 
が巧不をが P かつか1こ| ケ仍がシステムパ . . .. 

巧ム、の3を巧泣(化巧狂書巧き） . 


¥399.800 
¥145.000 
¥ 5.800 
¥ 39.800 
¥ 胡,000 
¥朗.如0 
¥ 24.000 
¥ 6,800 
¥ 7.800 
¥ 0 
¥ 0 
¥ 0 


¥3,000 


標準価格¥776.卵0 


X 72 回ポ-ナス4.5巧乂12回 


¥ 5,000 X 72 回 

ボーナス 

3.巧巧乂1徊 

¥ 7,100 X 7 徊 

ボーナス 

2.0 万 X 1 姻 

¥ 9,500 X 48 回 

ボーナス 

3.075 x 80 

¥10, 400 x 36 回 

ポーナス 

5.0万乂觸 


♦ 全国無料配達 ♦ 


アクセス NO.X1145 


搜¥ 880 , 800 睐い L 超特価 


CZ -611 C 。 細 DDHIi 俯泌色紙 FM 8 S 玄诚) . 

CZ -611 D (.3 i ミリ、アナ a の t - け-口わ；/).… .. 

BF -68 PRO (目巧ろう/反射.巧巧 A 1ホコリかか R 止フ"け）" 

CZ -6 ST 1( A 度自由目な. M 0 K /).-. 

CZ -213 MS ( musicpr 06810 . . . 




¥399,800 
¥145.000 
¥ 19.800 
¥ 5.800 
¥ 18.800 
¥ 15.800 
¥ 17.800 


CZ -2 1 4 MS(souno pro 6 Sk ).. 

CZ -215 MS(ao PCMft 巧をサボ-卜したサンプリングエディタ） 

CZ -212 BS (デ-タベ-巧のフ.ソ - HMI 、 おも！*倍角.側け下技） . ¥郎.000 

CF -1 け LF 今、人巧の C 音雇 . . . . •¥ 13.800 

CZ -6 VT 1 (巧-<トジユニット' テロが-*思が) . ¥阴, 800 

CZ -8 PC 3( io •巧-なお写.,、ガキ巧.漢字田宇/が . ¥的,撕〇 

ドラゴンスピリット . 8,800 

3 M ブランクデイスケット (5) HD * I 0 枚） . ¥ 24.000 

CZ -8 NJ 1 (ジ3^力-けレゼント ./). ¥ 0 

XMii 信！!巧(が巧/削のオリジナル•サボ-卜•紳けさ iW り易い做) . ¥ 0 

巧巧不良巧跡つィ町ヶ帅の交わステム./) . ¥ 0 

安'むの3をな庇い PL な狂 i なさ） . ¥ 0 

括-ホ価格¥880,撕〇 


¥3,800 


X 72 回ポ-ナス 5.0 巧 X 12 回 


¥ 7,100 X 7 徊 

ポーナス 

3.日巧><1徊 

¥10,000 X 4 徊 

ボーナス 

4.08巧><8回 

¥13,400 x 36 回 

ボーナス 

5.0巧><觸 

¥ 9,000が〇 回 

ボーナス 

3.0巧><10回 




TOPICS 


日本テレビ系乂曜サスペン 
ス劇場/テレビ朝日止曜ワイド劇場。 
又、フジテレビ系列、月嗤ドラマランド 
など他多数の番組で使用するコンピ 
ユータプログラ厶を IPL が制作。 


□ct 旧〜 Nqv •旧 
































































































































































































COMPUTER 
BANK 


安むと信頼のシステムで新時代を切り開 < 


茲68000 


"ついにべールが剝された/"郎邮日 CPU 搭載。ひとつひとつのス 
ペックに新鮮な驚さがある。ホ体験の機能美が創造力を刺激ず る。 


-«化美みふれるハイコンパクト巧れ 

• 32ビットへ力巧巧がスムースじ行える巧来せを見巧し 
た68000 CPU をが用 

• メインメモリは、大を量 IM バイトをなホ装儀（最大12 

M バイト） 

• クロックは lOMHz のハイスピード 
-アート心を»らサるクラフィックスは、65.536をを*大 


512 X 512モードて同時発をの上、巧 M 発スフライトに 

巧用で«巧て'スムースな動きの本な G . G がホしめる 
• ス了レオ々イプの 8 オクターブ 8 ■かを FM さ巧を巧用 
し、し . RZ チャンネルの才ーディオ出力を巧えば、ダイナ 
ミンクなシンセサイザーサウンドの世ホが化がる 
-もちろん JIS 第 I . が tK ホ; •勇 字は巧ホ美を、日本巧 
化な機化は巧力 


☆ま义 NO . A - U 21 

SHARP C 2-60 I C 
SHARP C 2-60 I D 

補巧価巧合れ 

現を特別価巧- 


¥319.800 

¥119.800 

¥439.600 


☆ま义 No . A -1 122 

SHARP CZ -61 I C 
SHARP CZ -60 I D 

« ホ価が合れ 

現を特別価な- 


¥399 .800 
¥119.800 
¥519.600 
■¥& ldr 6 e(T 


■わ支仏供 巨 

① ¥4,900 X 60回〔ボーナス）¥ 15,000 X 10回 
@¥9, 100 x 30 回〔ボーナス） V 25,00 0 X 5回 
這) ¥8,800 X 48回〔ボーナス）無し 


☆ま义 No . A -1 123 

SHARP CZ - 60 I C 
SHARP CZ - 60 I D 
SHARP CZ - 6 ST I (ナルトスタンド） 

保ホ価巧をか 

現を特別価巧- 


a 


¥319.800 
¥119.800 
¥ 5.800 
¥445.400 


わ支仏讲 jna 

① ¥6, 000 x 60 回〔ボーナス]¥ 17,000 X 10回 

② ¥9夕 00 X 36 回〔ボーナス ）V 26,00 0 X 6回 
@¥8,900 X 60回〔ボーナス〕無し 

•なま义 No . A -1 124 

SHARP CZ -61 I C 
SHARP CZ -60 I D 
SHARP CZ -6 ST I (ナルトスタンド） 

SHARP CZ -6 VT I (カラーイメ—ジユニット） 

係ホ価巧合れ 
現金特別価巧 



■わ支仏刷 

① ¥5,000 X 60 回〔ボーナス） V I 5,000 X 10回 
曾¥8夕 OOX 30回〔ボーナス〕¥ 28,000 X 5回 
這) ¥9,000 X 48回〔ボーナス）無し 


■ わ支仏ゆい； 51.. 

の¥ 7夕 00 x 60 回〔ボーナス〕 V 18,000 X 10回 
@¥ 9.000 X 42回〔ボーナス） ¥ 29,000 X 7回 
這) ¥10夕00 X 60回〔ボーナス〕無し 



m 生は XX 目日 000 ド Ro SHOP でず。 


•どこよりちお得な®巧下取0実施や// ♦今ずくぉ電話下さい/ 




"アルチアーテイストマシン" 

• NEW Z-BASIC ( CZ -8 FB 03) の巧がで4096をマ 
ルチモード、64を2面面合ぶ、8■巧音 FM 音巧、ビデ 
オデジタイズが能などをフルサポートされています。 

-巧部は、さらにバンク RAM を 64 K バイトをお加し512 
KB バンクメモリを棟ホでサポートされました。 

-巧雑な入力もが単に巧作できるマウスを保ホ装備。 

-大を量 JM バイトディスクドライブ2期內巧。 


☆ミ ま义 No.A-1 125 

SHARP CZ -88 ICBK Y 1 79.800 

SHARP CZ -880 DB ¥109.800 

樣ホ価なをれ ¥289.600 

現を特刖価な-¥ 220. 000 

‘ゎ支仏 W '-’が -^— "― MB . r 下 な. 

① ¥5, 100 x 30 回〔ボーナス）¥ 20,000 X 5回 
@¥9 ,OOOx 18回〔ボーナス）¥ 26,000 x 3回 
資)¥8, 500 x 30 回〔ボーナス）無し 


♦どこよ0ちお W な萬«下巧0実巧中// ♦今ずぐお《ほ下さい 



Jtwin " HE システム"（戶 C 

£口旨1口巨)塔載で楽しさ2倍 


• HE システム (PC Engine ) を巧巧してゲームおとパ 
ソコンのあいどを巧めたニューモデル。 Joy 力ードもが 
ホ装備。 

• HE システムモード ’ X - l モード•又、同時じ両方をか 
作巧能。 

• 5インチ - SSOK バイトディスクドライブかを巧が。スー 
パーインポーズな能巧な、 


☆ま义 NO.A-1126 

SHARP CZ -830 CBK ¥ 99.800 

SHARP CZ -820 DB ¥ 79.800 

禄ホ価なをれ ¥179.600 

現を巧削価な- ¥119.600 

わ支仏 W だ;；て三叩- T ：- 一一，•化 

©¥5,200 X 16回〔ボー•ナス 〕V 23,00 0 X 2回 
@¥ 8,900 X 12回〔ボーナス）¥ 10,00 0 X 2回 
這) ¥8,100 x 16回〔ポーナス）無し 


•どこよりもお»な島«下®り実 M 中// ♦さすぐお■は下さい 



HP mrnam 




☆ま文 NO . B - U 23 


☆ま义 NO . B - U 24 


☆ま文 NO . B - U 25 




☆ま义 No . B -1132 


SHARP CZ -8 PC 3 

現を特別価物- 


■わま化か！ 

① ¥9,700 X 6回〔ボーナス〕無し 
@¥3,100 X 20回〔ボーナス）無し 


¥65.800 

¥ jB 瓦 rSOfr SHARP CZ-8PK6 ¥159.000 

現全特別価お-¥的 .800 

わま仏妍 


①¥7»400 XI 0回〔ポーナス〕無し 
@ ¥3,300 x 24 回〔ボーナス）無し 


sharp M 卜 IPI7(CZ ケーカレが） ¥87. 600 
現をお則価格 ¥42.800 

わま始巧 

① ¥7:400 X 6回〔ボーナス）無し 

② ¥3,800 X 12 回〔ボーナス）無し 


SHARP AN -8 TU 

現金特別価巧- 


¥35.800 
- ¥35. 800 


Kg 巧 fWitWlj 



~ c . 巳.クラブ 


当なて•苗 j 品をわ頁い上げの方をちじ、 C.B. クラブ 
カードを無料でわをり致します。この力ードをわ 
持ちの方ならこ次の頁い換え時や、周ぶおおの说入 
時じを■巧别価裕でご膊入になれます。 



ショール • 


OX 郎日邮ツ1シリーズ展示中 
〇レンタレ • リース用 PC -9 日01展示中 
〇ビジネスソフトのデモ実施中 


大巧価に- 


記届の巧製品がを国どこでち電話で頁えるが： 

S9KQN ; 巧〇 




























































X 6 目日日日周辺機器•ソフトウェアリスト 


① CZ-6VTI 
③ CZ-6EBI 

③ CZ-6BEIA 

④ CZ-6BE2 

⑤ CZ-6STI 

⑥ CZ-8PC3 

⑦ CZ-6PVI 
⑥ CZ-8NSI 

⑨ CZ-6BNI 

⑩ CZ-620H 


カラーイメージユニット 

化お I/O ボックス 

I MB 巧設 RAM ボード 

2MB 巧設 RAM ボード 

チ J レトス タン ド 

教も写カラー漢字ブ J ンタ 

カラービデオプリンタ 

カラーイメージスキヤナ 

パラレルボード 

20M 日ハードディスクユニット 


を化 ¥ 69.800 
を価 ¥ 88,000 
を価 ¥ 38.000 
を価 ¥ 79.800 
を価¥ 

を価¥ 

を価 ¥198,000 
を価¥1班，000 
定価 ¥ 29.800 
を価 ¥178,000 


5.800 

65.800 


⑩ CZ-2IILS 
@CZ-2I2BS 
@CZ-2I3MS 
(9)CZ-2I4MS 
@CZ-2I5MS 
@ CZ-220BS 
@CZ-22IHS 
@ CZ-223CS 
@ Z.s STAFF 


Ccompiler PRO-68K 
BUSINESS PRO-68K 
MUSIC PRO-68K 
SOUND PRO-68K 
Sampling PRO-68K 
DATA PRO-68K 
NEW Prinlshop PR0-68K 
Communication PRO-68K 
PRO-68K ( ツアイト） 


远 ) Kamikaze< 神風 > ( サムシンググッド） 


を《 ¥ 

を® ¥ 
を優¥ 
を《 ¥ 
を価¥ 
を《 ¥ 
を《 ¥ 
を《 ¥ 
を《 ¥ 
を《 ¥ 


39.800 

68.000 

18.800 

15.800 

17.800 
58.000 

19.800 
19.800 
58.000 
68.000 


「天 特価じ て巧供中 I 



SHARP 
CU -14 A 4 關 

/ 14インチ4050字アナログ. \ 
デジタル RGB、 

\PC 用アナログ RGB ケーカレ付/ 

V 89,800 吟来 49ぶ00 



SHARP — 
C 之-820□巨 ’ Br 蕃基] 

(14 インチ 2000 字 RGBTV) 

¥ 79,800 ■►が 9,800 


SHARP 
CU -14 GB/E 關 

(14インチ2000字デジタル RGB ) 

¥49,800^4 5=^29,800 

■ Model 30 

CZ -822 CB _ 

( X -1 G モデル 30)1 特进桂 ■£ 岳 ! 

VI 18,000今が 9 ,SOO 
X -1 G モデル抑ディスプレイセット 
(本化+ CU-1 4QB) rW 基を上品 I 
V 167,800 吟お 79,600 
X -1 的デル3日 TV デイスブレイセット 


SHARP 

CZ -812 C ( x - f / io ) 

¥ 139,800今が 2,000 



( 本体 + , 用 TV ディスプレイ》 I 巧进極上お I 

¥ 197,800■►お 89,600 


SHARP 

CZ - 日邮 CB (X-ITurboZ 本体） 
¥ 218,000 岭 ¥ 78 yOOO 
CZ - 日邮〇已画量量理 

¥ 109,800 岭がも000 
セツ K 価格 

¥327,800今が 163,000 


SHARP 

CZ -820 CE 

( X-IG モデル 10) 麵を固が； 

¥ 69,800今％ M 6,800 
X -1 G モデル lORF ] ン A - 夕かット 
(本体+ AN -58 C ) 適を回が] 
¥72,780«4 ¥ 19,600 
X -1 G モデル10デイスフレイセツ h 

( 本が + CU - 1 4 GB ) 型を画種—； 

VI 19,600今 ¥ 46,600 


■■hhB 


SHARP 


P 7 -RPK 巨 頂 f る同が 
(15 インチミ莫字ブ J ンタ） 

¥ 159,000 ■►¥69,800 


SHARP 

本化 

CZ-80IC(X-IC). ¥119,800 今 ！^ 10,000 

CZ-804C(X-ICK). ¥ 139,000 今 y 12,000 

CZ-8I IC(X-IF model 10). ¥ 89,800-^ ¥ 12,000 

CZ-8I2C(X-IF model 20).¥ 139,800 <4 卜 ’ 32,000 

CZ-830C(X-ITwin) . ¥ 99,800 今 : F 58,000 

CZ-880CB(X-ITurbo Z).¥ 218,000^ y 78,000 

MZ-1500 .¥ 89,800 ■►y 18,000 

MZ-252l(MZ-2500 Model 30).¥ 198,000^ ¥ 58,000 

テイスプレイ 

12M-314C (14 • カラー 4050 文字） . ¥128,000 今 y 45,000 

69,800 吟 J " 20,000 
89,800 ■♦ゲ45,000 
84,800 45,000 
99,800 今 y 30,000 
39,800 今 K 22,000 
72,000 今 y 20,000 

25,000 
42,000 


CZ-8 IP ( ミニサイズフリンタ ) . 

CZ-8PP2( カラーフロッタフリンタ）新ぞ口 • 

CZ-8PD2(I0 . ドットフリンタ） . 

CZ-8PD3(I0 ‘ ドットフリンタ） . 

MZ-80 巨 P5(80 巧フリンタ） . 

MZ-IP06(80 巧漢字ブリンタ） . 


. ¥ 34,800 ¥ 

-V 54,800# ¥ 
•¥ 79,800 叶 y 
•¥ 59,800 吟 

• ¥142,000-^ ¥ 

• ¥234,000 今串 ^ 


10,000 
15,000 
2み000 
28,000 
18,000 
45,000 

25.800 
42ぶ00 

46.800 


I4M-I3IC(I4 • カラー 2000 文字） . ¥ 

CU- 1 4A4 ( 14•• カラー 4050 文字） . ¥ 

CU-I4AD(I4" カラー 4050 文字） . V 

C2-80ID(I4 - カラー 2000 文字 RGBTV). V 

MD-I2PI ( じ - グリーン 4050 文字） . V 

MZ-1015(1 4- カラー 2000 文字） . ¥ 

ディスクドライブ•プリンタ•他 

CZ-503F(5"2D、 I ドライブ） . ¥ 49,800 吟ド 

MZ-IF07(5"2D,2 ドライブ ) . ¥ 158,000^ Y 


MZ - IP 09( mz - I 500 用カラーフロッタフリンタ)靖を J .•…¥ 47,600# ¥ 

MZ - IPI 7(搜您グ 1 ろな p * ず W ぉ写ブリンタ.)覺蟲¥ 76,600今 
MZ - IPI 7诚縱拦巧な*ず*'ぉぞプリンタ. ) 靖圖 V 76,600■►お 

* SHARP X -1 シリース特選極上品コーナー* 

02-8200£け-10/10)「塾量圖涯1 . V 69,800 ■►来 16,800 

CZ -822 CB ( X - IG /30) 讀量圖題 . V 118,000今！^ 59,800 

* SHARP ディスプレイ特選極上品コーナー* 

CU - 1 4 G ( 1 4" カラー 2000 文字)嘶品 I . V 49,800 今！^ 29 ぶ 00 

CU - I 4 A 4( I 4 - カラー 4050 文字)唯岛 . ¥ 89,800今来49,800 

CZ -820 D ( 14 カラ- 2000 文す RGBTV) 通を图错…… ¥ 79,800 岭来 ■ 39,800 
CZ -880 DB ( I 5 •カラ- 4050 文す RGBTV )^^ 唱狸.… ¥ 109,800 吟来^ 85,000 
CZ -600 D ( 1 5 •カラ- 4 化 0 文す RGBTV)— 龜を圓雄 ……¥ 129,800^ ¥ 88,000 

CZ -8 SS 2( システ厶スタンド） . ¥ 5,500 吟 束^ 4,000 

CZ -8 BSI(FM 音源ボード) . ¥ 23,800 今本 ■ 20,000 


全商品保班巧帕も目ヶ月の保 ii 期間だからま/むです。 


クレジ•ジトで〇にカレッジクレジットも取扱います。 

全国無料お送;ぉ買上1万剛ソ上、配達料はいただきません。 


曰 R 配達巧留守の多い方でも安/こ、です。 

巧巧下巧り少ない予寶•で買いかぇもラクラク。 


离巧頁取り電話1本で即、現をおミ仏い。 

代金弓腹えシステム商品到着時の代金支すムいで OK 。 


ポー■プ"又—-^^が^し、商品は即わ手兀へ、お支払いはボーナス時じ。 


▼本なま文デスク 

03( 7&7) 1S21 

でじユ -3/ ロコ 

株式会社パシフィックコンピュータバンク〒巧 0 東京都お谷区お谷 1- 日-日并上ビル営業時間/ AM 9:30 〜 PM 9:3 日年や無が 


•電話一本で高額下取り、即商品はお手元へ/ 
参あなたの不要になったパソコンを電話一本で 
賓定し買取りまず。 

♦掲載の商品レソ外ち取り扱っておりまずので 
お気轻にお電話下さし、。 



本で買える夕 


-swf KQhno 

庭盾ち中古パソ n ンが電話 



















































































多彩なイベントを満載して 11 月 5 日® Joshin 





が、をかか 


〜。、作^ iiMft 心ぉ' 

游か次爾 

かゎかなな爲辦 * み戸％^ ^ ^Hpi 

ハン〕ンソフト わ 買 ' た?ナな爲など スタ、のテレヵ か, 、_ 。.勺 醉 作 着が ミ儀 ® り/、： 


"、上げのかシャシヶン S 城嫌 


じプレゼント基 


八 y コ：/サジテ—ホ集を夕 


謀がノ鮮波纖がが 

パソコン トラィァスロ 六/ , 


〇を樣限り〉 


看卜 


‘、V 




) だけ /^ 


がが®^ 

■ 11 ,. -'izr ~ ■■ ■ 底 . 心 . • 


/* F 27 r パネルデイスカツシヨン 

- レ^ MK 00 〜 PM 3:00 註ク A 口■ノフトは化至譲を化を戶篇スト: 


定員150名 

ホンヤストシステム代ちお巧な 

けラ-「ホ川き」巧「浮川和宣」巧 


12/^12 ls ^ 一 _ みアスキ-お薩化在 

LWpM 3：00 講演を 「西 和彦」巧 


■定員150名 


>お申し化みは、お/ \ガキで… 〒巧6大吸巿浪速区曰本橋 5 - 6-7 

上新電機 ㈱ 「 J & P 特別講演会」巧 










圧倒的品描えのソフト〕-ナ- 


Joshin Computer Store 


E 言に登場/ 

じオープン/ 


gp 

j も(を目的ホール） 

7 F 

イベントホール 

巨 F 

パソコン.周迅機器.パソコンソフ h 
ビジネスワープロ- PPC•FAX 
パソコン通信機器•日 A サプライ•パソコン教室 

已 F 

才ーデイオコンポ 

4 F 

CD’VHD •し □ ソフ 

3 F 

ニューオーデイオ • ビジュアル 

2 F 

キッチン&リビンヴ 

IF 

ワープロ •八‘ラエテイグ、ッズ 

B 1 

カメラ売場 


最先觸報の提巧と万全のサボ-卜体制斌る孤 


ま巧巧戸 


巧急電車巧戸が 


ま芦屋•乂吸 


•■ た宮駅) +… 


J 円東海道ネ炼 一 r 兰宮が') 
- CEg | R >==~' 


を巧削地 


阳巧盟巧 


*邱戸そごラ 


* 国睹会館 


_金;’尺病院 •) ド 


を日う ii * 
でな巧 • 


向關大の I 

[7\。ソコン通信ネットワづサービス] 

赫》晒屋 

タイムリーな情報といながらじして、入手で 
きる株価情報や映画ガイド、ショッピングな 
ど巧立つ情報が盛りどくさん。 

さぁ、今日からあなたもホットライン仲間。 


さんのみや 


1ばんお 


巧戸市中央区八極通 3-2-16 (干651 ) 

巧 （078)231-21 11 


コンビュータライフをサポートするパソコン巧き 


•パソコン入門コース 
• 曰本語ワープ□(入門•中級•る用）コース 
•表集計コース 

• 統合型表集計 ( 入門•ま用）コース 
♦ データべース(入門 • ま用 ） コース 
•バソコン通信コース 
•日 S 入門コース ( MS - DOS ) 






























































































































パソコン通信 


ぶ5# 曲細!でもお申し込みいただけます。 


■シンプルで巧いやすいパソコンラック•デスク•チェアー 


H + ミ 


パソコンラック这チェアーセッ S 
ラ、ソクでを/巧60日咖3段期！ 
ラック：エレつム DS-10 
チェアー：つイス5し-395 
乂一力一巧華価なさが44.000円 

たント 巧® 23,000円 

■シ ー I ■'カラー①霜を0巧を 


q 巧シス、テ厶ミ濟 

1-1200 r 

3,000円 


口 


ノくソつ 巧シ； 

エレ3ム ER-1200 

J 左 P 特価 29,0001 

巧120 0X なさ 650〜1180 巧 巧巧 Ornn 



エレコム 

PD -02 

メ ー ’カー 巧43.000円 

J げ特 ffi 1 9,800円 

コードちとしの 

巧640% X 巧ち13放％ X 勘う700% 



エレコム 

戶 D- 明 +FO-6 日 E 
(トレイ)セット 
力一«$巧巧さか51 .5 册闻 

J & P 特価33,000円 

トレーユニット ( FO -60 E ) 
をたッ h してお巧。 
盾孤0% X 巧さ1280% X 巧巧700% 


301 

バソコンチェI夕一 


コ^が3 赛 

キでスタうげ 

メーをと巧12.000巧 

J 友货編巧8&0円 

ち/ — h カラ ー J 
①两を曾巧を 


■パソコンクツス 


〇 A •巧タク^ 


KHB 1 


•!"M 




〇 A 電巧タス 

ナショナル WCH 化バ 
ノイスフイん夕一策中スイッチ巧 

J & 戶持湿6,980円 


エレ j 岐 S 0< s 4 加 
J& 尸特価 3>300円 



為冉ヴ見やす<權巧を 
とりません。 


日インチケース 
1 邮枚収納巧 
J & P 特师 2,000円 


3.5 インチケース 
邮が収納巧 
J & P 特価 2,000円 


①10インチ用 2,300円 
©15 インチ円 2,500円 


■ポヶコ ^^ ItT 

一 - POE 加日 

己 r-k 一 conn IUEBII 一 — a, 


PC-ESOO emu ， J & P 特価 24,800円 

J 左尸特価 17:800 円 充実の124 巧な推 お、 最大 粥 K 
Z80CPU が巧で 巧 巧巧バイ h まで 巧 K 巧 能。 

»を実現。24巧4行表示40巧4巧表示 


をあおめよラパソコン風 i 

IX -™セット ■縱わ 

脚而 




モデム: CZ - 日 TM 2 
JS 戶 HOTLINE ； 

スター タキツト 
fl 但巧肪邮 *1 抑 ObPS 

巧を It 班. 800円 

它ソト ii 巧49,800円 




モデム:アイワ PV - A 1200 MK 11 
巧なソフト : SPS JET ターボターミナル 
JSP HOTLINE : スタータキット況但巧度如0’1如 Obps 
巧巧曲なさわ孤.6朋 ra かジト曲巧39,600円 


■電子手帳 


シャーフ PA -7 邮〇 
JAP 坊涵17ぶ00円 

これ1台で、■々•■居 
植-スケジ ュール •メ t 
-カレンブー機能ヴぁ〇 
* す。巧巧のモジ ューん 
を巧うことじぶ0、 * す 
巧■や巧巧-巧巧の■が 
賴としてを巧えます。# 
を、巧術ち巧らビジネス 
7シ》で«に< お巧いし、 
ただけま巧。 



の : BH 

に力ード （ PA - 7000用） 


① PA -7 C 1 
0 PA - 7 C 2 
@ PA -7 C 3 
④ PA -7 C 4 


英和•和英カード 
巧ま巧靈力ード 
6 ケ巧居をおカード 
カラスヴ巧巧力ード 


周辺が器 

① CE -152 ブータレコー ブ 
@ CE -50 P プリンタ 
© CE -200 L 巧«用クーブル 


9,800円 

17,800円 

2,500円 


( i ) PA -7 C 10 ち話巧•化巧みカード 
© PA -7 C 11 おちち巧カード 
③ PA -7 C 12 技術れ II カード 
這) PA -7 C 5 占い 晒な推制 力ード 
魯 PA -7 C 6 7 ヶ田房を巧力ード 
⑩ PA -7 C 7 ブ□巧珠力ード 
⑩ PA -7 C 8 シティガイドま京巧 


6,300円 

9,000円 

6,300円 

9,000円 

9,000円 

9,000円 

6,300円 

6,300円 

6,300円 

9,000円 

6,300円 


■ < X -1/ ターボ オプション> 



マウス 

シでーフ CZ -8 NM ? 
jiP ® 巧6,800円 
X -1 .MZ 巧7ウス 



QIBEI 


シャーフ CZ -8 BV 2 

j&Fffi 巧39,800円 

西 IS モ呂在に巧正- 
m ェでさます 
由 g 巧巧 ツール. 

ブラフ イツ クソフ h 
巧巧 


■ X 郎000オプション四四 


OCZ -6 BC 1 

FAX ポ -K 

79.800巧 

©C 之-6己 E 1 A 

1 M B 1 •お乂モ U (601 C - 61 1 C ) 

38,000巧 

© CZ -6 BE 1 

1 MBit お乂モ U ぴ〇 0 C ) 

35.000円 

0 C 之- 6 BE 2 

乂モ U 

79.800円 

© CZ -6 BE 4 

4 MBlt 股乂モ U 

138.00 OR 

© CZ -6 BU 1 

ユニバーサル I / O ポード 

39.80 OR 

© CZ -6 BG 1 

GP - 旧ポ -K 

59.800円 

© CZ -6 BF 1 

RS -232 C 增股2チャンネル 

49.抓0円 

© CZ -6 BN 1 

スキャナ巧バラレルポード 

29.800内 

⑩ CZ -6 BP 1 

巧但巧 JI フ□たッサボード 

79.抓0円 

の CZ -6 BB 1 

化巧 I / O ボックス4ス□ッ h 

88.0 邮円 


■フ IJ ンタオフシヨンのの 


OMZ -1 C 48 

X -1 シリーブ巧プ U ンタクーブル 

6,朗〇巧 

食 MZ -1 C 35 

MZ -2 如0/2200/2000用ヴーフん 

6.前0円 

食 MZ -1 R 29 

MZ -1 P 1 7(己)用第2水華 ROM 

14,800円 

© CZ -8 PC 1-3 

CZ -8 PC 1 用第2水を ROM 

9.800円 


■ァイスケット圓 

マクセル 

OMD 吕 -0(10 が）1,700円 
© MD 吕 - DD り0 巧）2,000円 
食 MD 吕 -256 HD り0 枚）2,200円 
© MF 2- D (10 が）3,600円 
© MF 2- DD (1 D 牧）4,000円 
© MF 2 -巧 6 HD (10 觀7,300円 


ゼロックス 

■八ンデイコピー写楽 

54,800円 

10411 m 巧ヴ人巧/ 

50‘75’100‘2孤％①宿 g コビー巧。 

12をのを芭 U 术ンヴホ巧が。タクセサ 
U - も充実し、 M ンディコピー化1① 
実賴です。 



@8309 AC バワーバック(フラック）9.800円 
@8310 AC パワーバック(ホワイ h ) 9.800円 
@3311 AC バワーバック(フルー) 9.800円 
④ S 332 面なガイド4.000円 
© S 334 ソフ h •ケース5.000円 



•リボン 

@831512をたツ h 8.400円 

@3316 BK 、 R 、 B 、 G 、 Y、S 4.500円 

@3317日 K 、 GLD 、 SIL ’ W ‘ P ‘ G 丫 4.500円 

(1)8318 抓0円 

@3319卵0円 

@8320卵0円 

⑩ S 321 ブリーン800円 

@3322イエ□-郎〇巧 

® S 323 セビア 抓0円 

⑩ S 324 コールド800円 

@5325シルバー卵0円 

⑩ S 326 ホワイト卵0円 

@5327ピンク 800内 

⑩ S 328 ブレー 800 R 

@3329ライト ブルー 如0円 

⑩ S 330 巧明3を t ツト2.400円 

@3331ビビッド3色たット 2.4 邮円 


UK ,. 


J 居 P オリジナル 

MD -2 D (2 日が） 

巧 IBI 2,600円 



MD - 吕 HD (1 日が) 

BD ^ 2,000円 



MF - 吕 DD (1 腑) 

dm 3,300円 

































































IBE3SSB 


白 


パソコン教ま： 


，:: r : ミお 


A 後 お 

A パソ3ン•ウ—トブ〇たブザ 
参ヒシ專スソブト • OA ザプクイ 
♦ハントへ ルド3ンピ ュ—夕 

ビジネスパソコン 





東を 巧 おを区 道で 巧2下目28番4 号 （〒1如） 

か03)496-4141< 水 * をか 


K — ム 


クレイズ 


D 屋膨巧 

Ur 

做けれ《 … aiM»f い 

新^包 


ま文化 

X 11-27 

適巧觀濯 

X 6800 

ソフ^- M ウス 

システムサコム 


文寒データ20巧ずじ«められ 
たシステムけコム白«の巧« 
a ドームに巧なむた反巧二を 
»は人類巧 W への巧 a 巧ちし 
の巧い〇 


¥9,800巧つ HD ) 



レジェンド 



をで化 

X 11-29 

通の概植 

X -1 シ U — ス 

ソフト/\ウス 

クエイブーソフト 


人の化の化と！■を巧るク U スタ 
ルをは精で U — ナづ供つて化上 
C 活してし a つた，そのクリス 
^タルを手 C 入れたのはちしえの 
一、 A 一^時代じ巧々をを JS ぼそラとし e 

なモガウディ p であつも 

¥7,800。'2〇) 


おか : 自を M ジンギスカン 





ま文化 

タイトル 

ソフ hA ウス 

適応備巧 

乂ディア 

価裕 

ま义化 

; X 11-28 

X 11-31 

巧血な巧ドツチボール 

シャーフ 

X 68000 

5.2 HD 

¥7.800 

適巧槪« 

X -1 ターポ 

ソフ 1-/\ クス 

M—S ■子 

X 11-32 

A 列車で巧こラ II 

ア ー h デイシク 

X 6 卵〇〇 

5.2 HD 

¥12.800 

巧 《t 争の 病、 地下巧 巧 じじげ 
込んだ人 商な。 その中で巨大 
なコンビユータじ巧 E される 
が巧ヴつ <〇上げろ； n た〇こ 
こでス ーJ て一/ X イク巧あやつ 
る 1 人の Si ヴいた。その谷は 
"CRA 之 F "« 3 D ブラフィ 
ックの屬属のが 界。 

¥7,800 巧の） 

X 11-33 

サイ パー ライター 

曰コン運 

X 6 抓00 

5.2 HD 

¥4.980 

X 11-34 

名 おを II 

JDS 

X 68000 

5.2 HD 

¥9.800 

X 11-35 

ソフ h で M — ドな物語 

ノー ペルウェア 

X 68000 

5.2 HD 

¥7.800 

X 11-36 

麻雀狂時代スペシャル 

7イク□ネッ h 

X 68000 

5.2 HD 

¥7.800 

X 11-37 

麻雀悟空 

シャノアール 

X 68000 

5.2 HD 

¥6.800 

X 11-38 

g キチ < ん 

GAM 

X 68000 

5.2 HD 

¥14.800 

をで 化 

達巧概種 

X 11-30 

MZ -2500 

X 11-39 

巧化なお拓 

ドッ h を画 

X 68000 

5.2 HD 

¥6.800 

ソフ h /\ ウス 

化笨 

X 11-40 

U ターン スフイシ ター 

SPS 

X 68000 

5-2 HD 

¥7.800 

^曆《«と白《が 
U — じ班え、 《■ 
や弓ち度など新し 
SK や en 、 巧!! 
新：37ンドモ HW ： 

Bj のな义なス I 

1モードでは IMIK 
•< な)えら OCiVH 

X 11-41 

D I A B R 0 

フ □ーブー ポンド 

X -1 シ U —ス 

5.2 D 

¥6.800 

し » 伏 ns などの 
>つて、ぶ0覆城な 

X 11-42 

めぞん一刻完巧お 

マイク□キャビン 

X -1 シ U — ス 

5’2 D 

¥7.800 

■W が«しめるシ乏ユレーシ3ング 
—ムとして用待で6る， 

¥9,800(3 5' dd ) 

X 11-43 

ラス hM ル7ケドレ 

フレインブレイ 

X -1 シ u — ス 

5.20 

¥7.800 

X 11-44 

ジンギスカン 

光ホ 

X -1 ターボ 

5.2 D 

¥9.800 



サイ八ーライター 


ま文 No 

X 11-55 

巧の概植 

X 6800 

ソフ h /\ ウス 

日玉〕ンビユ-夕翻 


コ7ンド巧が方すなので、7ク 
スだけで庙がにアドペンチや一 
グームのシナ U ブヴ作成でちま 
す。またブラフィ、ゾクツールな 
おち巧ちをだてお〇、巧版 S ユ 
ージックツールのデータを取*0 
込めます。 

¥4,980 (5-2HD) 





•スフ u ホシ叶 


««のの 素#! しさじ扣スて、|«11«おを <巧&> 

戶 R 0 は««なカラーチェンジなら、 ■— BC 16 SI 3： でクィンドつをス—フンで 《* す. 

モヴイフ交 》， ソフ K フスーカス3で、 *7 ウスまを巧巧の晒*なマペレ-シヨン. 

じっ <0 とまの&んだ巧なを巧 < ことづ •Kamikaza (巧 田) はワーフ □じ Lt の 《» カモ》ち》巧. 
可 巧で巧る. ■«« じ デー 9 モブラフ化すること巧で e * 巧. 

¥68,000 •崩だ錫7ッド） 


¥58,000•微拍ス 


'ま文化 

タイトル 

ソフ hA ウス 

る廠お涅 

乂ディア 

価な 

ま文 No 

タイトル 

ソフ hM ウス 

mmmm 

乂ディア 

価格 

X 11-45 

スーバー大戦略 

システムソフ S 

X -1 夕ーボ 

5"2 D 

¥8.000 

X 11-49 

スタークループー 

アルシスソフ h 

x - 1 ターボ 

5.2 D 

¥7.800 

X 11-46 

ィース II 

フアルコム 

X -1 ターボ 

5"2 D 

¥7.800 

X 11-50 

おちゃめなゆラれい 

エンジェル 

X -1 ターボ 

5*20 

¥6.800 

X 11-47 

現までパワフルまあじゃん 

■ B ソフ h 

X -1 ターボ 

5,2 D 

¥6.800 

X 11-51 

ファンタジー III 

スタークラフ S 

X -1 ターボ 

5つ D 

¥9.800 

X 11-48 

ソ-サリアンシナリブたット 

フアルコム 

X -1 ターボ 

5"2 D 

¥5.800 

X 11-52 

號巧色の適言 

リパーヒル 

X 68000 

5.2 HD 

¥9.800 



ネ•ル U 巧 I 


>お載がみの/ '^"•、シのごを文をホ〇ます。 
持し<はお«おにてお問いさむせ下さい。 

巧 (03)498 —の41 定化：巧巧水曜曰 


おところ 

まで: N 0 

数盤 

金 m I 


X 11-( ) 


巧 


X 11-( ) 


巧 

TEL ( ) 

合計 


巧 

おなまえ 

お手持ちのバソコン 


様 




お巧込み巧：東京都お谷区道を巧2了目28番4号(〒150)苗が巧谷店:^^^ールショッピンブ係 


ちのま文塞じごお巧商品のまス化 
おぶび必要事項ご紀入のと、現を 
塞留じて dtep お谷店までお申し 
化み< ださい。現を受領後、発を 
いたします。 

また、 J&P HOTLINE 会興の方 
は、シヨツピンクコー 3) ■—でち)お 
申し込みいただけます。 


お申し化み方法 


X - B 日日邮巧応 コーナー 


■ホビーソフ h 


Personal Computer Store 


を国無料お達 


乂ールショツピンブのお申し逆みは dWP 渋谷店で承ります， 


現金書留申込み用紙 































































































































参を巧お巧全が化♦イ寸(メーカー保趾） 

•全国無料拓逵(一部離 A の方は有料じなります） 

•配連日の指を OK (日堪•祭日に力、かわらずわをがのご都合 
じあわせて度己達します） 

•どんな商品の化合廿も白曲自在（ご予巧、巧途じ応じ自由 
自在にシステムアップできます） 

•中古パソコンな巧下取り（今お使いのパソコンをわずかな 
莲額でグレードアップ） 

参お支仏い方法自曲(イ度を利の均等払し、、ボーナスー括仏い 
もご利用ください） 


当社は XBBOOO の販売認定店で东た:6 8D。 我班就ち。謂.：:技'^< ►X 芳 DD ご^^ 

■、、/ ■ —ム，ム n - 心ゾ - L 、、 V - •- ナルアレホ/力—卜 ► XG 郎00 T ンヤツ►ファイフ X フロッヒ- 

とんなことでも劳いしてご相談くたさし、。 


、ホルダーをプレゼント中// 


S^BBOOOace 

参 CZ -601 C (本が+キーポード) .¥319.800 


XaBBOOOace 


★ X 誤ご用誤 000' づ 瞧^北! iW ■田 IMIs ■呂 fa ! 别 

リンタ等の周辺機器を大特 
価じて販売しております。電 
話じてお問合せ < ださい。 



▲上おがかビジネスソフト、巧新ゲームソフト] 


皇窗じ在庫ホ 

":‘'•工三口こ 子 

ル ASMMd 


ります。※送料はごミ主文の巧わ問合せ < ださい。 


•渋を店 ©03-486— 6541(代) 
•横浜な® 045—314— 4777(代) 


〒巧0:まま都巧る区巧を 1-12-7 =巧巧るビル 
振込お斤:おネ日お斤巧を支な® No 239313 

干221:巧おホ巧ま川区培屋町2-じ-8ま1建設ビル 
振込を巧:=巧を斤横おが前支店®化310班2 


UBBOOOace 

参 CZ ~601 C (本化+キ—ポ—ド) . ¥319,800 


♦ CZ -601 D (カラー専巧みスカイ) . ¥119.卵0 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

♦ブランクみスケット (5’2HO10 粉 . ¥10.000 

♦ソフト/アルカノイド . . ¥サービス 


■を価合れ . ¥455,4 邮►クリエイト特価 


均等化い 

|¥10,280"4回 

¥ 6.350 x 360 

¥ 4.830 M8 回 

ボ-ナス 

¥30.0 邮 X 4回 

¥ 25.000 X 6111 

¥20.0 日日 X 徊 


• CZ -601 C (本化+キ-ポ-ド) . ¥319.朗〇 

参 CZ -601 D (カラー專用みスブレ f ). ¥119,800 

♦ CZ -8 PC 3 W お写カラ-*ホプリンタ) . ¥ 65.800 

参 CZ -6 TV 1 (カラーィメージユニット) . ¥閒，800 

• CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥サービス 

•ブランクみスケット巧 ‘ZHD. 10衔 . ¥10.000 

参ソフト/アルカノイド . ¥サービス 

■を 価合れ . ¥ 日祗， 200 ►クリエ イ 価 


1巧ち化い1 

¥15.300 "4 回 

|¥ 9.800 X 36回 

¥ 7,510 X 48 回 

1ボ-ナス1 

¥ 30.000 X 4151 

¥ 25.000 X 徊 

¥20,000 X 8回 


• CZ - 撕に BK (本体+キ-ボ—ド) . ¥179,800 

♦ CZ -880 DBK (カラーデ f スプレ0 . ¥109,800 

参 CZ -6 ST 1 (チルトスタンド) . ¥ 5.800 

♦ブランクデ f スケット(日‘ 2HD. 10化） . ¥10.000 


■を価合れ .¥305.400 ►クリエイト特価 


巧等化い 

¥ 6.7 邮 "4 回 

¥ 4.400 X 36回 

¥ 3,フ 00 x 48 回 

ボーナス 

¥ 20.000 X 4回 

¥1 5.000 X 6回 

¥10,000 X 8回 


忍 BBOOOace 


• CZ -601 C (本か+キーポー ド) .¥319.800 

♦ CZ -601 D (カラー専用みスブレイ) . ¥119,800 

♦ CZ -8 PC 3( なお写カラー漢ずプリンタ) . ¥的，800 

•SOUND PRO -68 K (1 t を巧ぶッール) . ¥ 15.800 

♦ CZ -6 ST 1 (チルにタンド) . ¥ 5,800 

♦ブランクデ f スケット巧 ’ZHD. 10份 . ¥10.000 

参 MUSK ： PRO -68( ホ!•入カツール) . ¥サービス 


■を価合れ . ¥537 .卵 0 ►クリエイトお化 


巧等化い 

¥13,250が徊 

¥ 8.390 X 36回 

¥ 6.420 X 4姻 

ボーナス 

¥30.000 X 4回 

¥ 25.000 X 徊 

¥ 20.000 X 8回 


化か。玄义 


巧等仏い 

¥16.080 x 240 

¥10.340 x 36 回 

¥ 7,的 Ox 48回 

ボーナス 

¥ 30,000 X 40 

¥ 25.000 X 徊 

¥ 20,000 X 徊 


この表が外の組合せ、お支払い方法ち 
ご自由にでさまず)ご相談ください。 


巧等化い 

¥23, 150 x 24 回 

¥ 14.9 卵X施回 

¥ り ,820 x 48 回 

ボーナス 

¥50.日00 X 徊 

¥ 40.000 X 6回 

¥30,00 Ox 徊 


^^68000 ACEiihj 

♦ CZ -61 に(本か+キ—ポ-ド) .¥399.800 


♦ CZ -601 D (カラー専用巧スプレイ) . ¥119,800 

♦ CZ -6 STH チルトスタンド) . ¥ 5.800 

♦ブランクデ f スケット (5 •扣 D . 10枚) . ¥10,000 

•ソフト/アルカノイド . ¥サービス 


■を化合れ .¥535.4 抓►クリエイトお価 


巧ミ化い 

¥13.的0"4回 

¥ 8.86 Ox 扰回 

¥ 6.780 X 48回 

1ボーナス 

¥ 30.000 X 4回 

¥25.0 邮 X 6回 

¥ 20.000 X 8回 


XY 白8000 AC 巨脚 


参 CZ -6 り C (本が+キーポード) .¥399.800 

参 CZ -6 り D の.31ピットカラーみスブレイ) . ¥145,000 

• CZ -6 PV 1 けラービデオプリンタ) . ¥198,000 

♦之巧 STAFF PRO -68 K . ¥ 58.000 

♦レイトレ-シングソフト . ¥關.000 

♦ CZ -6 ST 1 (チルにタンド) . ¥サ-ビス 

♦ブランクデ f スケット巧‘扣〇.10枚) . ¥10.000 


■を価合れ .¥878.800 ►クリエイトお価 


参 CZ -601 D (ヵラー< 用ディスプレィ) . ¥119.800 

♦ドラゴンスピリッツ . ¥ 8.800 

•巧平时度伝 . ¥ 7, 朗〇 

• XE -1 PRCK ジョィスティック) . ¥ 9.800 

参スぺース ハリアー . ¥サー ビス 

♦アルカノイド . ¥サービス 

♦ CZ -6 STH ナルトスブンド) . ¥サービス 


■を価合れ . ¥466.000^ クリエイト特化 


巧等化い 

¥11 .520 x 24 回 

¥ 7.190 X 36 回 

¥ 5.490 X が回 

ボーナス 

¥ 30,000 X 4回 

¥ 25.000 X 徊 

¥20,00 Ox 徊 


XIBBOOOace 

• CZ -60 に(本化+キ—ポ—ド) . ¥319,卵0 


参 CZ -601 D (カラー g 用ろスブレィ) . ¥119.800 

♦ CZ -6 ST 1 (チルトスタント) . ¥ 5.孤0 

• CZ -8 PC 3( おお写カラー漢ずプリンタ) . ¥ 65,800 

参 CZ -2 nLS ( c コン<イラ) . ¥ 39.800 

参 CZ -6 BE 1 AdMBWSRAM ボード) . ¥ 35.000 

参ドラゴンスピリッツ . ¥ 8.800 

♦ブランクみスケット (57HD. 10お) . ¥10.000 

♦巧平れ度伝 . ¥サービス 

参アルカノイド . ¥サービス 

•ジョイカード . ¥サービス 

• SHARP •車 . ¥サービス 

■を価合れ . ¥604.800> クリエイト特価 


基 

本 

セ 

ツ 


基 

本 

セ 

、ジ 


基 

本 

た 


おお置い得わ 一J し 


;時固件中無か） 

1日:□日〜 PM 7: □日旧曜•祭曰は PM 6 : oo まて) 


ぉ番 

& を 

を化 


■sai 

•一 —い J ' 

を化 


CZ-6VT1 

カラーイメージユニット 

¥ 69.800 

女 

U 

ミ 

特 

価 

CZ-6EB1 

巧: 況 /〇ボックス (4 スロット） 

¥ 88.000 

ク 

U 

特 

価 

CZ-8NS1 

カラーイメージスキャナ 

¥ 188.000 

CZ-6BC1 

FAX ポード 

¥ 79.800 

CZ-6BE1A 

1MB 增 IftRAM ボード 

¥ 38,000 

CZ-6BN1 

スキャナ用バラいレポード 

¥ 29.800 

CZ-6BE2 

2MB 増投 RAM ポード 

¥ 79.800 

CZ-8BS1 

ステレオ FM を巧 ボード 

¥ 23.800 

CZ-6BE4 

4MB 増投 RAM ポード 

¥138.000 

CZ-603D 

ドットピッチ 0.31 %14型«解巧巧 

¥ 84.800 

CZ-6BU1 

ユニパーサル I/O ポード 

¥ 39.800 

CU-14AD 

ドットピッチ0.31%14型«巧な巧 

¥ 84.800 

CZ-6BG1 

GP- 旧ボード 

¥閒.卵0 

CU-14ED 

ドットピッチ0.39%14お宙解化巧 

¥ 79.800 

CZ-6BP1 

巧化巧IIプロセッサ•ボード 

¥ 79.800 

AN-8TU 

パソコンチューナ 

¥ 35.800 



クラフィックワ—クセツ S 


お楽しみセツト 


三/ュ—ジツクワ—ク t ッ S 


大サ—ビス•グ—マ—スセッ h 


VI ち卜 

















































































































































































































RS -232 C ケーブルのかわりにお ffi い下をし、0 

ケーブルのかわ〇に電液でなま通信 ( RS -232 C ) 



高度な技術でコネクターサイズ•グ 



ワイヤレスコネクタ 

MODEL CC -232 
2台セット価格 

¥27,000 

化瓶る:ホイップアンテナ 
が壳:ホがアンテナ(ブースタ—組込掛 
2台1化 AP -23 ¥9.500 


右記へ、お気おじお電話下さい。 

■ ごを义方法(送料当社負担） 

現を書留で当社宛道:模お申込下さい。 
入を確認け:第即日発送いたします。 


C ご - S 32 仕が- 

周致数： 2已0〜40日[\/1り2巧の2孜 
(5 チゃンネルち） 

巧お出力：巧界強度100 m において 
1日 W が下 

通信方す：全二重非同期 
通信速度： 300~9600 BPS 
インターフェイス： RS -232^ DSU 己 

25 P Male 

バソコン/モデム等に直接接 
病方式 

ス h レー h / クロス，ジヤン 
バーピンで任意に巧換が可能 
インジケーター：を信.受信/レデイ LED 
表示 

运 お：信号およりおち 

電お不用設計(特許出願中） 

寸 ま：慢 43 X 巧行 55 X 再さ1日％ 

各機器間を無線でつなざ、おたがいに巧同利 
用でさまず， 

の雜 III 巧ド III 

〒231横お市中区寿町 S — 7 — 口 
花困ビル SF 

TELD が-己日 4-4 日71做 FAXQ 45-664-4878 


《ぶ告の半ページ》は〜い、い一かげんな広告でずよよよよ〜ん。 


11月号(\/〇1.旬 


月千！！, 觸纖樂部 10 巧 "I 細お売 

ぶ m 入^解孤孤の mmm だつ/ 

- ふ ——1 一べ - で■----心 ， 曲 i ij ■ 巧 -. 1. --‘ み み ， U み ’ A. - ん …/ - J .—• ' ■S r ---- 

先肖か 


謎のグラフィック圧縮プログラム第2弾。 

なんと 512 X 512 X 65536 を力;'1/4になる!？ファーファむ觸をけ。4倍顿張る 

怯む画な圧縮タルゴ U ズム 

を辯評連載为づ:ダ: V 0」 

をして Hilfo ゲーぶ媒お.—. ...一.…^ 

電脳遊おお巧蹲簿破も.第易 J "1 1...—〜つ ！〜 . -、. 

『ドラ; 3 K 終卜 r — ^ 


語口--ヴ•クローシが載ったわけだかを，一巧む。 

さらには 

怒巧の PDD 

IH 帝間‘愈法+治を維持法などなど。 

ち信力;'うおくなってきむけど， 

「アイコンマう、ージャー」 

をれから，化巧号からはみかおし' ，一一' 

「テキストプレーン川グ貪フイック醜」 

録ず(むぶん）。 - 

なお尚容は^部変更されることがぼどん嫌案!谦ります0ご了承くた•さい 


編集 rtr 琴からの巧べでへ換楼「ど一挺がも6とうとう第目琴まで出てしまいました。ぞな棚ホで，創が舊から購読してくれた方は， 
継続誠ろレくあ願し i しまず(モミモミ)。在ミろで，ご護文の際は"第何号から"と鉤明記くださレん 


満開製作所 


電脳俱楽部 
編集部 

〒171東京都豊島区要町 1-3 —24王痛ビル 3 F 
下巳し.(日3)已已4一92目2(ぃたずら電話はしなぃでね） 


が売方法は通信販売のみです。お申しをみの方ミまは左記のを巧へ現を書留で 

♦ 定期購読巳力月分巳，□□日円娜送料サ-ビス） 

♦ 10月18日が降じをけたみは、原則として Vol . 6から発送します。 

♦ ♦定期購読者のみを巧まじバックナンハ'一も受けかけます（リ月末日まで)。 

巧巧振替を御ネリ汚の場合は口座番号*■まを 5-362847 巧開お作所 j でわ巧いいたします。 


















ASSESS 


X ^/ 7 ェミュレータ ま価¥9.加0 

XI エミュレータは X 6 邮邮上でお手持ちの XI シリーズのプログラムを実行ずるためのソフ 
トウェアエミュレータでず。プログラ厶を完全にソフト的に実行しているにも関わらず、 

XI を使用ずる場合の約 1/3-1 /5の速さで実行可能でず。 

XI 用のソフトは通常5"2□のフロッピーディスクに入っており、 X 郎邮日で直接読み書きず 
ることはでさません。そのため XI と X 郎邮日を接続してファイル転送を行ラためのケーブ 
ルと乾送ユーティリティを付属していまず。このファイル乾をユーティリティは、 XI エミ 
ュレータと独立して使用ずることがでさまずのでお手持ちの XI シリーズのプログラムやデ 
一夕などのソフ h ウェア資産を X 郎日日日上に、簡単にしかも安価に継承ずることがでさまず> 

シリーズ用実行可能アプリケーンヨンソフト ■■■■■■■ 

• BASIC • CP/M •Xl LOGO • AP し 

• LISP •COBOL •FORTRAN •FORTH 

• PASCAL •C • etc …… 

♦プロテクトの施してあるソフトは実斤できません。 

* —部サポートしていない機能があり、原理上実斤できないソフトもございます。 


XKus/u-x 

: 

V 

忍6日000 


MS-DOS 

エミュレータ 


C 0 NCERT 0 *X 68 K 定価側ぶ加 


CONCERTQ - X 郎 K は X 即邮日上でお使い頂く MS - DOS エミュレ 
—夕（専用八ード+ソフトウェア）でず。特定機種用と限定されていない 
MS - DOS ( V 2.1 り用のソフ K が X 目日邮日上でお使い頂けまず。 MS - 
DOS ソフトの実行は 、 NEC V 加 CPU を使用した専用八ードウェア 
(DOS En 昼 ine ) を利用ずるため高速実行を実現しておりまず。 
ベンチマークテス h の結果を見て頂いてをねかるよラに、 PC -9 日日1上 
で実巧ずるよりを X 郎邮日上で実行ずる方が高速に処理でさることを確 
認しております。 


MS - C (4 .日日）を用いてベンチマークテス S 


7シン： X 68000 ACEHD : PC -9 邮1 VM ( V 30) 

比较条件： CONCERT 日- X 6 日 K : MS-DOS V 2 .ll 

フロッピーディスクを使用：フロッピーディスクを使用 
実験方ま ： FILES =2日 

CONCERTO - X 郎 K 側では MS-DOS V 2. 11に含まれる 
COMMAND . COM 上よりコンパイラを起動 
へ C を入力しバッファをクリアした後バッチジョブを実行 

本実験マシンは共に RAMDISK、 8087等はイま用しても'りません。 

♦ SAVAGE . C 

(兰角関数、対数関数、平方根関数の演算速度と精度をテス K ずるためのプログラム） 



C 0 NCERT 0- X 6 BK 

PC - 舶 OlVM ( lOMHz ) 

PC - 甜日 1 VM (日 MHz ) 

コンパイル時間 +LINK 

93 

175 

174 

実行時間 

77 

78 

96 


♦ SIEVE.C (エラ h ステネスのふるいプログラム） 



C 日 NCERT 0 -X 甜 K 

PC -9801 VM (10 MHz ) 

PC -9 B 01 VM (8 MHz ) 

]ンパイル時間 +LINK 

67 

119 

1引 

実巧時間 

11目 

119 

148 


(単位は秒時間計測用プログラムを含む） 


A > XD 0 S 1 N 1 TJ . 1 ミ 1 レ->お化時にぶ、巧な巧期®巧 

巧巧はじめに I 岡だけの类巧で可 

CONGER TO - X 68 K Ver 1.00 Copyright ( C )1988 ACCESS CO . . LTD . 


アドレス OOBEOOOO じか用できる DOS Eng 

CONGER TO - X 6 8 K を巧期故を中です. 

巧用可能なイモリサイズは512キロバイトです. 

DOS 巨 ng i ne からの功り込みレベルは2です. 
8 0 8 7は类おされていません. 


!があります • 


共有けリ， n ント’》王け 
巧り 化れ巧の*け) 


: T 〇 - 


A>XD0S <]7 ント •> <n •ラいい J 


ホちは 

A>XU0S C0MHANDJ 


占が化用巧能です. ----- 

. 3 マント-は HS-D0S パトを、の’ぅ卜♦はその’パトが 

あ巧とする A ‘ ラ;1->の化び 
お巧が-/後.拍街は Hu«an68lt に戾る 
C0NHAND.C0H がかおは JfS-DOS の巧巧として化用 W 


Coaaand n ' -シ • a ン 2.11 

XD0S : A > <37>K> . 类巧お了おも助供はそのまま 

XD0S ： A>EXITJ . C0NCERT0-X68K を抜けて Iluaian68k におる 

(CONCERTO-X68K の実巧、下線部はキー入力） 

専用八ード ： DOS Engine 

•日 MHz の V 加を使用 

♦ボード上に MS-DOS の実巧用メモリ 512 KByte 搭載 
• 数値演算プロセッサ邮日 7-1 実装可能(オプション） 

♦ ボードは本体より I2cm 程を大きくなります。その部みじはカバーがつきます。 

■■ MS - DOS 用実行可能アプリケーンヨンソフ hi 


• MS - C(Ver 3.00.4.00) 

• MS-FORTRAN ( Ver 3. i 3.4. oi ) 

• MS-PASCAL(Ver3.13) 

• MS-LINK (Ve 巧.日し 2 .抑， 2.44) 

• MS - 日 AS に (ver5 ぶ 7) 
(実行可能ソフトの一例です。） 


• Lattice C(ve 化化 3.10) 

• 日 ptimizin 居 -C ( ver2 . 20F ) 

• TURBO PASCAL ( Ver 2.0 QB .3.01 A ) 

• Plink 邮 ( VerUB ) 

• etc …… 



* MS - DOS はマイクロソフトれ， CP / M はデジタルリサーチ社の巧巧です。 

COMMAND . COM は MS - DOS じ樣ホのコマンドプロセッサです。上紀のソフトウェアは各化の巧なです。 
* お品の仕が、をホは予告なくずちする巧含もございますのでホらかじめご了ホくどさい。 


麵アクセス 


〒101東ま都千代田区神田神保巧 1-64 
神保町協和ビル 7 F 
巧 03(233)0200( f が FAX . 03 (29 I ) 70 I 9 










































きっと山をえる 



典が S さ巧 

1150 PEN! 

さんのみや1ばん館 

〒目 50 神戸巿中央区八墙通 3-2-1 6 
任 （078)231-2111 


キッ Kd 会える0 

■ご 入会は スタータキツ ト 


ご入会は I D 番号、パスワード、 マニュアル、 通信ソフトをセットにしたスタータ 
キットで。お近くの J & P でお求めいただくか、現金書留で下記住所までお申し込 
みください。お手元に届いたその日から即アクセスが巧能です。 

(1 力月の試用アクセス期間も設けています。） 



■ソフト をやりとり / X - MODEM サポート 
麵 見知らぬ人ともわ知り合い/ BBS (巧子掲示觀 
田 忡閒同±でしっかり活用/ CUG 
■プライ ベートなメッ七ー シ/ 巧子メール 
■ あらゆる情報を手に入れる/データベース 
■居ながら にしてわ買物/オンラインショッピング 


①ノーマルタイプ 

Y 3,000 

■申込先 

〒556大巧巧お速区日本巧 5-6-7 
上巧巧株かが会れ 
J & P HOT LINE 事玲局 
TEL . (06)632-2521 

■利用巧をじついて 
入会を/ 3,000円ロトヶト/卜《乂の化をから巧当され*す。） 

♦妄統巧/ 3分あたり20円 （« は料を U わ;6<のアクセスポイントまでで 0K です。） 


猫 

WSB 


スタータキット申込書 


6込 


わ S 
巧 

なち 


①スタータキツト（ソフトなし） 

V 3.000 


♦/\0ソコンぶ巧 


アクセスポイント全国90ヶ巧 

■ Hiiiiss か巧 ]^ 東京•大阪•を古匡/ホし幌•苦 
ル牧/青森.八戸•山お.新瀉•長岡 • 仙台•米が • か戸•宇都 S •前橋•高 
崎.±浦•八王す•大宮•鹿島•立川•船橋•千葉•川崎•横浜•横須賀•平 
塚.ネ公本•甲府•静岡•おお•豊橋•大垣•西)日市•金沢•京都•徊戸•姬路 
•ま良•貝琢•和)歌山.岡山•広島•攸 I •下関•宇部/徳島•高す公•松山 
/化九州.福岡•佐世保 • 大分 • 長崎’宮崎 • 鹿児島 
トトト 旭川•函館/秋田•盛岡•福島•郡山•いわ 
き.太旧.熊谷•長野•上旧•誠訪•沼津•富山•高岡•石•福井’岐阜- 
津•大ま.巧•尼崎•米子•福山•ま山•吳•山□•徳山/新居浜•高知/ 
佐賀•义留米•熊本/浦添 



ホットワークサービス 

脚巨 


r 万全のサポート休制で全国をネットするパソコンの大型巧門店 , 


•チェーン 


渋谷店ま巧法綿区皇玄が了目2强4号 0(03) 496-4141 千里中央巧 
巧田店まを番巧田巧を野1了目39塞げ号 0(04 巧)の-1313 巧まま面な 
八王子店縣法 Ai 柿晒1き1号 AHf ご沸 0(0426)26-4141 巧屋り I 巧 
テクノランド大巧币おま区日本巧5 了目6き7号 0(06) 634-12 り 藤井寺巧 
メディアランド大巧巧巧ま区日本巧 5 T 目8番26号 0(06) 目34-巧11 岸お]田巧 
コスモランド大巧币浪速区な液中 n ■目1番17号 0(06) 634-3111 巧者 B 寺町巧 
ワープ□ランド大巧巧お速区3本巧4了目9番化号 0:06) 634-1411 京都近教店 
ピジネスランドホあ巿祕梅脚小3大閒;臟3ピ j 做〇:臘 348-1381 姬路巧 
あ急；番街店嫌耐柩ミ曲小3巧き三番輒1〇；06) 374-3311 巧歌山巧 
畜巧巧奋巧币窝賴巧11番16号か:の洗) 85-1212 宗良一ばん館 
くずは巧巧方币橘寞巧国巧け奮2号田ぶ?如) 56-8181 匪宮巧 


を姉お頸剛 -3 -孤 f 里サンタウ 0(06) 834-4141 
离巧巧大畑巧2 4 - 1日が07沈) 93-7 脚 
» 屋川币持巧4 - 2 0 0(0720)34-1166 
惡詳寺巧岡2 T 弓1番33号田 (0729)38-2111 
岸巧田巧± ま巧 2 4 51-3 0(0724)37-1021 
關巧 T 贿那 I 活仏光き T ル!!美須さ蝴9 0(075)341 -3571 
臟巧臨細な下ル贿 jm 0(075)341-5769 
蹤臟^了目]齡锁離献:‘ル IF 0(0792)22-)221 
巧を山巧元寺巧4了吕4番巧 0(0734)28-1441 
宗良币王ま巧4 7 8 - 1 0(0742)27-1111 
み庫県西宮巿詞原巧け-11 0(0798)71-1171 



























SHARP 省垄 



機ヒ r •。置义 


NEW Z-BASIC 搭載 mm 


多色グラフィッ义カラー画像デジタイズ、ステレオ FM 音源、ハ•ンクメモリ 
巧応などクリエイティブワークを強力にサポートする AV 指向の高水お 


BASIC です。グラフィック用関数、 X 68000 とを令コンパチの拡張 MML 


をはじめ使い込むほどに凄さがわかるパワフルな BASIC を搭載しました。 


mm 先駆の AV アート機能 mzz 

量子化、モザイク、ぶ転などトリック取り込み処理をサポートしたカラー 
画像デジタイズ機能標準装備。さらに、クロマキー合成、インターレース 


スーパーインポーズ、4,096を対応ニューテロッバ機能、8重ネ□音のステ 
，レオ FM 音源。先駆の Z アビリティがパソコンクリエイターを魅了します。 
♦ メインメモリ 128 KB 標準実装 （NEW Z - BASIC で最大 576 K ノくイト 
までサボーりした大容量設計 •1 M バイトフロッピ ー 2基搭載 • JIS 
第1/第2水準を拠漢字 ROM 、 「システム•ューザー辞き」標準装備♦マ 
ウス標華装備 ♦ X 1ターボシリーズの豊富なソフト資産が活用できる 
コンバチブル設計•を彩な通信ツール*のサボートでパソコン通信じ 
対応•ドットピッチ0 . 31圆の高精細カラーディスブレイテレビ**別巧 


本体+キーボード+マウス 

CZ -881 C - 日 K ヴラック）巧ホ価巧179,800円 

14 型カラーディスブレイテレビ(ドットピッチ0.31"") 

CZ -880 D - BK (ブラック）巧ホ価巧109,扣0円 

14 型カラーディスブレイテレビ(スリットビッチ 0. 4 か 

CZ -830 D-BK (ブラック）標ホ砸巧扣,000円 

チルトスタンド 

CZ -6 STT - B (ブラック）揉ホ価な5,800円 

•写真のディスプレイは CZ -880 D です。 


觀, 


が tr - ス> 祝巧さ《 


•わ間い合わせは…シャーフ㈱巧子化器巧藥本部システ厶が器営荣部〒日化乂阪ホ阿倍野区長池町のホ22号な (06)62 いに"（大代巧） 
巧子化器巧業本部テレビ#巧が第4商品企画部〒162ま京都が宿区ホさ八な町8ホ地巧 (03)260-1161( 大代表） 


T 491 021 7911548雑誌 02179-11 

















